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UNIX は AT&T BELL LA 日 ORATORIES の OS 名です. 

Mach はカーネギーメ Q ン大学の OS 名です. 
CP/M.P-CPM.CP/M plus,CP/M-86,CP/M-68K.CP/M- 80 
OO.DR-DOS は DIGITAL RESEARCH 
OS/2 は mw 

MS-DOS,MS-OS/2,XENIX,MACRO 80,MS C<iMICROSOFT 
MSX-DOS はアスキー 

OS-9,OS-9/68000,OS- 900 0,MW C は MICROWARE 
UCSD p-system はカリフォルニア大半 I ® 事会 
WordStar,WordMaster は WORDSTAR International 
TURBO PASCAL.TURBO C.SIDEKICK は BOLAND INTERNAT 
IONA し 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 

の商樣です.その他，ブ a グラム名， CPU 名は一舱 
に各メーカーの登録商襻です本文中では“ TM” . 
“R” マークは明 I 己していません. 

本誌に椹載されたプログラムの著作指はブログラム 
作成者に保留されています著作権法上， PDS と明 
記されたもの以外，個人で使用するほかの無断 m 製 
は禁じられています 
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SHARP 


クリエイテイブマインドあふれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 


アー トツ ール 

= 

プリンタ 


ファイル 


カラーディスプレイテレビ 


カラー ディスプレイ 




15型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-BK-GY 

橡準価格99,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 


14型カラーディスプレイ 

CZ -603 D - BK.-GY 
標準価格84,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 



15型カラーディスプレイテレビ 

CZ-605D-BK.-GY 

棵準価格115,000円（税別） 
(スピーカ ー2 個•チルトスタンド同梱） 


14型カラーディスプレイ 

CZ -604 D - BK.-GY 

標準価格94,800円（税別〉 
(スピーカ -2 個•チルトスタンド同描） 


■QsQ 1 

15型カラーディスプレイテレビ 21型カラーディスブレイ 
標_格135,000円(翻）（スビ-力 -2 個同梱） 


(スピーカ ー2 個•チルトスタンド同梱） 


CR 丁フイノレター ー贫 

I 


チューナ_ 


高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

標準価格19,800円 (税別〉 
(14/15 型用） 


RGB システムチューナー 

CZ -6 TU - BK--GY 

標準価格33,100円（税別） 

(リモコン付） 


画像入力 



カラーイメージスキヤナ** 

CZ -8 NS 1 

標準価格188,000円（税別） 



スキャナ用パラレルボード 

CZ -6 BN 1 

標準価格29,800円（税別） 

映像入力 


カラーイメージユニット事 2 

CZ -6 VT 1 -BK 

CZ -6 VT 1 

標準価格69,800円（税別） 


カラー プリンタ 


ドットプリンタ 


rni T "■fill mwTOri 


2 仆'ント 
煞転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

摞準価格65,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


24ピン 

カラー漢字プリンタ(8〇析） 

CZ -8 PG 1 

標準価格 130.000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


48ドット 
熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 
CZ -8 PC 4 -GY 
標準価格99,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 

カラービデオプリンタ 


24ビン 

カラー漢字プリンタ(136桁） 

CZ -8 PG 2 

標準価格160,000円(税別） 
(信号ケーブル同梱） 


ヵラ-ビデォプリパ . ^0 

1二:或 

24 ピン鮮プ I ルタ ( 136桁） 


カラー ビデオプリンタ 

CZ-6PV1 

檷準価格198,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 

カラーイメージジェット 




カラーイメージジェット *3 

10735X 

標準価格248,000円（税別） 
(信号ケ—ブル別売） 


24ビン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 10 
標準価格97,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


ハードディスク 



ハードテ V スクユニット (20 MB ) 

CZ -620 H 

摞準価格178,000円（税別） 


飪写カラー; i 宝プリンタ 


增設用ハードデ f スク 

ドライブ (40 晒) 

( OZ -602 C 652 C 603 C - 
653 C 内蔵用） 

CZ-64H 

標準価格120,000円(税別） 
(取付費別） 

※取付に間してはシャープ 
お客様ご相談窓口にてご 
相談ください。 


53U ご使用に際しては、カラ-イメージスキャナ CZ-8NS1 に同梱の RS-232C ケーカレで接統するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレル ポー ド CZ-6BN1 播準価格29,800円（税別）で接続してください。 
»2 CZ >603 D /604 D 、 GU -21 HD を ご 使用の場合は、 RGB システムチューナー GZ>6TU (別売） が 必要です， 

*3 別売の信号ケーブル IO-73CX 摞準価格5,500円（税別）で接続して下さい。 


/±MJMrJbMJ ジリーズ用 


周辺機器 

標準価格は税別です。 

籲立体映像セット 

★ CZ -8 BR 1 

29.800円 

• 24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 10 97.800円 

參パーソナルテロツバ* 2 

CZ -8 DT 2 

44.800円 

• 24 K - y 卜熱転写カラー漢字ブリンタ 

CZ -8 PC 3 65,800円 




• 48ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 99.800円 

カラーディスプレイ 

□ 

FM 音源 

□ 

• 48 ドット熱転写カラー漢字プリンタ< 

3 Z -8 PC 4 -GY 99.800円 

參21型カラーディスプレイ* 1 

CU -21 HD 

148.000円 

• ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1 

23.800円 

•カラービデオプリンタ 

CZ -6 PV 1 198.000円 




スピーカー （2 本〗組）標準装備、ミュージックツール同梱 

籲カラーイメージジェット 

IO -735 X 248.000円 

映像•画像入力編集装置 

□ 

プリンタ 

コ 



• カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 

188,000円 

• 24ビンカラー漢字プリンタ (80 析） 

CZ -8 PG 1 

130.000円 

ファイル 

参カラーイメージボード II 

CZ -8 BV 2 

39,800円 

• 24ピンカラー漢字プリンタ ( 136桁） 

CZ -8 PG 2 

160.000円 

• ミニフロッピーディスクユニット (2 HD .2 D )* 3 ★ CZ -520 F 118.000円 


株式会《 •お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部 〒545 大阪市阿倍野区長池町 22番22 号 》(06)62 卜 1221 (大代表 
















































■1 HHB 

ー ド 

1—1 

ネットワーク 

— 

入力 

— 

その他 


拡張メモリ 


ISM 

1MB 增設 RAM ボード 
(CZ*600C 専用） 

CZ-6BE1 

檷 ！ 価格35,000円（税別） 



1 MB 增設 RAM ポード 
(CZ-601C/611C/652C/ 
6530/6620 663 C 用） 

CZ-6BE1B 

嫌準価格28,000円（税別） 



2 MB 增設 RAM ポード* 4 

CZ-6BE2 

摞準価格79,800円（税別） 



4MB 增設 RAM ボード * 4 

CZ-6BE4 

摞準®格138,000円（税別） 


インターフェイス 



ユニバーサル I / O ボード 

CZ-6BU1 

礫準価格39,800円（税別） 



GP- 旧ポード 

CZ-6BG1 

摞準価格59,800円(税別） 



增設用 RS-232C ポード 
(2 チャンネル） 

CZ-6BF1 

襦準価格49,800円（税別） 


数値演算プロセッサ 



数値演算プロセッサボード 

CZ-6BP1 

摞準価格79,800円（税別） 


FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

摞準価格79,800円（税別） 


MIDI 



MID しボード 

CZ-6BM1 

摞聿価格26,800円（税別） 


モデム 



モデムユニット • 5 

CZ-8TM2 

播準価格49,800円（税別） 

(RS-232C ケーブル同梱） 


RS-232C ケーブル 


'.^ 0 ^ 

RS-232C ケーブル 
(平行接続型） 

CZ-8LM1 

標準価格7,200円（税別） 



RS-232C ケーブル 
(クロス接続型） 

CZ-8LM2 
標準価格 7,200 円 （税別) 

LAN ボード 



LAN ボー K 

CZ -6 BL 1 

摞準価格268,000円（税別） 

CZ -6 BL 2 

橡準価格298,000円（税別） 

♦ 電甬ユニット • ソフトウ：ア 

(ネットワークドライバ Verl . O ) 间捆 



インテリジェントコントローラ 

CZ-8NJ2 

標準価格23,800円（税別） 


マウス.トラックボール 

CZ-8NM3 

標準価格9,800円（税別） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

標準価格13,800円（税別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

摞準価格6,800円（税別） 



ジョイカード 

CZ-8NJ1 

標準価格1,700円（税別） 


拡張スロット 



拡張 I/O ボックス (4 スロット） 
( CZ -600 C 601 C 6 HC 602 C 
6120 '603 C 613 C 623 C 用） 

CZ-6EB1-BK 

CZ-6EB1 

摞準価格88,000円（税別） 


スビーカー 


アンプ内® 

スピーカー システム (2 本1組） 

AN-S100 

摞聿価格36,600円（税別〉 


システムラック 



システムラック 
( CZ -600 C 6010 6110 602 C 
6120 603 C 6130 623 C 用） 

CZ-6SD1 

摞準価格44,800円（税別） 




*4 ご使用に際しては、あらかじめ別売の 1 MB 増設 RAM ポード CZ 4 BE 1 標準価格35.000円（税別 . CZ ^ OOC 用）、 CZ 4 日 E 1 B 镡準価格28.000円（税別 • CZ *601 C 、 GZ >61 10、6520、 653 C 、662 C 、663 C 用）を椾設してください, 
來5 モデムユニット CZ -8 TM 2 に 同捆のソフトは X 1/ X 1 ターボ シリーズ用です.， 


• ミニフロッピ-ディスクユニット (2 D ) ★ CZ -502 F 

99,800円 

參」15第1水準漢字日01^*7 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

•ジョイカード CZ -8 NJ 1 

1,700円 

•ミニフロッピ-ディスクユニット (2 D .1 K ライブ） CZ -503 F 

49,800円 

參 RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

•チルトスタ> ド CZ -6 ST 1- E.-B 

5,800円 

•增 S 用ミニフ Q ツビ-デイス外•ライブ (2 D )* 4 CZ -53 F - BK 19,800円 

• RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 し M 2 

7,200円 

參高性有& CRT フィルター糸9 BF -68 PRO 

19,800円 




籲拡張 I / O ホックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

籲スキャナ用パラレルポード* w CZ -8 BN 1 

27,800円 



| 




瓜張不一卜•すの他 


• RF コンハ'ータ糸 8 

AN -58 C 

2,980円 

• 品番中の-表示は、 B < ブラック〉モ<オフィスグレー〉を示します。 * 1 

籲モデムユニット （ 300/1200ホー） 

CZ -8 TM 2 

49,800円 

♦インテリジェントコントローラ 

CZ -8 NJ 2 

23,800円 

XI ターボ Z シリーズ用 ♦ 2 CZ -862 C には接 ITC •きません 

潦3 XI 夕 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

♦マウス•トラックホール 

CZ -8 NM 3 

9,800円 

—不ンリ—ス用乘 a 用，：）ンリース用 UZ -8 SOU 

で CZ -520 F を使用する場合に必要 »7 CZ -800 C 、801 C 、802 C 、 

• RS -232 C •マウスボード※5 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

•マウス 

CZ -8 NM 2 A 

6,800円 

803 C 、811 C 、820 C 用 *8 CZ -820 C 、822 C 、830 C 用* 9 14/15型用 

癱フ Q ッビーディスクインターフェイス糸6 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

• トラックボール 

CZ -8 NT 1 

13,800円 

*10 CZ -8 NS 1 用•接統等の脱明につきまじ C は、周辺機器枝.合 
カタ a グをご参照ください c 


★印の商品は在庫僅少です 


本広に揭«しております商品および役務の価你こは消 W は 

電子檐器事業本部液晶映像システム事業部第2商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地〇(03>260-〗161(大代表） f ? まれておりませんので•他人のをお女払いドさい。 



































































SHARP 

11 ア ー K と呼べる高水準のソフトウェアが 


( 次代のインテリジェンス、 

V ウィンドウ環境をあなたの X 68000 で。 


ユーザー 本位の操作環境を提供するフル画面マルチウィン 
ドウタイプの美しいデスクトップ(テキスト面/単色4階調+力 
ラー4色、グラフィック面/カラー65.536色中16色）、イベント 
ドリブン型マルチタスク処理により複数の作業を同時に処理 
できる疑似マルチタスクや入出力装置の設定が簡単に行え 
る多機能コントロールパネルを搭載した本格ウィンドウシステ 
厶です。従来のビジュアルシェルとは異なり、今後のアプリケ 
ーションソフトが統一された操作環境で実行できるようにな 
ります0 



SX^WINDOWverl.O 


CZ-259SS 6月発売予定 



( ソースコードデバッガをはじめ、 
各種間発 ツールを 強化0 
バージョンアップされた ( デコンパイラ。 


〇 ommunicationPRO -68 K のバージョンアップ版です。300 BPS 
から19.200日 PS までの通信速度に対応し、パソコン同士の接続 
や各種データベースの漢字端末に、またホストコンピュータとの 
データ通信に利用できます。さらに MNP モデムへの対応で、ハ 
—ドフロー制御 ( CTS / RTS ) をサポート。その他、高速逆スクロー 
ル機能、オートログインオートパイロットが可能な自動実行機能、 
コンカレント機能も装備。行入力機能やスクリーンエディタなど 
豊富な編集機能も魅力です。 

また、バイナリファイルを転送 
する フロ トコルとして Xmodem 

(128/ SUMJ 28 /CRCJKX 
Ymodem ( G 、 BATCH 、 G-BA 
TCH )、 Translt 2 ( TEXT、Bl 
NARY ) y°U ト コノ レちサポート 
, rivi-r CZ-257CS 6月発売予定 


Communication 



〇のソースレベルでデバッグできるソースコードデバッガを搭載 
したほか、各種開発ッールを強化した総合開発ッールです,ま 
た、ライブラリは Human 68 k ver 2.0 の拡張 DOS コールもサポ 
一卜しているなど、より X 68000 のハードウエアを活かせる豊富な 
ライブラリ（約800種）となっています。〇言語の最も基本的な 
K & R 仕様を充たし、 ANSI 規格案に準拠した最新の〇コンパ 
イラです。 「 BASIO - C コンバータ」、「アセンブラ」、「リンカ」、「デ/マ 
ツガ 」、「ソースコードデバ ツ 
ガム「アーカイバ」、「ライブ 
ラリアン」、「コンバータ」など 
のツールが装備されて L 、ます。 


CZ-245LS 7月発売予定 






淡 fr-7& 株 it 会《 •お問い合わせは… •シャーフ咮 電子機器事窠本部液晶映像 システム 琪楽部第2商品企画部〒162東京都新宿区市谷八播町8番地 0(03)260-1161 (大代表) へ 






















X 6 的 00 をサボート 


0 



■CZ-25 旧 S 檷準価格39.800円 （税別） 
X68000 の優れたグラフィック環境を 
活用し効率的に文害を作成するため 
のインテリジェントワープロです。アイ 
デアプロセッサ機能、ハイパーテキス 
卜機能などをサポート。データの整理 
やプレゼンテーションツールなど幅広 
い用途に利用できます。 


似;蒙 n 

■ CZ -243 BS 摞準価格 19.800円（税別） 
プライベートなデータやビジネスデー 
夕を簡単な操作で管理•運営できる 
パーソナルデータベースです。リフイ 
ル、タックシール、ハガキなどへの印 
字も OK。 シャープ電子手帳とのデー 
夕交換可能（別売の通信ケーブル〇 
E-200L が必要)。 


■ CZ -240 BS 標準価格 14.800円（税別） 
他のソフトを起動する前に、この Stati 
oneryPRO*68K を一度起動するだけ 
で、他のソフトを実行中にも「スケジユ 
ール/住所録」など多彩な機能をワ 
ンタッチで使用できます:,シャープ電 
子手裉とのデータ送受信も実現。（別 
売の通信ケーブル CE-200L が必要)： 



■ C 2-228 BS 棵填価格200.000円(税^) 
給与計算から明細発行までを、リ 
アルイメージ入力により自動的に、 
素早く処理することがてきます。 


■ C 2 227 BS 摞細格200,000円(税 SIJ ) 
会計エキスパートシステムとデー 
タベ-スを搭載し、機能と操作性 
を両立させた財務会計ソフト。 


■ CZ -226 BS 標準価格29.800円(税811) 
自由なレイアウト画面で入力でき 
るワープロ機能を装備したカード 
型リレーショナルデータベース。 


■ CZ -24 IBS 檷準価格9.800円(税別) 


■ CZ -242 BS 標準価格9.800円(税別) 


■ CZ -22 IHS 摞車価格19.800円 (税 》 J ) 
オリジナリティあふれるはがき等、 
簡単に作成、印刷できるホームブ 
ロダクティピリティツール。ほとんど 
の処理をアイコンで表示しマウス 
で選ぶフレンドリーオペレーション。 





rn 


■ C 2-252 MS 播聿価格28.800円(税^) 
24トラック対応 MIDI マルチレコー 
デ イング ソフト Musicstudio PR 0- 
68 K がバージョンアップしました。 
従来の機能に加え、小節間のコ 
ビー及びデリートや、 MIDI インプ 
ット モニター など、数々の機能を 
追力 U •改良。さらに使いやすくなり 
ました。 

MID I ボード （ C Z -6 B M 丨 ） が必要です： 


■ CZ -247 MS 摞準価格28.800円(税別） 
MIDI 対応自動伴奏機能をサポ 
一卜、簡単な楽譜入力で MIDI 演奏 
が楽しめます。 

»(^101ポード(02-6日(\/11)が必要です 


■ C 2-248 MS 標準価格8.800円(税別) 
鑑賞用と音楽データ加工作成用 
からなるライプラリです。 



C 2-220 BS 埔準価格58.000円(税^) 
入力の手間を軽減するヒストリー機 
能を装備した、コマンド型リレーショナ 
ルデータベースです 


■ CZ -212 BS 镡準価格68.000円(税 SU ) 
スプレッドシート（表計算）、データべ 
—ス、グラフ作成機能を一体化させ 
た統合ビジネスツールです。 


■ CZ -235 GS 摞聿価格8.800円（税別） 
暑中見舞用を中心とした NEW Print 
Sh 叩 PRO -68 K 用 グラフィック データ集。 


■ CZ -236 GS 摞車価格8.800円（税別） 
年賀状を中心とした NEW Print Shop 
PRO -68 K 用グラフィックデータ集。 


■ CZ -215 MS 襍車価格 17.800円(税8リ） 
AD PCM 槻能を活かす高機能 
サンプリングエディタ。多彩な EDI 
TOR を装備、サンプリング音のデ 
一夕は BASIC でも i 舌用できます。 


■ CZ -214 MS 摞準価格15,800円(税 《 ij ) 
スタジオのコンソールパネルを操 
作する感覚で FM 音源による音 
創りが楽しめるサウンドエディタ。 


■ CZ -213 MS 摞準価格18.800円(税別） 
最大8パートのスコア（総譜）が 
害け、内蔵の FM 音源で演奏でき 
る楽譜ワープロ &演奏用ツール。 


卜:…: 
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シューテイングゲーム 
ぐンインビー〉 

■ CZ -217 AS 
標車価格7.800円（税別） 
© K 0 NAMI . 1988 

シューテイングゲーム 

〈沙 糴曼 蛇〉 

■ CZ -218 AS 
檷準価格8.800円(税別〉 
© K 0 NAMI . 1989 

ブ a ックゲーム 

くアルカノイド〉 

■ CZ -222 AS 
檷準価格7.800円(税別） 
©TAITO C 0 RP 1987 

ドライブゲーム 
くフルスロットル〉 

■ CZ -231 AS 
播準価格8.800円(税別） 
©TAITO C 0 RP . 1988 

スポーツゲーム 

く熱血高校 
ドッジ ポール 部〉 
■ CZ -232 AS 
棵準価格7.800円(税別） 

C ： TECHN0S JAPAN CORP. 1988 

アクションゲーム 
くパックマニア〉 

■ CZ -233 AS 
禰準価格7,800円(税別） 

C NAMC 0 

アクションゲーム 

くニュージーランド 
ストーリー> 

■ CZ -230 AS 
摞準価格8.800円(税別） 
giTAITO CORP 1989 

スポーツゲーム 
く V’BA しし> 

■ CZ -246 AS 
標準価格7.900円(税別） 
： C)TECHN0S JAPAN CORP. 1989 

パイク レー シングゲーム 
く スーパー ハングオン〉 
■ CZ -238 AS 
棵聿価格8.800円(税別） 
©SEGA 1987 

ジェットヘリ*シミュ u- ショ••ム 

くサンダーブレード〉 
■ CZ -239 AS 
棵準価格9.500円(税別） 
©SEGA 1987 

アクションゲーム 

くダウンタウン熱血物語〉 
■ CZ -254 AS 
棵準価格8.800円（税別） 
CTECHNOS JAPAN CORP. 1989 


■ CZ -219 SS 播車価格29.800円 (税別） 
0 S -9 のもつマルチタスク機能、 
リアルタイム機能を活かした使い 
易く機能的な OSI 累境を提供。これ 
までのデータ資産も活かせます。 
※〇 S -9 IJ マイク□ウェア社の登« 商摞 です t 


■ CZ -244 SS 捕準価格9.800円（税別） 

■ CZ -224 し S «準価格9.980円(税別) 
■ CZ -234 LS If 4(35^1 88.000 R ( lttXiJ ) 



蒙竭 




AI -68 K (Staff USP/OPS PR 0-68 K 


THE 裼袋 V 2.0 


Human 68 k ver 2.0 


ソングライプラリ <101曲集〉 


OS -9/ X 68000 


MUSIC PRO 60 KICMIDI ] 


グラフィックライブラリ VOL . 


グラフィックライブラリ VO し1 


CARD PR (>68 I (闬活用フオーム集 


CARD PRO *68 K 用システム手幔リフィル集 


TOP 財務会計 


TOP 給与計算エキス/ 


CYBERNOTE 


Hyperword 


シャーフオリジナルソフトウェア 

H68000 


ビジネスツール 


本広: 1 ;•に W WU ： おります ifii 品および役務の価你こは消伐税は 
穴まれておりませんので.ご咙 人の fnums 税額をお女払いドさい。 



























































































































000 

インフォメーション 


ラブが栲っている。 


たら何_れ=== 
ンディな 仲 1==^^ナルの会員証 電卓を 

辺機器 r ニニ会費“料です。、 

ぁ工^介くだ口^ 

ップまでお問い合わせく 


癱ご存じ「見の魅 ^ 

コニ：：:二^^^^ 

ゲームたちに出会えるかも。人気の咖才 j 
も展示即売!！お近くの会場へぜひお立ち寄 ) j 


1，，体轶' 


>見体験フェア/音遊サウンドライブ開催日程 


開催月日 


開催地区 


6/23出 


神奈川 


1 C コスモランドあざみ野店フェア 


6/23出.？4旧 > 


ジャスコ豊田店フェア 


6/23出 *24 旧) 


九十九電機7号店フェア 


. 


T - ZONE フェア 


6/30(±) *7/1(3) 


コムライン登田店フェア 


6/30(±)-7/1( B ) 


ジャスコ岡崎店フェア 


7/1旧） 


ウェーブ•アイ大和店オープンフェア 


7/7出 • 8旧) 


デンコードー八戸本店 OA フェア 


7/ M 出. 15( B ) 


シャープグランドフェアイン釗 I 路 


7/29⑻ 


シャープ見体 S 矣フエアイン密山 


SHARP 


• X 68000 が剣造す 5 ハハ：;二 J 
デジタル 世代を自負するな〜れし罘 ^ 

いのは自明の理。的年代の音^;一 ど^:, 一 
語れない 0 楽器のプロもハでノ 、そして、 音楽 さ 

手を染めてみたいのがこのフごレ/^ ンターティ ナ- 

ぇ f ニニニ r 自手“好きな曲を、好きな楽 

になれ s と いま注目度 一番の二 
=!r プ m 轉%瓣3 

ラィブコンサ-卜で、キ„=”,_ il '^ eeo ^ 0 r 
らせょぅ。今、全国各地で開催中 1 


(045)903 -1010 


(0565) 35 -1761 


(03) 253-4199 


(03) 257-2650 


(0565)35- 1150 


(0564)23-4960 


(0466)43 — 1711(湘南台店) 


(0178)44-4111 


(0154)22-9107 

(0762)49-1181 


お問い合わせ TEL 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器寧業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表） 淡 tT -龙株式会ネ1 






















れなく 


ヲルカラ 


がついてくる 


〈NEW VERSION) 


m 3.0 


ボタかレ分割高速化 
7 ニ メー シミン機能0充実 
‘マフ t： •ノグ環境0充実。 


► 3次元レイトレーシングソフト ◄ 

C - TRACE 98 Ven3.0 


i pc -9801 シリーズ対応） ¥98.000 


: E681/er.3 # 0 

( X 68000 シリーズ対応)¥98,000 ^^■1 

<ージヨンアップ受付中。 


wmm 




-アニメーション用口ーダー 

B8 用 

アニメーションツールボックス「うごく Z 0」 ARG 0 より発売 
価格¥7,800(税込み) C - TRACE クラブ会員価格¥5,800(税込み） 
問い合わせ TEL .03-5996-4459 

昍用 

フルカラーフレームバッファ「写像 j の付属ソフト 「 animej が使用できます 


C-TRACE TOWNS ¥68,000 

C-TRACE NEWS Ver.3.0(soNY)V 530,000 新発売 

★ C-TRACE 98TP ¥610,000 

★ C-TRACE 68TP ¥610,000 

表示価格に消費说は含みません。 

★の製品は店頭販売いたじ c おりません • a 接当社までお申し込みください, 


CdsT 

株式金社キャスト 
•お問い合わせ先# 

〒158東京都世田谷区等々力2-卜13 
TEL .03-705-1065 FAX .03-705-5224 





















无少女 f , 探似魅山の繰り広げる 
ミステリアスアニメーションアドベンチャー笫1师•グ 


艴ゃかなファ、 A ヨン界鷂ぅ雜な醮殺人事件。 
南米の血卜隠され产は7 

i _ TiiitmiEii ™ #i } そば魅由を待ち受ける擊の宿鉗？ 


PVELlfllARE 


あだし、魅由。 

新宿にあるデザイン • スタジオの、新人 A • D (アバレ 
ル • デザイナー)。••…なんだけどあたしの持つてる妙な 
「力」みだいなモノ ——人の心が判つちやつだり 、 mz 
カンが良かつだり——のせいで、周りからは「名探偵 
魅由」なんて呼ばれて、よ<相談事を持ち込まれたりし 
ている。で、そんなある日、友達のモデルが、突然、 殺； 
されてしまつだ。 

そして、あだしの親友だつだ唯も……/ 

これつて……ひよつとして連続殺人事- 


隊件'ってャッ今! 


XB 8000 対応 5〃-2 HD 
• ローランド社 MT 32 完全対応 
MO インターフェイスボード C -2-6 BMI 
又は、 SACQM 製 SX -68 M が必要です。 

(初期の MT -32 では、正常に演奏できません） 

標準価格8,800円 


寧_ 

ざわみゆ） 

• 才 

誕生日： 7月16日 
M M " 168 cm ； 

体^ 重：‘ 5 ?kg 






姫野 h 〖:沙 

(ひめのり辛） 
: .1,8 才 

誕生日： 4与2..日 
身 \長: -163 cm . 
体重: 45 kg 


リーン 

(ゆ•きはらりーン） 
ノ；〇才.ヤ 

诞生日： 2罔‘10日、 

,身,:度: 17 〇地 
体重： 53 kg 


高校生の時、デザイナーの泉麗子に見込ま 
れ、学生生活を営む傍ら麗子のデザインス 
タジオ（専門学校）に通い始める。そこで 
小品の手伝いなどをしながら、デザイナー 
として本格的に勉強を開始。2年間の研修 
期間を終え、高校卒業と同時に麗子の強力 
な推薦で、現在所属している〈スタジオ丫(コ〉 


た _ . 」 _ ji _ 、我 

〈スタジオ丫〇〉の専属モデル。ファッショ 
ンショー、雑誌モデルを専門としている。 
平凡な可愛さがウリで、生活の中で NV Yo 
(自己性)〃をファッショナブルに演出する 
といった〈スタジオ丫〇> のメイン • 
コンセプトから考えれば、最も丫〇らしい 
モデルと云えるかも知れない。 


〈スタジオ丫〇〉の付属学校、「矢萩デサイ 
ナーズ•スタジオ」の卒業生。研修期間中 
「丫〇プロデュース」でスタイリスト補助の 
アルバイトをしていた。現在では、 Yo で 
ファッション シヨーを中心とした若手スタ 
イリストとして活躍中。 


に入った。 

趣味：ジョギング、ティー • タイム好きな 
食べ物：チーズケーキ嫌いな食べ物：ブロ 
ツコリー好きな音楽：なんでも大好き、現 
在はディズニー音楽に夢中とか 
家族構成：父、 S 、 妹 

k ： 


趣味：読書、推理ものが好きとかで、本格的 
シャー□キアンでもある。好きな食べ物： 
果物、全部.嫌いな食べ物：ピーマンだけが、 
苦手好きな音楽：主に、ニューエイジ•ミ 
ュージ ックをよ<聞く。特に好き嫌いなし。 
家族構成：父、©、兄 


趣味：読書、ジョギンク好きな食べ物：特 
になし嫌いな食べ物：コンニヤク好きな 
音楽：クラッシック家族構成：父、©、弟 



















































純正コンパチブル 


SX-68M 仕様 


対応ソフト紹介 


免におざえた、 X 68000 シリーズ専用. 

特徴としては、ボード本体に直接 
によって、中間に蒙換ケニブル夸使用ずる身! 
•ック gif に安定度の高いオシユレ f ターを1采用 
の高しミも0となっております。もちるん、.從ヌ 


Wf^., Tr さらに、_ 求めやすい低価 
tynoi ゴン.夕ー フ ヱー スボー ドです 0 
IDI 羯 i^DIN •コネクタを 装簏する t と 
弓守るた^ なり-した。ま.だ、クロ 
-を棚_!：とに$り、さらにし倾 
b ん、. 從来 5 ) % M I □ I f - f*N をサボートする 


ソ: i トウェアはそのまま*お使い (!： なれます。 SXt 68 I ^： あなたもすばらし 
い mo の世界•を体験してください。 • :， 

(•ミ •.) 本ホードは、 TAPE S 丫 NC . 端子を装 f して“ないた め、.^^能^^ 1 •卜するソフトは、 
こいたな/ナませ 尤 。また，、本韦一*卜は、 含 枚同時装備ができませんのご注怨 ぐた; 5い.， 


ゲー ix センターを m わした大人気シューティンクゲ 
^ 「ジエミ ニ ゥインク」が、キミの XBBK で今、蘇る// 


XSB8000 SERIES 

MIDI INTERFACE 


■メタルサイト 


■38 万キロの虚空 


♦特徴 ♦ •二人同時プレイ可能參571~10 2枚組 

參 MIDI 対応〇※） #FM 音源、 ADPCM 対応 XB 8000 

対応楽器ローランド MT -38 •ジョイスティック対応 
CM -32 L CM -64 •縦横画面モード対応 

(洛）対応機種こ’とに、それぞれ違った BGM をお楽しみいただけます。標準価格8,800円 

注)初期の MT -32 では正常に演奏できません。 


I 対応 


品 名 

MIDI インターフェースボード 

規 格 

MIDI 規格 1. D 準拠 

コント ロール 

LSI 

日本楽器 ( YAMAHA ) 
YM 3802 

MIDI 端子 

MIDI OUT 2端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

電 源 

+5 V 170 mA (本体より供給） 

外形寸法 

150 觸 ( W ) x ]67 刪 ( D ) x 23 刪 ( H ) 

重 置 

約 160 g 

標準価格 

¥19.800 


東芝 EMI よ! D 1 38万キロの虚空 』CD 

■7 Rinn AgjBfcgtg // 税抜価格 2 ,制円 
/ 月 ■ IH wJiyuTU// 税込価格 2,250 円 



sflcom 


株式会社システムサコ厶ソフトウヱア部 TEL .03 (635)7609 


〒130東京都瞾田区両国 4-38-1 6 


両国桜井ビル 4 F 
TE し 03-635-7609 


八ードウエア部 TE し 03(635)5145 

※標準価格 I こは消费税は含まれておりません。 






































1 麵画 _ 


議瞄 ■IHI 


XI S 日 000 


窃■臨]，^胁写 7 恭 y 


業界の新星、ロゴスシステムが 

ューザーの希望を1つの形にしました〇 
これは必要だとか便利じやない、快感だ •/ 


全国有名パソコンショップでお求め下さい0 
電話1本での通信販売も受付 t 、たしております。 


THE FILE PROFESSOR の実力 


ディスクのバックアップ、ディスクのエディット、ディ 
スクの初期化、ディスクの比較、ディスクの検査、ディ 
スクの情報、 FAT のエディット、ファイルの検索、デ 
ィレクトリのコピー、ディレクトリの削除、ヴォリュー 
厶ラベルの設定、ディレクトリの作成、ディレクトリ構 
造の再読み込み、ディレクトリ構造の印刷、ディレクト 
リ名の変更、ディレクトリ内容のソート、削除ファイル 
の復元、ファイル属性の変更、ファイルのコビー/移動、 
ファイルの削除、ファイルのエディット、ファイルの配 
臞情報、ファイルー覧の印刷、ファイル名の変更、ファ 
イルのソート、ファイル更新日時の変更、ファイルの表 
示、ファイルの奨行、カレンダー、八ードディスクの直 
掇エディット、システム情報の表示、コマンドシェル、 
現在時刻の変更。 


IJ 

II 咖 

If 

: t 


▼回 ST 忍穸忍守 

このソフトはロゴスシステムのデビュー作です0でも、だか 
らといってなめてもらっちゃあ困ります。私達は、いろいろな 
ソフトを作りました。そのどれもが他社から発売されていまし 
た。出来る事ならば自分達で発売したい/その願いがやっとか 
ないました。 

ロゴスシステム 

〒 615 京都市右京区西院上今田町 17-1LSP ビル 4F 
TEL (075) 812-6383 FAX (075) 822-6915 




































































































































X68000 ユーザーのクリエイティブマインド 
に火をつける新感覚のグラフィックツール。 
これまでのエディタ概念を払拭し、作品に 
挑むうえで必要不可欠なグラフィックキャ 
ラクタ•背景作成のすべてを備えた卜一夕 
ルツー ルです。 ゲーム デザインをはじめと 
したオリジナルコンピュータアートが驚くほ 
ど自由に多彩に描けます。今回はこの 「G= 
ツール」の解析シリーズを展開するにあた 
つて、その驚異の機能概要とシステム環 
境をご紹介します。 

.「GR EDIT モードガ BG EDIT モ - ド j を装備。 


グラフィックやスプライトのキャラクタの作成 
を目的とした 「GR EDIT モード」、背景や 
そのキャラクタ作成を目的とした「日 G EDI 
T モード j を装備、 C.G. を作品とじ C 仕上げ 
るうえで必要な エディット ツールをすべて 
サボート。そして、その機能のひとつひとつ 
に新しい感覚が取り込まれています。 

Mrl = il ：1 Ugg • 最大12枚の描画ウインドウが開けるマル 
チウインドウシステム•自分なりのアイコンメニューが作れる便 
利なユーザーアイコンシステム*マウス機能定義システム籲高 
速メニューウインドウ処理 

l =? claB ! EHHl • 最髙 80 x 80 ドットのキャラクタ作成が可能 
• キャラクタチ;！:ックができるアニメーション機能籲1~15倍の 
拡大画面での描画が可能籲強力な外部間数を装備*全画 
面スク □ ールが可能な背景作成 

またジョブ画面のメインアイコ 
ンには、ファイル/ノ\°レツト/タイ 
ル/ペン/描画動作/編集/文 
字;マスクなどをわかりやす 
く配置。それぞれポップアップ 
メニューで仕事が選べます。 
さらに好きなアイコンを自由に 
置ける ユーザー アイコンエリアを装備、使 
いやすいシステム環境を提供します。 





株式金社ザイン，ソフト 

〒 B 78 兵朦県高砂市米田町米田1182，1 

TEL ；(0794)31-7453 
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ザインの彩先端。 

一 | ユ—コンセプトのアートキヤンバス rG = ツ—ル」、登場。 
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もう逃げられない! 

世界中で数々の金字塔を打ち立てたリアルタイ厶闩 PG 「 ダンジョン•マスター」の興奮は本物だった。 

3□グラフィックスに展開される奥の深い迷路、数々のトリック、パーティーを突然 K って来る不気味なモンスター、 
組合せと熟練度によって決定される魔法、それぞれの武器によって異なる攻撃方法、 

そして何よりもプレイヤーの思考、行動にリアルタイムで反応する見事なゲーム•システム…… 



PC -9801 VM 21/1 1, VX , RX , RS , RA ■ PC -98 D 0 

PC -9801 UV 21/1 1, UX , CV , EX , ES 要パス2ウス/アナ□ク RGB 対応 


■ X 68000 
3ウス対応 


■ 


iSis 当社の商品をお近くの八ソコンショップてお踌い求めになれない颟合、阀品名、機忡名、往所.氏名，を明,: d のうえ 广 

定価ブラス3%消抒税分を現金禹留にてお申し込み下さい。（送料無料）〒151朵 m 都渋谷区千 M ヶ谷 2-8-16 ヒクタ…, 1 V ダ涔 T ロノ :你ノ 























靈 


※表示価格に消費税は含みません。 


m 


まだまだ続く BIG ウェーブ、お楽しみに/ 





企画•開発.製造•販売株式会社ティーアンドイーソフト 

〒465名古屋市名東区里が丘1810番地 PHONE ：052-773-7770 


• T & E の最新情報がわかるテレフォンサービス名古屋 （052)776-8500 



















































ク KONAM! 



世にも楽しいシューテインタパスル 


BB fttJARIM mm 

©KONAMI 1990 


X68000 版 

7月6日_ 

6 , 800 R 證 

MSX 2 版好評発売中5,800円_ 
PC -9801 版近日発売予定 


落ちて来るフロックを四角にして消してゆきま屯一度にたくさん消すと効率的で得点も大幅アツフ。。下のラインまで来るとゲームオーバーで t 。 



□ナミ株式会社 

本社/〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25大阪支店/〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号札幌営業所/〒060札幌市中央区北1条西5丁目2番9号福岡営業所/〒810福岡市中央区天神2丁目8番30号 





































歴史に残る 
前人未踏の 
四角い宇宙 


だれもが夢中になれるゲームを創りたい。 
シンスルでいて奥が深い。だれでも気軽 
に遊べて、いつまでも飽きない。そんな 
ピュアな、ほんとうの意味でのゲームが 
したいと思うことがある。ゲームに対す 
る熱い想いをもう一度じつくりと見つめ¬ 
て今、 コナミが新たに発進する、楽園ゲ 
1ムスロジェクト「クォース J 。 シュー 
ティングの楽しさと、パズルの思考性が 
マッチングした、すでにゲームセンタ 
1では爆発人気の極楽行き超ソフトだ。 
ほら、 もう引力がココロをズルズルと 
吸いこんでいる。君も、友も、父も、母も、 
老若男女を巻きこんで、楽園へ行こう。 



アイテムブロックが 
出るとラツキし 



1NB 


齧20-は、 

敵と相手の両方と戦 a 
一恐怖のケンカバトルだ。 



協力20-で、 

仲直りもできる、ますます 
4一熱中の親切設計。 



週刊テレホンサービス実施都市【北海道地区】札幌〇|丨（扣丨） 49 〇〇【柬北地区】靑森 om ( 22 ) 573 i 秋田〇1 88 ( 24 ) 7 〇〇〇【閗東地区】東京〇 3 ( 262 ) 9 11〇【北陸地区】新潟 o 25 ( 229 )im 
【間西地区】大阪 06(334)0399 【四国地区】松山 0899(33) 3399【九州地区】福岡 092(715)8200 大牟田 0944(55)4444 志布志 0994(72)0606 鹿屋0994 (44)3977 以上、全丨丨局開設じ T おります 









































遥か昔、いや適い未来かち知れない。 


( VM 以降対応、要 640 K 、 LT 、 X し XA シリース、 U 2 を除く) 

•! •ご注.ぐ， 98版 r はアナ□ク ティ スフレイ、16げ，•ホートか必 

费です n 


( SR 以降対応版、 VA シリーズ対応） 

•卜こ注爵 •アナ□クティスフレイか心劳です„ 


定価各7,800円(税污 I 


銀河を超えた宇宙の果てに美しき惑星「セラ J があった C 
惑星セラはフォースの力に守られ、それはシーズと呼/ 
れる5つの結晶体から生じていた。 

結晶体は逮い昔に滅びたと伝えられる水の惑里「テラ jl 
存在したエメラルドといラ石の中に封印されていた。 
ある時、伝説の破壞神「ソドム j が、セラに出現した。 
時空は歪み、生命体、物質、そしてシーズまでもが混 i 
_の中で漆黑のベールに包まれていった。 


_ の中で漆 
時、- 


人の少女がとある廃虚の地下室で目覚め 


語ははじまる 


電話にてお申 Lii み F さい。 
着払いにてお届け致します。 

♦現金書留の場合 . 

商品名、機種、メディアを明記の上 
右記迄お送り下さい。 

宅配便にて急送致します。 

(送料弊社負担） 




株式会社システムハ 
〒607京都市山科区音羽西林町 

0 ( 075)502 


の世界が新し t 、広がりを 


?C-98 /88 版 


維賛薄売中•ダ 




通信販売をご希望の方は… 











商品代金 2 万円以上送料無料// 


^ 表示価格に消費税は含まれておりません。 


「商品のお申し込みは通販受注センター I 

■■377■卿 

J 商品のお問い合せは各店、又は] 

通信販売部〇〇3 ( 251 ) 9911へ 〆 



今^ 注目它集钫3パワ ：) ムミ：!，ジッウ “ M I Dr & T -7 


M シ案内します c 


開 催日， 6/P3 志‘ g_ 午後3回 (PMlg t 30/1:30/g : 30) 場所，九 ■卜 九 電 機7号店店頭 

4~ ボ ー ドが弾け る- 人も弾けない人 も X6 W0G~ TM I D I- を 楽 レ ぐ Mu sic/ 

Musicstudio&Mu- 1 の伸い方も . . 

わかり易く解説しますので是非お立ち寄り下さい。 


« 轶駑原電_まづ U ) 

期間: B /21 ㊅ 〜7/22❹ 

ジャパニーズド! J ーム(神戸〜横浜の舶の旅） 

^ __ ペアで123組ご招待/ 

2 D JR オレンジカ-ド(10,000円分)3567人へプレゼント/ 

※¥ 5,000 円以上のお買物でもれなぐ抽選券をプレゼント./ 





ツクモ 7 号店、 N.C 店は、この 夏 夜遅いお客様の為に 6/224 〜 7/28 土迄の杳.£は 

夜8 :〇〇迄営業/ごゆつく D お買物がで S ます/ 

(N*C 店は国のみ夜8:00迄営業） 


6/20f 〜8/20月;迄は、夏ツクモ/ザパーゲンとして5,000円以上のお買 
ぃ物のぉ客様に ドリンクをプレゼントさせて頂きます。 

ツクモの夏は涼しいぞ/ 


夏ツウモ/ザバーゲ 


XBB 000 EXPERT セツト 

CZ -602 C . Y 356,000 

GD - V 140. VI 28.000 

f 14 インチ DP 0.3 Um 回転台付ノングレア、 
リ5〜34 kHz オート / 

合計定価 Y 484.000 


ツクモ特価 

Y29^r000 

(消*税別途 V 8.94 0) 

クレジット例(税込 • 24回払） 

初回 ¥14.880+ 月々 ¥14.700X23 回 


八ードディスク 




シャープより 595 MB の 

ディスクユニット発売/ 
光磁気ディスクユニット 

CZ -6 M 01 予約受付中/ 

SCSI ホード 

CZ - BBS 1 予約受付中/ 


參 IT X640 定価 y 158,000 
特価扣ク 
IT XB80 定価 y 198,000 

特価久^ 


PRQII 


CZ 653 C 定価、 

CZ 663 C 定価、 

•次世代のインテリジェンス、 SX-WINDOW 搭載•知的 ニュース タンダードフォ ルム* 
BIOS の改良によりハイスビード処理を実現* 3M パイトの大容量メモリを捕準装偏參|広 
張 I/O ポート4ス a ット愫準装俑 


5¥48 WlQfi 
5¥^5观 

『搭敝籲知的ニュ 


EXPERTII 


CZ 603 C 定価 •vmjlQQ 
CZ 6 I 3 C 定価•や WaJUiQ 


• 次世代のインテリジェンス' SX-WINDOW 搭欹•象©のフォルム、マンハッタンシェイ 
プ*日105の改良によりハイスビード処4里を実現* 3M パイトの大容置メモリを愫準装 1H 

SUPER HD CZ 623 C 定価 149 

• 次世代のインテリジェンス、 SX-WINDOW 搭載 • r チタン」カラーのクォリティブラック 
• 80MB ハードディスク搭載•世界彳供準 SCSI インターフェース彳衆準装備* BIOS の改良に 
よりハイスビード処理を奥現 *3M パイトの大容麗メモリを榡準装備 


新作ソフト紹介 


日本語ワープロ 

Hyper Word(cz-25iBS) 
. 特価 

ウインドウシステム 

SX - WINDOW ( CZ -259 SS ) 

予約受付中/ 


XBBOOO 用メモリーボード 


10データ 

PIO - BBE 1 -A 定価 y 25.000 特価 y ^7, 5ジジ 

( ACE&PRO シリ ーズ内蔵用 1 M 日） 

PIQ - BBEe -2 M 定価 Y 50,000 特価 ¥必 5 卯 
PID - BBE 4-4 M 定価 mo。。 特価} 745 ジジ 

※已^/!巳と 4MB は全てシリーズ対応拡張スロット用 


Software tools 


(GRAPHIC TOOLS) 

マジックパレット 特価 V 7 夕,ジ 

Z’s STAFF PRO -68 K 特価 ク,％ジ 
サイクロン Express a 68 特価 V ^3,300 

テジタルクラフト . 特価ジジ 

(電子手帳ソフト） 

CYBERNOTE PRO -68 K 特価 如 
Stationery PRO -68 K 特価 V / f ,5 扣 
※通信ケーブル CE -300 L ……特価 y ぞ,5ぞジ 


電子手帳 


PA - 8600 特価^^, f ジジ 
PA - B 500 特価 ¥ヂ,作ジ_ 


プリンター 


CZ -8 PG 1 定価 Y 130,000 ツクモ特価販売中 
CZ -8 PG 2 定価 ¥160,000 ツクモ特価販売中 
CZ -8 PC 3 定価¥ 65,800 特価 ¥ S 9, 飾 
CZ -8 PC 4 定価 ¥ 99,800 ツクモ特価販売中 
IO -735 X 定価¥248,000 ツクモ特価販売中 
※特価はお電話にてお問い合せ下さい/ 


新規会員 募集. グこの度、 


X 68000 PRO のホストシステムへ 
移行し、3回線までサポートしました。 


アイワ 

PV - A 24 MNP 5( モテム) 45% 

定価 Y 54. 800 特価 ¥茗ヂ,57?ジ off 

た〜みのる S (ソフト） 

ツクモ特価 ¥/5,ジジジ 


入会希望の方は 7 号店荒并まで./ 

固縝番吾 

003(253)2464 

ゲスト OK / 


IflLet’s 


MIDI プレイヤー A セツト ■ MIDI プレイヤー B セツ 


CM-32L. ¥69,000 

SX-68M. ¥19,800 

Musicstudio Mu- 1 . ¥ 19,800 


合計定価¥ 108,600 
ツクモ特価 ¥9/ r 扣ジ_税 別途^2，754) 
クレジット例(税込)月々¥5，830 X18回払 
★ Musicstudio PRO -68 K V 1.1 又は 、 M 
¥8,000プラスになります。 


CM-64. ¥129,000 

SX-68M. ¥ 19,800 

Musicstudio Mu- 1 . ¥ 19,800 


合計定価¥彳68,600 

ツクモ特価 F /彳ダ，ジジ ジ議税 別途 Y4320) 

クレジット例(税込)月々¥7，107 x 24回払 

sicPR 068 K ( MIDI ) のソフトの場合には 


ックモク□一八 JII 力一 F 


国内•外で活躍// 

使って便利、持ってて安心/ツクモグ a — 
パルカードはジ屮ックス. VISA 、 セントラル 
•マスターとの提携カードです.ツクモ各店 
でのお W 物がらくらくできるうえに、国内は 
もとより海外でのショッピングも OK / しか 
も 18 才以上なら学生でも OK / 

お申し込みは 

( 03 ) 251-9898 

又は各店で 




: 上，？ 

⑱ A Ml 0:15 〜 P M 7 :00⑯毎週木曜日(6/28、7/5を除く） 


カード払い 

| 通信販売ての御利用カード、ツクモク 
パルカード、 VIP カード、セントラ 
I ル、ジャックス •! •御本人禅より電話て 
通信販売部へお申し込み下さい。 


全国代金引き換え配達 

お申し込みは 003-25 卜9911へ 

お電話1本/ 

配達日の指定もできます。 

クレジツト払い 

月々 Y 3,000以上の均等払いも 
頭金なし、夏•冬ボーナス2回 
払いも受付中/ 

現金書留払い 

〒10卜91東京都千代田区神田 
郵便局私書箱135号 
九十九電機採通信販売部 oh/X 係 

銀行振込払い 

事前に3でお届け先をご連絡下さい。 
富士銀行神田支店(普) Mo , 894047 

九十九電機 ㈱ 

—ス払い 

くわしくは各店にお問い合せ 
下さい。ケースに合わせてご 

相談にのらせて頂きます0 






































































I 店頭にて、ゲームソフト 25% OFE グ（税別）、超低金利オクトハッピークレジットをご利用下さい♦グ 


パソコンブラザ 


-’90 オク A で始まるパソコンワー 



案内図 


至品川ウ 


渭八通り/ ItJ I 至横* 

店頭セール実施 中 


包 03-730-6271 

•営業時間 AM 11:00〜 9:00/日曜•祭日 P / W 7:00 電話一本で、八 〆 

〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 

mm 


電話一本で、八イ即納 


オクト 
テクラククレジット 


1回 

2 % 

3回 

2.5% 

晒 

3.5% 

10回 

5% 

12回 

5% 

15回 

m 

1晒 

9% 

20回 

10% 

24回 

11% 

30回 

14.5% 

36回 

15.5?¢ 

48回 

20 % 



►令商品保証付(メーカー保証） 

►超低金利ハッピークレジット（1|"1〜(30|"|)姒余ナシ OK •ノ 
► ボ_ナス M 払'«、〇 K / ボーナス21111払'«、〇 K.y 
► 配達 U の指定 OKA 万金な り-ホート体制) 

► H ' fj の糸 1 1穴せ n 山/ オクトフリーダムシステム! 

►店頭デモンストレーション実施屮 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております> 






^ 籲平成2年、夏のボーナスー括払い(手数料ナシ) 
; 雨 0 K だよ〜ん。超低金利八ッピークレジットですゾ 


田 


EXPERT I - PR 0 I 新発売記念セ-ル開催中// 


_ 


★下記セットでお買い上げの方にはプレゼント.グ•① MD -2 HD 10枚②ジョイカード2個（連射式)⑧シリコンキーボードか 


お好みのセットをお選び下さい。 15型カラーディスプレイ TV 


> SX-WINDOW 搭載。 

MOM バイトハードデ f スク搭載 




► CZ -603 C - BK/GY 

定価 ¥338,000 

► CZ -613 C - BK/GY 

定価 ¥448,000 


送料無料 


現金特価// 「堆選| 
お電話下さい。 

I SX-WINDOW 搭載0 
，拡張 I/O ポート4スロット装備 



• CZ -653 C - BK/GY 

定価 ¥285,000 
► CZ -663 C - BK/GY 

定価 ¥ 395,000 



A CZ-603C + CZ-605D- 


•定価合計¥ 453,000 ►オ クト大特価 


UmV 


ユ 240 J 


136回] 


]8回 「 


旧 CZ-6I3C + GZ-605D.' 


.定価合計¥ 563,000 ►オ クト大特価 


HmT 


] 24@] 


IT 36回] 


" U 8 回 丨_ 


C CZ-653C + CZ-605D*' 


•定価合計¥ 400,000 ►オ クト大特価 


I 丨2回 I ? 1 24回 「 


J 3 晒 L 


I 48回 | 


D CZ-663C + CZ-605D* 


CZ -605 D - GY/BK 

定価 ¥115,000 

5型 カラー テイスプレイ TV 


4 


CZ -613 D - GY/BK 

定価 ¥ 135,000 


14型 カラー デ f スプレー 


丨12回 L 


24回] 


•定価合計¥ 510,000 ►ォ クト大特価 

[36 回] ? 1:48回 I ? ] 


(E CZ-603C + CZ-6I3D 


I I 2 [U I 


124回1 


，•定価合計¥ 473,000 ►ォ クト大特価 

["36回] ? 一 [78 回厂 —？ I 


(F CZ-6I3C + CZ-6I3D. 


I 120 I 


124回"! 


:•定価合計¥ 583,000 ►ォ クト大特価 

「36回 L ? I ~48 (H 1：? ] 


CG CZ-653C + CZ-6I3D 


I I 2 H 1 I 


1 24 回 丁 


..定価合計¥ 420,000 ►ォ クト大特価 

「 36回 1 ? 1 48回 |= ? | 


(B ： CZ-663C + CZ-6I3D 


[12 回：！ ？ [24 回] 


•定価合計¥ 530,000 ►オ クト大特価 

[36 回 丨= ? 1=48回; [ ? ] 



I CZ-603C + CZ-604D . 定価合計¥ 429,800 ►オ クト大特価 

「12 回「¥28,000 1" 24回 1 ¥ 14,800 |36回 「 ¥ 10,200 了 48回 ¥8,000 | 

J CZ-6 丨 3C + CZ-604D . 定価合計¥ 542,000 ►オク ト大特価 

匚 12 回丄 ¥ 36,000「24 回！ ~ ¥ 19,000 ] 36回 ~1 ¥ 13,100148回厂¥ 10,200 ] 

: K CZ-653G + CZ-604D. 定価合計 ¥ 379,800 ►オクト大特価 

「12回 「 ¥ 25,400 1 24回 厂¥ 13,400 | 36回 「 ¥9,300 ] 48 回 「 ¥7,200 j 

L CZ-663C + CZ-604D . 定価合計 ¥ 489,800 ►オ クト大特価 

□ 2 回 |> 32,200 1=24 回 | = ¥ 17,000 1$6回丨=¥ 11,800 1=48回 |= ¥ 9,200 1 


CZ-8NJ2 

参インテリジェントコントローう 

定価 ¥23,800 

超特価 ¥18,800 



CZ -604 D - GY/BK 
定価 ¥94,8000 

21型カラーディスプレイ 




CU -21 HD 

定価 ¥148,000 


M 〇 Z-603C + CU-2IHD. 


•定価合計¥ 486,000 ►オ クト大特価 


[12 回〔 


:24回] 


36回] 


丁 48回] 


利 CZ-6I3C + CU-2IHD* 


♦定価合計¥ 596,000 ►オ クト大特価 


1120 X 


? 


124回|: 


? 


136回 1 = 


J 48回 


；0 CZ-653C + CU-2IHD . 定価合計¥ 433,000 ►オ クト大特価 

「仙回 「 ？ 1 


| 12 回！: 


? 


J 24回 


— I 36回」 


P CZ-663C + CU-2IHD . 定価合計¥ 543,000 ►オ クト大特価 


I 12111 L 


」 24 回 [ 


136回 1 = 


」48回[— 


りどんどん TEL しょう。安くなるかもヨガ 
りクレジット価格は、消費税込みですヨ。ご利用下さい# 


※クレジットの回数は1回〜60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい 


■本体セット:送料無料 •店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来店下さい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 


■平成2年夏のボ—ナス|括払い(7月末.日月末)ぼ//:手数料ナシ//:おトクです。ぜひ//:超低金利クレジットをご利用下さい。 




























































































































































■店頭にて、ゲームソフト 25% OF ぼ/(税別）、起低金利ハッピークレジットをご利用ください// 

■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


厳選された製品を、より安〈、より早ぐ皆様のお手元にガ | 


広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております^ 


SX-WINDOW 搭載。 



•ザ•ワークステーションと呼ぶにふさわしい 
スーパーな68000.グ新登場.グ 

SUPER-HDo 

※プレゼント/① MD -2 HD 10 枚 ⑧ジョイカード（連射式） 

_ ②ァフ ぞーバーナー(¥ 9,200) ④シリコン キーボー K (¥ 2,800) 

X 68000 SUPER-HD 

• CZ - 623 C - TN + CZ -613 D-TN 
定価合計¥ 633,000 … 大特価.グ TE L 下さい。 

※マウス.トラックボール 付.グ ディスプレイにはスピーカ2 個、 チルト 台付.グ 


他のディスフレイ I CZ -602 D , 2 612 D 、 3 CZ -603 CX [12 回 [ ? 124 国]? 

はダ_合せもこ A 'ますのて.合せ り 安くてゴメンなさい。 


36回 


48111 | 


今だけヨ . ゲ 


オクト限定スペシャルセツト 

限とペシヤルセット （送料•消簧税込み/ 〆 ) 
X68000EXPERT.HD^ 




•• CZ -6 I 2 C ( BK ) 
(¥466,000) 
CZ -602 D ( BK ) 
(¥99,800) 

MD -2 HD 10 枚 
•ジョイカート’(連射式 x 2 個) 


オクト起特価 •ゲーム 

¥364,000 

※ディスプレイ = © GZ -604 D ② CZ -605 D 
③ GZ -6 I 3 D ④ CU -2 IHD 
との組合せもございます。 TEL 下さい。 


• CZ -6 BEI 旧 M 増設 RAM ポード ……(V 35,00 0) ►特価 ¥ 26,500 

• CZ -6 BEIB IMB 增設 RAM ポード . (V 28,00 0)^ 特価 ¥21,000 

• CZ -6 BE 2 2 MB 增股 RAM ボード…… •( V 79,80 0) ►特価 ¥ 60,500 

• CZ -6 BE 4 4 MB 增股 RAM ポード …… ( V 138,00 0) ►特価 ¥104,800 

• CZ -6 BFI 增設用 RS -232 C ポード •.…(V 49,80 0) ►特価 ¥ 38,500 

• CZ -6 BGI GP •旧ポード .(¥ 59,80 0) ►特価 ¥ 45,000 

• CZ -6 BMI MIDI ボード . (V 26,80 0) ►特価 ¥ 20,500 

• CZ -6 BNI スキャナ用ハラレルポート •••（¥ 29,80 0) ►特価 ¥ 22,800 

• CZ -6 BPI 数値演算フロセッサポード （¥ 79,80 0) ►特価 ¥ 60,500 

• CZ -6 B 0 I ユニバーサル |/〇ポード… （¥ 39,80 0) ►特価 ¥ 30,500 

• CZ -6 EB I/BK 拡强 I / O ボックス .(¥ 88,00 0) ►特価 ¥ 66,800 

• CZ -6 VTI/BK カラーイメージ•ユニット… •（¥ 69,80 0) ►特価 ¥ 53,000 

• CZ -6 BLI LAN ポード .（¥ 268,000) ►大特価 


• CZ -8 NM 2 A マウス . (V 68,80 0) ►特価¥ 5,300 

• CZ -8 NTI . マウストラックポール.. （¥ 98,80 0) ►特価¥ 7,500 

• CZ -8 NSI カトイメージスキャナ….… （¥1 88,00 ())► 大特価 

• CZ -6 BCI FAX ボード . ( V 79,80 0) ►特価 ¥60,500 

• CZ -8 TM 2 モデムユニット .(¥ 49,80 0) ►特価 ¥38,000 

• CZ -64 H 增設ハードディスク… .（¥ 120,000) ► 大特価 

• CZ -6 TU GY/BK RGB システムチ： i ーナー (¥ 33,100) ►特価 ¥25,000 

• BF -68 PRO 高性能 CRT 7 ィルタ-…… (¥ 19,80 0) ►特価 ¥15,500 

• SX 48 M (システムサコム） MIDI ポード .(¥ 19,80 0) ►特価 ¥15,000 

• PIO -68 BEI - A 0 /O DATA ) IMB 増設 RAM ホ-ド…… （ ¥ 25,000) ►特価 VI 8,500 

• PI 06 BE 2- ZMO /0 DATA ) 2 MB 增設 RAM ポード…… (¥ 50,000) ►特価 ¥37,000 

• PIMBEWM ( I / ODATA ) 3 MB 增設 RAM ポ-ド.… い 88,00 0) ►特価 ¥65,000 


アイテック（送料¥1,000) 

• IT - X 640( ¥ 158,000) 

特価 ¥ 103,000 

• IT - X 680( ¥ 198,000) 

特価 ¥ 134,000 


a 


• MD-I200ADI. 特価 ¥ 14,800 

• MD-24FS4. 特価 ¥31,500 

• MD-24FS5. 特価 ¥34,800 

• MD-24FP4. 特価 ¥27,900 

• MD-I2FS. 特価 ¥15,000 


※掲載の価格は変動しますので、まずは、お電話にてご確認ください。 ※連休のお知らせ = 7/31( 水）、8/1 ( 水）は連休です。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 

※銀行振込、または、現金書留でご注文の際には、あらかじめ亀話でご確認の上、お申し込み下さい。 


网 


CZ -8 PC 4 ¥99,800 

a _ m .48 ドット 

サーマルヘッド 
. B 5 〜巳4まで 
籲ハガキ可能 
•カラー文寸 j 芯 

オ クト大特価 ¥56,800 


(I CZ -8 PC 3(24 ドット熱転写カラー漢字フリンター） 

定価 ¥ 65,800 . 特価¥45,000 

(2 CZ -8 PK 9(24 ビン漢字フリンター80桁） 

定価¥ 89,800 . 大特価.グ TEL 下さい。 

③ CZ -8 PK 10 (24 ヒン漢字フリンター136桁） 

定価¥ 97,800 . 大特価.グ TEL 下さい。 

4 CZ -8 PGI (24 ビンカラー漢字フリンター80桁） 

定価 ¥ 130,000 - 大特価.グ TEL 下さい。 

(5 CZ -8 PG 2 (24 ビンカラー漢字フリンタ_ 136桁） 

定価¥ 160,000 . 大特価.グ TEL 下さい。 

⑧ IO -735 X ( カラーイメージ ジェット） 

定価 ¥ 248,000 . 


•大特価. グ TEL 下さい。 


①五段キヤスタ-付 ②四段キャスター付 



4段キヤ スター 付 

どんなパソコンにも 
フレキシプルに対応/ 
使い易いデスクです。 


特価 ¥ 12,000 


X 68000ソフト大セー J レ実施中※ゲームソフトオール25% off 


型 名 

商 品 

定 価 

特価 

CZ-2 1 1 し S 

Ccompiler PRO-68K 

V 39,800 

¥28,800 

CZ-2I2BS 

BUSINESS PRO-68K 

¥ 68,000 

¥48,000 

CZ-21 3MS 

MUSIC PRO 68 K 

¥ 丨 8,800 

VI3,500 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

¥ 15,800 

¥11,500 

CZ-21 5MS 

Sampling PRO-68K 

¥ 17,800 

¥12,800 

CZ-2I9SS 

OS-9/X 68000 

¥ 29,800 

¥21,000 

CZ-220BS 

DATA PRO-68K 

V 58,000 

¥41,000 

CZ-22 1 HS 

New Print Shop PRO-68K 

¥ 19,800 

VI4,300 

CZ-223CS 

Communication PRO-68K 

¥ 19,800 

¥14,300 

OZ-224 し S 

THE 福袋 V2.0 

¥ 9,900 

¥ 7,500 

OZ-226BS 

CARD PRO-68K 

¥29,800 

V21,300 

CZ-24 1 BS 

システム 手帳リ フィル 集 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

CZ-242BS 

活用フォーム 集 

¥ 9,800 

¥ 7,500 

OZ-244SS 

Homan 68K Ver.2.0 

V 9,800 

¥ 7,500 

CZ-247MS 

MUSIC PRO-68K 〔 MIDI 〕 

¥ 28,800 

V20,800 

CZ-240BS 

Stationery PRO-68K 

¥ 14,800 

¥11,500 

〇 Z-243BS 

CYBER NOTE PRO-68K 

¥ 19,800 

¥15,200 

EW 


¥38,000 

¥29,800 

G-68K 


¥ 14,800 

VI1,400 

E-68K 


V 19,800 

¥15,300 


くグラフィック〉 * Z，s STAFF PRO68K Ver .2.0 
(シャフト）定価¥ 58,000 

オクト特価¥40,000 

くデータベース〉參 KAMIKAZE 
(サムシンググッド）定価¥ 68,000 

ォクト特価¥46,000 

くグラフィック〉參 C - TRACE 68 
(キャスト）定価¥ 68,000 

ォクト特価¥51,000 

く C 首膀〉 • C & Professional Pack 
〔マイクロウェアジャバン）定価 ¥ 58,000 

オクト特価¥44,000 

くグラフィック> • サイクロンエキスプレス 
定価 ¥ 78,000 

オクト特価¥58,000 

くグラフィック〉•デジタノレクラフト 
定価 ¥39,800 

オクト特価¥28,000 

くワープロ〉鲁 ハイパー ワード 

定価 ¥39,800 CZ -251 BS 

オクト特価 ¥29,800 


店頭ゲームソフトオール 25%off/ ビジネスソフト 25 % より特価中 


I 尚、送料として1ヶ¥500、2ヶ¥700、 
3 ケ 以上で ¥1.000 となり 在す。（税別） 


お振込み下さい。 

現金書留:封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい 


谷俅ク）く1 

1 


★通價販売お申込みのご案内 ★ 〒丨44東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL ： 03-730-6271 

お…込みはお卞削ぃします。お容梯のく往所〉く氏名〉ぐ裉り〉及ひ■品 

オクトラクラククレジット表 

銀行振込:お近くの銀行より(電信扱い〉にて専用お申込用紙をお送り致します 

ので、必要事項をご記入、ご捺印の上 
ご返送下さい手続きは簡単です 


1回 

1 % 

3回 

2.5% 

6回 

3.5% 

10回 

5% 

12回 

5 % 

15回 

7.5% 

18回 

9% 

20回 

10% 

24回 

11% 

30回 

14.5% 

36回 

15.5% 

48回 

20% 


富士銀行 h 菱銀行 
久ヶ原支店蒲田支店 
(§) No . l 824 ⑱ No . O 278691 
株式会社億人(オクト） 


熱転写カラー漢字プリンター （ rS 付） 送料¥彳， 000 パソコンラック ： 推奨 gg 


オクト特選シャープ周辺機器（送料 ¥1,000) 


オクト面白グッズ 


※超低金利クレジットご利用下さい 0 1 回〜 60 回払い、頭金ナシ/ボーナス I 回払い、ボーナス 2 回払い 0 K / 


ンス/ X 68000 • SUPER - H □(チタン)=6月末発売/予約受付中ガ 送料 ¥2 000 


■平成2年夏のボ—ナス|括払い以//:(7月末.8月末)手数料ナシ//:超低金利クレジットをご利用下さい。 


現金 I 括払い 


































































































































EXPERT - HD 


• CZ-6I2C + CZ-6I2D 
參〇 Z-612 〇 + GZ-604D 

• CZ-6I2C + CZ-605D 

• CZ-6I2C + CZ-6I3D 

• CZ-6I2C + CU-2IHD 


PRO-HD 


• CZ -662 C + CZ -6 I 2 D . 定価 ¥ 527,800► 特価 ¥339,000 

• CZ -662 C + CZ -604 D . 定価 ¥ 502,800 ► 特価¥333,000 

• CZ -662 C + CZ -605 D . 定価 ¥ 523,000 ► 特価¥352,000 

• CZ -662 C + CZ -6 I 3 D . 定価 ¥ 543,000 ► 特価¥368,000 

• CZ -662 C + CU -2 IHD . 定価 ¥ 556,000 ►特価¥372,000 


EXPERT 


• CZ -602 C + CZ -6 I 2 D . 定価 ¥475,800 ►特価 ¥306,000 

• CZ -602 C + CZ -604 D . 定価 ¥ 450,800 ►特価 ¥300,000 

• CZ -602 C 4- CZ -605 D . 定価 ¥471,000 ►特価 ¥320,000 

• CZ -602 C + CZ -6 I 3 D . 定価 ¥ 49し000 ► 特価¥336,000 

• GZ -602 C + CU -2 IHD . 定価 ¥ 504,000 ► 特価¥338,000 


•ディスケット 10 枚•ゲニム 3種籲 ジョイカード 2 イ固プレゼント中 



モデム (AIWA) 50 台限定 （送料 ¥1.000)| 
PV - A 24 MNP 5 (定価 ¥ 54,800) 

« MNP クラス5 限定特価¥26,500 

籲2400 bps (送料•消費税込 ¥28,325) J 


CYBER STICK 

CZ-8NJ2 
(定価 ¥23.800) 

超特価.グ 
►価格は TEL 下さ I 



X 68000 シリーズ専用 特価 ¥ 16,480 
MID I イシターフェースポード 
SX -68 M (サコム) 

(純生コンパチ)定価¥19,800 

送料•消與税込み 



P 
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A 

超 

fi 
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ク 



X -彳ターボ ZII 1 特別ご提供品ガ 

• CZ -888 C + CZ .860 D + M .2 HDU 0 枚） 

定価 ¥ 269,600_ 特価 ¥164,800 


(ポーナス併用も有ります tel 下さい） 


ジョイカード \ 

ゲーム 3f 重 
ノくソ コン ラック (④ 3段 
プレゼント中 / 

送料消®税込み.グ 


國14.400124回17,600丨3_ 5,3001481511 4.100 [60®] 3,4001 


マ、 


さ 

い 


台数限定! 



ジョイスティック 
• X .1 PR 0 

定価 ¥9,500 ►特価 ¥7,800 
•ASCII STICK 
定価 ¥6,800 ►特価 ¥5.500 






EXPERTII 

セットでお買い上げの方に、 
•ディスケット10枚1 
•ゲーム3種 P プレゼント中ガ 
• ジョイカード2ケ」 

EXPERTII-HD 

セットでお買い上げの方に、 
•ディスケット10枚〕 

•ゲーム3種 ^プレゼント中•グ 
•ジョイカード2ケ j 

PROII 

セットでお買い上げの方に、 
•ディスケット1〇枚"! 

♦ゲーム3種 > プレゼント中•グ 
♦ジョイカード2ケ j 

PROII-HD 

セットでお買い上げの方に、 

•ディスケット10枚〕 

鲁ゲーム3種 P プレゼント中.グ 
•ジョイカード2ケ j 

SUPER-HD 

セットでお買い上げの方に、 
•ディスケット10枚1 
• ゲーム3種 > プレゼント中•グ 
• ジョイカード2ケ1 


EXPERTII 

A セット： CZ.603C + CZ-604D. 定価 Y 432.800 ►特価 （価格はお霣栝下さい。〉 

r i 2 iai ? r 24151 r > r 36 回 ? 犯回 ?~ |6 〇回 i — ? 

H セット： cz G03C-* CZ-605D. 定イ曲 Y 453.000 ) 

I 12 回！ 30.200 1_24 回 | 15.900 I 3 6^1 I I .0()0 I 48 回 I 065 I 60 回 I 7160 

i CZ-603C + CZ-613D. 定啤 _Y 473.000 ►料愐 （[ffi 格はお* »i 下，い） 

し12回し ? I 24回て ? し36回し I 48回 ？ 60回 ？ 

い セ.:'卜： CZ-603C + CU-21HD. 定価 Y 486 . 000 ►特価 （価格はお霣奴 

120一 ? 24回— ？ 36回_ ? 481 H] ——1 60回 J 

EXPERT II -HD 

A ■セット： CZ-613C + CZ-604D. 定価 Y 542.800 ►特価 （価格はお電 K 下さい.-,) 

IJ 鋼 _r _?：_1 24回「 ?~ 13611 TT 1 T48 面 T 1 T60 回 I ? I 

m い ノト： CZ 613C-4-CZ-605D. 定価 Y 563.000 ►伪価 （価格□わ 

| 12回137,700 丁 お回丨19.800 1 36面丨 13.700 「48回丨10.600 I 60面 I 8.900 I 

<いパ （，: GL3C + CZ-613D. 定価 Y 583.000 ►特価 （価格は お霣牯 下さい） 

f 12回「 ？ T 24回1 ? 〔36回 [ ? 丁 48回] ? 1:60回 ’ ? 

" い'卜： （ ノ (,13C： ) CU-21HD. 定価 Y 596.000 ►料 価（価格 U お WK 下さ Uv> 

「12回 厂 ？ 1~2伽] ? 「36囬「 ？ 丁48囬1 ? 「60回 F ? 

PRO II 

‘A ‘ セット： CZ-653C + CZ-604D. : Y 379.800 ►特価 （価格はお電 «*下さい,） 

□lai —1 _ EMa r. ~n cue ?z~i.48{cr —? lbobu .... .? 

n セット： CZ-653C + CZ-605D. 定価 Y 400. 000 ► 1 み価（価格 (i お 霣 い. 

I2N ' ノ「).800 ! 24® L 14,100136回丨 9.700 : 48回丨 7.630 • 6—0 回！ 6.300 

c セット」 C2-653C + CZ-613D. 定価 Y 420.000 ►特価 （価格はお霣 (U 

じ回 ？ . 240_? . 36 回 ? — ?_ ：3 m ? 

I CZ-653C + CU-21HD. 定価 Y 433.000 ►特価 （価格は お霣話 下さい； 

I 12回， ? 厂24回「 ？ 厂36回 i _? 1 48面「 ？ 1 6D 回「 ？ 

PRO II-HD 

A セット： CZ-663C + CZ-604D. 定価 Y 489.800 ►特価 （価格はお霣 IS 下さい） 

'"'"i I 1 _ Lzm ± _ i _ T seia r_ n __ ub^t i 「6〇面 ~ r 7 i 

卜： CZ-663C + CZ-605D. 定価 Y 10. 000 ►料 価（価格は お霣《, い 

1 1 $4,1.0.〇_ X?4lgT 17~,900 136 E1 \ 12.400148111 | 9.600 丨60回丨 ~~ 8 . 100 

(C) セット： CZ-663C + CZ-613P. 定価 Y 530.000 ►特価 （価格はお霣括下さい-) 

ri2Bl I ? ; 2415 ?_ | 36回 i_ f 1:48181 ‘ ? 6001 f ? 

丨_ い.' I. し/ I cu 2IHD 定価 VTM3.000 ►特価 （価格はわ ura 

「12囬厂 ？ 124回1 ? 「36囬「 ？ 丁48回： ?~ 「60如 I~ T" 

SUPER-HD 

A セ之卜： CZ-623TN + CZ-604D. 定価 Y 592 .800 ►特価 （価格はお霣 IS 下さ v>v) 

I __ L24{U _ ? _ 1 3 6 囬 I ? 丨48_ | ? I 60回 I —— T TJ 

旧) t ット: C2-623TN + CZ-605D. ‘iMdii Y 613 . 000 ►特価 （価格 U お 

12回 ？ 24 回 ? 36回 _ ? 48回 _? 60回 ？ 

I CZ-G23TN + CZ-613D 定佌 Y 633 • 000 ►特愐 （価格はお霣 

1 ソ川 n 24回 i— 22.500 ! 361-!； ir).!iU(! : 48[-1:12.100 : 60M : 10.10(1 

(D'， セット： CZ-623TN + CU -2 1 HD. 定価 Y 646.000 ► 料他（価格はお WK. い 

1 12m !~ ? 「24回 T ? 136m I" ? 「48回 T ? JJBOIffl f ? 


台数限定 


送料、消費税込み 


〜 PSA スペシャルセツト = 限定誌上販売 // 


X 昍 000 シ 1 


[NEW) X68000 EXPERTII/II-HD & PR0II/PR0II-HD & SUPER-HD ( 送料 • 消費税込 ) 


_お近くの方は 
參本体単品で 
春ビジネスソフト 


6/15〜 


超低金利クレジット〇 


©%© 秋葉原で 


おなじみ 


00000 

00000 

00000 

59637 

6800 

3344 

名 N 1 名 名 
西囲囲面面 
特特特特待 
► ► ▲ ► ► 

0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 
8 8 0 0 0 


8 6 8 0 
5 5 5 6 


， pn ^,14 

定定定定定 


修本広告の揭載の商品の価格については、消荇税は含まれておりません。•営業時間=平日 AM 10:00 へ PM 7:00、 日祭 AM 10:00 〜 PM 6:0 fl 
























































































































































つ L •価 ¥ 58,000 峙特価 Y 39,700 
_定価 ¥ 39,800 •♦特価 V 29,300 
'定価 ¥ 19,800 岭 特価 Y 15,800 
.定価 ¥ 68,8004 特価 ¥ 46,000 
_定/ 面 ¥ 38,800 岭特偭 Y 28,800 
定価 ¥ 58,800 岭 特価 ¥ 43,000 
，定価 ¥ 38,000 '4 特価 ¥ 30,000 
‘ 定価 ¥ 58,000 - fP&A 特価 
_定価 ¥ 29,800 蛉 TE し下さい/ 

■定価 ¥ 39,800 蛉 特価¥ 32,000 
.定価 ¥ 29,800 蛉 P&A 特価 TEL 下さい r 

‘定価 V 188,000 ■♦特価 ¥ 143,000 
'定価 ¥ 9,900 •■►特価 ¥ 7,700 

_定価 ¥ 15,800 岭 特価 V 12,500 
'定価¥ 15,800 岭 P & A 特価 TEL 下さい,. 

定価 ¥ 17,800 •♦特価 ¥ 14,000 
，定価¥ 15,800 岭 P & A 特価 TEL 下さい 

_定価 ¥ 28,800 岭 特価 V 22,000 
_定価 ¥ 19,800 - fPSA 特価 
'定価¥ 19,800 4 TEL 下さい.、 

_ 定価 ¥ 98,000 ■►特価 Y 77,000 
_定価¥ 98,000 蛉 特価 Y 72,000 

定価¥ 22,000 峰 特価 V 16,300 
定価¥ 28,000 岭 特価¥ 20,500 
，定価¥ 28,000 岭 特価¥ 20,500 
，定価¥ 17,800 岭 特価¥ 13,500 

定価 ¥ 19,8004 特価¥ 14,900 

定価¥ 39.800 岭 特価¥ 30,900 


Z's STAFF PR068K Ver2.0( ッァイト） . 

Z，s TRIPH0NY デジタルクラフト（ツァイト） . 

テラッツォ（ハミングパード〉 . 

KAMIKAZE (サムシング•グッド） . 

EW&EI (イースト） . 

C& Professional Pack (マイクロウ:!:アジャパン） 

Final Ver3.2(x — エスビー） . 

DATA PR068K CZ220BS . 

CARD PR068K CZ226BS . 

C compiler PR068K CZ21 I し S . 

0S-9/X 68000 CZ2I9SS . 

AI-68K CZ234 し S . 

THE 描袋 V2.0 CZ224 し S . 

SOUND PR068K . 

MUSIC PR068K 02213 MS. 

Sampling PR068K CZ2I5MS . 

MUSIC-stud.o PR068K 237MS . 

MUSIC-PR068K CMID0 247MS . 

Now-print Shop 22 1HS. 

Communication 223CS . 

C-TRACE68 Wr.3.0( キャスト） . 

サイクロン EXPRESS a68. 

Q68K Ver2 PRO . 

THE FILE PROFESSOR (ロゴシステム） . 

G ツール （ザインソフト） . 

た一みのる 2(SPS). 

マジソクノ<レット（ミュージカノレプラン） . 

Hyper word CZ-25IBS. 

•ゲームソフト 20%OFF OK// (一部ソフト除く） 



アイテム 

• HXD -040 (40 MB /23 ms ). 定価 ¥118,000 ►特価 ¥ 88,000 

• HXD -042( 増設用） . 定価¥128,000 ►特価 ¥ 95,000 

アイテック 

• ITX -640 (40 MB /28 ms ). 定価 ¥ 1 58.000 ►特価 ¥101,000 

• ITX -680(80 MB /20 ms ). 定価 ¥198,000 ►特価 ¥131,000 

• CZ -8 PC 3( カラー漢字24ドット熱転写プリンター） 

定価 ¥65,800 . 特価 ¥39,800 

• CZ -8 PK 8 ( 24 ピン漢字プリンター 136 桁） 

定価 ¥152,000 . 特価 ¥75,800 

• CZ -8 PC 4 P & A 特選•グ(カラー漢字48ドット熱転写プリンター） 

定価 ¥99,800 . 特価 ¥59,000 

M)MD-24FS5( オムロン） . 定価¥ 49,800 ►特価 ¥ 34.800 

(印 MD-24FS7( オムロン） . 定価¥ 64,800 ►特価 ¥ 45,000 

(© コムスター2424/4 (NEC). 定価¥ 38,800 ►特価 ¥ 28.000 

(D) コムスター 2424/5(NEC). 定価¥ 44,800 ►特価 ¥ 32,000 


:二 L 


®3 段 

875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥9,000 


■ 一 


⑧4段 ©5 段 

1320( H ) 1280( H ) 

X 600( D ) X 600( D ) 

X 630( W ) 二 X 620( W ) 

^¥12,000, ^¥15,000 



• X 68000 セット ► ¥210,000 

• X-68000ACE セット >¥240,000 

籲 X:1 ターボ Z セット ► ¥100,000 

參 X1G/30 セット ►¥ 39,000 

• CZ-822C ►¥ 15,000 

• CZ-830C ►¥ 25,000 


• CZ-856C ► ¥45,000 

• CZ-870C …… ►¥55,000 

• CZ-881C …… ►¥65,000 

• CZ-820D ► ¥10,000 

• CU14GB … ►¥ 5,000 

• CU14BD ► ¥25,000 


• CU-14AG2 >¥30,000 

• CU14H2 ► ¥30,000 

• CZ-8PC2 ►¥25,000 

• CZ8PK6 ► ¥32,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい〇) 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 



I 定休日 / 毎週水曜日 = 第 3 水曜•木曜は連休とさせていただき 



A CZ-8NSI . 定価 V 188,000 ►特価 ¥145,000 

B CZ-6VTI . 定価 Y 69,800 ► 特価 ¥ 54,000 

CCZ-6TU. 定価 V 33.100 ► 特価 ¥ 25,000 

DBF-68PRO. 定価 V 19.800 ► 特価 ¥ 15,500 

E CZ-6BEI . 定価 V 35.000 ► 特価 ¥ 26,500 

iF* CZ-6BEIA . 定価 V 38,000 ►特価 ¥ 28,600 

G CZ-6BE2. 定価 V 79.800 ► 特価 ¥ 60,000 

HCZ-6BE4. 定価 V 138,000 ►特価 ¥107,000 

I CZ-6BFI . 定価 V 49,800 ► 特価 ¥ 38,200 

J CZ-6BPI . 定価 V 79.800 ► 特価 ¥ 61,000 

(K CZ-6BMI . 定価 V 26.800 ►特価 ¥ 20,300 

し CZ-6EBI . 定価 '/ 88.000 ►特価 ¥ 67,500 

Man-sioo. 定価 V 36,600 ► 特価 ¥ 28,500 

RCZ-6SDI . 定価 V 44.800 ► 特価 ¥ 35,000 

(D CZ-8PC3. 定価 V 65.8001 

P CZ-8PC4. 定価 v 99.800 P&A 超特価 

(R CZ-8PG2. 定価 VM 60,000 r ^ ° 

S)CZ-8PK10 . 定価 ¥ 97,800 ノ 

(T'CZ-6PVI . 定価 V 198.000 ►特価 ¥153,000 

U IO-735X . 定価 V 248 . 000 ► 特価 ¥ 190,000 

V CZ-8BSI. 定価 Y 23.800 ► 特価 ¥ 19,000 

WPI0-6BE1-A(l/0 DATA) | X PI0-6BE2-2M(l/0 DATA) | Y PI0-6BE4-4M(l/0 DATA) 

定価 Y 25.000 ►特価 ¥18,200丨 …… 定価 Y 50,000 ►特価 ¥36,800 丨 ……定価 Y 88.000 ►特® ¥64,800 


籲現金書留及び鋇行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。 


の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 
•1 回〜 84 回払いまで出来ます。但し、 1 回のお支払い額は ¥1000 円以上。 
超低金利クレジット率 


ほす ( 祭日の場合は翌日になります） 


回数 

3 

6 

10 

12 

18 

24 

36 

48 

60 

72 

84 

手数料 

•2.5 

3.5 

5.0 

5.0 

9.0 

10.5 

14.5 

19.0 

24.5 

32.0 

38.5 



その場で高価現金買取り•高価下取り OK . グ 
■まずはお電話下さい 0 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に来店、また 

03-651-1884 FAX ：03-651-0141 は、宅急便にてお送り下さい0 

•下取りの場合 . 価格は常に変動していますので査定額をお電話で確認して下さい。 

(差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい〇) 

參買取りの場合 . 現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、振込み、又は書留 

でお送り致します。 

•近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。即金にて、¥1,000,000までお支払い致します。 


《便利な起低金利クレジットをご利用下さい》 

•月々¥1,000円から OK . グ•ボーナス払い OK (夏冬10回まで OK ) 
•支払い回数彳回〜84回•お支払いは、8ヶ月先からでも OK // 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


曾“区新て念丁卜 mi : 号諧 dS 

® 03_651 _014 8 ( 代)從6510141 


アフターサービス 万全 

全商品保証付。専門の祖当者がお客様の立場で対応します 3 
初期不良、輪送トラブル etc . 

万が一初期不良、輸送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます , 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 

当 No .263914 ㈱ ピー•アンド •：!：一 


中古パソコンは P & A におまかせ.グ 


通信販売お申し込みのご案内 


送料¥2,000 


P & A 特選 ハ。 ソ コン ラック（送料無料） 移動自由(キャスター付) 


周辺機器 コーナー （送料¥1,000) 


モデムコーナー（送料¥1,000) 


, 000 ) 


•用紙付）限定 5 台新品 （送料¥ 


II 〜84回払いまで 0 K . グ 


★頭金なし/★即日発送 



分 M 超特価 iz -ルでご奉仕// 


立寄り下さい。専門係員が説明いたしま1"。 

価で受付しま1"。詳しくは電話にてお問合せ下さい。 
価の 20% 引き OK/ TEL ください。 


_■ k 1 


X 68000 用ソフトコーナー（送料1ヶ〜5ヶまで¥ 500) X 68000 用ハードディスク（送料 ¥1,000) 


■藏前通り 
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ビジネスシステムフロアは、様々な業 
種や業務別に専門化されたシステムがラ 
インナップされています。例えば、卸•小売 
業に役立つ、店舗 POS システムや、製 
造業で使われる、部品や在庫の管理シス 
テム。さらには、教育関連の成績処理や翻 
訳、法律情報システムと言ったぐあいにこ 
の他にもあらゆる業種に対応するシステム 
が体験できます。また業務別では、会社組 
織の様々な部署で役立つ、ソフトを含め 
たシステムが体験できるようになっています。 





|! > / 3^ 




6f 


イベントフロア 

催事場 


5f 


CADs クラフィックスフロ各 

CAD . CAM •クラフィックスのソフトから周辺襯器及 
びシステムまでワークステーシヨン / M 回 B 3 NEX 
パソコン通信用機器及び体験コーナー 


4f 


ビジネスシステムフロア 


業檯別パソコンコーナー(小光業、不勳*業、製造業、教育 
広告、飲食店なと業«にあわせたソフト及ひシステムを ID / 
し、実際に体»てき5コーナーてす）樓携別 パソコン コーナ ー( ネ. 
長室、當 II 部、链務部、8理部. OAIU 部なと雲務にあわせた‘ 
フト及ひシステムを動かし I 嶸に砵 W て35コーナーてす）ラップト 
プパソコン周辺植器 ♦! 票セミナールーム 


籲秋葉 原電気まつり 「THE AKIHABARA 


# 建築•機械設計のお仕寧に携わっている 
方にお奨めしたいのが、正確で美しい図面 
を素早く作製できる CAD システムです〇さ 
らに、急な図面の変更にも対応し、高性能 
プロッタで 美しく作製しなおせま1"。また、こ 
のフロアには、 コンピュータグラフィックスや 
CAM と言って、小さな彫刻物のサンプルを 
製作する優れたシステムもございます。 

EXCITING FESTAj 開催。期 Fi/6 月 21 日 ( 木)〜 7 月 22 日旧 | 


ビジネスソフトフロア 


2f 


ビジネスソフト/帳票 

IBM J -3100 A X Macintosh 


アクセサリ ー s ワーブロフロ 7 

ワーブ0/ワープロ周辺«器電子手 tt 0 A システムインテリ 
ア/コビー/ファクシミリ/アクセサリーサプライセミナールーム 


ホビー SBOOK フロア 

パソコン間連害！！.雑誌/ホビーパソコン•周辺携 
器/ゲーム•ホビーソフト/プレイゾーン 


※抽選で「ジャヒーズ* ロマンチック.クルーズ」をペアでご招待ノ 




パソコンソフト•パソコン書箱 30 , 0 的点展示 


I 夕館フ P 2レあ A / ない 





































日本のガリパ _『 PO 9801 j 届 

期 IB/B 月 15 日 ® 〜 7 月旧⑬ • 翁場 / 6F イベントフロア 

OPC-9801 オール マシン 展 

現在活躍中の PC-9801 シリーズのフルライけップを始めとして、モ ニ ター•ハードディスク•プリンタなどの周辺機器を集 
中展示いたします。98本体はもちろんのこと、周辺機器選びでお困りの方にはうってつけの催しです。 

©PC-9801 ペリ フェラル展 (周辺機器サードパーティー大集合)- 

PC-980 トンリーズと、その関連ソフトを100%活用するための周辺機器が大集合 0 プリンタ、ハードテVスク、 
各種ボード、キーボード、マウスなど、あなたのシステム環境をさらによりよ〈するためにお役立て〈ださい。 

©PC-9801 スーパーセミナー■期間 /B 月 1 阳㊣〜 2 旧⑱ 

© MS-DOS 入門セミナー (6/1 5@〜17日⑧）① 13:30〜14:30 @15：00~16：00 ③ 16:30〜17:30 

♦MS-DOS とは何か？から始まり、 MS-DOS の歴史まで、 MS-DOS の基礎知識を身につけていただくためのセミナーです。 

❹ PC -9801 入門セミナー (6/18 ⑧ *19®) ①13:30〜14:30②15:00〜16:00③16:30〜17:30 

•何げな〈使われている、 bi い RAM.ROM •クロックなどの専 F 佣語を始めとした、98をより納得してご利用していただ〈ためのセミナーて才。 

ぬ 同、刀 a _ J - :ナー / 20 日 ® ① 13:3( H 4:30 (ハ-ドディスク)②15:00〜 16:00( EMS ^- K ) ③16:30〜 17:30( ハ-ドディスク） 
取 ノロ JL 恢茄、ノ VO / ZIW ； 2m 0 13 ：3 O ^ i 4：3 O ( EMS 1 t - K ) @15:00〜16:00(ハ-卜请)③ 16:3( W 7:30( EM 站-ド） 

• PC-9801 シリーズに使われる、ハードディスクと EMS ボードの基礎知識から、応用に至るまでをわかり易く解説するセミナーです。 
※スーパーセミナーのお申し込み、お問い合わせは、当店係員にお申し付けください。多数のお申し込みが予想されますのでお早めに。 


•豊富なソフトウェアに、豊富な周辺機器て•数 
多くのユーザーに愛される PC -9801 シリーズ。 
その数々の98の様々な面に出会える楽しさい 
っぱ し 、の 17日間です )98 ユーザーの方も、これか 
ら購入の方も、目が離せない「 PC -9801」 展です, 


❹的アブ IKr ーシヨン活用ク U ニック 

■期間/ 6 月 22 日㊣〜 24 日⑬ 

PC-9801 シリーズ対応の著名ソフトをうまく活用しきれない、又 
は活用方法がわからないなどの理由で、お困りの方/直接ご 
自身でソフトハウスに、自分の使用方法についてのアドバイスが 
得られるチャンスで丸尚、ソフトハウスは、限りられておりますので 
詳細につきましては当店係員にお尋ね下さい。 

©ゲーム大会 

■期間/ 6 月 29 日㊣〜 7 月 1 日 @ 

PC-980 彳シリーズ対応の、今、話題のゲームソフトで、エキサ 
イ f •ィングな大会を行います。奮ってご参加ください0 

※日本のガリバー 「 PC -9801」 展の詳細につきましては、当店 6 F イべ 
ント係りに、お尋ね下さい。 


パソコンソフトセミナーのご案内 


月 日 

時 間 

セミナー名 

ソフトハウス 

ジャンル 

会場 

6 月 18 日(月） 

17:00-19:00 

商魂 

PCA 

販売管理 

4 F 

6 月 19 日 W 

17：00~19：00 

アシストカード （ PC 980 佣） 

アシスト 

データベース 

4 F 

6 月 20 日 (水） 

17：00~19：00 

KOA テクノメイト 

高電社 

7—プロ 

4 F 

6 月 21 日沐) 

17:00—19:00 

Dyna CAD + Dyna PERS 3 

ダイナウェア 

CAD 

4 F 

6 月 24 日 (日） 

14:00〜16:00 

Q ゴライター 

DTP 

ロ ゴ 

4 F 

6 月 25 日(月） 

17：00~19：00 

初めてさわる TOP 財務会計 

オービック 

会計 

4 F 

6 月 26 日 (火） 

17：00~19：00 

UP 2 システム 

ダイナウェア 

総合型 

4 F 

6 月 27 

17：00~19：00 

MS - WINDOWS 体験セミナー 

日本ソフトバンク 

ウインドウズ 

4 F 

6 月 28 日体) 

17：00~19：00 

Aldus Page Maker 

日本ソフトバンク 

DTP 

4 F 

6 月 29 日 (金） 

17：00~19：00 

マイクロソフトエクセル 

日本ソフトバンク 

表計算 

4 F 

7 月 1 日 (日） 

14：00~16：00 

毛筆わ一ぶろ(入門） 

富士 ソフトウェア 

ワープロ 

4 F 

7 月 2 日(月) 

17：00~19：00 

口ータス1 *2 *3 紹介コース 

ロータス 

表計算 

4 F 

7 月 3 日 

17:00〜19:00 

P 1. EXE ワープロ入門 

dB ソフト 

ワープロ 

4 F 

7 月 5 日沐） 

17:00—19:00 

初めてさわる一太郎 

ジャストシステム 

ワープロ 

4 F 

7 月 6 日论) 

17:00-19:00 

PCA 会計 II 

PCA 

会計 

4 F 

7 月フ日 (土） 

14：00~16：00 

データベース入門 T he CARD 3 

アスキー 

データベース 

4 F 

7 月 8 日 (日） 

14：00~16：00 

EXCE し(初級編） 

マイクロソフト 

表計算 

4 F 

7 月 9 日(月) 

13:00〜15:30 

ハードディスク入門 

アイテック 

ハード 

4 F 

7 月 9 日(月) 

16:00-18:30 

ハードディスク入門 

アイテック 

ハード 

4 F 

7 月 10 日 ( jW 

15：00~17：00 

How to 社内報 UP シリーズ 

ダイナウェア 

DTP 

4 F 


※都合により、変更する場合がありますがその際はご了承ください。 


ワープロセミナーのこ案内 


月 日 

時 間 

セミナー名 

機 種 

メーカー 

会場 

6月19日(火） 

17：00~19：00 

電子手帳セミナー 

DK 5000 

カシオ 

2 F 

6月21日(木） 

14:00〜16:00 

RUPO セミナー中級 

JW 95 G 

東芝 

2 F 

6月25日(月） 

16:00〜18:00 

キヤノワードセミナー 

ALPHA 50 

キヤノン 

2 F 

6月28日沐) 

17:00-19:00 

OASYS セミナー中級 

OA 30 AXS 

富士通 

2 F 

7月4日冰） 

17:00—19:00 

シャープ新製品セミナー 

WDA 340 

シャープ 

2 F 

7月5日(木） 

17:00-19:00 

OASYS セミナー初級 

OA 30 AXS 

富士通 

2 F 


※都合により、変更する場合がございますがその際はご了承ください。 


- 受講ご希望の方は - 

•各セミナーとも専門の係員が、実際に皆さんと共にパソコンやワープロを起動させながら説明していきます > 
ぜひ、この機会をご利用ください 0 尚、各セミナーとも定員になり次第しめ切らさせていただきますのでご了承く 
ださい。お申し込み、お問い合わせは、お電話にて当店セミナー係員にお申し付けください。多数のお申し込み 
が予想されますので、セミナー受講のご予約はお早めに願います 0 
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• エクスチェンシショップ— 


1 ^ 11 


Tba 回 D 3 [ J 

「 


THE OUTY fREE ^ 葉 ffipJL 


,^ 「]iia 回 D3 

•• • - |サウンド シヨ，； 

l 「i aa 回 sa 
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ザ • コンピュ-夕館 

TE し / 03-5256-3111 

〒H)1 東京都千代田区外神田 1-7-6( 秋葉原駅徒歩4分）尹駐車場完備 




その他、楽しく役立つイベントやソフトのデモ実演など最先端の情報がいっぱいです0 

•さらに、3,500名様に JR ギフトカード1万円分をプレゼント/詳しくは当店係員まで 0 































































































■ァートディンクからビッグニュース/ 

A 賞 B 當あ打せて 51 _ M プレゼント/ 

1的〇年阴12日まで 

次のうちいずれかひとつを、 
a « す で合計1略様にプレゼント。 


NEC 

98 NOTE 

3名梯 

緑電子 

40 MB ハードディスク 

3名楢 

シャープ 

20 MB ハードディスク 

1名梯 

エプソン 

熱転写プリンタ 

2名楢 

シャープ 

熱転写プリンタ 

1名梯 


R1M< オリジナルハードケース入フロッビーディスク 
b " (5 枚セット）を抽選で毎月100名様、 

合計500名様にプレゼント。 

广 パッケージに同封されたユーザ登録ハガキに 

/心晷万/云 必要額をご記入のうえ当ネ婉ご返送 
ください。 

応募締切 1990年9月12日まで(当日消印有効） 

発表•発送 A 赏の当選発表は、当選者本人への通知、 

及び10月発売のパソコン専門誌 (「 Oh/PCj 
「 Login 」 等)の誌上広告にて。 

賞品発送は10月中旬です。 B 貧の当選発表 
は、賞品の発送(毎月10日締切15日発送） 

をもって、かえさせていただきます。 






鉄逍下.の麥を追うオムニバスタイプ•シミュレーションゲーム。 
マップ数は、なんと10!ほぼ世界中を T •中にできる。 

摹 <• 的■邏ンミュレ-シ3ンケ-ム 

a 画■錄 n 

_ X 68 咖 #5"2 HD (4 枝組） 

特別難:12,800円 


太 f •洋戦，の激關をモチーフにしたウォーシミュレーション。 
6つのシナリオを収め、 FD 8 枚紐の大作バージョンで兑垛。 


SUPCR REAL TIMC WAN SiMULATIOM QAMI 

大海令 

1 大日本 帝国海軍の軌跡 I 


• X 6 咖〇 # S "2 HD (醒） 

特別讎:13,的0円 


ソロモン諸岛近海を舞台にリアルタイムの W 地戦を展開。 
このバージョンは、合,け12本のシナリオを収録した*袋妒版。 


Sum ItfAL TMf WAH SIMULATHM OAMk 

AM VtV • X 68000#5 ，， 2 HD (4 ttifl ) 

特8_:9,500円 



30 年のプロゴルファー人生を歩むロールプレイング付。 
他に妬をみな t 、2 WA Y ゴルフシミュレーシヨン。 


• X 6 g 000«5"2 HD (? ttlfl ) 

橡準価格： 9,500円 



光の刃、陽子砲が M 海に躍る。そして敵機を切り裂く。 
太陽系の運命を胳けて戦うスペースウォーシミュレーション。 


tta MT th lMf OmUmmm <ora« 

Cin [ IflAAy • X 68000«5 ， '2 HD ( Jtttt ) 

OlUL ITlUUri 榡準讎9,5的円 


戦車 72 両、2,000を越す将兵を率いて、 

無敵のドイツ機甲師间に挑む。 

TANK BATTLE SIMULATION 

機甲踊回 •今秋発売予定 


表示価格に消費税は含みません。 


1 YSSOOO ユーザの皆様へ 


すで(こ、各龈道でご承知のことと存じますが、 4)11 311に允必した初朗出荷バージョン「ファーサイドムーン X68000 版」（機種表示部分が真赤なもの) 
の•部にコンピュータウィルスが允 W され、 X 68000 ユーザの待様のみならず:社会令体をおさわがせしましたことに深くお詫び申し卜.げま1*。 

問組となっているウィルスは、 X 68000 本体の S - RAM に f 、17 f する 「 NX 68 K IPL VI .02」という神:類のもので、症状はゲ•の7川こなったらドライブに差し 
込まれたデ'ィスクのデータを破壊するかも知れないという極めて恧 K なものです。 

しかし、このウィルスを技•滅することができる「ワクチン」がすでにす Wffi されており、ただいま、幣社贷録ユーザの皆様に無料で配布いたしておりま1； 
まだユーザ登録をされていないお客様は、大至急、当社まで「ユーザ登録ハガキ」をご返送ください。 

未米ある パソコン ライス安心して コンピュータに 親しむことができる社会環境のため(こも、 ューザの ff 様方の絶大なるご支援をお願いする次第で1-。 
何卒、ご理解ご協力をたまわりますよう、よろしくお願い申し卜.げます0 


株式で L — j^n 〒 275 千葉県習志野市津田沼 2 - 11-20 
会社ン I :厂 1 ンン TEL 0474 - 77-7541 ( ユーザサボート専用） 


春お K い求めは，全国ショップにて。 

* 通彳営販売（送料無料）.住所•氏名•電話番号•商品名.機種名•メディア名を明記して 
消費税3%分を加算して、現金窨留にてお申し込み下さい 
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マイコンショウ’ 90 s 

第70回ビジネスショウ 


例年どおり東京平和島にある流通センターでマイコン 
ショウ’90,晴海国際見本市会場で第70回ビジネスショ 
ウが開催された。いずれも今後の世の中の動き，特に 
コンピュータ業界の趨勢を占う重要な催しといえるだ 


ろラ。 

今年から来年にかけての業界や新製品の動きを先取り 
する両ショウの内容をパソコン関係を中心にレポート 
してみたい。 



イコンショウ，90&第70回ビジネスショウ 27 































マィコンショウ 

年々地味な様相を呈するマイコンショウ。 
大手メーカーではパソコン，液晶ディスプ 
レイやカスタム LSI ， ワンチップマイコン， 
各種コントローラなど，その他サードパー 
ティによる開発システムや周辺機器が主な 
出展物だ。 

シヤープでは業界最強のカラー液晶を始 
め，大小充実した液晶ディスプレイ，エレ 
クトロ ルミネッセンス デイスプレイなどを 
展示。もはやお馴染みとなった14インチ液 
晶カラーテレビも，いまだ他社の追随を許 
していない。しかし，他社の追い上げも激 
しく，今回の出展では日立の10インチカラ 
一液晶ディスプレイュニットが注目株だ 0 

X 68000 関係は X 68000 SUPER - HD , SX 


-WINDOW が中心。昨年登場していた W 
ORD PRO -68 K は MultiWord と名前を変 
え，内容を一新して出展0高速テキスト画 
面と印刷イメージに忠実なウインドウ画面 
を高速に切り換えて使用する。 

CPU 関係では，なんといっても R 800。 

R 800 はアスキーと ヤマハの 共同開発によ 
る Z 80 と上位互換性があるという16ビット 
CPU 。 同クロックでも Z 80 の3倍以上の速 
度を持ち，乗算命令を追加，アドレス空間 
は 16 M バイトという， Z 80 フアンなら思わず 
スキップしたくなる仕様。ちなみに最高29 
MHz で動作する。う一む， MSX 3 でも出な 

いかな〜。 

こういったシヨウでは初めてモトローラ 
の68040が展示されていたり， NEC の国産 
32ビット CPU ， V 70/80 シリーズ用の AFP 


C (高性能浮動小数点コプロセッサ）がよう 
やくお目見えしたりと，見る人が見れば期 
待のプロセッサ群が発表されていた。 

そのほか，最近の FA は凄いと思わせら 
れたのが ソニー テク トロニ クスのオシ ロス 

コープ。カラー画面を採用し，複雑な操作 
も画面のメニューに触るだけ。 CR 丁に張ら 
れたタッチセンサと指の動きを捉える光セ 
ンサのマトリクスが決め手だ。 ベンツ 1台 
分の値段というのが残念だが，家電製品に 
もこんな操作性があればと思わせる。 

ビジネスショウ 

SIS (戦略情報システム）の文字が目につ 
くビジネスショウ。文具類は電子文具に代 
わり，オフイスの電子化はまだまだ進みそ 
うだ0 


28 Oh ! X 1990.7. 
























MICROCOMPUTER SHOW & BUSINESS SHOW 



❶これが Allin Note 
❷ファクシミリもフル カラーの 時代 
❸電子手帳の住所録をハガキに印字する専 
用プリンタ 

❹ショウでは必ずこういうのもある 
❺ずらり並んだ 1 C 力ード 
❻ Macintosh 11でビデオフロッピ_を読む 
❼いち早く Mach と国際化 MOTIF を採用した 
LUNA 88 K 

❽大きく見えるが本当は小さいラップトッ 
プ LUNA 

❾これがラップトップ NEWS だ 
❿ X-Window でテレビが映る 
® 噂のパームトップ。これも68000マシンだ 
©8 cmCD-ROM のデータディスクマン 
❿ XEROX の両面レーザープリンタ 
❿ AX につながつた DVI 
❿これでオフィスから煙草の煙を追放でき 
るかな？ 


コンピュータ関係を見るとラップトップ 
パソコンは当たり前。今年は実用レベルで 
のカラー化ほか，各社とも A 4 以下のブッ 
クパソコンを出展して注目を集めていた。 

そんななかで TFT カラー液晶を使ったシ 
ヤープのラップトッ 7° AX の鮮明さ，そして 
8階調液晶と 12 MHz の 80 C 286 を擁し，さら 
に 20 M バイトのハードディスクを内蔵して 
重さ 2 kg 以下と いう AX パソコン， All in 
Note ( MZ -8376 A ) の小ささが目をひく。 

特に All in Note 。 大きさは A 4 よりひと 
まわり小さいフリートップサイズで ， Dyna 
Book 比60%以下の容積で収まっている 3 補 
助バッテリュニットをつけると奥行きが少 
し大きくなる力 5 '，その場合は5時間の連続 
使用が可能となる。 

もっとも小さく，軽く，大容量で性能的 


にも PC -9801 NS に次ぎ，しかも大画面。 

家電も含めてシャープは昔から製品を小 
さくすることでは定評があるが，とにかく 
これで，やっと本当に使えるブックパソコ 
ンが出てくれたという感じだ。 

さらに， ワークステーション もラップト 
ップ時代に突入。デスクトップサイズにな 
って驚いていたのが噓のような勢いだ。小 
さくても内容はパソコンとは一線を画す。 
メインメモリは当然メガ単位，液晶やプラ 
ズマの高精細ディスプレイ ，100 M バイト単 
位のハードディスクを内蔵する。ただ，用 
途はいまいちはっきりしない。 

マルチメディア関係では CD - ROM が元 
気。実績で先行す る 富士通& ソニーの CD - 
ROM XA とインテルの推す DVI などが出 
展。 CDI はみつけられなかった。画像圧縮 


では一歩先を行く DVI は CD ROM 1 枚に70 
分以上の動画像を収録する。デスクトップ 
ビデオの夜明けは近いか？ 

そのほか， ソニーはデータ ディスクマン 
を展示。これは CD シングルサイズの CD - 
ROM 専用端末だ。標準装備の CD - ROM 1 
枚に数種の英和辞典と和英辞典，国語辞典， 
漢和辞典などをまとめて収録している。こ 
れだけでも十分実用になるが，もっともっ 
と可能性は秘めている分野だけに，今後の 
展開が注目される。ディスクマンだから， 

もちろん CD シングルの音楽も聞けるぞ〇 
さて，今回のショウでは会場に女性の姿 
が目立ったのが印象的だった（無論，コン 
パニオンではなく）。嬌声をあげて大江千里 
のパンフレットを掻き集める 0 L o ビジネス 
ショウも変わった……。 （ S . N .) 
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さて，今月もいろいろなソフトが出揃いま 
した。すでに発売されているものもあるの 
で，雨の中いまから買いに走ってあとは家 
にず一っとこもるという大技に出るのもい 
いかも（ただし時間が許せばだけど)〇 


ウルテイマ V 

いわゆる悪者と戦うことから離れ，人間の深 
層心理を舞台にした RPG 。 心のなかの正義と悪 
との葛藤を描いている ； 7月21日発売予定。 



『通のソフ 


あ 一， うっとうしい！何がうっとうし 
いかって？ 決まってるでしょ，雨よ雨， 
梅雨の雨。まったく，この雨のおかげで靴 
はぐちゃぐちゃになるし，傘は持たなきゃ 
ならないし，持病の喘息発作は起こるしで， 
いいことなんかありゃしない！ あ一あ， 
早くこの雨やまないかな一（なんて書いて 
梅雨になってなかったらど一しよ 一， 何を 
隠そういまはまだ5月なのだし ……)〇 
さて，この雨を蹴散らすかのように，今 
月もたくさんの新作情報が集まりました。 

まずはこのプロミストランドからいきま 
しょうか0いまや人気絶頂のリアルタイム 
シミュレーション， ポピュ ラス。つい 先日， 

編集部でも2時間15分にわたる西川善司 VS 


祝一平の対戦が行われたほど。まあ，この 
結果はまた後日お伝えするとして，今度は 
そのポピユラスのシナリオが登場するわけ 
です。江戸屋敷ステージほか5 つの 舞台が 
設定されています。これでまた飽きること 
なく，新たな楽しみが味わえそうですね。 
発売はイマジニアより7月6日の予定。 

お次はポニーキャニオンから発売の ウル 
テイマ V 。お馴染みアメリカで大ヒットし 
ている RPG ， ウルテイマの最新作です。ず 
っと XI でシリーズが出されていたので一瞬 
喜んでしまった方，ごめんなさい。今回は 
X 68000 での発売なんです。で，今回の諸悪 
の根源は，なんと心の影の化身シャドー • 
ロード。そうです，今回は人の心の“正義 
と悪”がテーマなんです。何が正しくて何 
が悪なのか，それを探し求めて再び聖者ア 
バターはブリタニアを旅する，といったス 
トーリー。操作性もグンとよくなったし， 



ついにポピュラス王座へ！ 


I . ポピユラス 2 

2 . ダンジ ヨンマスター I 

3. ワンダラーズ•フロム•イース 3 

4 . グラナダ ー 

5 . 三国志 II 12 

6 . サーク ー 

7 . ソーサ リアン 7 

8 . アルガーナ 5 

9 . ファーストクイーン 8 

10. ジェノサイド 6 


ポピュラスが着実に票を伸ばし，トップの座 


を奪いました。長く遊べるタイプのゲームは一 
旦トップを奪うとしつこいですから，しばらく 
居座るんじゃないかな。夏には，新シナリオを 
携えたダンジョンマスターを「プロミストラン 
ド j で迎えうつことになりそうです。 

イースファンの皆さんにはすみませんが，今 
月も 1 ■ワンダラーズ〜 j は3位でした。「ファルコ 
ムにソフトを出させるためにも，みんなで買お 
う！目標5万本！」なんてハガキもあって， 
丨枚 I 枚に相当力が入っているんですけどね。で 
も，イース I • II の発売は 〇〇 からなんですよ、 
ナイショだよ。 

チャートのまんなかを見ると，グラナダとサ 
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天下統一 


REINFORCER 




ジェ ミニウイング 


めるのはもちろん美女。お楽しみが见られ 
るかどうかは腕次第ってとこかな。 

スタジオパンサーからは 天九牌 Special 桃 
源の宴 Part 2 女子高生 編がタケルより発売 
中です。これは，天九牌のなかの桃源境編 
を抜き出し，ボーナスステージや女の子を 
増やして強化したものです。 

タケルといえば， LOGIN のソフトウエア 
コンテストの優秀作が3本発売されていま 
す。 RPG 風神魔伝 II とシューティングゲー 
ム PLANET ， パズルゲーム フエプリー がそ 
れ。2，000 P ] ならお罚い得ってカンジです。 

そうそう，光栄から Xlturbolll シミュレー 
ション大航海時代が出ました。世界を回り 
最萵爵位を目指すゲームです。 

そのほか，レイトレーシングソフト C-TR 
ACE がバージョンアツプされて発売されま 
す0計算時間のスピードアップ，ツリー構 
造の採用などさらに使いやすくなって登場 
です。6月下旬発売予定です。では，来月。 


実 


ユニオン 


なかなか考えさせてくれて楽しめそう。 

そしてシステムソフトからは 天下 統一が 
いよいよ発売となりました。本格派の戦国 
シミュレーションですが，難しく考える必 
要はまったくナシ。ただ，日本史に興味が 
あれば，より楽しめるでしよう。さあ，み 
んなで天下統一を目指そう。 

次々と新作を出してくれているザイン • 
ソフトでは，ただ、いま REINFORCER とい 
うシューティングゲームを開発中。詳しい 
ことはまだお伝えできないけど，とりあえ 
ず画面写真が届いたのでお見せしちゃいま 
しよう。このほかザイン•ソフトでは，グ 
ラフィ ックツール G ツール も開発中です。 

さて，システムサコムのジェミニウイン 
グですが，着々と進行しているもようです。 
とりあえずデモソフトが届きましたのでお 
見せしますね。発売は7月中甸の予定です。 


アップしたもの。ナイン ボールの ほか， 口 
ーテーシヨン， 四つ 玉，スヌーカーな ども 
楽しめる本格派です。 

新規参入の ボニーテールソフト /STUDIO 
オフ サイドでは，麻雀牌などを使ったパズ 
ルゲーム ユニオンを 開発中。これは ステ ー 
ジ上にぉかれている牌を，同じものどうし 
で合体させていくというもの。牌は動物， 
くだもの，昆虫などがあって好みで選べま 
す。発売は6月末から7月上旬の予定。 

さてさて，タケルソフトからは びんびん 
麻雀ピーチエンゼルが 発売中。ぉ相手を務 


50000 


OEtiOMSTHOT 1 OM 




或 -X mJk LJ , ユ 

/ レ 1,-":ノハイろ，: 

入 ㈣㈣ ”し 


パック•イン • ビデオでは， 実戦ピリヤ 
ードを移植開発中とのこと。これは PC 9801 
で人気だった同ゲームをさらにバージョン 


びんびん麻雀ビーチエンゼル 


風神魔伝 II 


—クの新鋭が揃っています。サンプルから製品 


になって見違えたグラナダはまさに追いこみの 
勝利。 サークは ビジュアルへの こだわりが ，X 
68000 ユーザーの 胸に響いたようです。 これ 以上 
ランクアップできるかどう かは 微妙なところで 
すが。 

この2つに 挾まれて 三国志 II も 返り咲き。な 
んてったって X 68000 にもなし、新作。 XI ユーザーの 
みんな，一緒にいばろう。 や 一いや一い。それ 
にしても， XI 用が3作もランクインしてるあた 
り， XI ユーザーのパワーも馬鹿にな りません。 

さて，来月グラナダは三 強の一角を崩せるか？ 
XI ユーザーの 意地， 三国志 II の 動向は？ （浦） 



PLANET 



天九牌 Special 桃源の宴 Part 2 
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与 Xak は 
木を切るか 

Nishikawa Zenji 

西川善司 


他機種ではもうおなじみの 「 Xak 」 がついに 
われらの X 68000 にも登場。これを紹介して 
くれるのはイース III の冒険記を終えたばか 
りの西川くん。マドルの次は与 Xak の冒険 
だそうです。……もういいって。 



X 68000 用 5"2 HD 版4枚組8,800円(税別） 
マイクロキャビン 00593 (51)6482 


私が水#頭の西川善司です。突然ですが 
私は 3 D ダンジョンタイプの RPG が苦手で 
す。 XTAL ソフトの「フアンタジアン」は 
最後までプレイしたけれど，それ以後はま 
ったくこのタイプのゲームに魅力を感じな 
くなってしまったのです（ファンタジアン 
は面白かったなあ）。私はそもそもあのマッ 
ピングというのが大嫌いでありまして，ま 
して「すり抜けの壁」やら「ワープ」「回転 
床」などが出てきてしまうと，もういっぺ 
んにやる気が失せてしまうのです。 

あと，このタイプのゲームに多い緊迫感 
のない戦闘シーンが私は嫌いです。あの 
「1.戦う 2. 逃げる 3. 魔法」とい 
うメニュー式のやつですよ。これってゲー 
ムをしているという気がしないんですよね0 

そんなわけで，私は大人気のビクター音 
産の「ダンジョン マスター」 も食わず嫌い 
でいまだにプレイしていません。それに対 
して，この 「 Xak 」 のようなアクティブ • 

口ールプレイング ( ARPG ) は取つ付*きや 
すくて面倒なマッピングもないし，きわめ 
て私のような人種向きのゲームといえます0 

さて，この 「 Xak 」 は 去年の夏に発売さ 
れた PC -8801 版がオリ ジナルです。 思えば 
去年は各ソフト会社が ARPG をこぞって出 
した年でありまして， フアルコムは 「イー 
ス III 」， システムサコムは「プロヴイデンス」 
「ヴアルナ」，エニックスは「オールド•ビ 
レ ッジ•スト— リー」， テク ノ ソフトは「新 
九玉伝」，……と挙げればきりがないくらい 
です。 ただ，ストーリーが「高貴な血筋を 
引く主人公が，魔王の復活を阻止するため 
に立ち上がるが一足違いで復活してしまう。 
が， x 個の聖なるァイテムで封印する」とい 
うパターンが多く，先月レビューした ファ 
ルコムの 「イース III 」 もこの例にもれませ 
ん〇 

本当に私は神の子孫なのか 

俺の名は与 Xak 。 まだ気立ての良い女房 
はいないが，木を切るのが好きな好青年だ。 
北島三郎の歌とはこれっぽっちも関係ない 
のは先に いって おこう。 

エリス「おじいちゃんがメガネをなくして 
困っているの。探すのを手伝ってくれな 

い？」 

与 Xak 「あ,いいけど」 

このエリスっていうのは町長の孫娘で俺 
のスケ っ， じゃなかった幼なじみた "〇 
エリス「じゃあ，教会を見てきてくれない 
かしら」 

うおおおおっ。ガンガンガンガン（頭を 
キーボードに打ちつけている音）いきなり 


初めっから使いっぱだぜ。こりや，先が思 
いやられるなあ。で，眼鏡を持っていくと 


町長「おお，待っておったぞ。お前の家を 
訪ねてはるばる南のお城からお客が来とる 
んじや」 

メッセンジャーピクシー 「あなたが戦士ド 
ルタさんですか」 

与 Xakr ドルクは俺の親父だよ。親父は半年 
前に旅に出たきり行方がわからないんだ」 
メッセンジャーピクシー 「そうですか。戦 
いの 神デュエルのいない今となっては子孫 
であるあなただけが頼りなのです（きた， 
きた，きたぞ〜）」 

与 Xakr こ，この俺が神の子孫！うおおお 
お， 力''ンガ'ンカ''ンガ'ンガン」 
メッセンジャーピクシー 「どうかしまし 
た？」 

与 Xakr 神の子孫が，眼鏡探しをさせられた 
なんてあんまりだと思って …… j 

RPG の主人公は風呂に入る〇か穩 

武器を買い揃えたら町の外へ出よう。外 
にはスライムや スケルトン などがいる。戦 
闘の方法は単純明快。「イース」や「ハイド 
ライド」と同様，剣を構えて敵に向かって 
突っ込んでいけばいいのだ。ただし，真正 
面から突っ込んでいったのではダメー ジを 
受けやすいようだ。敵の背中，または側面 
を狙うようにしたほうがいいだろう。 

また，ダメージを食らったら敵の来ない 
安全な場所で休もう。全角キーを ON にし 
ゲームスピードを上げてから休むと回復の 
スピードも速くなって気持ちいいぞ。 

細い山道を通って東のほうへ進むと，「西 
遊記」の八戒のようなやつ（オーク）と赤 
い手長猿のような敵（トロール）の出現す 
る場所に出る。レベル2になったらここで 
修業するといいだろう。 

さて，その北には穴の中でゴーゴー（死 
語） を 踊るワー ウルフの 森がある。 レベル 
3になったらここがよい経験値稼ぎの場所 
となる。おや，あそこで寝そべっているの 



おや，こんなところに女の子が倒れているぞ 
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倒れてるぞ。 

与 Xak 「ど，どうしました？」 

フレイ「ヶガをしてしまったの。家が近く 
にあるから連れていってください」 

与 Xak 「よし，背中に乗りなさい」 

フレイ 「 . くさい」 

与 Xakr ははは，そりゃそうだ。冒険に出て 
から一度も風呂に入ってないからね。「イー 
ス』シリーズの主人公アドルは3年入って 
いないそうですぜ〇きっと奴の体はタムシ 
と水虫だらけだろうな。西川善司でさえ， 

1週間に2回は入るのにねえ」 

フレイの家は彼女が倒れていた場所から 
東へ行ったところにあった。 

フレイの父「おお，フレイ0無事だったか0 
あれほど水汲みはいいといったのに。これ 
はひどい臭いと傷だ。与 Xak さん，娘を町の 
病院まで連れていってくれませんか ？ j 
与 Xakr うおおぉぉ，ガンガンガン」 ( XF 3 
キーが と れ ちゃった） 

フレイの父「どうなされました？」 

与 Xak 「あ，ただの発作です」 

病院の看護婦はオレンジロードか 》 

病院は フヱアレスの 町の南東の隅にある。 
看護嫌 「あら，与 Xak 君。……どうしたの， 
その女の子は？」 

与 Xak 「森でモンスターに襲われてケガを 
して倒れていたのを俺が助けたのさ。診て 
やってくれないかな。それよりあんた，『き 

まぐれオレンジロード』の鮎川まどかにそ 

っくりだね j 

看護婦 「うふふ。 MSX 版の 『 Xak 』 の看護 
婦なんか『めぞん一刻』の管理人さんの音 
無響子そっくりだったんだからあ」 

与 Xak 「はあ？じゃあ， FM - TOWNS 版 
はちびまるこちゃんかサザエさんのワカメ 
ちゃんだなあ，きっと」 

看護婦 &与 Xak 「ははははは」 

. マイクロキャビンさん，こういう 同 

人誌レ ベル のギャグは真面目なゲームに入 
れると逆効果だと思います。 


そんな顔しないでよ，看護婦さん 



木の精は レベルいくつ で倒せる か— 

フレイを病院へ送り届けたことを親父さ 
んに告げると，今度は森の木の精を倒して 
ほしいという0木の精はヮーウルフの森の 
いちばん奥にいる。が， レベルが 7以上な 
いとまったく歯が立たない。そこで以下に 
各 レベルで 倒せるモンスターのうちでいち 
ばん経験 値を くれるやつを記しておこう。 
レベル 11以降は自分で調べてちょうだい0 
レベル 4バ ジリスク （トカゲみたいな奴） 
レベル 5 トレント （木の化け物） 

レベル6サイクロプス（一つ目の巨人） 
レベル7毒沼に住む赤い奴，サンド マン， 
D ファイター（砦にいる騎士） 
レベル8木の精 

レベル9ケルべロス（碧にいる犬〉 

レベル10水竜（碧のボス） 

これを見てもわかるように，木の精を倒 
したあと行くべきところは「砦」だ。先は 
長いぞ，がんばれ。 

XakS は出るか出なし ) か^^— 

「 Xak 」 はなかなかよく出来ていますが先 
月レビューした 「イース m 」 と比べてしま 
うと，ちょっとムムムの点があります〇ま 
ず，スクロールが X 68000 なのに 16 ドット単 
位 だということ。オリジナルの PC -8801 版 
が，キャラと背景の重ね合わせをチップ単 

総評 

ソー ヒ ヨー！ （釣り キチ5 平の まね） 
いいたいことは本文に 害いた ので，ここでは 
BGM とグラフィックについて 書きたい と思いま 
す 。 

「 Xakj は BGM が とてもいいです。リズムは 
AD PCM で やって いるし， 鶏の 鳴き声なんかの 
SE が入っ ちゃった り ベースの ソロなんかも入 
っ たりして，ゲームの BGM としてはとても斬新 
な 感じがしました。 ゲーム ミュージックファン 
は要 チヱックです。 

一方グラフィックで すが，店やイベントで 表 
示される人物などの絵が 最近 ありがちなオタッ 
キーなものとは一味 違った タッチで，色の使い 



まさか，この犬は火を吐かないだろうな 


位で行っていたからといって，そのまんま 
移植することはなかったと思います。 

そして，やっぱりストーリーに新鮮味が 
ないですね。結局最初にいった ARPG のス 
卜 ーリーパターンそのまんま。大筋はそう 
なってしかたないとしても「イース j シリ 
ーズのようなドラマチックさがもっと欲し 
いところです。1つひとつのイベントに登 
場するキャラクターが使い捨て的に出てく 
るだけで，ストーリー全体を通しての伏線 
が張られていないのです。キャラクターが 
単なる「主人公にアイテムを渡す人」なん 
ですね。だいたい 主な 登場人物と紹介され 
ている ヒロイ ンのエ リスとフレイがゲーム 
前半に出てきただけで，そのあと一度も出 
てこないのはどういうわけでしよう。 

最後にゲームバランスについて0この 
「 Xak 」 では，経験値稼ぎをさせられる局 
面によくぶつかります。新しいフィールド 
に移ると，そこに出現する敵にまったくダ 
メージを与えられず死んでしまうことがよ 
くあるのです。ボスキャラも同様です。そ 
うなると前のフィールドに戻って弱い敵を 
レベルアップのためにえんえんと殺し続け 
なくてはいけないのです。この辺も「イー 
ス」シリーズを見習ってほしいところです。 

おまけ： ゲームの 最初のピク シーの 賴み 
を断り続けたり，フレイをおぶったままエ 
リスの家に行くとエリスの表情が変わる0 

方も綺麗で良いと思います ( EXCEPT 病院の 
絵)。しかし，通常のゲーム画面の背 蚤は いかに 
もチップで構成しましたという感じで「イース」 
なんかと比べると多少見劣りします。キャラク 
ターもなんとなく寸詰まりですしね。この辺は 
もう一工夫するべきだったと 思います。 

ソー ヒ ヨー！ （釣りキチ三平のまね） 


グラフィック 7 

BGM 9 

ゲーム バランス 5 

スト _ U — 6 

操作性 7 

ディスク周り 6 

技術 6 

総合点 7 


THE SOFTOUCH ^3 






•V: ポ ：: 

































ウルフフアン必須の 
パロディゲ■厶 

Koga Kazunori 

高河和海苔 

パソコンゲーム界に数々の名作を残してき 
たウルフ • チームが放つ，フアン必見のパ 
ロディアドベンチャーゲーム。いままでの 
ゲームの主人公たちがかわいくデフォルメ 
されて，画面のなかで大活躍するぞ。 



X 880 D 0 用 5 W 2 H □版3枚組6,800円(税別） 
ウルフ • チーム 003(5873)4795 


ドンドンドンドン，と無言の ノック。 こ 
の春もまた新聞勧誘員のせいで，とても不 
愉快な思いをしました。 

ドアを開けると，靴の先をドアの隙間に 
差し込み，不当景品をちらつかせながら， 
「いまどこの新聞をとってるの？」と，い 
つものセリフ。知ってるくせに！ま，そ 
の程度ならまだしも，「俺を誰だと思って 
るんだ。玄関のドアがなくなってもいいの 
力、」 だとか「そこのフライパンで殴ってや 
ろうか」だとか言われたこともありました。 
その夜からは数日間おびえながら生活して 
いた小心者の私です。 

思いあまって某大新聞社に直訴の手紙を 
出したこともあったのです力 ? ，「そんな末 
端の事情は知ったこっちゃない」ってお返 
事でした。ああそうですかあ。 

とにかくかわいし I 

そんな憂鬱な気分も和らぐ「あ一くしゅ」 
を紹介しましょう。ハッキリ言って，遊ん 
でる間ず一っと面白かったゲームというの 
はひさしぶりです。ニュージーランドスト 
ーリーに次ぐ，私のおすすめ品にしましょ 
う。しかし，独創的なシステムだとか，き 
わだって優れたシナリオだとか，そういう 
面からの評価はできません。普通のコマン 
ド選択式アドベンチャーであり，アイテム 
を集めて問題を解決させるんだタイプのシ 
ナリオだからです。じゃ，何がよかったの 
かというと，グラフィックと会話，ほのぼの 
した雰囲気が気に入ったのです。とにかく， 
かわいい。3等身にデフォルメされたキャ 
ラクターたちがとってもかわいい。じえだ 
や スーニーの 大ボケな言動がかわいい。 サ 
ーラのムチがいとおしいってなもんです。 

まあ，「買い一捨て」の判断は人によっ 
てまちまちで「出来がいい一悪い j だった 
り 「メジャ ——マイナー」だったりするか 
もしれませんので，なにがなんでも無条件 
におすすめとまでは言いませんが，「かわい 
い一かわいくない」を評価の基準に据えて 
いる方々には，ぜひ楽しんでもらいたい作 
品だな，と思います。 

八ロディなんです — 

「アーク ス」を舌っ足らずに発音したタイ 
トルからも想像できるとおり，あ一くしゅ 
はアークス， および アークス II のパロディ 
になっています。 

そのほかにも，ちまちまとした翊の「フ 
アイナルゾーン」や，渋さが売りものの「ヤ 
シャ」，優子と麗子の「夢幻戦士ヴアリス」， 
いまひとつ知名度の低い「ガウデイ」，壮 


大なストーリーの「ミツドガルツ」，凝った 
オープニングが評判の「斬」，最新作「ダラ 
ナダ」，といったゲームからも，キャラクタ 
一たちが参加しているという，いわばウル 
フ.チームから生まれたキャラの大パーテ 
ィなんです。 

そんなわけで，元ネタを知っているほう 
がより楽しめるあ一くしゅですけど，知ら 
なくても大丈夫です。少なくとも知ってな 
ければ困る，解けないなんてことはありま 
せんので，安心してプレイしてください0 

聖剣と仲間を探すのだ ■ 

さて，主人公はアークスから引っ張って 
きた，じえだとピクトです。この2人が一 
緒に冒険をするわけですが，なぜ2人組な 
のかっていうと，じえだだけだと話が進ま 
ないし，ピクトだけだと面白くないからな 
んでしようね，きっと。ピクトが常識をわ 
きまえた好青年なのに対して，じえだは脳 
天気の大ボケ野郎で，なにかといえば「お 
なかすいたね〜」「おべんと〜」「ほう」な 
んて言ってる無邪気な22歳なんですから。 
まったく，かわいいぞ， こいつう。 

それではゲームスタート。まずはどこか 
の田舎道からです。2人はぼんやりと旅を 
続けていたようですが，少し歩くと金竜リ 
グ•ヴエーダに出会い，時間の秩序を守る 
ために協力してくれ，と頼まれます。 

いきさつを簡単にお話しましよう。 

むか一しむかしから，3本の聖剣という 
ものが存在していて，これらがすべての時 
と空間を支配していました。ところが，い 
ろいろな時代を行き来していたものですか 
ら，いくつかの次元に裂け目ができてしま 
い，世界が混じり始めてしまったのです。 
このままでは，時間の流れが乱れてしまい 
ます。この裂け目を埋めるためには，3本 
の聖剣を合わせたエネルギーが必要です。 
裂け目を通っていろんな時代に行き，聖剣 
を集めてください。3本の聖剣はそれぞれ 
遠った音楽に反応してその姿を現すので， 
まずは3枚の CD を探してください。と同 


3 T づ ノ 品 翮 



冒険のはじまりはじまり〜 
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時に，裂け目から吸い込まれてしまった仲 
間たちもこの時代に連れて帰りましょう。 
では，よろしく。ってな具合です。 

この役目を請け負った2人は，次元の裂 
け目に突入，そこにはなぜか， U 子と0子 
(優子と麗子ね）が店員をしている DOS バ 
ーガーがあるのでした。 

0子 「いらっしゃいませ，こんにちは」 
じえだ「はんばあぐ j 
0子 「はい？」 

じえだ「(ボてとお」 

0子 「あ，すみませんもう一 •度 . 」 

じえだ「こおら」 

0子 「あ，あのお……」 

じえだ「ぴ〜くと〜お， か〜 えな〜いよ〜 
お」 

まったく，じえだはまともに会話もでき 
ないんだから0ほかにルアン•カーンって 
いう，どこにでも出てくる変なのもいます。 
ピクト「すっごい雲の波だね一 J 
じえだ「すご〜い」 

ルアン「ははははは！ 愛と勇気の男ルア 
ン • カーン参上！」 

じえだ「すご〜い，くものうえにたってる 
〜」 

ルアン「見よ！この勇姿！すべての女 
性を魅了する甘いマスクと強靭な肉体を兼 
ね備えた光の騎士ルアン•カーン！ふはは， 
世界は私のためにあ一り！ ふははははは 
ははは！わあ 一！」 

ピクト「落ちた……」 

そんなこんなで，くだらないだじゃれが 
終始ちりばめられつつ冒険はなごやかに行 
われます。で，もちろん超未来，近未来， 
現代，過去を駆け回って，3本の聖剣と6 
人の仲間（エリン，グラン， スーニー，バ 
ザン，サーラ，チノッブ）を探すという本 
来の目的も大切ですが，このゲームではそ 
こまでの過程，1つひとつの会話もじっ 
<り楽しんでほしいと思います。 

ちなみに，エンデイングはアニメ番組の 
それっぽくて，いかにもふさわしい感じの 
ものでした。 
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最近はゲームオーバーのないアドベンチ 
ヤーゲームや口ー ルプレイングゲームが増 
えています。このあ一くしゅも一応ゲーム 
オーバーがあるのですが，実はないのとた 
いして変わりません。 

それはガウディにもあった，ヒストリー 
リピートシステムの搭載によります。ゲー 
ム中であれ，ゲームオーノぐ一になったとき 
であれ，画面上にある HR っていうアイコ 
ンをクリックすると，過去20画面分が縮小 
されてずらずらっと表示されるのです。こ 
の中からどれかをクリックするだけで，そ 
こからやり直すことができます。これは便 
利。もちろん普通のセーブ機能もあります。 

それから細かいことですが，マウスカー 
ツルの形が矢印や指ではなくて， セーラー 
服の女の子なのが泣かせます。こうした遊 
び心は大歓迎ですね。 

おまけに，ミュージックモードもついて 
いて，音楽を聴くだけでなく効果音を聞い 
たり，グラフィックを見たり，スタッフか 
らのメッセージを読んだりもできます。 BG 
M はいままでのゲームをアレンジしたもので 
す力％音色には相変わらずのパラメータを 
使っているようです。 

フルマウスオペレーションといい，十分 
な処理速度といい，完成度の高いシステム 
に仕上がっているといえるでしよう。 

しかし，多くのアドベンチャーと同様に， 
A から手にいれた B を C に渡すと D をくれ 
るので，それを E に渡すと F に案内してく 
れて，その場所で G で買った H を使うと I 
と J と K が見つかるので云々，と不条理な 
つながりで，ストーリーが進行していく事 
実は否めません。パズルゲームのようで， 
面白いといえば面白いんですけどね。 


最後にヒント i 


あ一くしゅはすでに市販されているので， 


<総評> 

ゲームの 購入の選択は，お金のあるなしと， 
時間のあるなしによって，結構変わってくるも 
のかもしれません。 

時間があるのにお金がない人は，光栄の歴史 
3部作のような SLG などを買って，じっくりと 
楽しみたいと思うのではないでしょうか。また， 
時間がなくてお金がある人は，テトリスやアフ 
ターバーナー などを買いそろえて，気分転換に 
ちょっと遊んでる，なんてぜいたくをしている 
ことでしょう。 

あ一くしゅは，日曜のお昼に始めたら，夕方 



江戸時代まであるとは 

r 二』^翮| 



ミュージックモー ドもまた楽し 


もうとっくに解いちゃったよ，っていう人 
もいることでしよう。が，このテのゲーム 
に惯れてなくて，ハマってしまっている人 
もいるかもしれません。そんなわけで，ち 
よっ！：ヒントでも書いておきましようか0 
だけど，これから遊ぼうと思っている人 
は以下の文をゼ〜〜〜ッタイに見ないよう 
に。ではでは，がんばろう！ほう！ 

_お金を貯めるには，超未来に出てくる敵 
M の顔を誉めるのが手っとり早い。 

籲眠っている E には，彼女の好きなものを 
さらに飲ませてあげよう。 

• S はムチの置いてある店にいるので，し 
つこく探してみよう。 

•光の浪人 R なんかに大切なモノを渡した 
くはないが，見返りが期侍できる。 
•過去はしばしばうろついてみること。 
•封印のされた洞窟を開けるためには ， S 
を同伴していなければならない。 


には終わってしまいそうなお手軽アドベンチャ 
一ですから，特にこんな方にはぴったりだと思 
います。 

なお，時間があるうえにお金もあるお方，お 
よび時間もないくせに金もない！ って方に対 
するコメントは控えさせていただきます。ネし。 

砰価表（最高は¥10個） 

グラフィック 

シナリオ ¥¥¥¥¥¥¥ 

サウンド 顰▼顰¥¥顰雩 

完成度 ，雩臂雩雩臂雩雩， 

少女趣味 ¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥ 

ほのぼの V 顰零 


次元の裂け目を通ると，そこは • 
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籲ダウンタウン熱血物語 



ストレス解消用 
ゲンカアクション 

Yamada Junji 

山田純二 


ファミコンからの移植でおなじみ「熱血硬 
派くにおくん j シリーズ第3弾。今回はく 
におくんのライバル，りきが主役って感じ 
です。さてさて，いったい何が起こること 

やら…" 〇 



X 68000 用 5"2 HD 版2枚組8,800円(税別) 
シャープ 003(260)1161 


ファミコ ンで人気のダウンタウン熱血物 
語が，シャープから発売になりました。お 
馴染み SPS による移植ですが，移植の完成 
度はもちろん完ぺキ，元のゲームの味をそ 
こなうことなく，元気たっぷりのアクシヨ 
ンが楽しめます。 

ゲーム 内容は，群がる不良どもをバッタ 
バッタ薙ぎ倒し，相手から巻き上げたお金 
を使い，商店街で暴飲暴食をして（なんて 
ヤツだあ！），どんどん強くなっていくとい 
う， ストレス 解消にはもってこいのア クシ 
ヨン ゲームです。 とはいえ失敗して「ふく 
ろだたきの刑」にあうと，逆に ストレスが 
溜まりますけど。 

このゲームでは，熱血高校ドッジボール 
部でお馴染みのくにおくんともうひとり， 

くにおの永遠のライバルである花園高校番 
長りきの2人によって，ゲームが進行して 
いきます0ひとりでも2人でもプレイは可 
能で，2人プレイではくにおとりきが互い 
に反発しあったり，協力したりという2つ 
のモードが用意されています。仲のよい友 
達とプレイする場合には協カモードで，嫌 
な野郎とは反発モードで（でもわざわざヤ 
なヤツとはやらないか）遊んでみるといい 
かも。ちなみに，この2つのモードの違い 
は，プレイヤー同士の当たり判定があるか 
ないかだけです。 

ひとりの場合は，りきかくにお，どちら 
かを選んでプレイするんです力 ? ，ストーリ 
一を読んでみると，今回の主役はどうやら 
りきのよう。くにおくんは単なるオマケの 
ような感じで，〈におくんが好きな私は， 

ちよっと寂し c . などとぼやいていても 

しようがない，そろそろりきのお手伝いで 
もしに ff きましようか。 

p 

花園高校，校門前。怒りながら走ってく 
る人影と，校門前に立っている人影が見え 
る。 

くにお「りき， どこへ 行く つも 
りなんだ」 

りき「く， くにお！ おまえ， 

なにしに . 」 

くにお「冷峰学園へ行くんだろ 
う。ちよっとつきあわせてもら 
ラぜ」 

りき「きさま，どうしてそれを 
知っているんだ！まさ 力、， 今 
回の事件に，お前も絡んでいる 
んじゃないだろうな j 
くにお「残念ながら，関係ない 
な。どうした，行くのか，行か 


ないのか」 

りき「勝手にしろ！ j 
今回はなんと一大事！ 最近ハバをきか 
せ始めた冷峰学園の生徒に，りきの彼女が 
さらわれてしまったのだだだ。そして，り 
きの手元に届いた1通の挑戦状……。「彼女 
を返してほしければ，冷峰へこい」。 

こうして，2人は冷峰学園へ向かったの 
でした。 

冷峰学園っ r どこ I n 

りき「ところで，おまえ冷峰学園がどこに 
あるか知ってるか」 

くにお「 . まさか，おまえ知らないって 

言うんじゃないだろうな」 

りき「そりゃあ，挑戦状に書いてなかった 
し，あんな弱小学園，いままで気にかけた 
ことなんかないからな」 

くにお「おめでたい野郎だぜ …… j 
なんとも間抜けなお話，1•兆戦状を受け取 
ったはいい力 ? ，2人ともかんじんの冷峰学 
園の場所を知らなかったのです。このあと 
何度か罵りあった2人，結局は地道に冷峰 
を探すことにあいなりました。 

さて，冗談はともかく，マップの繫がり 
はかなりややこしく，空間が歪んでいると 
しか思えないほど （！） の場所があるので， 
自分の方向感覚に自信がない人は，マッピ 
ングしていきましよう。ちなみに私は，ち 
ようど暇だった編集の A 氏をひきずりこん 
でマッピングをやらしてしまいました（お 

いおい ）0 

ゲームを始めて，まずたどりつくのが花 
園商店街。そこを抜けていくと花園第三公 
園へたどりつきます。ここらへんから，周 
辺の高校生の不良どもが現れるので，よう 
やくゲームらしくなってきます0 
くにお「おい，坂宿高校のやつらがやって 
きたぜ J 

りき「ふん，あんなやつらなんかどうって 



36 Oh ! X 1990.7. 
























ことないさ」 

くにお「強がってんじゃねえよ」 

りき「なんだとこの野郎！」 

と言い争っている2人を襲う鉄パイプ2 
本。スコーン！ 

くにお 「いって一， あんの野郎よくもやっ 
てくれたな，ただじゃおかねえ」 

りき「俺様の実力を思いしらしてやる。か 
くごしやがれ！」 

ん〜，まさに熱血，単細胞。まったく， 
頭に血が上ると見境いなくなるんだから， 
この2人は。てなわけで，アクションゲー 
ムの本領発揮です。このゲームでは，手に 
取れるものは全部武器となります。たとえ 
ば，敵さんが残していった木刀，ナックル， 
チェーン，そして鉄ハイプ，さらには道端に 
転がっているポリバケツ，タイヤ，石ころ， 
古本，きわめつけは気絶して倒れている人 
間さえも，持ち上げてぶん投げることがで 
きます。特に，チェーンを振り回している 
ときなんて，気分はもう「お一ほっほっほ， 
女王様とお呼び！」の世界，う〜んチェー 
ンの唸る音がとても気持ちいいっ（あっぶ 
ねュ ）0 

ところかわつ 

なにやら薄汚い工事現場。敵を倒しその 
まま進もうとしたら，どこからともなくデ 
イスタアクセスの音がして沢口君の登場。 

沢口「ちょっと待ちな！俺はおまえらの 
ようなやつらを通すなと，西村さんに言わ 
れている。ここを通りたかったら俺を倒す 
んだな」 

くにお「俺たちは，てめえなんざにかまっ 
てるヒマはねえんだョ，怪我しないうちに 
下っ端はとっととすっこんじまいな」 

りき「そうそう，冷峰学園の場所を教えて 
くれたら見逃してやってもいいぜ」 

沢口「なっ，しゃらくせえことほざいてん 
じゃねえ！ぶっ殺してやる！」 

などという会話があったかどうかは知ら 
ないけど，戦闘開始です。ここは足場が狭 
いので，工事現場に落っこちないように注 



お店ではいろんなものを買えるのです 



くにおと長谷部，感動の再会!？ 

意。先手さえ取れれば，たいした相手では 
ありません。マップのあちこちには，この 
ように中ボスが存在します。なかには有益 
な情報をくれたりするやっもいるので，余 
裕があれば逃げずに戦いましよう。 

しゃべるん 

ところ変わって，ここは新宝川花園大橋。 
くにぉは中学時代の同級生，長谷部と再会 
することになる。 

長谷部「ひさしぶりね，くにぉりりり〇。 

冷峰の長谷部さんが，とってもいいこと教 
えてあげるウウり」 

わあ，びっくりした。いきなりサンプリン 
グでしゃべりだした長谷部さん。2行しゃ 
ベっては，ディスクアクセスしながら，え 
っちらぉっちら話してくれた情報によると， 
りきの彼女をさらったのは，冷峰のダブル 
ドラゴン竜 一， 竜二であることと，彼女は 
校舎のいちばん上のいちばん右の教室に， 
閉じ込められているらしい。そして，セリ 
フの最後には， 

長谷部「あたしは，冷峰の生徒だけど，く 
にぉを応援するわりりりりりりり。絶対負 
けないでね0ウウウり。約束より」 

セリフの 間の ハートマークの 連打。くに 
ぉくんも，あまりの迫力に圧倒されている 
様子。こころなしか顔が青ざめているよう 
で……。 

りき「たいへんだな，ぉまえも」 

くにお「ぉ互いさまだ'ろ」 

感想は…… 

このゲームでいちばん楽しいのは，食事のと 
きのくにおくんのしぐさか ♦ (かわいい！）この 
一言につきます。もちろん，かっこいいァクシ 
ョンシーンも捨て難いが，くにおくんのいやい 
やにはかなわない，と僕は思います。ファミコ 
ンからの移植とあってゲーム性，バランス，と 
もにいいのですが，背景のグラフィックまでそ 
のまんま使い回しが多いので， X 68000 でやって 
いると結構違和感を感じます。効果音について 
は，サンプリングを使っているだけあって，文 
句ありません。ただ，一言文句を言わせてもら 



銭湯に入るとプリティなオシリが見られる 



こんな軽ワザ師のようなマネもできちやう 

どうやら，りきのほうも彼女とは苦労し 
ている様子。妙にしみじみとしてしまった 
2人，なにをやってるんだ！まだまだゲ 
ームを始めたばかりじやないか，こんなと 
ころでめげてどうする，冷峰へのみちのり 
は遠いぞ，がんばれくにお，そしてりき！ 

氺 

とまあ，こんな具合にゲームは進んでい 
きます（登場人物の台詞はちょっと違うけ 
ど）。このあと，りきとくにおは，緑町，白 
膦町，星の丘町，そして夢見町をかけめぐ 
り冷峰へ到達しますが，冷峰学園の門は閉 
ざされていたのです。冷峰の四天王を倒さ 
ない限り，中には入れないようです。四天 
王のうち望月と平は倒した，残りの2人は 
どこにいるのだろう……。まだまだ先は長 
いようです0きしむジョイスティック，う 
なる必殺技，盛り上がる BGM ， 遊び心も一 
杯のこのゲーム，大作とはいいがたいが， 
とても熱くなれるゲームです0 

えるなら，背景についても X 68000 を使っている 
んだから，もう少しなんとかしてほしかったな 
あ。この点だけが唯一残念だと思います。次に 
ファミコンから移植するときは，ぜひともがん 
ばってほしい。 SPS さん，次作のワールドコート 
期待してまっせ。 


グラフィック 7 

操作性 9 

効果音 10 

アクション 9 

買い物 8 

熱中度 8 
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グラナダ 


AFTER REVIEW 


►とにかく全面ぬかりなく，面白さがつめ込 
まれてて，感動することうけあい。演出が Go 
od ! 山形県•石澤敏博 (18) 

►サウンドにひどくひかれて買いました〇で 
も， ゲーム 内容はサイコ ー！ アーケードを 
こえています！ 静岡県•小澤健一 (16) 

► BGM と多彩なオプシヨン，デカイボスなど 
など，カツコよかったから。 

岡山県•加藤雅浩 (21) 
►ボスを見ると，オツと思わせてくれるから。 


IFTEH 


HtUiEUI : 


長野県•小笠原信夫 (15) 
►爆発音が仕事の苦しみを忘れさせてくれる。 

東京都•山田慎也 (20) 
►難易度が変更できて誰にでも遊べる。 

神奈川県•光石和弘 (17) 
►地味だが長く遊べるよいゲーム。 

茨城県•石川満章 (22) 
撃って撃って，撃ちまくりゲームだから。 

神奈川県•丸藤俊之 (21) 

ぐランスがよく，サウンドもグラフィック 


今月はグラナダ ， FAR SIDE MOON , サ 
ーク，三国志 II の4本を取り上げてみまし 
た。なかなか皆さんやり込んでいるらしく， 
実際にプレイした感想がひしひしと伝わっ 
てきます0こういったハガキがどんどん増 
えてくれると，うれしいですね。 




発売中のソフト 


★天下統一 

黒田幸弘氏が手がけた本格派戦国シミュレーシ 
ヨンゲーム。プレイヤーは，戦国時代の英雄とな 
つて一城の主からスタートし，あるいは武将をし 
たがえ内政をほどこし，あるいは諸国の群雄を相 
手に野戦•攻城戦を繰り広げる。国を手中に治め 
たら，目指すは京，そして天下統一だ。今回移植 
を担当したのは，アルシスソフトだ。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組9,800円 

システムソフト 0092(752)3902 

★天九牌 Special 桃源の宴 Part 2 女子高生編 
すでに発売されている「天九牌」から桃源郷編 
のみを抜きだしたのが「天九牌 Special 桃源の宴 Jo 
これはその桃源の宴シリーズの2作目。こんど 
は，女子高生9人がプレイヤーのお相手を務めま 
す。女の子を破産に追いこんで，お金を貸してあ 
げればさらに増えたグラフィックが楽しめますぞ。 
X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組3,800円 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 0052(824)2493 

★風神魔伝 II 

LOGIN ソフコン入選作の RPG 。 .中世のたたずま 
いを持つフローランシア王国は，豊富な水と広大 


もよい。 東京都•井上正男 (17) 

► 2 面の空のステージは，とくに面白い〇も 
ちろん落ちるとち一さくなってくれるし， 4 
門の誘導ミサイルもと一ってもいいと思う0 
が，ボスキャラには神風にならなければいけ 
ないのが，すごく悲しい。 

香川県•大西力 （18) 
►グラフィックにメッセージを感じる？ 変 
なビジュアルシーンがないのもよい。ただ， 

自機がチャチいのが難。 

三重県•長井まさひと （24) 
►タンクゲームマニアがよだれをたらしてや 
りまくる気がするから。 

茨城県•秋山真一 (16) 
今回は，このグラナダに関するハガキがい 
ちばん多かったですね。タンクタイプのゲー 
ムだけに，なんとなく古めかしいイメージを 
抱いてしまう人もいるかもしれないな，なん 
てちょっと心酉己してしまったりしたのだけれ 
ど，そんな心配はまったく無用だったようで， 
皆さん楽しんでいるようですね。なにを隠そう 
編集部でもこのグラナダは人気のマトで，来 
るたびに遊んでいくライターもいます。 

最初は，操作性にちょっととまどうことも 
あるかもしれませんが，慣れてくると快適そ 
のもの。ガンガン撃ちまくって気分も壮快。 
効果音も気分を盛り上げてくれますし，自分 
の腕に合わせてモードを設定できるので，誰 
でも楽しめます。しかし，まだ MANIA モー 
ドでクリアした，という話を聞いたことがあ 
りません。お心あたりの方はぜひご一報を編 
集部まで。 

X 68000 用 5〃2 HD 版4枚組8,800円 

ウルフ.チーム 003(5273)4795 


な大地に恵まれた平和な国だったが，突然現れた 
風神が国々を荒しまわりはじめた。この風神を倒 
すため，主人公のキミは立ち上がった。操作性や 
グラフィックもなかなかよし。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2,000円 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 0052 (824)2493 

★PLANET 

LOGIN ソフコン入選作。全7面のシューテイン 
グゲームだ。海，山，宇宙空間と豊富に設定され 
たステージを5種類のパワー アッ プを使って突き 
進む。各面の最後には巨大なボスキャラとの対決 
が待っている。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2,000円 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) 0052 (824)2493 

★フヱブリー 

これも LOGIN ソフコン入選作。コースの上に置 
かれた鉄球を転がしてゴールへ導いてやればよい 
のだが， コースから 落ちないようにするためには, 
磁石を置いてうまく誘導してやる必要がある。全 
50面の新感覚パズルゲームだ。 

X 68000 用 5"2 HD 版2,000円 

ブラザーエ業 ( TAKERU ) S 052(824)2493 

★大航海時代 

中世を舞台に，7つの海を航海し最高爵位を目 
指すというシミュレーション。地中海からスター 


38 Oh ! X 1990.7. 
































FAR SIDE MOON 

►ややゆったりすぎる感じは隠せないが，ソ 
フト開発 etc . の流れがいい （6 月号の P .37 の 
『最後にひと言』には，共感したし 

群馬県•斉木喜浩 (16) 
►いろいろな戦略が立てられるところがいい。 

北海道•河野健司 （15) 
►あのグラフィック，あの値段，あのソフト 
ハウス，文句なしですハイ。 

京都府•高宏行 (15) 
► f 乍る楽しさを味わえる。 

東京都柴田和久 (17) 
►最近リアルタイム中毒のため。 

埼玉県•筒井圭一郎 (17) 
この ゲーム も純粋に楽しめる シミュレーシ 
ヨンだったようで，例の件など気にもせずに 
皆さん遊んでくれているようです。なかなか 
“ものを作る”**頭を使う”といった点で好評 
でした。グラフィックもきれいでしたし，人 
気が高いのもうなずけますね。 

X 68000用 5"2 HD 版 3 枚組 9,500円 

アートデインク 00474(77)7541 




►移植に手を抜いてない（みたい）だから。 


大分県•佐々木亮 (14) 
► PC -8801 のときは， 4 MHz でしかできなかっ 
たから 0 OPMB には笑えた。 POINT ゲーム 
は面白い。 千葉県•後藤勝 (21) 

►全体的に動きが いいし きれい。 

神奈川県•池本誠 (19) 
►音楽，グラフィック，シナリオ，難易度が 
よい。 大阪府•平野晃男 (20) 

►イースシリーズと似ないための努力がヒシ 
ヒシと伝わってくるから！ 

神奈川県•石井直樹 (16) 
►最後の ボスが 強い， けど 面白い。これは買 
いだ。 静岡県•岡田拓也 （17) 

比較的最近に発売された ゲームな のに，け 
っこうたくさんのハガキがきました。テンポ 
よくプレイで きるのが 要因で しよう0そう 難 
しい クエ スト もなく，とっつ きやすい ゲーム 
といえます。 

X 68000 用 5 V 2 HD 版4枚組8,800円 

マイクロキャビン 00593(51)6482 




三国志 II 


►他国との外交関係など，いろいろな要素が 
あって，とにかく面白い！（光栄さんのソフ 
卜の中ではいちばんいい） 

山形県•水口昌郁 (21) 
►武力，知力ともに I よりも史実に近くなっ 
た。 滋賀県•田中哲 (17) 

►三国志 II は確かに難易度が低くなった。ま 
た，計略で忠誠度100の武将の引き抜きもで 
きるようになったのはよい。ただ，200/400ラ 
イン兼用のためか漢字 VRAM の使用を止め 
たことで反応速度が遅くなったのはおしい。 

東京都•中北康夫 (23) 
►前作の欠点がだいぶ改善されているし ， M 
USIC 以外はよくできている。 

岐阜県•西松博章(19> 
前作と比べてよくなったという方が多かっ 
たですね。かけひきや一騎討ちがよいという 
方も何人かいました。さすがはシミュレーシ 
ヨンの光栄といったところでしようか。 


XI turbo 用 5〃2 D 版3枚組14,800円 

光栄 0044 (61)6861 



卜し，数々の港で仲間を集めつつ，貿易や戦鬪， 
航路開拓などをして進めていく。 

XI turbo 用 5〃2 HD 版9,800円 

光栄 0044 (61)6861 


雜情報 


★ウルテイマ V 

アメリカの大ヒット作，ウルティマの最新作が 
いよいよ登場。 

プリティッシユ国王が地下大陸に消えてしまつ 
て以来，ブリタニアの国民は圧制に苦しめられて 
いた。その根源は心の影の化身，シャドー•口一 
ド。再び聖者アバターはブリタニアに降り立ち， 
人間の内なる正義と悪の葛藤の旅に出る。 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組9,800円 

ボニーキャニ オン ©03(221)3131 

★ユニオン 

X 68000 に新規参入のポニーテールソフト / STUD 
10オフサイドによるパズルゲームだ。画面に置か 
れた牌同士を縦横自由に合体させ，巨大な牌にし 
てしまうのが目的。キレイに書き込まれた牌は， 
麻雀•昆虫•果物.動物に自由にコンフィギユレ 
ーシヨンできるから，皆さんの好みに合わせてど 
うぞ〇 


X 68000 用 5 # 2 HD 版7,800円 

STUDIO オフサイド S 0722(86)8050 

★ REINFORCER 

ザインの今度の新作はトップ ビュー タイプの8 
方向 スクロールシューティング。 敵工場などの ス 
テージ を，3種類の武器を携えて駆けまわる。3 
種類のシナリオにしたがって主人公も変化し，各 
ステージ 終了後など， ストー リーの分岐点ではビ 
ジュアルシーンに よる ストーリー進行が 用意され 
ている。 

X 68000 用 5〃2 HD 版価格未定 

ザイン•ソフト 00794 (31)7453 

★ G ツール 

ザイン•ソフトのグラフィックツール。最高 5 I 2 X 
512ドットまでのスプライト， BG , グラフィック 
キャラクターのデータを作成することができる。ア 
イコンの編集やマウス両ポタンの機能の設定もで 
きるので，効率的な作業が行えるぞ。 

X 68000 用 5〃2 HD 版価格未定 

ザイン•ソフト 00794(31)7453 

★実践ビリヤード 

PC -980 I 版「実践ビリヤード j がパワーアップし 
て X 68000 に登場する。プレイできる競技は四つ玉 
•ナインボール.ローテーション，そして最近注 
目のスヌーカーの4種類。練習モードや予想軌跡 


の表示もできるので，初心者にもとっつきやすい 
I 本といえそうだ。 

X 68000 用 5 /7 2 HD 版9,800円 

パック•イン•ビデオ »03 (5565) 8732 

★プロミストランド 

ポピユラスのシナリオデータ集が発売になる。 
といっても，単なるマップ集ではないぞ。思考ル 
ーチンはもちろん，キャラクターや舞台まで一新 
されている。宇宙基地，フランス革命， LEGO , 西 
部劇，コンピユータメーカー（あぶね一 ), それと 
日本版だけのオリジナル，「江戸時代編 j など。ま 
た違った気分の対戦が楽しめそう。ポピユラスフ 
ァン必携だ。 

X 68000 用 5〃2 HD 版4,800円 

イマジ ニア S 03(343)89 l I 

★ C-TRACE ver .3 

レイトレーシングソフト 「 C - TRACE 」 がバージ 
ョンアップして登場。ポクセル分割により計算時 
間を短縮し，メモリ制限をなくして多置のデータ 
のマッピングを可能にした。さらに，キーフレー 
厶ソフトの追加やツリー構造の採用によって，モ 
デリング，アニメーション作業の効率化が図られ 
ている。 

X 68000 用 5〃2 HD 版98,000円 

キャスト 003(705)1065 
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「マシン語 J という響きは忘れられようとしている。「マ 
シン語」は本来「アセンブリ言語 J とは違う意味あいを 
持っていたはずだ。整った環境，高度なシステムサービ 
ス。68000では「マシン語=暴走 j という図式すら成り立 
たなくなった 0 それでもマシン語という響きが求められ 
ている。 

マシン語をやっている人とそうでない人では歴然と違う 0 
マシン語をやった人はとにかく強い。なんにでも強い。 
知識とか経験以前にとにかく強い。 

8ビットではもうマシン語は必須科目といえる。68000の 
場合，これからの開発の主力は間違いなく C 言語になる 
としてもマシン語の知識は有用なものとなるはずなのだ。 
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47 マシン語ってなあに 7 . 毛内俊行 

52 MC 68000 の動作を探る . 宮島網 
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[特集]マシン語への第一歩 



ぜんまいちやん再び 



Yoshida Kouichi 

■ 吉田幸一 


吉田幸一氏の復活とともに，あの K 君とぜんまいちやんが帰って 
きました。今回はぜんまいちやんのマシン語に挑戦です。どうす 
ればマシン語とつきあえるのか7あれ，「ぜんまいちやん」 って 
インタプリタの名前だつけ……。 


元来，コンピュータというものは素人さ 
んが触るようになるとは夢にも思わず，開 
発され使われてきたものである。しかし， 
時代は変わるもので，なんの間違いか素人 
さんがパソコンとやらを使うようになって 
きた。さあ，大変。いままではパソコンに 
触るのはコンピュータに興味のある人たち, 
大きなコンピュータは専門の技術者がいて， 
素人さんが触るのは技術者さんたちが作っ 
たソフトやハード（銀行の ATM とか）だっ 
たから，テキトーに作ってればよかったの 
だ。 

そこで，素人さん が 中を知らなくてもい 
いような新しい コンピュータが 登場した。 
日本では“ ファミコン” と“ ポータブル ワ 
ー プロ”， アメリ カでは“ マツ キント ツ シュ” 
だ。 そんでもって，世のたいていの バソコ 
ンは素人さん が 触るなんて考えてなかった 



設計だったのだが，世界中で素人さんが使 
えるパソコンやソフトを！ てな感じで盛 
り上がっていったのであった。 

ちょっと侍った，と，誰もいわないから 
私がいおう。コンピュータって，そんな， 
着せ替え人形みたいにソフトを取っ換え引 
っ換えして便利になればいいものだったっ 
け。ゲームがたくさんあって，ソフトが多 
ければいいものだっけ？ 

違うのである。パソコンをただの着せ替 
え人形にしてしまったのは，コンピュータ 
を特権階級のものにしておきたかったフォ 
ン•ノイマンの亡霊であり，国家の陰謀で 
ある。これからネットワークでいろんなも 
のがデジタルでつながるようになると，そ 
の元であり端末であるコンピュータが重要 
なポイントになる。それをブラックボック 
スにしておきたい人がいるのだ。権力であ 
り，企業である。彼らはコンピュータカ ? 一 
般市民にとってブラックボックスであるの 
をいいことに，マインドコントロールをし 
ようとしているのだ！ 立ち上がれ！ ハ 
ッカーたち。都合の悪い情報を隱そうとす 
る権力と戦うのだ！はあ，はあ。 

パソコンは個人が個人で個人を守る武器 
である。我々は権力に屈してはならないの 
だ。閉じた世界は銀行や商社のデカコンネ 
ットワークだけで十分。はあ，はあ。 

|パソコンの3つの顔 

おっと，話が全然関係のない方向へ進ん 
でいるぞ。元に戻そう。 

ハ。ソコンはとにかくとんでもない代物で 
ある。そのパソコンには3つの顔がある。 

ひとつは 実務道具，事務機器としての顔 
だ。 たとえばハ。ソ コンの 能力を利用して， 
金儲けの手助けをしたり，面倒臭い虚礼的 
な手紙を書くのが面倒だからとひとつの文 
章を使い回ししたり，技術者が図面描いた 
りするときの顔だと思えばいい。まあ，た 
いていは従来あったものをよりよく管理し 
ようというシミュレート的な色彩が濃かっ 


たりする。 

もうひとつはいま流行っているメディア 
としての顔だ。たとえば電脳倶楽部であり， 
ゲームであり，あなたが書いたグラフ ィッ 
クのデータであり，モデムを使って遠隔地 
とメ ッ セージのやりとりをしたりするとき 
の顔だ 0 ここで重要なのが，ハ 0 ソコンはテ 
レビや本などの既成のメディアと違って情 
報の発信と受信の両方ができること，それ 
からデジタルデータにできる情報なら絵だ 
ろうが文だろうが音だろうがなんでも扱え 
ることた、 

さて，3つめの顔がコンピュータそのも 
のとしての顔である。人間に対して挑戦的 
なほど論理的に動くコンピュータ。幾多の 
人間がその魅力に捕らえられたことだろう。 
パソコンはコンピュータの面白さに取り憑 
かれた人々の手によって発展したといって 
もいい。日本ではシャープが，道具やメデ 
ィアとしてはイマイチだけど，コンピュー 
夕としてはとても面白いパソコンを作り続 
けていた。ねえ， MZ 君たち。 

このコンピュータとしての顔を知らずし 
て，パソコンの本当の面白さを知ることは 
できないし，パソコンを値段分使いこなす 
ことは難しい。世間ではメディアとしての 
コンピュータが脚光を浴びているが，その 
陰でコンピュータそのものを楽しむ人がい 
なければなにも生まれないのた^ 

もっとも重要なのはメディアとしてのハ。 
ソコンとコンピュータ そのものとしての ノぐ 
ソコンの2つた"。パソコンをコンピュータ 
としてしか楽しめないような視野の狭い人 
はいらないよ，と釘をさしておこう。 

と，いうわけで，私はコンピュータその 
ものを楽しむためのパソコン入門をここに 
展開することにしたのである。脆くてコピ 
一し やすくて盗みやすいデジタル データを 
権力のものとしないためにも，コンピュー 
夕を知る人たちを絶やしてはいけないのだ。 

おっと，このままでいくとどんどん話が 
大仰になっていきそうなので，バキっと気 
持ちを入れ替えよう。 
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へろへろへろ。ふにゃふにゃふにゃ。は 
い， 0 K o 

では，なんというか，彳可年も前にたった 
1回登場させただけなのに，いまだに復活 
を望む声がちらほらする“ぜんまいちゃん’’ 
でもいってみようか。あ一あ，なんか，書 
くほうとしては恥ずかしい。知らない人も 
多いだろうしなあ。別に知らなくてもいい 
んだけど。下手に書いてしまって，あ一あ， 
きれいな思い出にしときたかった，てなこ 
とになるのもなあ。う一ん。う一ん。 

決心。だいたい，きれいな思い出なんて 
食べるのがもったいなくて腐ったメロンの 
ようなものである。そんなものに頼るやつ 
がいけないのだ'。 

てなもんで，ぜんまいちゃんと K 君です。 
上の文章から察するに， K 君がぜんまいち 
ゃんを通じてコンピュータとはなにか，ど 
一すれば動くかという話へと発展していく 
のではないか，と予想されます。 

■ K 君とぜんまいちゃんの話 

月日のたつのは早いもので， K 君はぜん 
まいちゃん ューザーに なってもう3年にな 
ります。愛と希望のぜんまいちゃん。手垢 
にまみれたぜんまいちゃん。でも，女をく 
どくには金でも顔でも心でもなく，マメさ 
が一番（第1法則）だと知っている K 君は, 
ぜんまいちゃんにもマメです。手垢ゃ汚れ 
が気になり出すと，ぜんまいちゃんタリー 
ナーで拭き拭きし，それでもだめならちゃ 
んとメンテナンスセンターへ行って，皮膚 
の張り替えをします。もはゃぜんまいちゃ 
んは K 君にとって，ただの馬鹿チンアンド 
ロイドではないのです。ほら，猫嫌いの人 
でも3日も飼えば情が移るというではない 
ですか。で，異性をくどくには情を移せば 
勝ち攻撃（第2法則）を図らずもぜんまい 
ちゃんからくらってしまったのでした。 

そんなある日， K 君はぜんまいちゃんの 
ライバル機種「全自動“私を好きにして” 
ちゃん」 （筆者注： おっと，これでは吉田戦 
車のパクリそのものではないか。吉田戦車 
さん，ごめんなさい）を買った M 君に大自 
慢されたのでした。 

「ぜんまいちゃんにお茶とお華ができる 
か。全自動“私を好きにして’’ちゃんは， 
6000枚ある 1 C カードでなんでもゃってく 
れるんだぜ」 

おっと，“私を好きにして’’ちゃんは全自 
動というだけあって，ソフトさえ交換すれ 
ばなんでもできるのでした。 

K 君はといえばぜんまいちゃんをぜんま 


いちゃんインタプリタという日本語ライク 
な言語で動かしていたので，複雑な動作だ 
けでなく，高速な動作も苦手なのでした。 
しかも，微妙な動作を要求すると，フィー 
ドバッ クコ マンドが速度についていかず， 
行ったり来たりの“中風”状態になってし 
まうのです。 

K 君はハックおじさん （1987 年5月号参照 
……するほどのこともないけど）を頼るこ 
とにしました0フラットなディスプレイに 
移ったおじさんの顔。 K 君は受話器に向か 
って，話の尾鰭をつけて切々と語ります。 

ハック おじさんはいいます。 

「それはぜんまいちゃんが悪いんじゃな 
い。ぜんまいちゃんの CPU もハードウェア 
もお前がいったことができるくらいの性能 
はあるぞ。まあ，ぜんまいちゃんのハード 
を勉強でもして，直接動かしてみることだ 
な。機械を動かすには機械語が一番。おっ 
と，愛人が来たので失礼するよ」 

なんてアバウトな説明。 

K 君は「ど一せ愛人ったってレプリカン 
卜だろうに」などと悪態をつきながら，う 
一ん，とぜんまいちゃんを見つめます。確 
かに，ぜんまいちゃんが動くだけで感動し 
た3年前とは違い，ただ日本語風言語で動 
くだけのぜんまいちゃんにはちよっともの 
足りなさを感じています。そのうえ，最近 
はぜんまいちゃんがどうして“日本語の命 
令”で動くのか，疑問に思ってもいたので 
す。 

ぜんまいちゃんの頭 S 3 はモトトール社の 
ハイリスクプロセッサ，強欲1号です。超 
単純なコマンド体系といい加減な割り込み 
処理が特徴。 

ぜんまいちゃんはデジタルなコンピュー 


夕ですから0か1かの信号しか受け付けま 
せん。そのくらいは K 君も知ってます。 
「要は0か1か区別がつけばいいんだな」 
とりあえず，あいさつをしてやろうと， 
JIS コード表を調べ，「おはよう」を16進の 
「82 A 882 CD 82 E 682 A 4」 にして，「10000010 
10101000100000101100100000101110011010 
00001010100100」と2進数を書いてぜんま 
いちやんに読ませました。もちろん，ぜん 
まいちやんはそんなもの受け付けません。 

1と0の並びを受け入れるのはあくまで 
も CPU の強欲1号であって，ぜんまいちゃ 
んの CPU と K 君のあいだには， CCD パター 
ン認識カメラやらそれを解釈する信号プロ 
セッサやらさらにそのデータを翻訳するソ 
フト ウェア なんかがゴテゴタとあって，そ 
れではじめてぜんまいちやんはなにかをす 
るのです。この場合は，1000001010101000 
10000010110010000010111001101000001010 
100100がそのまま CPU に到達したのでは 
なく，コマンド解釈•実行プログラムの入 
カチェックにひっかかってしまって，あえ 
なく玉砕したのでした。ま，当たり前です 
けど。 

「うん，そうくると思ったぜ」 

K 君はめげません。そんなとき，ハック 
おじさんから電話がかかってきまして，「ど 
一せお前のことだから，指の1本も動かせ 
んだろう」 

まさにそのとおりで。 

「でもおじさん，機械って1と0しか使え 
ないんでしよ？ もしかして1011001100っ 
て，やんなきゃいけないの？」 

「いや，それでもまだ考えが甘い。だっ 
て，機械にとってみればいまのだって，1 
という字と0という字があるだけじやない 


前回までのあらすじ 


どじでのろまな K 君は高校生の分際で"ぜん 
まいちゃん"という女性型アンドロイドを買っ 
たのであった。う一ん，金持ち。そんでもって， 
若者らしく "機械相手のエッチ"でもするのか 
と思いきや，なんと，ぜんまいちゃんに搭載さ 
れている言語でぜんまいちゃんを動かそうとす 
るのである。おお，女と金にしか興味のないや 
つに読ませたいくらいだ。 

で，「ぜんまいちゃんインタプリタ VI . 0」 を使 
い，いろいろとぜんまいちゃんを動かすうち， 
見た目は人と変わらなくてもコンピュータはコ 
ンピュータであることと，“人間がいかに抽象的 
でいいかげんで暗黙の了解と一般常識に頼って 
生きているかを知る”（1987年4月号）のであっ 
た0 

「ぜんまいちゃん J というのは富士山麓地下 
にある村正研究所で開発された女性型アンドロ 
イド（全快丨号）用の言語だが，全快丨号自体 
の愛称として使われることも多い。ちなみに全 


快丨号の身長は 160 cm , 美人というより可愛い 
というカンジの女の子仕様。フィリップ 
ディック風にいうと，レプリカントかシミュラ 
クラ……。得意技は「ぶ一っ，間違ってま一す」 
攻拏だ。 

全快丨号を開発した村正研究所の所長は自称 
“祝一平の永遠のライバル”呪一平である。「ぜ 
んまいちゃんインタプリタ VI .0 j は正宗研究所 
の開発による完全日本語仕様のインタプリタ言 
語だ。詳しくは Oh!MZ 1987年4月号を参照して 
ほしい。もしかしたら，全快丨号はもとより. 
元ネタになった「満開丨号」「満開2号」を知ら 
ない人も多いのでは……という気もするので可 
能ならば Oh!MZ 1987年3月号も参照したほうが 
いいかもしれない。 

氺氺氺 

当時私は MZ - 2500のユーカラ K 2 というワープ 
口で原稿を窨いていた。う一ん，大昔のことの 
ようだ。いまは X 68000 で Hyperword だもんな。 
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か」 

ハック おじさんはニタニタと“笑ゥせえ 
るすまん”笑いを見せます。 

「じゃあ，どうすんの？」 

「そりゃあ，だな，ぜんまいちゃんの背中 
を開けると，スイッチがずらっと並んだハ。 
ネルがあるから，それをひとつずつオンに 
したりオフにしたりするんだよ。そうすれ 
ば，直接電気でぜんまいちゃんに伝わるぞ」 

K 君はァ然としたまま石になりました。 
おじさんはさらに，「で，だな，パチパチス 
イッチを入れて，入カスイッチをペンッと 
入れると，パチパチしたところを電気が流 
れて，ぜんまいちゃんのメモリに流れるわ 
けだな。で，作ったプログラムを流し込ん 
だら，実行させればいいというわけだ」と 
追い打ち。 K 君はそんな面倒なことをしな 
ければならない!；は露知らず，思わず「全 
自動“私を好きにして”ちゃん」に買い換 
えようかと思ったのでした。プログラミン 
グはできなくても，何千枚の 1 C カードがあ 
りますから。 

でも，よく考えた K 君。考えなくてもわ 
かりますが，ぜんまいちゃんの背中にパネ 
ルが ある•なんてどの マニュアル にもネタ本 
にも書いてありません。 

「ところでおじさん，それ，本当？」 

「わしが本当のことをいったことがあっ 
たかね」 

そして“笑ゥせえるすまん’’笑い。 

「じゃあ，ど一するんだよう」 

「ちゃんと機械語でプログラム作る人の 
ためのソフトウェアがあるから，安心しな 
さい」 

K 君は「ど一してぜんまいちゃんが直接 
理解できる機械語なのに，専用のソフトが 


いるのだろう」と思いましたが，少しでも 
楽できるのは（パネルのスイッチよりは） 
いいわけで，「頂戴」といいました。おじさ 
んは，電話回線（筆者注：この頃はデジタ 
ル回線になってたりする0楽観的すぎるけ 
ど）でそのソフトを転送してくれました。 
そのソフトで作ったプログラムはぜんまい 
ちゃんインタプリタとぜんまいちゃんの仲 
立ちをしているぜんまいちゃん 0 S の上で 
走ります。 

「ついでに，スクリーン上で動作確認がで 
きるぜんまいちゃんエミュレータもあるけ 
ど，ほしいか？」 

K 君は，プログラムよりぜんまいちゃん 
と遊ぶことが好きだったので，「いらない」 
といいました。 

' せんまし、ちやんを転ばせること 

K 君が一度やってみたかったことのひと 
つに，ぜんまいちゃんを転ばせるというの 
があります。ぜんまいちゃんには世界一優 
秀なインテリジェントバランサーが搭載さ 
れており，それが働いてる限り，どんな姿 
勢をさせてもバランスが崩れることはなく， 
また，バランスが崩れるような姿勢は普通 
に使っている限り無理なのでした。 

K 君が調べてみると，ソフトウェアでバ' 
ランサーの ON / OFF は可能なようなので， 
それをやってみようと思ったのです。 

K 君がまず調べたのはぜんまいちゃんの 
CPU , 強欲1号のコマンド。なんか，アセ 
ンブラとかいうのを使うと0と1の並びを 
打たなくてもいいそうで，なおかつ0と1 
の並びでできることは全部やらせることが 
できるそうで，なによりです。 


サンプルプログラム 
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エントリ： 


ユーザー 分岐 

初期化 


ユーザー 分岐 

気をつけ 

移動 

アドレス <$ ED 001000>，データ （$ FFFF > 

移動 

アドレス（足上げのデータ），アドレスレジスタ 

ループ：ユーザー 分岐 

右足， 

アドレスレジスタ1 

ユーザー 分岐 

バランサー 角度読み込み， データレジスタ1 

引き算 

60, 值 （データレジスタ1> 

条件分岐 

式の 值が 零， ループ 

足上げのデータ： 


* ボディコン用データセット 

データセット 

$08 

* ボディコンデータ受信モード 

データセット 

$21 

* 身休部分 I D 

データセット 

$48 

* 動作 モード 

データセット 

$00 

* 慣性 モーメント 

データセット 

$CE 

* コントローラ1用ベクトル 

データセット 

S 2 A 

* コントローラ2用べクトル 

データセット 

$99 

* 対 ショック 対 m 光防御 
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で，強欲1号のコマンドですが，3種類 
しかありません。演算と移動と分岐です。 
「演算 • 移動 • 分岐。演算 • 移動 • 分岐」 

K 君は口の中で何度もつぶやいてみました 
が，なにがなんなのか要領がつかめません。 
どうすれば「気をつけ」とか「ぉ座り」と 
いった命令が“演算と移動と分岐”になる 
のか，そのあいだを埋めるものがサッパリ 
なわけです。 

あくる日，『コンピュータの 基礎』 という 
退屈そうな本を借りてきてやっと次のこと 
がわかりました。 

演算というのは，論理演算と数値演算が 
あって，普通は数値演算のことを計算，と 
いうらしいこと。 

移動というのはぜんまいちゃんが移動す 
ることではなくて，メモリにあるデータや 
アドレスを移動させたりコピーしたりする 
こと。 

分岐はメモリ上のいま実行している場所 
を指すデータの内容を書き換えること。さ 
らに，条件分岐や割り込みによる分岐やュ 
ーザー定義命令による分岐があるらしいこ 
と。 

K 君の頭はクラクラ。初めてぜんまいち 
ゃんインタプリタを動かしたときはマニュ 
アルを見ながら日本語の命令をいってやれ 
ばなんとかなったのですが，機械語となる 
と，そうもいかないらしいのです。 

そのうえ，これだけではどう考えてもぜ 
んまいちゃんの指1本たりとも動かせる気 
がしません。 

「う一ん，まだなんか秘密があるはずだ」 

すっくと立ち上がってぜんまいちゃんに 
向かって叫ぶ K 君。ぜんまいちゃんはスタ 
ンバイ モー ドで エネルギー 消費を抑えて い 
るので目を閉じたままうんともすんともい 
いません。 

ずるずる マニュアルを 読んでますと， 
ROM というのがあって，それに“ぜんまい 
ちゃんギアボックス”という名前がついて 
いるのを発見しました。これは怪しい。 
ROM 。 工場出荷時にはもうデータが詰まっ 
ていて書き換えられないメモリというのが 
怪しそうです。 K 君は「ど一して ROM の反 
対が RAM なんだろう。 ROM がリード•才 
ンリー•メモリなら，もうひとつは RWM ， 
つまりリード&ライト • メモリのはずじゃ 
ないか」などと思いました力す，これ以上悩 
みを増やしてはいけないという理性の声に 
よって留まったのでした。 

で，ギアボックスと呼ばれる ROM の中に 
はどうやらぜんまいちゃんを動かすための 
プログラムが何千個も入っているのでした。 
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でも K 君は納得できません。だって，プロ 
グラムが何千個あろうが何万個あろうが， 
使っているのは演算と移動と分岐だけなは 
ずです。 

「これはまだ秘密があるに違いない」 
そんなとき，ふと目に入ったぜんまいち 
やんのカタログ。よく見ると，最新型ボデ 
ィコントロールユニット搭載，とか，音声 
認識ユニットの高性能 DSP とか書いてあ 
るではないです力、。そうです。 CPU だけで 
はないのです。 

「う一ん，問題なのは， CPU がどうやって 
ボディコントロールユニット（略してボデ 
ィコン）やら音声合成 • 認識ユニットやら 
に命令を出しているかだ」 

パラパラパラパラ 0 K 君，腕を伸ばして 


「よう，こんな夜中にどうした。え？ま 
だあきらめてないのか。そ一か，そ一か。 
え？ そりゃあ， CPU がボディコンにボデ 
ィコン用の命令やデータを渡して いる だけ 
だよ。ボディコンはそれを受け取って手足 
や腰なんかのコントローラに命令を送って， 
そいつらが実際に動かしてるわけ。ど一す 
ればできるか？ メモリの勉強をしたか？ 
アドレスがなにかわかってるか？ なんな 
ら，教育用のコンピュータでも貸してやろ 
うか」 

「やだやだ，ぜんまいちゃんでなきゃや 
だ」 

「んなら，簡単に喋ってやるから，あとで 
ちゃんと勉強するように」 

厂し、/^し、| 

「アドレスの一部がメモリの代わりにボ 
ディコンやら音声合成やら 1 C カードコン 
トローラやらとの入出力用に割り当てられ 

吉田の謎 

ど一でもいい話だが，ど一して私が約2年の 
間休んでいたのかというと，決して高橋留美子 
ファンに殺されるのが怖くて逃亡していたわけ 
でも X 68000 を見捨てて98ユーザーになったわ 
けでもない。某金融機関系ソフトハウスという 
固い職場で mM ちゃんの固いマシンの相手をし 
てたからである。 

そして，大方の「そんなところ，お前に勤ま 
るわけがない。3力月で辞めるほうに I 万円！ j 
という声にも負けず，めでたく 2年ももったの 
であった。 

当人は円満退職だったと思っているが，そう 
でない人もいたらしい。ど一して辞めたのかと 
いうと，それは祝一平氏に「あやしい」といわ 
しめたくらい謎である。ついでに，いま，なに 
を本職にしているかも謎である。 

で，今後ど一なるかも，ぜんまいちゃんがど 
一なるかも謎である。ま，いまの日本のアバウ 
卜で閉じた平和ほど謎なものはないけどね。 



ていてだな，ボディコンだったら，ボディ 
コン用のアドレスにボデイコン用のコマン 
ドやらデータやらを書いてやればいいわけ 
だ」 

K 君はまたひとつお利口さんになった気 
がしました。これなら，演算と移動と分岐 
だけでぜんまいちゃんを転ばせられそう。 
直接ハードウェアを操作できるボディコン 
用の命令を，移動命令を使って，ボディコ 
ンが言売めるところへ動かしてやれば いいの 
ですから。 

ボディコンにバランサーを OFF にする 
命令を送って，右足だけを少しずつ上げて 
いけば，すぐ転ぶはずた' と， K 君はアル 
ゴリズムを練ります。それなら簡単じゃん， 
と0 

「よし，まずは初期化だな。最初に気を 
つけをして立たせておかないと駄目だから 
な」 

で，気をつけはインタプリタにあるコマ 
ンドなので，絶対ギアボックスの中に用意 
してあると思って調べる K 君。 

ありましたありました。姿勢の初期化。 

“ユーザー分岐気をつけ”。これをアセン 
ブラにかけると“1010001110110011”とい 
うコードになって，ギアボックスの気をつ 
けをさせるプログラムのあるところへ分岐 
して，そこでボディコンに気をつけをさせ 
るための命令がダダダーっと流れるのです。 

そのあいだ， CPU は気をつけが終わるの 
を侍って，終わったという信号を受け取っ 
たら， 

「気をつけをしたら，バランサーの OFF 
だな。これはギアボックスにはないだろう 
から，直接ボディコンにコマンドを出さな 
きや0えつと，バランサー制御のアドレス 
は16進で ED 001000 だから，そのアドレス 
に，え一と，え一と， FFFF をセットしてや 
ればよし，と。セットするのは移動コマン 



ドだな。と」 

“移動アドレス （ ED 001000) ，データ 
( FFFF )” 

「次は右足だな。“ユーザー分岐右足 

アドレスレジスタ1”と」 

これは アドレスレジスタ 1に入っている 
アドレスの 指*しているメモリ のデータを ボ 
デイコンの 右足制御 コマンドのノぐ ラメ ー タ 
として渡すといったものです。この場合の 
ユーザー分岐のユーザーというのは ， CPU 
メーカーに とっての ユーザーということで, 
っまり，ぜんまいちゃんを作った村正研究 
所のこと。村正研究所が右足ときたら右足 
だぜ， ということにしたわけです。 

「それには，右足を動かす前に，アドレス 
レジスタ1にアドレスをセツトしなきやな 
らないし，その前に，そのアドレスに右足 
を動かすデータをセットしとかなきゃ，と。 
そんでもって，右足を少しずっ動かしたい 
から，ループさせて，と。ループ終了の条 
件も入れなきゃ。倒れても足を上げ続ける 
なんて醜いからな。壊れるかもしれないし。 

「ど一しようかな。えっと，バランサーは 
姿勢制御をしないだけで，現在姿勢のデー 
夕は取っているはずだから，そのデータを 
読んで，60度くらいまで倒れたら実行を止 
めさせればいいだろう。それは，と，ギア 
ボックスにあったから，大丈夫だな」 

そんなこんなで，このあとぜんまいちゃ 
んが暴走して10 om を9秒で走っていってし 
まったり，うんともすんともいわなくなっ 
て鼻のリセットボタンを押したりしながら， 
なんとか図のようなプログラムができたの 
でした。 

ぜんまいちゃんの OS は音声オペレーシ 
ヨンですから， プログラムの 名前を いって 
やれば実行してくれます。 

「ぉ転び！」 

これが K 君のつけたプログラム名。ぜん 
特集ぜんまいちゃん再び 45 

































































まいちゃんは一瞬の内に右足を上げたかと 
思うと，ドタン，と，無事， K 君を下敷き 
にして転んだのでした。 K 君，うまく動い 
て嬉しいやら痛いやら。 

K 君は腰のあたりを打ったせいか力ない 
声で「気をつけ！」と，コマンドをいいま 
す。すると，ぜんまいちゃんはすっくと立 
ち上がります。 

「はあはあ，この野郎，わざわざ俺の上に 
転ばなくても」と，ぜんまいちゃんに聞こ 
えないような小さな声で囁いて立ち上がり， 
ぜんまいちゃんを「こいつう」とこづきま 
した。 

すると，軽く当たっただけにもかかわら 
ず，ぜんまいちゃんはドタンと倒れたでは 
ないですか。階下から「さっきからドタン 
ドタンとうるさいわよ！」と苦情もきてし 
まい， K 君はあせります。 

「そう力％バランサーを ON に戻し忘れて 
いた」 

そして，ガチヤン。 

「ぉ一い， K 。 3日も学校へ来ないでなに 
やってたんだあ」 

と，ノックもせずに入ってくる悪友たち。 
代わる代わるぜんまいちゃんを撫で回しま 
す。 

「ぉ転び！ j 

ぜんまいちゃんはドタンとその悪友のひ 
とりの上に倒れました。 

「ぜんまいちゃんを転ばせるのに3日か 
かったんだ」 

と，凫の下を指でこすって， K 君。 
「こんなことで3日も休んでたのか，バカ 

参考文献紹介 

ラジカルなパソコン入門岩 谷宏著 ちくま 
ライブラリー27筑摩窨 房 

この著者はマウスに偏見を持っている . PC 
-9801と旧 M - PC しか認めていないような感が 
ある （ X 68000 のことなど知らないのだろ 
う），内容に多少怪しいところがある，バソコ 
ンを本文で害いた3つの顔のうちコンビュー 
夕そのものとしての顔としか見ていない（す 
ベてその視点から語っている）といった氕に 
入らないところはあるにしろ，内容はまっと 
うである。 MS - DOS 入門でもパソコンの歴史 
入門でもない，希有のパソコン入門書だ。ソ 
フトウェアの著作権を認めない（それだけな 
らただの馬鹿だが，この人は著作権自体認め 
ないそうなので，それはそれで筋が通ってい 
る）という態度も面白い。著者の個性がはっ 
きり出過ぎているので反発などもあろうが， 
初心者にこびない良害だと見た。 

戦え！軍人 くん吉田 戦車著 スコラ社 
いうまでもないです。ちなみに，私は“友 
達の 家へ 泊まるっていってきたの"ちゃんが 
好きです。 

そのほか， P . K . ディックのさまざまな小説 


なゃつ！」 

そういって彼の友達はぜんまいちゃんの 
下敷きになってげらげらと笑っているので 
した。 


自分で作らなくとも 


K 君は謙虚にも人の作ったプログラムを 
読もう，と.，決意します。転ばせるのに3 
日かかっていたら，ピアノを弾かせるには 
何年かかるかわかったものではありません。 
バランサーを OFF にすればぜんまいちゃ 
んはかなりの速度で動くことができるので, 
転ぶ心配のない上半身だけ使う技は超絶技 
巧が発揮できるのです。 

そこで，ネットワークを覗いてみますと， 
ぜんまいちゃん用の機械語のプログラムが 
たくさんあるではないですか。 K 君は腕だ 
けを使うプログラムを探しました。と，見 
ると，“シャープペン回し”というプログラ 
ムを発見0 

作者のメッセージを見ますと，「親指と人 
指し指のあいだでシャープペンシルを回す 
プログラムです〇何十年も前から受け継が 
れた技をぜんまいちゃんに引き継いでみま 
した」となっています。 K 君はその技を知 
らなかったので（だいたいシャープペンシ 
ルなんてあまり使いません），ダウンロード 
してみました。 

ダウンロードした 中には アセンブラのプ 
ログ'ラム，実行プログラム，マニュアルが 
ついて ます。 マニュアルに よると， ぜん ま 
いちゃん を 座らせ，両手に シャープペンシ 
ルを 持たせる必要があります。ちゃんと正 
しい握り方で。そして，回せ，というと， 
ぜんまいちゃんが器用に両手で上手 にシャ 
ープペンシルを 回すではないですか。くる 
〈る 0 くるくる 0 シャープペンシル カ4旨の 
上で回転しているのです。 

「おお，なんだ，この技は」 

ぜんまいちゃんが微笑顔で（ちゃんと微 
笑む ルーチンがプログラムに 入っていた） 
くるくる シャープペンシルを 回す様は異様 
です。 

K 君は自分でもやってみたくなったので， 
じっくりぜんまいちゃんの指を観察します。 
マニュアルには 「速く」 と 「ゆっくり」と 
「やめれ」の 3 つのコマンドを受け付ける 
とあったので，とりあえず， 

「ゆっくり」 

「ゆっくり」 

2回くらいで，なんと力％指の動きがわ 
かる速度になりました。 

「ぜんまいちゃんって，凄い。こんなこと 


もできるんだ」 

できてどうするんた^という話もあります 
が， K 君はシャープペンシルを持って，ぜ 
んまいちゃんの横で必死に練習するのでし 
た0何度もシャープペンシルを落として， 
中の芯をぼろぼろにしながら。 

やっとぜんまいちゃんと一緒に回せるよ 
うになった頃。 

そして，ガチャン。 

「おい， K ， 今日はなんで休んだんだ」 

と，悪友はぜんまいちゃんを見ると， 

「すげえ。これ，お前がやらせたのか j 

と， K 君が一緒に回しているのを横目に 
いった。 K 君は， 

「いや，ぜんまいちゃんがやってるのを見 
て俺が練習してるんだ」 

「そんなことで休んだのか，やっぱ，バカ 
なゃっ」 

そういうと悪友はけらけらと笑ったので 
した。 

K 君はというと， おいおい， 人の プログ 
ラムを見て勉強しようという意気込みはど 
うしたんだ。くるくる，くるくる。 

氺氺氺 

と，いうわけであった。今回は高水準言 
語から機械語へ降りていくという従来見ら 
れたステップとは逆に， 0と1からアセン 
ブラへというもっと下から上っていく過程 
を書きたかったのだが，意図したところが 
わかってもらえただろう力、。 

機械語なんて言語だと思うからいけない 
のであって，あんなのはただの記号の羅列 
である。それをひとつずつ動作を考えなが 
ら積み重ねていく。これがはじめの一歩。 

アセンブラでバリバ、リ プログラム を作れ， 
なんて私はいわない。ただ，一度でもァセ 
ンブラを経験し，コンピュータがどう動い 
ているか，どういうことならできてどうい 
うことはできないかを感覚的に知ることは 
すすめる。それは大変だけれども有用なこ 
と/ど。ど一せ，「ソフトはハードを壊せない」 
のだから，安心して慕走させればいい。そ 
して，頭を使って悩めば少しは謙虚な気持 
ちになれるだろう。 

さらに重要なのは， パソコンを 使うのに 
必要なのは知識ではなく，知恵と感性だ， 
ということである。だから，ぜんまいちゃ 
んのように完全架空の機械のほうが，知識 
に頼らないだけ，感覚を掴むにはいいかも 
しれない。 

私はもう年である。ぜんまいちゃんもこ 
れで終わりにしたいので，もうぜんまいち 
ゃんがど一したとかこ一したとかいわない 
ように。では。 
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[特集 1 マシン語への第一歩 



マシン語ってなあに 1 ? 


iVIounai roshivuki 

■ 毛内俊行 


世の中にはたくさんの CPU があり，それとほぼ同じだけ違った 
マシン語の作法があります。しかし，それらの根底となる部分は 
どれも同じよ5なもの。ここでは Z 80, 68000をまとめて，マシン 
語特有の考え方について解説します。 


マシン語ってなんでしよう？マシン語 
はコンピュータが唯一理解できる言語です。 
しかしマシン語は，我々のよく使う BASIC 
や C とは，まったく異なった独特な仕組み 
や表現を持っており，初めて勉強しようと 
する人にとって，なかなか理解しにくい言 
語でもあります。 

しかしほかの言語と比べると，プログラ 
ムの実行速度が桁違いに速く，サイズも小 
さくてすむというマシン語の魅力は，一度 
体験したらもう忘れられません。ここでは 
そんなマシン語の概念を理解して，マシン 
語とは実際にどんな言語なのかを理解して 
いこうと思います。 

■: コンピュータの仕組み 

現在のコンピュータは，ノイマン型コン 
ピュータと呼ばれるもので，ドイッ系アメ 
リカ人（だと思ったんだけど）のフオン•ノ 
イマンという人が提唱した仕組みのもので 
す。ノイマン型のコンピュータの特徴は， 
実行内容を記述したプロダラムをメモリ上 
に置き，それを CPU が1つひとつ読みなが 
ら実行していくところにあります。 

たとえば，メモリを大きな マンシヨンだ 
と仮定してみましよう（大胆！）。あな.たが 
その マンシヨン へやってきました。最初に 
1号室の扉を開けるとそこに1通のメモが 
置いてありました。それには， 

「3号室の扉を開けなさい」 

と，書かれてあったので，あなたは3号室 
まで歩いて行き扉を開けました。するとそ 
こにも1通のメモがありました。それを読 
むと， 

「10という数を覚えておくように」 

と，書いてあります。あなたは忘れないよ 
うに自分の手帳に「10」と書き込んで，隣 

図1 CPU とメモリの関係 


CPU 


ALU H -* レジスタ « 


，メモリ 


の4号室の扉を開けました……。 

さて，これはちょっと大胆な例ですが， 
コンピュータの中では，いつもこんなこと 
が行われているのです。ここではあなたが 
CPU の代わりになって，メモリであるマン 
シヨンの部屋を1つずつ訪ね，そこに置か 
れているメモを実行していきます。これが 
CPU とメモリの関係です。 

メモリはマンシヨンの部屋番号のように 
番地（アドレス）があり，各アドレスには 
00 h 〜 FFh の16進数が入ります。この数字1 
つひとつが CPU に対するメモとなり，この 
メモの羅列がマシン語のプログラムとなる 
わけです。 

さて，それでは CPU の内部をちょっと見 
てみましょう。 CPU は図1に示すように， 
大きく分けて ALU とレジスタ部に分かれま 
す。 ALU は演算装置のことで，ここであら 
ゆる計算が行われます。そして，レジスタ 
とは記憶装置のことです。 

先ほどのマンシヨンの例を思い出してく 
ださい。たしか3号室へ行ったとき，10と 
いう数を忘れないように手帳にメモしたは 
ずです。レジスタはこのメモのような役割 
を持っています。そして、メモリと CPU は 
このレジスタを介してデータのやりとりを 
行っているのです。参考までに， Z 80 のレ 
ジスタと68000のレジスタを図2に示してお 
きます。 

j 仮想マシン巳 UG 

今回は 「 Z 80 ューザーも68000ューザーも 
読めるマシン語入門」という，大胆不敵な 
原稿書きを申し渡されてしまいました。2 
つ返事で引き受けてしまったものの，どう 
していいのかわからなかったので，新しく 
仮想 CPU を作ってしまうことにしました。 
その名も BUG (この名前に深い意味はあり 
ません)。これ以後，マシン語の概念的なと 
ころはこの BUG を使って説明していきます。 
BUG のアセンブリ言語は Z 80 のそれによく 
似ています（これは私が68000のアセンブラ 


よりも， Z 80 のアセンブラのほうが使い惯れ 
ているためです）が，レジスタ構成は図3 
に示すように，ほかの CPU に比べてずっと 
単純です。 

R 0 〜 R 2 は8ビットのデータレジスタ， A 0 
は16ビットのアドレスレジスタだと考えて 
<ださい。 

そのほかに，フラグレジスタ （ FLG )， ス 
タックポインタ （ SP )， プログラムカウンタ 
( PC ) の基本的なレジスタが用意されてい 
ます。さて， BUG の概要がわかったところ 
で，早速マシン語の命令について説明して 
いきましよう。 

|データの転送 

まずはマシン語のもっとも基本的な命令 
で，なおかつもっとも頻繁に使われる命令 
である，データ転送命令に ついて 考えてみ 
ましよう。データ転送命令というのは，レ 
ジスタとメモリのあいだで，データの受け 
渡しをする命令です。たとえば BASIC など 
で考えれば， 

I-IENSU = 1 

と，いった感じの命令です。 BUG ではデー 
夕転送命令は，大きく分けて次の3つにな 
ります。 

レジスタ—定数 
レジスタ<■一" ► レジスタ 
レジスタ<— > メモリ 
68000 ではこのほかに, 

メモリ—メモリ 

といった内容の命令もあります。それでは 
ひとつずつ説明していきましよう。 

• レジスタ—定数 

BUG ではデータ転送命令は LD を使いま 
す。たとえば， R 0 レジスタに1を代入する 
命令は， 

LD R 0, 1 

と書かれます。ただ’し， 

LD 1， R 0 

と書くことはできません。これは BASIC で 
R 0= 1は実$亍できるのに1 = R 0 と書•けな 
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いのと同じです。転送命令では，転送先の 
レジスタが，必ず転送元よりも前に書かれ 
てなければいけません （68000 のアセンブラ 
ではこの位置関係が逆になります)。 

さて，上の命令と同様に考えて， R 2 レ 
ジスタに50という数を転送する命令を考え 
てみましよう。そう，簡単ですね。 

LD R 2, 50 
と書けばいいのです。 

• レジスタ<~~>レジスタ 
さて，次はレジスタ同士のデータの転送 
です。 R 0 レジスタの中に格納されているデ 
ータを R 1 レジスタへ転送してみましよう0 
つまり， BASIC でいうところの R 1 = R 0 を 
実行してやればいいわけです。これも転送 
命令なので， LD 命令を使います。 

LD R 1， R 0 

これで， OK です。先ほどの定数を扱っ 
たときと同じように，転送先，転送元の順 
でレジスタ名を書いてあげればいいのです。 
なおこのとき，転送といっても転送元の内 
容は消えてしまうわけではなく，転送後も 
転送元にデータが残ります。これはすべて 
の転送命令において同じです。 

• レジスタ<~~►メモリ 
さて今度はレジスタとメモリのあいだで 
データの転送を行います。今度は先に命令 
を見てもらいましよう。 

LD R 0, ($ F 000) 

さて，これはなんでしよう？ 使われて 
いるのは LD 命令ですから，転送命令に違い 
ありません。すると R 0 が転送先， ($ F 000) 
が転送元ということになります。これは R 0 
レジスタに，メモリのアドレス $ F 000 に格 
納されている数を転送しなさいという命令 
なのです。このように数字を括弧でくくっ 
た場合，この数字で示したメモリ上のアド 
レスの操作を行うようになっています0 
また，メモリアドレスの頭に付いている 
$は，この数字が16進数であることを示し 
ています。つまり， $ F 001 に格納されてい 
図2 Z 80 と68000のレジスタ 


03h 


I 次 行くピ， 


DATM 



るデータを R 1 レジスタに転送したい場合は， 
LD Rl ，($ F 001) 

と，なります。 

また， メモリ. レジスタ間の転送命令は， 
逆にレジスタから メモリへデータを 送る こ 
ともできます。っまり， 

LD ($8000) , R 0 

と書けば，$8000番地に R 0 レジスタの内容 
を転送するのです。 

例題1以下のプログラムを見て，次の問 
いに答えよ 

LD R 0 ，$FF 
LD R 1，0 
LD ($8000), R 0 
LD ($8001)， R 1 
LD Rl ，($8000) 

LD R 0, ($8001) 

問上記のプログラムを実行したあとで RO , 
R 1 レジスタに格納されている数を答えなさ 
い0 
解答 

R 0 = 0， R 1 =$FF 

※間違った人は間違いがわかるまでこの先 
を読んではいけません。 

さて，まだデータ転送の話は続きます。 
BUG には A 0 という 16 ビットのアドレスレ 
ジスタが存在します。今度はこれを使って 


みましよう。 

LD A 0> $FOOO 

これは， A 0 レジスタに $ F 000 という定数 
値を代入する命令です。いままで使ってい 
た R 0 〜 R 2 レジスタは8ビットのレジスタだ 
ったので，扱えるデータは $00 〜$FF (0 〜 
255) までだったのに対して， A 0 レジスタ 
は16ビットなので，扱えるデータは$0000 
〜$ FFFF (0 〜 65535) までとなりますが， 
それ以外に変わったところはありません。 
それではこれはどうでしようか？ 

LD RO , ( A 0) 

転送元が （ A 0) となっています。つまり， 
A 0 レジスタ が示すメモリ アドレスのデータ 
を R 0 に転送するという命令です。 

っまり， 

LD A 0, $8000 
LD RO , ( A 0) 

というフ。ログ、ラムと， 

LD R 0, ($8000) 

というプログラムは， 実は同じ動作を する 
プログラムになるのです。もちろん， 

LD ( A 0)， R 0 

と書いて，レジスタ—メモリと転送するこ 
とも可能です。 

i 演算命令 


Z 80 のレジスタ構成 
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転送命令の次は演算命令です。 BUG の演 
算命令はおよそ次のようなものがあります。 
加算(足し算) 

減算（引き算） 

図3巳 UG のレジスタ構成 
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それでは順番に説明していきましよう。 

籲加算命令 

加算命令の代表が， ADD 命令です。まず， 
下の例を見てください。 

ADD R 0, 1 

これは， R 0 レジスタに1を加える命令で 
す。 BASIC で書けば'， R 0 = R 0 + 1 となるの 
でしよう。基本的なところは先ほどの転送 
命令と同じで， LD の代わりに ADD を使え 
ばいいのです。つまり， 

ADD RO , R 1 

は， R 0 = R 0 + R 1 となるのだ、し， 

ADD R 0, ($8000) 

と書けば， R 0 と$8000番地の データを 足し 
合わせる命令になります。こうなれば当然， 
アドレスレジスタを使って， 

ADD R 0, ( A 0) 

と書くこともできるでしよう。 

もちろん，アドレスレジスタにも加算命 
令は使えます。 

ADD AO , 1 

と書けば， A 0 = A 0 + 1 になります。 

•減算命令 

加算命令が ADD なら減算命令は SUB で 
す。使い方は ADD と同じで， 

SUB R 0, 1 

で， R 0 = R 0 — 1になりますし， 

SUB RO , R 1 

とすれば， R 0 = R 0- R 1 になります。同様二 

に， 

SUB R 0, ($8000) 

で， R 0 から$8000番地に格納されている数 
値を引き算しますし， 

SUB RO , ( A 0) 

で， R 0 からアドレスレジスタ A 0 の示すメ 
モリアドレスに格納されている数値を引き 
算します0もちろん，アドレスレジスタの 
減算も可能で， 

SUB AO , 1 

で， A 0 = A 0-1 となります。 

例題2次のプログラムを実行したとき， 
以下の問いに答えよ 

図4巳 UG のフラグレジスタの中身 

7 6 5 4 3 2 10 


, 1 — Z ゼロフラグ 
[ - 未使用 

リズト1ジャンプ命_とラベル 


LD RO, 1 
し〇〇 P : ADD RO, 1 

LD ($FOOO) , RO 
JP LOOP 


LD R 0,1 
LD Rl ,5 
LD A 0, $8000 
ADD R 0, R 1 
SUB Rl ，2 
ADD A 0,1 

問レジスタ RO , Rl ， AO に格納されてい 
る値を示せ 
解答 

R 0 = 6， Rl = 3, A 0 = $8001 

I ジャンプ S サブルーチンコール 

さて，マシン言吾にた^つて GOTO 命令や G 
OSUB 命令のような，ジャンプやサブルー 
チン コールな どの命令があります。それぞ 
れ説明していきましよう。 

•ジャンプ命令 

BUG では， JP がジャンプ命令です。プ 
ログラム中で， 

JP $8000 

と書けば，コンピュータは実行アドレスを 
$8000 に移して，そこからプログラムを実行 
するわけです。まず，リスト1を見てくだ 
さい。リストの最後の行に， JP 命令が使わ 
れています。しかし， JP 命令の後ろには実 
行アドレスの代わりに， LOOP という文字 
が見えます0そう，ラベルです。 X-BASI 
C 以外の BASIC ではぉ馴染みですね。プ 
ログラムを見ると， 2行目の先頭にちゃん 
と， LOOP という文字が見えます。このプ 
ログラムを実行すると，コンピュータが JP 
LOOP を実行したとき，実行はリストの2 
行目に戻るわけです。 

籲サブルーチンコール 

サブルーチンコールは CALL 命令を使い 
ます。使い方はジャンプ命令と同じで， 
CALL $8000 

と実行すれば， $8000 番地以降に書かれたプ 
ログラムをサブルーチンプログラム として 
実行していきます。 JP 命令と違うところは， 
RET 命令を実行したときに，実行が元のア 
ドレスに復帰することです。これはちよう 
ど， BASIC の GOSUB 〜 RETURN と同じ 
です。 

例題3次のプログラムを実行したとき， 
以下の問いに答えよ 

CALL SUB 
JP JMP 
SUB : LD R 0, 3 
RET 

JMP : ADD R 0,4 
問 Rm こ格納されている数を答えよ 
解答 7 


I 条件分岐 

IF 〜 THEN 〜のような条件分岐は，別 
に高級言語の特権ではありません。マシン 
語だってちゃんとできるのです。それには 
まず，フラグレジスタの仕組みを理解して 
もらいましよう。 

BUG のフラグレジスタは8ビツトのレジ 
スタになっています力 ? ，使っているのは第 
〇ビツトだけです。図4を見てください。 
レジスタの第0ビツトが Z ゼロフラグとな 
っています。ゼロフラグは，計算結果が0 
になったときに1になります。たとえば， 
LD R 0, 1 
SUB R 0, 1 

と実行したとします。1行目で R 0 に1が代 
入されているので ， SUB R 0，1 と実行した 
ら， R 0 の中身は0になります。そのときに 
フラグレジスタのゼロフラグが 1になるの 
です。 

また，フラグは命令を実行するたびに刻 
刻と変化していきます。そのため， 

LD R 0, 1 
SUB R 0, 1 
ADD R 0,1 

と，実行したとすると， R 0 の内容は 2 行目 
で一度0になって，ゼロフラグが1になり 
ますが，3行目で再び R 0 に1が加算され， 
R 0 の内容は0でな〈なります。よって，3 
行目まで実行が終わった段階で，ゼロフラ 
グは0となります。 

Z 80 や68000などの CPU では，このゼロフ 
ラグのほかにも，計算の繰り上がり，繰り 
下がりを示すキャリフラグや，オーバーフ 
ローの発生を知らせるオーバーフローフラ 
グなど，たくさんのフラグが存在しますが， 
なにしろ BUG は仮想 CPU ですから，もっ 
とも単糾 I なゼロフラグだけ用意しました。 

さて，そのフラグの使い方ですが，条件 
付きのジャンプ命令というものが存在しま 
す。ゼロフラグに関するものは次の2つで 
す。 

JP Z , $8000 

これは演算結果が0だったなら（ゼロフ 
ラグが1なら）$8000へジャンプしなさいと 
いう命令です。そしてもうひとつが， 

JP NZ , $8000 

これは 演算結果が0でないなら （ゼロフラ 
グが〇なら）$8000へジャンプしなさいとい 
う命令です。この2つの命令で，条件分岐 
を行うことができます。 

例題4次のプログラムを実行して以下の 
問いに答えよ 
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すると $1234 というデータの半分は，隣の 
$ EFFF 番地へ格納されるのです。そう，ス 
タックデータはだんだん若いほうのアドレ 
スへと格納されてい〈のです（普通は)〇 
データをスタックにひとつ格納したとき， 
SP レジスタの値は $ EFFE に変わっています。 
ここで，$8888というデータをスタックに格 
納すると， SP レジスタの値はさらに2つ減 
って $ EFFC となります。ここで，スタック 
からデータを取り出せば,最初に$8888,そ 
の次に$1234の順でデータが出てくるわけ 
です。 

さて，それではそのスタックはいったい 
どんなところで使われるのでしようか？ 
まず，さりげなく使われているのがサブル 
ーチンコールを したときの リターン アドレ 
スの格納です。 Z 80 で CALL 命令を実行した 
とき， CPU は現在実行しているアドレス（の 
次）を調べ，そのアドレス データを スタッ 
クに格納しているのです。そして RET 命令 
を実行したときに，スタックから取り出し 
たアドレスへ実行を移しているのです。 

これは68000でも同じです。68000には US 
P ， SSP と2つのスタックポインタが存在 
しますが， SSP は OS が， USP はユーザーが 
使うのが普通です。なお，68000では CALL の 
代わりに bsr 命令， RET 命令の代わりに rts 
命令が使われていますが，名称が違うだけ 
で動作にはなんの違いもありません。 

さて，そのほかにも Z 80 には直接スタック 
を扱う PUSH ， POP という命令があります。 
たとえば， 

PUSH HL 

と実行すれば， HL レジスタペアの内容がス 

図5 LIFCD の動作 


LD R 0, 0 
LD R 1， 10 
LOOP : ADD R 0, 2 
SUB Rl，l 
JP NZ，LOOP 
問 RO ， R 1 の値を答えよ 
解答 RD =20, R 1=0 

■その他のマシン語の動作 

さて，いままではマシン語の概念を説明 
するうえで， BUG という仮想マシンを用意 
して話を進めてきました。途中，要所ごと 
に例題を用意しながら話を進めてきました 
が，これらの例題が解けた人は，もうマシ 
ン語の概念は理解できたと思っていいでし 
X 1 〇 

さて，ここらへんで一度 BUG を使ったマ 
シン語の解説は終わりにして，これからは 
もう少し違った角度からマシン語の説明を 
していきましよう。 

•スタックの動作 

スタックという言葉を聞いたことがある 
でしようか？スタックとは LIFO 形式の構 
造を持ったデータ領域のことです。 LIFO と 
は Last In First Out の略で，最後に入れ 
たものを最初に取り出すデータ形式のこと 
をいいます。 

図5をご覧ください。まず，図のような 
箱を用意して，その中に球をひとつずつ落 
としていきます。図では最後に白い球を落 
とすことになっています。さて，これらの 
球は最初に箱に入ったものから順番に重な 
っているので，箱に全部球を入れたあとで 
箱から球を取り出そうとしたら，最後に入 
れた白い球を一番最初に取り出すことにな 
ります。つまり，最初に入れた二重丸の球 
を取り出すのは，一番最後になるのです。 

このような構造を LIFO 構造と呼びます。 

先ほども話したように，コンピュータのス 
タックは，この LIFO 構造をとります。コン 
ピュータのスタックは， SP レジスタ（スタ 
ックポインタレジスタ）の役割から理解し 
なくてはいけません。 

SP レジスタはアドレスレジスタの一種で， 
その内容は常にメモリ上のあるアドレスを 
示しています。たとえば SP の内容が， $ F 000 
だったとします。さてそこへ，コンピュー 
夕 からスタッ クへ $1234というデータが送ら 
れてきたとします0すると，アドレスを2引い 
た $EFFE へ，いま転送されてきたデータが 
格納されるわけです。ただし，送られてき 
たデーダは2バイトですから，スタックの 
メモリも2バイト必要です。 




タックに格納され， 

POP HL 

と実行すれば，スタックから HL レジスタぺ 
アにデータが転送されます。68000ではこの 
PUSH ， POP に相当する命令はありません 
力!，データ転送命令 （ move 命令）でスタッ 
クを操作することができます。 

•論理演算の動作 

さて，もうひとつコンピュータに欠かせ 
ないのがこの論理演算です。コンピュータ 
で扱う論理演算には次の3種類があります。 
論理積 （ AND ) 

論理和 ( OR ) 

排他的論理和 （ XOR ) 

これらはそれぞれ、どのようなものなの 
でしょうか？まずはそれぞれの基本動作 
から見ていきましょう。 

基本的な論理回路は，図6のように2つ 
の入力とひとつの出力回路を持っています。 
この2つの入力のパターンによって，出力 
が変わるのです。 

•論理積 

AND 回路のことです。論理積は A と B 
2つの入力が両方とも1のときだけ，出力 
C を1にします。 

♦論理和 

OR 回路のことです。論理和は A と B の入 
力のどちらか一方でも1なら，出力 C を1に 
します。 

癱排他的論理和 

いわゆる XOR 回路のことです。排他的論 
理和は， A と B の入力の片方だけが1のと 
き，出力 C を1にします。 

コンピュータでは 扱う データを よく，2 

図6論理回路の入力と出力 
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進数に置き換えて考えますが，この論理演 
算を行うときも2進数にして考えればわか 
りやすいでしよう。 

たとえば，9は，2進数で表すと， 1001 b ， 
12は110 Ob となります。ここで8と12の論理 
演算を行ってみましよう。まず，論理積か 
らです。およそ下のような計算式になるは 
ずです。 

1001b 
— AND ) 110 Ob 

1000b 

ここで見てもらえればわかると思います 
が，コンピュータの論理演算は，2進数の 
データの各桁同士で理論演算を行っていま 
す。2進数で100 Ob というのは8のことです 
から，9 and 12= 8となります。同じよう 
に OR と XOR についても計算してみましよ 
ラ。 

1001b 1001b 

— OR ) 110 0b — XOR ) 110 0b _ 

1101b 0101b 

このようにして見ると， 9 or 12 = 13, 9 
xor 12 = 5 となるのがわかるでしよう 0 マシン 
語を使うときの実際の命令では，レジスタ 
を相手にするので，ビット数はもっと多い 
のですが，基本的な動作はいま示したとお 
りで，各桁ごとの論理演算を行っているの 
です。 

簡単なプログラムの設計 

さて，最後にいままで覚えてきたことの 
まとめとして，簡単なプログラムの設計を 
してみましよう。いままで覚えてきた命令 
は，転送命令，演算命令，ジャンプ&;コー 
ル命令，条件付きジャンプ&;コール命令の4 
つでした。これらを使って，掛け算のプロ 
グラムを作ってみましよう0 

さて，掛け算とはいったいどのような計 
算でしようか？ 掛け算の意味を調べれば 
わかります力す， AXB は A という数を B 回 
足し算するという意味の式です。足し算の 
命令は確か ADD でした。そしてそれを繰り 

リスト2掛け算ブログラ晷(巳 UG 用） 


返すには条件判断付きの ループを 作ればい 
いのですから，簡単です。すると，掛け算 
部分のプログラムは次のような感じになる 
はずです。ちなみに，プログラムは BUG で 
書いてあります。 

LD R 0, 0 
LOOP : ADD R 0, R 1 
SUB R 2，1 
JP NZ，LOOP 

これは R 0 = RlxR 2 をフ 。ログ、 ラム しす こ 、J 
ストになります0さらに， KAZU 1 ，KAZ 
U 2, KOTAE の3つのデータエリアを設け 
て，データをそこに格納するようにしてみ 
ます。つまり， 

KOTAE = KAZUlx KAZU 2 
というプログラムにするのです。そして， 
プログラムの終わりに RET 命令を付けれ 
ば，立派なサブルーチンプログラムとして 
完成します。リスト2がその完成したプロ 
グラムです。 

なお，リスト3に同じプログラムの Z 80 


家電製品を買ってくると，まず分解して中身 
を見るという人がいます。初心者には決してお 
すすめできませんが，ハードウェアの知識があ 
れば，それだけで結構楽しめるようです。 

ソフトウェアについても同様のことがありま 
す。サブルーチン程度ならともかく，丨本の完 
結したマシン語プログラムを害くのはけっこう 
大変な作業です。マシン語の勉強をする際には, 
ちゃんと動くマシン語プログラムに少しずつ手 
を入れていくという方法をとることが有効とな 
る場合があります。 

グラフィックデータを引っ張ってきたり，音 
源ドライバ用のデータをデコードしたり，なに 
か変わったことをやっていたら，とりあえずな 
にをしているのかと覗いてみる，ゲームを無敵 
モードにしてしまうなどというのもマシン語入 
門の過程で一度は通る道でしよう（通るだけで 
長居をするもんじゃあないが)。 

こういうときに便利なのがソースジェネレー 
夕です。 S - OS なら RING , X 68000 なら DIS . X とい 
うところでしようか。これらは実行形式のプロ 


リスト3掛け算ブログラム ( Z 8 D 用) 


版，リスト4に68000版を載せておきまし 
たので，比較してみるといいでしよう（誰 
ですか？こんなプログラムを作らなくて 
も，68000には mul 命令があるなんていっ 
ているのは？）。 

本** 

いや 一， こうしてほとんど駆け足でマシ 
ン語 プログラム の概略を説明してきました 
が，皆さんちゃんと理解してくれたでしよ 
うか？ 今回は私の独断と偏見により ， B 
UG なる仮想マシンまででっちあげてしま 
って，「かえってわかりにくかった」などと 
いう人も出てくるのではない力、と心酉己して 
います（すべて私の不徳のいたすところで 
す)。 

マシン語はとても楽しい言語です。とき 
には暴走したりして困ることもあるけど， 
なんといってもマシン語を触っていれば， 
コンピュータに一番近い言語を使っている 
という，ある種の優越感 （？） に浸れます。 
皆さんもこれを機会に，マシン語人生をエ 
ンジョイしてみませんか？ 


グラムからアセンブラにかけることのできるソ 
ースリストを作成してくれます。プログラムに 
は見分けにくいデータエリアなども手動/自動で 
設定できるなど，どちらもなかなか高性能なツ 
ールです。 

このような ツールを 使って作られた ソース プ 
ログラムにはマシン語プログラミングのノウハ 
ウがいっぱいに詰まっています。まずは小さなツ 
—ルから ソース ジヱネ レー トして処理を追って 
みるのがよいでしよう。よい ソース プログラム 
を読むこと以上の勉強法はないのですから。 

多くの場合， ソース ジェネレータを使っても 
ラベル名やコメントなどは復活されません。〇 
h ! X 誌上に掲載されているものならダンプリス 
卜を打ち込み， ソース ジェネレート後，ラベル 
やコメントを整えていくというのがよいでしよ 
う。フリーウェアなどプログラムの著作権的に 
問題のなさそうなもので，かつ動作のわかった 
サブルーチンなどは切り出してライブラリ化な 
どすれば，貴重な知的財産になります。そして 
次のステップに進んでください。 

リスト4掛け算プログラム (68000 用） 


ソース ジェネレータを使う 


PMUL : 

LD 


LD 


LD 

LOOP : 

ADD 


SUB 


JP 


LD 


RET 


RO, 0 

Rl,(KAZU1) 
R2, (KAZU2) 
RO, R1 
R2, 1 
NZ, LOOP 
(KOTAE) , RO 


PMUL : LD A, 0 

LD C, (KAZU1) 
LD B, (KAZU2) 
LOOP : ADD A, C 

DJNZ LOOP 
LD (KOTAE) , A 
RET 

KAZU1 : DEFS 1 


KAZU1 : DEFS 1 
KAZU2 : DEFS 1 
KOTAE : DEFS 1 


KAZU2 : DEFS 1 
KOTAE : DEFS 1 


PMUL : move.1 
move.1 
move.1 
LOOP : add.1 
sub.1 
b n e 


#0, dO 
KAZU1,dl 
KAZU2, d2 
dl, dO 
#1,d2 
LOOP 


move.1 dO, KOTAE 
r t s 


KAZU1 : ds.1 1 

KAZU2 : ds.1 1 
KOTAE : ds.1 1 
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マシン語とは CPU に対する直接的な命令です。 CPU の動作を 
理解することがマシン語の理解であるともいえます0ここでは68 
000の基本的な命令とそれがどのよろに動いているのかを解説しま 
す。マシン語の動きを CPU の動作から見てみましよろ。 


I CPU の世界 

コンピュータの内部はとてつもなくデジ 
タルな世界で，電圧が高いか低いかだけで 
動作しています。電圧が高いものを1，低 
いものを0とすると， 0と1の2進数の世 
界になります。 

CPU もデジタルなやつなので，0と1の 
組み合わせで動くように作られています。 
したがって， CPU になにか仕事をしてもら 
いたいときには， 0と1の組み合わせです旨 
示するしかありません。この0と1の組み 
合わせは，俗にいうマシン語のプログラム 
というものです。2進数8桁を16進数2桁 
で表すと，よく雑誌で見かけるダンプリス 
卜になります。 

巷では，2進数8桁を8ビット，2進数 
16桁を16ビットなどと呼んだりします。16 
進数で2桁の数字は，8ビットです。8ビ 
ットをまとめて1バイトと呼んだりもしま 
す。 

CPU は，このマシン語でしか動作しない 
ので， BASIC や C で書かれたプログラムも 
マシン語に変換されて（変換するのもマシ 
ン語のプログラム）実行されているのです。 

メモリ 

メモリとは，俗にいう RAM (Random Access 
Memory ) や ROM (Read Only Memory ) のこと 
です。メモリの中には，マシン語のプログラ 
ムや，いろいろなデータなどが入っています。 
メモリの最小単位は通常 I バイト （= 8 ビット） 
です。そして，先頭から順番に番号がつけら 
れています。一番先頭を〇番地，その次を I 
番地，というように，番地という言葉を使っ 
て，場所を指定します。これは BASIC 風に説 
明すると，メモリとは I つの要素が丨バイト 
の大きさの配列変数みたいなものです。配列 
変数の添字が番地にあたります。68000ではこ 
の番地に00000 Oh 〜 FFFFFFh までを指定するこ 
とができます。 


しかし， CPU が基本的にできる作業は，整 
数の代入，四則演算，論理演算，条件判断， 
分岐くらいしかありません。 

•ですから， プログラムを マシン語で組も 
うと思うと，画面に文字を出すだけでも大 
変な作業になります。 BASIC のように prin 
t 命令だけでなんでも表示できるようなお手 
軽さは，マシン語にはないわけです。 

ですから，他人の作ったプログラムもち 
よっと見ただけではなにをしているのかわ 
からず，1つひとつ追ってみたら文字を表 
示するプログラムだったなどということも 
あります。 

■ アセンブリ言語 

では， マシン 語のプログラムを作るとい 
うことは， CPU に与える2進数の組み合わ 
せを作るということなのでしようか。確か 
に，その2進数の組み合わせを作ってもプ 
ログラムはできてしまいますが， 2進数の 
羅列を直接入力していたのでは，画面に文 
字を表示するだけのプロダラムでさえ挫折 
してしまうことでしよう。 

では，実際にどのように開発を行うかと 
いうと，アセンブリ言語と呼ばれる言語で 
プログラムを 書いていきます。アセンブリ 
言語が BASIC や C 言語などと根本的に違う 
のは， CPU が理解できる命令（先ほど説明 
したように， 2進数の羅列ですよ）に1対 
1で対応しているというところです。 

|レジスタ 

CPU は，レジスタという， BASIC でい 
う変数みたいなものを持っています 。 BAS 
1 C の変数と異なる点は， BASIC の変数はプ 
ログラマが自由に名前をつけられ，メモ 
リの許す限りい〈つでも作れ，浮動小数点 


も自由に扱うことができるのですが，レジ 
スタは CPU によって数と名前が決まってお 
り，整数しか扱うことができないというこ 
とです。 

68000の持っているレジスタは，データレ 
ジスタ8本，アドレスレジスタ7本，プロ 
グラムカウンタ1本，スタックポインタ2 
本，ステータスレジスタ1本の19本です。 
ステータスレジスタが'16ビットなのを除く 
と，ほかはすべて32ビットレジスタです。 

データレジスタは，主に演算などに使用 
されるもので， BASIC で使用する変数と， 
役割はほとんど同じです。 D 0， D 1, …… D 6, 
D 7 の8本あります。 

アドレスレジスタは，メモリをアクセス 
する際に，番地指定のために使われるレジ 
スタです。 A 0， A 1， …… A 5, A 6 の7本です。 

プログラムカウンタは，次に実行される 
命令の入っている番地を指します。マシン 
語のプログラムはメモリに入っているわけ 
ですが，メモリにはほかのプログラムや， 
データなどもたくさん入っています。 

CPU は，このプログラムカウンタが指す 
番地の内容を命令とみなし，プログラムを 
実行します。 

また，命令を読み込むと，プログラムカ 
ウンタは次の命令の番地を指すようになっ 
ているので， CPU は常にプログラムカウン 
夕が指す番地から命令を取ってくるだけで 
よいのです。プログラムカウンタは PC と 
表記します。 

スタックポインタとステータスレジスタ 
はあとで説明します。 

I プログラムの終了 

BASIC では， end 命令を実行した時点で 
プログラムが終了します 0 また， end がな 
くてもプログラムの最後（次に実行するも 
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のがない）まで行くと，自動的にプログラ 
ムが終了します。 

しかし，マシン語ではきちんとプログラ 
ム終了の命令を書いておかないといけませ 
ん。なぜなら， CPU はプログラムの最後が 
わからないからです。マシン語のプログラ 
ムはメモリ上に置かれ，先頭から PC (プロ 
グラムカウンタ）が順番に命令を指して実 
行されていきます。 

プログラムの最後にきても， PC はその次 
の命令を指すようになっているので（プロ 
グラムの最後はプログラマがプログラムし 
た最後ということであり， CPU はおかまい 
なしに爆走している）， CPU はその次の命 
令を実行しようとしてしまいます。そこに 
どんな命令があるかは，プログラムを作っ 
た人にはわからないので，どんな動作をす 
るかが見当がつきません。俗にいう暴走と 
いう状態になってしまうのです。 

で，プログラム終了の命令なんですが， 
次の行をプログラムを終了させたいところ 
に書いてください。 

dc.w $FFOO 

これがなにを意味するかはあとで説明し 
ますから，いまのところは気にせず， end 命 
令なんだなということにしといてください。 

|なにか作ってみるそ' 

では，とりあえずレジスタになにか数字 
を入れるプログラムを作ってみましよう。 
move.l #0， d 0 
move.w # l，dl 
move.l #2， a 0 
dc.w $ FF 00 

これは， DO レジスタに 0， D 1 レジスタに 
1， AO レジスタに 2 を代入するプログラム 
です。 

“ move ” というのは，代入の命令です。 
“.1”というのは，扱うデータの幅を32 ビッ 
卜にする，という意味です。“#0” は数字 
の0を意味します。アセンブラでは，数字 
を表すときはこのように数字の前に“#” 
をつけます〇 “ dO ” は，レジスタの D 0 レジ 
スタのことです。 

“#0， d 0” の部分をオペランドといい，680 
00では左の“#0” をソースオペランド，右 
の “ d 0” をデスティネーションオペランドと 
いいます。 


“ move ” 命令は， ソース オペランドをデ 
ステイネーションオペランドに転送する 
という命令なので，この場合0が D 0 レジ 
スタに入ります。つまり， D 0 レジスタの内 
容を〇にするのです。 

BASIC 風に書くと， 
d 0 = 0 

みたいな感じです。 

“.1”の部分ですが，これは ソース オペラ 
ン ドと デスティネーション オペ ラン ドの 
サイズを指定しているのです。“ .1” は32ビ 
ットのことです。68000は，数値を3つのサ 
イズで表せるようになっています。 ロング 
ワード （32 ビット），ワード （16 ビット），バ 
イト （8 ビット）の3種類です。この場合， 
ロング ヮードで転送が行われ， D 0 レジスタ 
の全32ビットが影響を受けます。もし，ヮ 
ードの指定なら D 0 レジスタの下位16ビット 
のみ影響を受け，上位16ビットは影響を受 
けません。 

ヮードを指定するときは，“.1”の代わり 
に“. w ” を書きます。また，バイトを指定す 
るときは， “. b ” を書きます。 

次の文は，1を D 1 レジスタに入れる命令 
です。ただし16ビットという指定があるの 
で，結局 D 1 レジスタの下位16ビットに1が 
入ります。 D 1 レジスタの残りの上位16ビッ 
卜は影響を受けず，この命令を実行する前 
の状態のままになります。 

その次の文は，2を A 0 レジスタに入れる 

図1 


命令です0ちなみに，アドレスレジスタは 
必ずロングワード （32 ビット）で実行され 
ます。アドレスレジスタは，番地を指定す 
るために存在するレジスタですので，ワー 
ドやバィトの操作は無意味というわけです。 
では，ワードで値を代入するとどうなるか 
というと，32ビットに符号拡張されてから 
ロングワードで処理が行われます。 

符号拡張というのは今回は説明を省きま 
すが，要するに32ビットの値にするという 
ことです。この符号拡張の意味を理解しな 
いで使わないほうがよいでしよう。32ビッ 
卜に符号拡張されてから実行が行われるの 
で，ワードでもロングワードでも CPU 内部 
の処理速度は同じです。あと，バィトの操 
作はできません。ロングワードもしくはワ 
ードのみです。 

さて，このプログラムを実行させてみま 
しよう0このプログラムのファイル名を T 
EST . S にしたのなら， 

AS TEST.S 
LK TEST .0 

としてください。これで，ディスクに TE 
ST . X という実行ファイルが作られます。 
実行は， 

TEST 

とするだけで OK です。 

実行すると，すぐプロンプトが出てきま 
すね。プログラムは実行されたのでしよう 
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このプログラムの場合，レジスタに値を 
入れるだけで，ほかにはなにもしません。 
したがって，レジスタに値を入れたあと， 
すぐプログラムを終了して Human に戻っ 
てきてしまいます。 

では，レジスタの値を表示させましよう。 
でも，マシン語には， BASIC みたいな pri 
nt 命令はないのです。そこで， DOS コール 
の登場です 0 さ，プログラマーズマニュアル 
を引っ張り出して，手元に置いてぉきまし 
X 1 〇 

□ OS コール 

マシン語には，文字を表示する命令はな 
いと書きましたが，文字を表示できないわ 
けではありません。実際にいろんなところ 
で文字を表示していますし。 

実は， X 68000 には，テキスト VRAM とい 
う RAM があり，ここに表示したい文字の 
データを書〈ことによって，ハードウェア 
でその文字を画面に表示する仕組みになっ 
ているのです。したがって，なにか文字を 
表示させる場合は，このテキスト VRAM 
にその文字のデータを書き込んでしまえば 
よいのです。この作業はプログラムにする 
と，結構面倒臭いものです。 

テキスト VRAM の構成は図2のようにな 
っています。これは普通の16ビット機のグラ 
フィックに相当する領域ですから，ここに 
適当なデータを書き込むと画面になんらか 
の模様を描〈ことができます。 

まず，表示する位置を指定し，それを対 
応する VRAM のアドレスに変換します。次 
に表示したい最初の文字を取り出し，漢字 
コードから漢字 ROM 内のフォントデータ 
格納アドレスを計算して，最初のデータを 
先ほど求めたアドレスに書き込みます。さ 
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らに1ライン下のアドレスを求め，そこに 
次のデータを書き込んでいきます。これを 
16ライン分繰り返してやっと1文字表示の 
終わりです。 

もし，文字に色がついていたら対応する 
プレーン分の処理を行い，強調指定があれ 
ばデータをシフトさせたものと論理和をと 
って書き込んでいきます。さらに外字が使 
ってあったときのことも考えなければなり 
ませんから，実際にはもっと面倒な処理が 
必要です。真っ先に外字にあたるコードか 
どうかを調べ，外字ならシステムの外字エ 
リアを順に検索してフォントデータを得る 
ことになります。 

なにか文字を表示させるプログラムを作 
るたびに，この文字表示プログラムを作っ 
ていたのでは，夜が明けてしまいますね（プ 
ログラムは夜中に作ることが多い )0 でも， 
実はあるんです。この文字表示プログラム 
が。 

どこにあるのかというと，それは Huma 
n の中です。ある方法で，この Human の文 
字表示プログラムを簡単に呼び出すことが 
でき，それを使うと，いとも簡単に文字を 
表示することができます。文字表示だけで 
なく，ディスクアクセス，キー入力など， 
いろいろなものが用意されています。これ 
らを， DOS コールと呼びます。この DOS コ 
ールを自在に使えるようにならなければ， 
アセンブラでの開発は不可能です。ちなみ 
に，先ほど説明した，プログラムの終了の 
命令の， 

dc.w $FFOO 

ですが，これも DOS コールです。 

|スタック 

さて， DOS コールを使えるようになるた 
めに必要な知識として，スタックがありま 
す。このスタックは，普通にプログラムを 
組むときにも重要な概念なので，必ず理解 
しておいてください。 

レジスタの説明のところで，スタックポ 
インタなるレジスタが出てきましたが，こ 
のスタックポインタが今回の主役です。2 
つあると書きましたが，普通はそのうちの 
ひとつしか使えません。 

もうひとつは， Human などの 0 S が使っ 
ているのです。この，自分が自由に使える 


スタックポインタを， SP または A 7 と書••き 
ます0アドレスレジスタは A 0 〜 A 6 で，ス 
タックポインタは A 7 になりますが'，この A 
7レジスタはほかの A 0 〜 A 6 とは性格が異な 
りますので注意してください。以降，スタ 
ックポインタは， SP と表記します。 

さて，スタック.とはいったいなにもので 
しよう力、スタックを説明するために，と 
りあえず以下の BASIC のプログラムで説明 
します。 

10 int mem (9999) 

20 int sp = 10000, x , y 
30 push (10) 

40 push (20) 

50 x = pop () 

60 y = pop () 

70 print x —y 
80 end 

90 func push ( x : int ) 

100 sp=sp —1 
110 mem ( sp ) = x 
120 endfunc 
130 func pop () 

140 int x 
150 x = mem ( sp ) 

160 sp=sp + l 
170 return ( x ) 

180 endfunc 

このプログラムを実行させると，10を表 
示します。なぜ10を表示するかがわかると， 
もうスタックを半分理解したのと同じです。 

関数 push は， sp の値を1減らして， mem 
( sp ) に引数を格納する関数です。 

30行目の push (10) の場合， sp は最初10000 
ですから， sp = 9999になり， mem (9999)= 
10となります。 

40行目の push (20) の場合も同様に， sp = 
9998になって， mem (9998)= 20となります。 

関数 pop は，返り値に mem ( sp ) をセット 
して， sp を1加える関数です。 

50行目の x = pop () の場合， sp の値は9998 
ですので，返り値が mem (9998) になります。 
これは40行目で代入した20です。その後， 
sp に1が加えられ， sp = 9999になります。 
したがって， x には20が入ります。 

60行目の y = pop () の場合も同様に返り 
値は30行目で代入した10になり， sp = 10000 
となります。したがって， y には10が入 
ります。ここまでで x = 20, y = 10 が入って 
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いるので， 70 行目の x — y で 10 が表示される 
のです。 

関数 push を次々と呼ぶと，呼んだ順番の 
とおりにそれぞれの引数が，配歹 ij 変数 mem 
の最後の要素から入っていきます。関数 pu 
sh の処理が終わったときの sp の値は，最後 
に push した添字になっています。 

また，関数 pop を呼ぶと， push によって 
入った値を次々と取り出していきます。関 
数 pop の处理が終わったときの sp の値は， 
次に pop で読むところの添字になっています。 

関数 push と関数 pop の处理が終わったと 
きの sp の値は，要するに有効なデータが入 
っている先頭を示しているということです。 

なにを面倒臭いことを，と思っているで 
しよう力 5 '，これこそスタックなのです。配 
列変数 mem が，実際のメモリ（添字は番地 
になります），変数 sp がスタックポインタ 
になります。 

要するに，スタックというのは，メモリ 
のある番地に，データを代入していったり， 
そこからデータを取り出していったりする 
ことなのです。次々に値を代入していって 
も，スタックポインタがどんどん移動して 
いきますので， push によって以前に push で 
代入した値が壊れることはありません。 

この， push の動作を，スタックに積む， 

といいます。先ほどの BASIC のプログラム 
の 30 行目では， 10 をスタックに積んでいる 
のです。 

この push と pop の動作をするのは，アセ 
ンブラでは1命令になります。たとえば， 

10をスタックに積みたいときは， 
move.l # 10, — ( sp ) 

と書きます。メモリはひとつが8ビットで 
す。この場合， 32 ビットで行われるので， 
番地が 4 つ分必要です。したがって， SP は 
4 減ります 0 また，レジスタもスタックに 
積むことができます。 
move.l d 0, — ( sp ) 

で， DO レジスタの内容がスタックに積まれ 
ます。 

スタックから値を取り出したいときは， 
move.l ( sp ) +, d 0 

と書きます。この場合，スタックに入って 
いた値が D 0 レジスタに入ります0 

さて問題です。次のプログラムの実行終 
了後， D 0 レジスタにはなにが入っているで 
しようか？ 


move.l 1 1 , d 0 
move.l dO , — ( sp ) 
move.l # 2, d 0 
move.l ( sp ) + , d 0 

答えは簡単ですね。 1 です。1行目で1 
を D 0 レジスタに入れ，2行目で D 0 レジスタ 
をスタックに積んでいます。だから，スタ 
ックには1が積まれます。3行目で2を D 0 
レジスタに入れているのです力?，4行目で 
スタックから取り出した f 直を D 0 レジスタに 
入れています。したがって，1が入るわけ 
です。 

この場合3行目の文は無意味なのですが， 
ここで2行目と4行目の文によって D 0 レジ 
スタの値:が保存されることに注意してくだ 
さい。つまり， 2行目より前と， 4行目以 
降では， D 0 レジスタの内容は等しいのです0 
これは，よくレジスタの値が壊れてほしく 
ないときに使うもので，3行目が D 0 レジス 
夕を使う意味のある文で，その前後で D 0 レ 
ジスタの値が変わってしまっては困るとき 
に使います。 

ちなみに， D 0 レジスタだけでなく， D 1 も 
D 2 レジスタも壊れてしまっては困る，とい 
うときは， D 0， D 1， D 2 レジスタをスタック 
に積んで，あとで D 0, Dl ， D 2 レジスタをス 
タックから取り出せばよいのですが，スタ 
ックは一番最後に積まれたものが一番最初 
に取り出されるということに注意してくだ 
さい。つまり， 

move.l d 0，一 卻） 
move.l dl ，一 ( sp ) 
move.l d 2，一（ sp ) 

でスタックに積んだら，取り出すときは， 
move.l ( sp ) +， d 2 
move.l 、 sp ) +，dl 
move.l ( sp ) +， d 0 
となります。 

さらにおいしいことに，実は複数のレジ 
スタをスタックに積んだり，取り出したり 
するのに便利な命令があるのです。 

たとえば， D 0， D 1, D 2 レジスタをスタッ 
クに積みたい，と思ったら， 

movem.l d 0/ dl / d 2, — ( sp ) 

というように記述できるのです。また，こ 
うして積まれたレジスタを復活させたいと 
きは， 

movem.l ( sp ) + , d 0/ dl / d 2 
と書けるのです。 


D 0， D 1, D 2 というように，レジスタの番 
号が続いたものを記述するときは， 
movem.l d 0 — d 2, — ( sp ) 
movem.l ( sp ) +， d 0— d 2 
でも OK です。 

I 続 •□ OS コール 

では，早速 DOS コールを用いてなにか作 
ってみましよう。 

DOS コールでスタックが必要なのは ， D 
OS コールで引数を渡すのにスタックを用い 
ているからなのです。たとえば，1文字表 
示の DOS コールに，表示させたい文字を渡 
すのには，表示させたい文字をスタックに 
積んで DOS コールを呼べばいいのです。 

1文字表示の DOS コールは，プログラマ 
ーズマニュアルを見ると， $ FF 20 の _PUTC 
HAR 1 T す0コールのところを見ると， 
move.w し ODE , — ( sp ; 
dc.w _PUTCHAR 
addq.l #2 ,sp 

と書いてあります。 1 行目は，表示したい 
文字コードをワード （16 ビット）でスタッ 
クに積むことを表しています。2行目で， 

1文字表示の DOS コールを呼んでいます。 
これは， DOSCALL . MAC を使わないならば， 
dc.w $ FF 02 
と書いても同じことです。 

さて， 3行目はなんでしよう。これは， 
SP に2を足すという命令です。アセンブラ 
マニュアルに， “ addq ” 命令の説明が載って 
いますので，見ておいてください。要する 
に， デステイ ネー シヨンオペランド ( sp ) 
に， ソース オペランド （#2) を， ロングワ 
ードで足すということです。 

これはなにをしているのかというと，1 
行目でワードで文字コードを push しました。 
そのため，文字コードを push する前に比べ 
てスタックの値が2減っているのです。し 
たがって， 2を足しておかないと，スタッ 
クが文字コードのところをネ旨したままにな 
ってしまうのです。 

たとえば，次のプログラムを見てくださ 

い0 

move.w d 0, - ( sp ) 
move.w # $41，一 ( sp ) 
dc.w .PUTCHAR 
move.w ( sp ) + , d 0 
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これは， DOS コールの 前後で DO レジスタ 
をワードで保存しているつもりですが ， DO 
S コールの あとのスタックの補正をしていな 
いため，4行目では$41が DO レジスタに入 
ってしまうことになります。 

ちなみに，$41ですが，これは16進数の41 
を表しています。16進数を表すときは，数 
字の前に$をつけるのです。これは ASCII 
コードで‘ A ’ を表しています。 

では，文字を表示するプログラムを作っ 
てみましよう。とりあえず，‘ A ’ を表示さ 
せたいのならば，まず‘ A ’ の文字コードで 
ある$41をスタックに横みます。そして ， D 
OS コールを して，次にスタックに2を 足し 
て，スタックポインタの値を元に戻してお 
きます。 

move.w ^ $41,- ( sp ) 

dc.w _PUTCHAR 

addq.l #2 ,sp 

dc.w .EXIT 

プログラムの最後に，プログラム終了の 
DOS コールを入れるのを忘れないでくださ 

い0 

このプログラムを実行すると，‘ A ’ が表 
示されます。この要領で，たとえば‘ X 680 
00’を表示するプログラムを作ってみてくだ 
さい。 

■フ ラク、 

さて，たとえば， D 0 レジスタが1だった 
ら T を，1でなかったら‘0’を表示させるプ 
ログラムを作りた〈なったとしましよう。 

1を表示したり0を表示したりするのは， 
先ほどの DOS コールで実現できますが，問 
題は D 0 が1だったら，というところにあり 
ます。なんとかして D 0 が1かどうかを調べ 
なければなりません。 

そこで，レジスタのところで最後に出て 
きた，ステータスレジスタを利用すること 
になります0このレジスタは別名フラグレ 
ジスタといい，フラグという1ビットのレ 
ジスタが集まってできたものです。フラグ 
の中で，特に重要なのがゼロフラグと，キ 
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ヤリフラグと呼ばれるものです。 

ゼロフラグというのは，演算の結果が0 
になったときにセットされ （1 になる）， 0 
以外のときはリセットされます （0 になる）。 
たとえば， 

sub.l dO,dO 

という命令で（ちなみに“ stib ” というのは 
引き算をする命令で，デスティネーション 
オペランドーソースオペランドがデステイ 
ネーシヨンオペランドに入ります），この結 
果 D 0 レジスタは0になり，ゼロフラグがセ 
ットされます。また， 
sub.l # 1 , d 0 

という命令で（これは D 0 レジスタの内容か 
ら1を引く命令です)，1を引いた結果が〇 
ならばゼロフラグはセットされ，0でなけ 
ればリセットされます。 

次にキヤリフラダです力、これは演算の 
結果で桁上がり，または桁下がりが起こる 
とセットされ，それらが起こらなければリ 
セットされます。わかりやすくいうと，キ 
ヤリフラダは演算の結果が表せる数の範囲 
を越えるとセットされます。たとえば，バ 
イトの演算では，表せる数は〇〜255です。 
したがって，加算をして255を越えたり， 
減算をして0を下回るとセットされるので 
す。ところで，もし255を上回ったり，0を 
下回るような計算をすると，レジスタには 
なにが入るのでしよう。たとえば，次のプ 
ログラムを見てください。 
move.b #$80， d 0 
move.b #$80 ,dl 
add.b #$90, dO 
sub.b #$90 ,dl 

これは， 3 行目で $80 +$90, 4 行目で $80 
一$90を実行しています。両方ともバイトの 
指定がありますので，バイトで表せる範囲 
を越えています。したがって，両方ともキ 
ヤリフラグはセットされます。これを実行 
したとき， DO , D 1 レジスタにはなにが入っ 
ているのでしよう。 

まず， D 0 レジスタ （$80 + $90)を考えて 
みましよう。普通に演算すると答えは$110 
です。こういうときは，下位8ビットの内 


容が D 0 レジスタに入ります。つまり，$10 
が入るのです。キャリフラグを第9ビット 
目と考えることができます。 

では， D 1 レジスタ （$80 — $90) はどうで 
しょうか。普通に演算すると，一$10です。 
実は，一$10というのは， $ F 0 と表せられる 
のです。なぜかというと，8ビットの演算 
を考えた場合， $ F 0 に$10を加えると，$00 
になるからです（キャリフラグがセットさ 
れますが)。$10加えて$00になるのですから， 
一$10と同じです0そういうわけで， D 1 レ 
ジスタには $ F 0 が入ります。 

ちなみに，同様に 一$01は $ FF ， 一 $02は 
$ FE となります。負の数をこのように表記 
することを， 2の補数表示といいます。 

次に，条件ジャンプ命令です。これは， 
ある条件が成り立つときのみジャンプする 
という命令です。条件というのは，たとえ 
ば ゼロ フラグが1だったら，とか ゼロ フラ 
グが〇だったら，というものになります。 
ゼロ フラグが1ならジャンプする，という 
命令は， 

beq 番地 

ゼロ フラグが〇ならジャンプする，は， 
bne 番地 

キャリフラグが1ならジャンプする，は， 
bcs 番地 

キャリフラグが0ならジャンプする，は， 
bcc 番地 
という命令になります。 

これを使うと，最初の， D 0 レジスタが1 
ならば1を表示させ，それ以外なら0を表 
示させるプログラムは，次のようになりま 
す。 

sub.l # l ， d 0 
beq one 
move.w #$30, - ( sp ) 
bra other 
one : 

move.w #$31,— ( sp ) 
otehr : 

dc.w .PUTCHAR 
addq.l # 2 ,sp 
dc.w $ FF 00 

1 行目て、、， DO レジスタから 1 を引きます0 
もし DO に1が入っていたら， D 0 レジスタは 
0になり，ゼロフラグがセットされます。 
また， D 0 に1以外が入っていたら， D 0 レジ 
スタは0にはならず，ゼロフラグがリセッ 
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卜されます。したがって，2行目で， DO に 
1が入っていたときは“ one ” に飛び，その 
他の場合はそのまま次の文が実行されます。 

このプログラムの1行目で， DO レジスタ 
が1かどうかを判断しているわけですが， 
このとき DO の内容が書き換わってしまうこ 
とに注意してください。つまり，元々入っ 
ていた値よりも1少なくなっているのです。 

引き算は，このようにある値を引くこと 
によって，フラグを変化させることができ 
ます。しかし，レジスタに残る値は無意味 
です。この場合， DO レジスタの内容が1か 
どうかを調べたいだけで， DO レジスタに1 
少ない値が残る必要はないのです。どちら 
かといえば， DO の値はそのままのほうが'い 
いでしよう。そこで，引き算をしてフラグ 
は変化するけれど，引き算をした結果はレ 
ジスタに入らないという便利な命令があり 
ます。それは， “ cmp ” という命令です。た 
とえば， 

cmp.l #10, dO 
beq yahho 
cmp.l #20, dO 
beq haheho 
のように使います。 

このプログラムは， DO レジスタの値が10 
なら‘‘ yahho ” に飛び，20なら “ haheho ” に 
飛ぶプログラムです。1行目で D 0 の値が変 
わらないので，3行目で20と比較するとき 
もそのまま“#20” と書くことができます。 
これを“ sub ” 命令を使って書くと， 
sub.l #10, d 0 
beq yahho 
sub.l #10 ,dO 
beq haheho 

となり， 3 目で 20 と上匕較していることを 
理解するには1行目で10を引いていること 
を知っていなくてはならないのです。 

アドレッシングモード 

いままで，“#0” と書くと0を，レジス 
夕名をそのまま書くとそのレジスタを表す， 
などと書いてきましたが，実はほかにもい 
ろいろあります。この，“#0” で0を表す， 
というのをアドレッシングと呼びます〇こ 
こでは，基本的なものを紹介します。 

まず，数値をそのまま書くとその番地の 
内容を表します。 


move.b $10000, d 0 

この例では，$10000番地の内容が D 0 レジス 
夕に入ります。 

次に，アドレスレジスタに括弧をつける 
と，そのアドレスレジスタが指す番地の内 
容を表します。 

move.l # $20000, a 0 

move.w ( a 0) ， do 

これは， $20000 番地の内容をワードで D 
0レジスタに入れます。ワードですので， 
$20000番地が上位8ビット，$20001番地が 
下位8ビットになります。 

これの発展したもので，括弧の前に‘一’ 
をつけるとア ドレスレジスタが サイズ分引 
かれてからその内容を表し，括弧の後ろに 
‘ + ’をつけるとその内容を表すのはその番 
地ですがそのあとサイズ分足されます。 
move.l # $10000, a 0 

move.l # $20000, al 

move.w # 100, — ( aO ) 
move.w #200, ( al )+ 

この場合， 3 行目では$10000からまずワ 
—ド分の2が引かれ， A 0 レジスタに $FFF 
E が入ったところで $ FFFE 番地に100が入 
ります。4行目では，まず$20000番地に200 


さて， X - BASIC では禁じ手となっている ， goto 
命令を知っているでしょうか。これは， 
goto 行番号 

というように使い，この命令があると，その行 
番号にジャンプするのです。 

たとえば， 

10 int a 
20 a = 1 0 
30 goto 50 
40 a = 20 
50 print a 
60 end 

というプログラムの場合， 30 行にくると，50行 
に飛んでしまい，40行を実行しません。したが 
って，50行で表示されるのは10です。 

アセンブラにも，こういう命令があり，実行 
番地を指定して，その番地に制御を移すことが 
できます。この命令は“ jmp ” です。たとえば， 
jmp $10000 

と書くと，この行を実行したら，次は$1000〇番 
地から命令を実行していきます。 

また，同じくある番地に飛ぶという “ bra ” と 
いう命令があります。これは，飛び先の番地が 
近いときにだけ飛ぶことができます。 “ jmp " 命 
令より多少実行速度が速いので，とりあえず " b 
ra ” 命令のほうを使います。 

さて，普通アセンブラでプログラムを組むと 
き，どこの番地から実行されるなんてわかりま 
せん。したがって， “ bra ” 命令でジャンプしたく 
ても，ジャンプ先の番地はわからないのです。 


が入り，その後 A 1 レジスタに2が足されま 
す。 

とりあえず，これだけ知っていれば大丈 
夫でしよう。ほかのアドレッシングモード 
はアセンブラに慣れてきてから自分で覚え 
ていってください。 

アセンブラプログラマへの道 

ページ 数の都合もあり，かなり急いで説 
明してきましたが，理解できたでしよう力*。 
一度に全部理解しようとはせず，わかると 
ころを少しずつ増やすような気持ちで勉強 
していきましよう。とにかくアセンブラを 
マスターす るには，暇があったら，アセンブ 
リ言語のプログラムを書いて，実行してみ 
ることです。そうすると，アセンブラ的な 
考え方がわかってきます。慣れてしまえば 
こっちのもんです。 

アセンブラでプログラムが書けるように 
なると，プログラムはなんでもアセンブラ 
で書きたくなります。こうなれば，いやで 
もアセンブラの技術は上がっていきます。 
とにかく，毎日アセンブラに触っているこ 
とです。 


そこで，アセンブラでは次のように書きます。 
move.w # $41, d 0 
bra yahho 
move.w # $42, dO 
yahho : 

move.w dO , - ( sp ) 
dc.w .PUTCHAR 
addq.l #2, sp 
dc.w .EXIT 

2 行目では，番地を害く代わりに “ yahho ” と 
書いてあります。そして， 4行目に“ yahho :” と 
いうのがあります。これは，想像がつくと思い 
ますが，2行目を実行すると，4行目にジャン 
プするのです。この“ yahho ” を，ラベルといい 
ます。ラベルは，プログラム中の任意の行の先 
頭で， 

ラベル： 

と害くことによって，そのラベルを使っている 
ところでアドレスに置き換わります（置き換え 
ているのは， AS . X です)。したがって，もし5行 
目の文が$10000番地になったとしたら，2行目 
は 

bra $10000 

という文と同じになるのです。また，この場合 
で， 

move.l # yahho , a 0 
というのがあれば，これは， 
move.l #$10000, a 0 

と同じ意味になり，結果的に “ yahho ” の番地を 
A 0 レジスタに入れていることになります。 


ジャンプ 
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♦サンブルその 1 
本 By Decno 

t 1990/05/22 

• list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
.text 

equ 16 


♦ブログラム領城 
main : lea 


データ領域 


usersp,ap 
move•w crtwok(ap) 
move.w cb ize,-(sp > 

DOS CONCTRL 

addq.1 #4,sp 
DOS EXIT 


• data 

• even 

.dc•w 5 

•ds.b 4096 


.end 


_ 


[特集]マシン語への第一歩 


■ ■ ■ ..パ 



基本装備とおまじない 


I 


Komura Satoshi 

古村聡 


ここでは68000でマシン語を始める際の基本的なツールの使い方， 

そしてマニュアルの見方 . などを中心にマシン語入門者の道案 

内をしていきます0最初はおまじないのような命令もやがて理解 
されていくことでしよう。 


ようこそ，マシン語の世界へ。だが，こ 
の世界での冒険へと旅立つ勇者よ，マシン 
語の世界もロールプレイングゲームの世界 
と同じようにそれなりの心構えとそれなり 
の装備が必要なのです。それにいろいろな 
手ごわい敵も潜んでいます。私はまだまだ 
ベテランとはいえないけれどそこそこ経験 
を積んでいるから役には立つと思いますよ。 
冒険へと向かうのなら私を仲間に入れませ 
んか？ 

(で）を仲間にしますか？ （ Y / N ) Y 
(で）は仲間になりました。 

冒険の前にまず，装備を整えましょう。 
では，まずマシン語のプログラムを作るの 
に必要なものを挙げていきましょうか。内 
容についての解説がわからなくても名前だ 
けは覚えてそれぞれ揃えるようにしてくだ 
さい。 

では，まずはソフトから。 

• ED.X 

Human 68 k 用のスクリーンエデイタ。標 
準のシステムディスクに入っています。ま 
た C CompilerPRO -68 K (以下 XC )， 福袋 V 
2のパッケージにも含まれています。 

•AS.X 

68000用のアセンブラ。初代機であれば福 
袋のディレクトリに入っています。その他 
の ACE や PRO などでは別売りで「福袋 V 2」 
「 XC 」 に入っています。 


•LK.X 

同じくリンカ。アセンブラと同じく初代 
の「福袋」，別売りの「福袋 V 2」「 XC 」 に 
あります。上級者はリンカとして LK . X で 
はなく PDS の HLK.X (ハイスピードリンカ） 
などを使っている人も多いようですが，標 
準の LK . X があればとりあえず十分。 
•DB.X 

同じ〈シンボリックデバ、ッカ、、。「福袋 V 2」 
「 XC 」 にあります。 

籲 DOSCA しし .MAC 

DOS コールのマクロが入っているフアイ 
ル。 「 XC 」 にありますが，「福袋 V 2」 はつい 
ていません。また Oh ! X の先月号のディス 
クのなかにも入っています。 

籲 IOCSCA しし .MAC 

同じく IOCS コールのマクロ。 

「 XC 」， それと Oh ! X の先月号のディスクの 
な.かにも入っています。 

マニュアル類としては， 

#プロ グラマー ズ マニュアル 

PROCESS . X , WHERE . X などのューテ 
ィリティ類の解説， DOS コール， IOCS コ 
—ル，日本語 FP のフアンクシヨンコールの 

呼び出し方， BASIC 外部関数，デバイスド 
ライパ、，ユーザープログラムの起動後の状 
態などについての解説書です。 X 68000 でプ 
ログラムを作る際にはこれがないと始まり 
ません。 「 XC 」 「福袋 V 2」 に付属します。 


•アセンブラマニュアル 

プログラマーズマニュアルと同じく 「X 
C 」 「福袋 V 2」 に付属するマニュアルでアセ 
ンブラ，リンカ，デバッガなどの取扱説明 
書です。またアセンブラの命令セットリフ 
ァレンスも掲載されています0 

基本的にはこれらのものが必要です。よ 
く見るとわかりますが必要なものはほとんど 
福袋 V 2 か XC を買うとついてきます。つま 
りマシン語をやりたい人はとりあえず， 

XC か福袋 V 2 を買ってくる 
ことが必要になるわけです。ま，どちらで 
も好きなほうを買えばいいでしょう。 

マニュアルではないのですが，マシン語 
プログラムを組む際の参考資料として技術 
評論社の「68000プログラマーズハンドブッ 
ク」や工学社の 「 X 68000 環境ハンドブック」 
などを買った人も多いようですよ。興味が 
あるのなら，どういうものか見てみて気に 
いれば買ってみるといいでしよう。 

冒険の書(その 1) 

お手ごろなところで 「 CRT のモードを512 
X 512 ドットにする」あたりからいってみ 
ましよう力' (リスト 1)0 なに，初めてでも 
恐れることはありません。 

まず， CRT モードを変えるためにはどう 
すればよいか，調べてみましよう。プログ 
ラマーズマニュアルが役に立つはずです。 
調べてみると DOS コ ーノレ， IOCS コールそれ 
ぞれに CRT モードを変えるためのファンク 
シヨンコールがあるのがわかりますね 0 DO 
S コールは， 

conctrl (67 〜 69 pp .) 

IOCS コールは， 

CRTMOD (167〜 168 pp .) 

です。今回は DOS コールでいきましょう0 

ところで，このリスト1を打ち込むわけ 
ですが，これはエディタで打ち込んだから 
といってそのまま実行できるわけではあり 
ません0冒険に出よう（プログラムを組も 
う）とする人がたいてい最初に使う言語 B 
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ASIC 。 その BASIC のようなインタプリタと， 
ほかのほとんどの言語との最大の違いは， 
エディタがついてない 
ということでしよう。 BASIC の場合には， 
BASIC に入ったらそのまま， 

10 int a , b /* 変数の宣言*/ 

というふうに， 

行番号実行する内容+リターン 
とキーを押すことでプログラムを作って， 
RUN 

で実行していました。 

ところが普通一般の言語というのはこの 
部分が一緒になってはいないわけです。た 
とえばアセンブラでコマンドライン用プロ 
グラムを組む場合， 

1) エディタでプログラムを打ち込む 

2) アセンブラでマシン語のプログラムを 
作る 

3) コマンド ラインでファイル名を打って 
実行 

というふうにステップが分かれているので 
す。 

そこで，さっきの例にも出てきましたが 
プログラムを打つ部分を受け持つエディタ 
というものが必要になるのです。ここでは 
エディタは ED . X を使うものとして説明をし 
ます。 

まずはエディタの立ち上げ。エディタを 
立ち上げるのにはコマンドラインで， 

A > ED 

とするか VS でエディタのアイコンをダブル 
タリックするわけですが，コマンドライン 
ではそのとき一緒に打ち込むファイル名を 
指定できます。 

A > ED CRT 3 .S 

この CRT 3. S というプログラム（このエデ 
ィタで打ち込んだだけでまだ実行できない 
プログラムのことを ソー スフアイルといい 
ます）が存在していなかったら新規のファ 
イルを，そうでなかったらその前に書いた 
プログラムの修正などができます。 

ED で打ち込むときにはアセンブラのプロ 
グラムの場合は拡張子は必ず， 

〇〇〇 .S 

のように . S にしてください。 

E □を使5 

さて実際の打ち込みを行うわけですが， 
打ち込むだけなら BASIC とも感覚的にはそ 
んなに違いません。次々とリストを（もち 
ろん行番号はつけずに）打ち込んではリタ 
ーン，打ち込んではリターンを繰り返すだ 
けです。打ち込んだ行の修正は t i —— の 


キーと ROLL UP / DOWN-HOME キーで 
カーソルを 移動して上書き（このとき INS 
キーが押されていると挿入）したり DEL キ 
一で文字を削ったりすればいいわけです。 

で，プログラムを組むわけですがリスト 
1には， 

.list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
.text 

というのがありますね。これは DOS コール， 
IOCS コールを 使う ファイルの リストが始 
まるよ……といういわばアセンブラに対す 
るおまじないです。最初のうちはひとつ覚 
えでよいでしょう。ちなみに終わりのおま 
じないは， 

.end 

です。 

最初と最後のおまじないのあいだにある 
プログラムの中身はプログラマー ズ マニュ 
アルにサンプルが 出ていますのでそれを参 
考にしながら作っていきましょう。 

プログラマーズマニュ アルにはこの DOS 
コールの サンプルとしてこんなリストが 出 
ています。 

move.w y ,— ( sp ) * MD により異なる 
move.w X,— ( sp ) * MD により異なる 
move.w #3,— ( sp ) 
dc.w .CONCTRL 
addq.l #6, sp 

これを画面モードの変更用に手直しして 
やればいいわけです。 

そして，プログラマー ズ マニュアルの 69 
ページによ れば画面 モー ドを変えるには， 
MD = 16 conctrl (16, MOD ) 

MOD で^*定する画面モードにします。 
MOD の内容は次のとおりです。 

MOD = 5高解像度512 X 512,グラフィ 
ック65536色（以下略） 

だそうですから，さっきのサンプルの， 
y , x を MOD に 
3 を 5 に 
変えるだけでよさそうです。つまり， 
move.w # b ,— ( sp ) * mod 
move.w #16，一 （ sp ) * 
dc.w .CONCTRL 
addq.l #4, sp 

とすれば画面モードが変わるに違いありま 
せん。 

気をつけてほしいのは MOVE 命令で使っ 
ている値の頭に#がついていることです。 
68000のマシン語では変数の値（つまりメモ 
リ上の値）を使うにはなにもつけないので 


すが，直接2とか3とか数字を代入する場 
合には#マークをつけるのです。 

実はサンプルの， 

move.w y , - ( sp ) * MD により異なる 
という行は Y という変数の中身 （ Y が指す 
アドレスのメモリの持つ値）を代入してい 
たのですね。 

さて，ついでですからあとで読みやすく 
するために数字などのパラメータの部分を 
細工してしまいます。まず，マニュアルで 
は DOS コールの 呼び出し方を， 
dc.w .CONCTRL 

としていますが，実はここはさっきのおま 
じないで， 

DOS .CONCTRL 

と書くことができるのです。このほうが DO 
S コールだということがわかりやすくなる 
のでよいでしょう。 

それから， BASIC でたとえば， 
conctrl (16,5) 

を， 

mod = 5 

conctrl ( lb , mod ) 

と読みやすくするために代入したりするこ 
とがありました。これと同じことを MOD 
を設定するのに使ってみましよう。マシン 
語ではプログラムと変数は分けておかなく 
てはなりません。このことに注意して考え 
てみるとさっきのプログラムなら，プログ 
ラム部分の， 

move.w # 5, 一 ( sp ) 

を， 

move.w mod , — ( sp ) 

にして，データ部分に， 
mod : . dc.w d 

というのを作ってやればいいわけです。デ 
ータ部分が始まるおまじないは， 

.data 

.even 

で，プログラム領域の後ろにつけます。 

それから代入に近いものとして ラベルに 
値を持たせることができます。つまり，た 
とえば _ csize という ラベルを 16という数字 
の代わりに使うことができるようにするこ 
とができるのです。そのためのおまじない 
がリスト中にも出てくる equ 疑似命令です。 

_csize equ lb * 

こんなふうに， 

ラベル名 equ 値 
というふうに書くことになっています。 

注意が必要なのはこれは変数ではないた 
めにこの ラベルに 数値の代入はできないと 
いうことです。つまりさっきの mod に， 
move.w 1 , mod 
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拿サンブルその 1 
拿 By Decno 

拿 1990/05/22 

• list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 

• text 

_C8ize equ 16 

< ブログラム钳城 
putank : 


* データ»« 


crtwok : 


usersp : 


lea uaersp,sp 

move.w crtwok ， - (sp) 
move.w #_csize ， - (ap) 
DOS ^CONCTRL 

DOS _EXIT 


• data 

• even 

.dc.w 5 

.ds.b 4096 

.end 


拿サンブルその 1 
拿 By Decno 

t 1990/05/22 

• iiBt 

•include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
.text 

_C8ize equ 16 


拿ブログラム «« 
main ： lea \ 

move.w 


♦データ «« 

crtwok : 
usersp: 


ersp,sp 
crtwok # -(ap) 
move.w _c8ize f -(sp) 
DOS ^CONCTRL 
DOS EXIT 


• data 
.even 
.dc.w 5 
.ds.b 4096 


• end 


(BASIC でいう mod = l にあたる）はできま 
すが， 

move.w # l,_csize 
ということはできないのです。 

さて，あとはプログラムの実行を終わら 
せて コマンド モードに戻るだけです。プロ 
グラムリストの終わりを示す. end はリスト 
の最後であることは伝えられるのですが， 
それはプログラムの終わりであるとはいっ 
ていないのです。プログラム自体は DOS コ 
ールで終わらせます。 

DOS _EXIT 
がそれです。 

さ，これでだいたいプログラムは組めま 
した。これからアセンブルに入ります0 

ァセンブルして実行だ！ 

次はァセンブラおよびリンカの使い方で 
す。アセンブラやリンカの起動は， 

A>AS ファイル名 

A>LK ファイル名ファイル名 2 . 

です。 

アセンブルの際にファイル名に拡張子を 
つけなければ勝手にアセンブラが . S ファイ 
ルであると解釈してくれます。したがって 
普通に作っているうちはファイル名に拡張 
子をつける必要はありません。 

また AS.X と LK.X にもスイツチがありま 
すが，デフオルトでだいたいこと足りるの 
であまり使うことはありません。 

AS . X のスイツチ 

/ P …リスト出力を行う（デフオルト 
ではファイル名 . prn に出力） 

/ W ……譬告メ ツ セージの出力禁止 

LK . X のスイツチ 

/x . シンボルテーブルの出力禁止 

まあ，こんなところでしよう。 

では実際にリスト1をアセンブルしてみ 
ましよう0リスト1を CRT.S という名前で 
エディットしているとしましよう。 

li スト2 


このとき エディ タをいったん終わらせて 
もいいのですが，せっかくですから エディ 
夕からどうにかしてしまいましよう。例に 
よっておまじないがあります0アセンブル 
のためのおまじないは， 

ESC-H 
ESC-C 
AS CRT 
ESC-C 
LK CRT 

これでアセンブルは終わりました。しか 
しなにかメッセージが出てきました。どう 
やら エラーが あってアセンブルできなかっ 
たようです。 

X 68 k Assembler vl .01 Copyright 19 
87 SHARP/Hudson 

Warning : Line 13 absolute addressi 
ng 

move.w _ csize , - （ sp )* モードの設定 

line 14 undefined symbol error 

line 16 undefined symbol error 

undefined symbol 

CONCTRL 

EXIT 

2 Fatal error ( s ) 

なるほど， 14 行目と 16 行目にエラーがあ 
ったようです。では 14 行目を見てみましよ 
う0まず， カーソルを14 行目にあわせます0 
カーソルキーで 運んでいってもいいですが， 
もっと簡単に探す方法が ED . X にはありま 
す。 ESC キーを 押してから 14， リターンと 
いラ順に押してください 0 カーソルが14 行 
目に飛んだでしよう。 

さて，なにが間違えていたのでしよう。 
そうです 0 ラベル 名の前のアンダーバー 
(“」 ） を忘れていたのです。 IOCSCALL.M 
AC や DOSCALL . MAC では フアンクシ ヨン 
コール名の前に—が必要なのです 。 CONC 
TRL は _ C 0 NCTRL，EXIT は _EXIT とし 
なくてはなりません。 

ほかにもなにやら警告が出ていますがェ 


ラーではないということでとりあえず ほっ 
ておきましよう。ということで14，16行を 
直したのがリスト2です。さ，もう一度ァ 
センブルし直しです0 

もう一度 ESOH から lk crt 3 までのおま 
じないを打ち直しましよう。 

またしても警告は出ていますが，とりあ 
えず エラーは 出ず，. X ファイルができたよ 
うです。一度エディタから抜けましよう。 
ESC.E 

これで エディ タから抜けました。. X ファ 
イルができていますのでコマンドモードで 
ファイル名を打てば（あるいは VS モード 
でマウスをその. X ファイルのアイコンでダ 
ブルクリックすれば）実行できます。 
A > CRT 3 

なぜか，バスエラーが出てしまいました。 
やはり，先ほどの13行のワーニングがまず 
かったのでしようか？ 先ほどのワーニン 
ダの部分，13行をよく見てみましよう。な 
にかバグの原因になりそうなものがありま 
すか？ ありました。 

move.w _ csize , — ( sp ) * モートの 

议疋 

_ csize はラベルに値を持たせたもので変 
数ではありません。直接，数値を書く （ィ 
ミィディエイ トモ ー ドと いいます。 反対に 
変数（メモリ上の値からとってくる） はエ 
クステンドモードと いいます） 場合は#マ 
—クをつけなくてはいけないのでした。 

このように必ずしも エラー メッセージが 
でないバグというのも マシン 語のプログラ 
ムには多々あるのです。ではそこの部分を 
直したのがリスト3です。さあ，今度こそ 
うまくいくでしよう。エディタに入って書 
き直して，アセンブルして実行してみまし 
X 1 〇 

A > CRT 3 

どうです力、今度はうまく 512ドットモ 
ードの画面になったでしよう。やっとマシ 
ン語のプログラムが1本完成しました。あ 

リスト3 
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1 : * サンブルその2 

2: 本 By Decno 

3 ： * 1990/05/25 

4: .list 

5 ： .include DOSCALL.MAC 

6 ： .include IOCSCALL.MAC 

7 : .text 


8: ms vpat ： 

equ 

6 

9 ： 



10: 拿ブログラム餌域 



11: main ： 

lea 

usersp,sp 

12: 

move.1 

msno,dl 

13 ： 

lea 

pat 1,al 


IOCS 
move. 
IOCS 
DOS 


_MS_PATST 
# ms vpat,dl 
_MS_SEL 
EXIT 


作業終了 


» データ領域 


nano : 
pat 1: 


crtwok : 
usersp ： 


.data 

• even 

.dc. 

1 

.dc 

w 

• dc 

w 

.dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

.dc 

w 

.dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

.dc 

w 

.dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

• dc 

w 

.dc 

w 

.dc 

w 

.dc 

1 

• ds 

b 

.end 


* マウスカ- 


ルの 番号は I 挢 


0,0 

XII11111111111111 
X1111111 111111111 
XI111000000000000 
X1U11000000000OO 
*1101110000000000 
XU001110000000O0 
XI 100011100000000 
X110000111 0000000 
X11O00001U000000 
X1100000011100000 
XI100000001110000 
X110000 0000111000 
X110000 0000011100 
%1100000000001110 
X110000000000Q1 11 
XII00000000000011 

X1111111111111111 
%1100000000000000 
%1010000000000000 
%1001000000000000 
X100010O000000000 
%1000010000000000 
%10000010000000 QU 
%1000000100000000 
X10000000100O0000 
X1000000001000000 
X10 00000600100000 
X1000O0O0O001O0O0 
X10000000000O1O0O 
X100000O0000001OO 
%1000000000000010 
X1000000000000001 


本ドットは 512*5 12 
* スタック 


65535 色 


特集基本装備とおまじない 


IOCSCALL.MAC 

を コールす るのに使っています。これによ 
って DOS & IOCS コールの呼び出し方を定義 
してあるマクロをリンカが呼び出している 
のです。マクロの作り方がわかるようにな 
ったらぜひこの DOSCALL . MAC , IOCSC 
ALL . MAC の中身を見てみるといいでしょ 
ラ。 

equ は先ほども出てきたようにシンボル 
の値を決めるのに使います。この機能をう 
まく使うと，たとえば……， 
extlop : 

movem.l $ e 20000, — ( sp ) 
movem.l $ e 20004, _ ( sp ) 
movem.l $ e 20008，一 （ sp ) 
movem.l $ e 2000 c , — ( sp ) 
movem.l $ e 20010，一 （ sp ) 
movem.l $ e 20014 ，一 ( sp ) 
movem.l $ e 20018, —（ sp ) 
movem.l $ e 2001 c , — ( sp ) 

こんなリストを転送元の対象を $ E 20000か 
ら$丘 40000 に変更したいときには， 


extiop : 

movem.l $ e 40000 ，一 ( sp ) 
movem.l $ e 40004, — ( sp ) 
movem.l $ e 4000 8, — ( sp ) 
movem.l $ e 4000 c , — ( sp ) 
movem.l $ e 40010, —（ sp ) 
movem.l $ e 40014 ，一 ( sp ) 
movem.l 40018 ，一 ( sp ) 
movem.l $ e 4001 c ，—（ sp ) 
このように全部書き換えなくてはなりませ 
ん力 EQU を使って， 

_txtvrm equ $ e 20000 

extlop : 

movem.l $_txtvrm , — vsp ) 
movem.l $_txtvrm + 4, — ( sp ) 
movem.l $_txtvrm + 8, — ( sp ) 
movem.l $_txtvrm + 12, — ( sp ) 
movem.l $_txtvrm + 16, — ( sp ) 
movem.l $_txtvrm *f 20, — ( sp ) 
movem.l $_txtvrm + 24, - ( sp ) 
movem.l $_txtvrm + 28, — ( sp ) 
と書いておけば，シンボルの値を変えて， 


U スト4 


なたのレベルもひとつ上がったようです。 

でも， 512 ドットモードになったはいいが 
768 ドットモードに戻れませんね。そうです， 
5 1 2 ドットモードになるプログラムは作った 
のですが 786 ドットモードに戻すプログラム 
を作っていないのです。 

ついでにもう1本戻るプログラムを作っ 
てみて〈ださい。なに， MOD を 5 から 0 に 
するだけのことです。自分でやればもう一 
段 レベルが 上がることでしよう。 

冒険の書(その 2) 

さて，もう1本プログラムを作って，い 
ままで「おまじない」で済ませてしまった 
ところを説明することにしましよう。リス 
卜 4 はマウス カーソルを 好きな パターンに 
書き直すプログラムです。このプログラム 
も例によってアセンブルして. X 形式にして 
実行しなければなりません。基本的にはリ 
スト 3 とまったく同じです。 

.list 

.include DOSCALL.MAC 
.include IOCSCALL.MAC 
text 

で始まって， 

.end 

で終わっています。 

まず，このあいだに作ったプログラムと 
違ってこれらは 68000 MPU 自体の命令では 
ありません。これらは疑似命令といってア 
セン ブラやリ ン カに対して行う命令なので 
す。アセンブラマニュアルでは213ページ 
からの解説がそうです。 

AS . X には. dc 命令のほかにもたくさんの 
疑似命令があります。そのなかでも一番よ 
く見かけるのは， 

.even 

でしようか。この命令は次の命令 ( move や 
. dc など）が偶数番地から始まるようにする 
ものです。これは X 68000 で使用している M 
C 68000 という MPU が「ヮード以上の単位 
のメモリアクセスは偶数アドレスでしかで 
きない」という制約によるものです。 

68000 MPU の命令はすべて 2 バイト以上 
の長さでかつ2バイト単位に大きくなるの 
で奇数番地からはプログラムを動かすこと 
ができない0つまり，プログラムの先頭に 
必ずつけるようにしないと原因のわからな 
いバグに悩まされることになりかねないか 
らです。 

• include 命令はほかのマクロファイルを読 
む命令でサンプルリストでは， 

DOSCALL.MAC 


号 

番 

の ン 
ル - 
ソ 定夕 
一 指バ 
力のの 
ス 定.ルル 
ウ S 3 ソソ 
マ の二 
る クカカ 
す ッス X 
示 タウウ 
表 スママ 














_txtvrm equ $ e 40000 

とすれば変更も簡単です。 

サンプルリスト中にはほかにも， 

.list 

.text 

.data 

があります。これにライブラリを作る際に 
必要な， 
global 

も含めて，この4つはぜひアセンブラマニ 
ュアルででも調べてみてください（アセン 
ブラマニュアルを引いてみるいい練習にも 
なるでしよう）。 

ところでこのプログラムにはマウスのパ 
ターンがデータ領域に2進数の定数で定義 
されています。リストを見てみると0と1 
でなにやら絵が描かれているところがあり 
ますね，それがそうです。 

しかし，これをそのままリストの上から 
順に0，1で書き込んでいくとなにやら間違 
えてしまいそうです。 BASIC ならこんな場 
合どうしていましたか？ 普通はなにか1 
行作っておいて行番号の部分だけ変えてリ 
ターン，行番号の部分だけ変えてリターン 

. とやって行のコピーをしたんじやない 

かと思います。 

これと似たようなエディタの機能として 
行のカット&ペーストがあります。 ESC-P 
(エスケープを押してから P を押す）でカッ 
卜， ESC.G でペーストです。 ESC • nP で n 
行カット， ESOnG で n 回ペーストです。こ 
れを使えばこういうときに， 

. dc.w %0000000000000000 
という行をカット （ ESC _ P ) して32行ペー 
スト ( ESC .32 G ) して，その上に1で絵を 
書き込んでいく（もちろん上書きモードで） 


マシン語のデバッグに欠かすことのできない 
ものにデバッガ， db . x があります。ではマシン 
語のデバッグではどんなことをするのか？ そ 
れはデバッガがどういう機能を持っているか知 
ることでだいたいわかるのではないかと思いま 
す。 db . x の主な機能は次のとおりです。 

參1行アセンブル，逆アセンブル機能 
•ブレイクポインタ機能 
•メモリ垛作 
♦レジスタ垛作 

デバッガもコマンドラインで起動しますが， 
A>DB ¥ BASIC 2¥ BASIC.X 
というふうにしっかりと， 

ファイル名.拡張子 

と指定しなければなりません。また当然のよう 
にエディタからも， 

[ ESC]C 

DB ファイル名 
で起動できます。 


ようにすれば簡単に展開できます。 

いま， ESC キーを押して使う機能が出て 
きましたが ED . X ではよく ESC キーを使用 
します。子プロセスの起動は ESOC(BASI 
C でいう！コマンドです。 ESOC とキーを 
押すとパラメータを聞きにきます）， 

ESC . H でファイルをセーブ 
ESC . Y でファイルのマージ 
ESOT でファイル名変更 
ESOE でセーブして終了 
ESC • Q でセーブしないで終了 
などがあります。これで先ほどの「アセン 
ブラのぉまじない」のタネがわかったこと 
でしょう。 

1データ 長に注意 

68000のアセンブラでプログラムを組む際 
に一番注意を要するのはなんといってもデ 
ータ長の問題でしょう。68000ではバイト （8 
ビット〉，ワード （16 ビット= 2バイト），口 
ングワード （32 ビット= 4バイト）という 
長さのデータを一度に扱うことができるわ 
けですがそれぞれデータを扱う際にデータ 
長を指定しなくてはならないのです。 

アセンブラでなんらかのテーブルなどを 
作るときにメモリ上にデータを置きたいな 
どということがあります。それを実現する 
のがアセンブラ疑似命令のひとつ， 

•dc 

なのですが，このときもデータ長を指定し 
なければなりません。たとえば，ワードで 
100 (16 進数）という数字を置いてぉきたい 
ときは， 

. dc.w $100 

と書かなくてはなりません。 

DB . X は最後の武器だ！ 

とりあえず， 

一 G 

でプログラムを実行します。 

単なる バスエラー あたりだと このコマン ドで 
実行してみて変なァドレスをァクセスしてない 
か確認するだけでも結構効果があります。実際， 
リスト2をデバッガにかけてみると， 

-g 

txceptional Abort By bus error 
By Memory Access of 00000010 
at 0008668 C move.w $00000010, - ( A 7) 

と出てきて「確か 16 という数字は画面モードの 
変更をするときのパラメータだった—それがァ 
ドレスとして処理されている—イド抜けだ」と 
いうふうにすぐわかるのです。 

あとデバッグの鉄則というのに「他人の目で 
見よ j というのがあって，早い話が自分で作っ 
たプログラムを自分のものでないような気で見 
れば意外とバグが見つけやすいのですが，その 


またバイト長データで10進数の100のと 
きは， 

. dc.b 100 

とデータ長を . b にし，$を取り去ります。 

ちなみにロングワードで100 (2 進数）な 
ら， 

. dc.l %100 

になります。 

実は先ほどのマウスカーソルのパターン 
も16進数で32個数字を並べてやっても構わ 
ないし，実際，単なる数値として扱われて 
いるのですが，2進数で描くとうまく絵の 
ように見えるのでそのようになっているの 
です。 

(で)の置吉手紙…… 

さて，勇者よ。2つの冒険を経て君はも 
うひとりで立派にマシン語に挑むことので 
きる戦士として十分に経験を積んだことと 
思う。これからしばらく別々に行動しよう。 
ここから君が冒険に出るも，家に帰るも君 
しだい，というわけた％しかしながら勇者 
よ，できればもっと成長した君とこのマシ 
ン語の世界でもう一度会いたいものだ。 

BASIC しかやってない君でもツールやマ 
シン語プログラムのコツを一度覚えてしま 
うと意外に簡単なもんだと感じたことだろ 
う。それにひとつマシン語の世界を知って 
いればほかのマシンのマシン語の世界で冒 
険するのもそう難しいものではないし，ま 
た C などに行こうと考えたときにも中身が 
なにをしているかがわかると非常にやりや 
すいだろうと思う。がんばって X 68000 でマ 
シン語をマスターしてくれたまえ。幸運を 
祈っている……。 


とき役に立つのが， 

一 L アドレス 
です。 

これはアセンブラがソースから実行ファイル 
に変換したものを逆に実行ファイルをソースに 
戻す（逆アセンブル）ということをしてくれる 
のです。はたして，逆アセンブルなんかが役に 
立つのだろうかというと，これははっきりいっ 
てかなりの効果です。 

ほかに68000でよくあるバグは次のとおり。 
even 抜け……ワークエリア中にバイト長のデー 
夕があってその後ろのワード長データをアクセ 
スする際にアドレスエラーになることが多い。 

X コマンドでレジスタをよく見るとよい。 

イド抜け……イミデイエイトアドレッシング（牡 
$ E 2800 0) の際に#マークを忘れること。#マー 
クが抜けてもエクステンドと解釈されるので見 
つけにくいことがある（特にアセンブラが警告 
を出さないようにした場合)。 
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DOS 〕 - ル SIOCSH - ルを使う 



X 68000 でマシン語プログラミングを始めるには，まず X 68000 に 
用意されている DOS コールと IOCS コールを使ってみるのが 
よいでしよ*5。ここではサンプルを交えて各コールの使い方を中 
心に解説していきます。 


今年も春になって X 68000 に新たに 3 機 
種の新製品が発表されました。高校，大学 
進学のどさくさにまぎれて親のスネをかじ 
る人，あらかじめ予想して冬のうちからお 
金を貯めてた人，もうとっくに新製品を購 
入してしまった人もたくさんいることでし 

ょ5〇 

なんにしても共通にいえることは，コン 
ピュータを目的もなく買う人はいないとい 
，うことです。さて，あなたは X 68000 になに 
を求めているのでしようか0ゲーム，レイ 
トレー シング， MIDI , やろうと 思えば なん 
だってできてしまうところが大きな魅力で 
すが，志半ばにしてすでに高価なゲー A マ 
シンとなりつつある人も少なからずいるに 
違いありません。 

レイトレにしても MIDI にしても市販さ 
れているソフトを利用することは時間的に 
も技術的にも大きなメリットがあります。 
しかし，自分でコンピュータを操作してい 
るという感覚に欠けることはいなめません。 
犬を飼うときも犬小屋を買ってくるのは簡 
単ですが，鋸とトンカチを使って自作して 
完成した犬小屋は，たとえ格好が不細工で 
あっても，そのときの満足感はお金で味わ 
えない貴重なものなのです。 

ここでは皆さんにプログラムを作る醍醐 
味をわかってもらうための アプローチ とし 
て， MC 68000 のアセンブラを使うときに最 
低限知っておいてほしいことをお話ししま 
しょう。初心者の方にわかりやすく説明し 
ていくつもりなので，いままでアセンブラ 
を使ったことのない人もぜひ最後までおつ 
きあいください。 

□ OS コールと IOCS コール 

マシン語はなんでもできる言語 （？） で 
す。ハードウェアを直接操作すれば， 
BASIC や C 言語で不満のある速度しか出 
なかった処理も高速実行可能です。しかし， 
このことを裏返せば，マシン語はなにも力、 
もやらなければならない言語でもあります。 


本来なら，画面にキーボードから打った文 
字を表示するだけでも，アセンブラの知識 
はもちろん，数多くのコントローラやサブ 
CPU などのハードウエアに通暁していな 
ければなりません。 

さらに「割り込みが発生したら」「エラー 
が起きたら」という不慮の事態に備えてお 
かないととても安心してプログラムを実行 
できません。これもかなり面倒な処理です。 

これではたまらないので， BIOS や OS と 
いうものが存在しているわけです。これら 
はシステムを管理すると同時に膨大なハー 
ドウエアを有効に使うためのさまざまなサ 
ービスを提供しています0 

DOS コールとは Human 68 k で使われて 
いるファイル入出力などの複雑な処理を， 
ューザーが簡単に扱えるようにと OS 側が 
提供しているものです。主な機能として， 
キー入力 

コンソール表示 

プリンタ， RS -232 C 入出力 

ファイル 管理 
かな漢字変換制御 
ファイルの 起動，プロセス管理 
などがあります。 

DOS コールは OS と密着して いる ものな 
ので， OS のリダイレクト機能を利用するこ 
とも，もちろんできます。また， Human 68 
k を 使う限りプログラムの常駐，終了をす 
るときも DOS コールを 利用することにな 
ります。 

DOS コールの 利用には未定義命令であ 
るライン F のエミュレータを使い，パラメ 
ータを必要とする場合はスタックを介して 
やりとりが行われます。見かけ上 68000 のマ 
シン語に DOS 管理用の命令が加わったよ 
うな感じで使うことができます。 

アセンブラでは次のように表されます。 

dc.w $FFxx 

xx には 00 〜 FF H が入りますが，プログラ 
マーズマニュアルを 見てもわかるとおり， 
ところどころ数字が飛んでいます。これは 
DOS コールが将来拡張されるときのこと 


を考えているのであって，実際に Human 
v 2.01 では，初期のものに比べていくつか 
の DOS コールが追加されています。 

他方， IOCS コールは X 68000 が ROM で持 
っている基本入出カサブルーチンを利用す 
るもので， X 68000 の持つすべての機能を使 
うためのサービスが用意されています。各 
種コントローラとのやりとりからマウス， 
グラフィック，割り込み制御までサポート 
されています。 

DOS コールが OS と密着しているのに対 
して， IOCS コールは OS から独立している 
のでどんな状態からでも使えます。 

IOCS コールを使うには，レジスタ D 0 に 
コール番号をセットして， MC 68000 の 
TRAP #15 を使い，必要なパラメータの受 
け渡しには指定されたレジスタを使います。 
moveq.l #$ xx , d 0 
trap #15 
(xx は IOCS コール番号） 

DOS コールと IOCS コールがどういうも 
のであるか少しはわかっていただけたでし 
ょうか？ 

開発の手順 

X 68000 によるアセンブラプログラムの 
開発は， 

1) プログラムの作成，入力 

2) アセンブル 

3) リンク 

4) 実行 

の手順を経て行われます。実際には1回で 
仕様どおりの結果が得られることは稀なの 
で，さらにデバッグという作業を経て， 1) 
から繰り返すことになります。それでは最 
初は DOS コールを 使ったプログラムの入 
力から実行まで，順を追って説明していく 
ことにしましょう。 

•入力 

アセンブラで書かれたプログラムの入力 
にはエディタを使います。カレントドライ 
ブを B にして， 
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.text 


.even 


move.1 

#mesl ， - (sp) 

dc. w 

$ff09 

aadq.1 

#4,sp 

dc. w 

$ff00 

.data 



mesl ： dc.b 'SHARP X68000»,13,10,0 
.end 


==rr======= SAMPLE1.S ======== 

拿 aamplel 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 


めあげ，ひとつの実行可能ファイルに作り 
あげるのがリンカの役割です。 

特に C 言語では関数のほとんどがライブ 
ラリのかたちで提供されており，リンカは 
ライブラリの中から必要なオブジヱクトフ 
ァイルを取り出すという重要な働きをして 
います。 

ところが，このサンプルプログラムのよ 
うに自己完結しているプログラムならリン 
力を通す必要はないと感じるかもしれませ 
んが，そこはそれ。リンカを通さないと実 
行可能ファイルが作成されないことになっ 
ていますので，「アセンブルしたらリンカを 
通す」と覚えておいて間違いはありません。 
ではリンクしてみましょう。 

B > A ： LK SAMPLE 1.0 

アセンブルのときと同じように，拡張子 
が0であれば，拡張子を省略することがで 
きます。無事リンクカ 5 '終了すると，拡張子 
が X になった， SAMPLE 1. X という実行可 
能ファイルがカレントドライブに作成され 
ます0実行可能ファイル名を変えたいとき 
はオプシヨンを指定して， 

B > A：LK /0 A : TEST SAMPLE 
1 のようにします。こうすれば TEST . X が 


A ドライブに作られます。 

•実行 

実行は単純に， 

B > SAMPLE 1. 

とするだけです。このプログラムは画面に 
文字列を表示するものだったのです。まあ， 
ソース リストを見て容易に想像は ついてい 
たでしようが。 

いままで説明してきたような手順をふん 
で，やっと実行可能なファイルを作成する 
ことができるのです。 

_プログラムの解説 

さて実行できたところで，とりざたされ 
ていたプログラムの説明をすることにしま 
しょう。 

3, 4行目にあるのは疑似命令と呼ばれ 
るもので MC 68000にある命令ではなく，ア 
センブラが使い勝手をよくするために用意 
している命令です。 dc や ds 命令などを除け 
ば，疑似命令はオブジェタトコードに変換 
されることはありません。具体的には， 
• text はプログラムの始まりを指示するも 
ので. even はアドレスを偶数番地にロケー 


リスト1 


リストファイルの作成 


大きなプログラムを開発していると，メモで 
きないほどたくさんのエラーが発生することが 
あります。そんなときはアセンブラのスイッチ 
を指定すれば，リストファイル（アセンブラの 
出力するリスト）をディスクに作成することも 
できます。 

B> A ： AS /P SAMPLE I 
とすれば， SAMPLEI.PRN というリストファイル 
がカレントドライブに作成されます。 

リストファイルをうまく使うには， ED.X で 
SAMPLEI.S を読み込んでおいて， ESC_F と押し 
ます。 

編集ファイル： 

と表示されましたね。 ED.X は同時に 10 個までの 
ファイルを編集することができるので，これに 
対して， 

編集ファイル： SAMPLEI.PRN 


と入力します。すると，リストファイルが画面 
に 表示されました。 ここでエラーメッセージの 
ある行を確認したら， ESC.A (SHIFT + F6) で 編 
集テキストを切り替えて，ソースリストのエラ 
一を訂正しましょう。訂正したら再び 編集 テキ 
ストを切り替えてリストファイルを表示して， 
ほかのエラー 箇所を確認し，同様の作業を エラ 
一がなくなるまで練り返します。 

似たようなものにタグジャンプというかなり 
便利なものがあるのですが，この機能は残念な 
がら AS.X の出力するリストファイルに対して 
は使用することができないので，宝の持ちぐさ 
れといったところです。 

タグジャンプ機能を活用した効率的な作業に 
は 1990 年 6 月号で村田氏が作成したようなアセ 
ンブルドライバを使用することをおすすめしま 
す0 


B>A : ED SAMPLEI.S 
のように，これから SAMPLEI . S というフ 
ァイルを B ドライブに作成することを命令 
します。 

早速リスト1を入力してみましょう〇力 
ーソルの移動や文字の削除などの基本的な 
編集操作は， BASIC のプログラムを入力す 
る場合とほとんど同じですから，難しいこ 
とはなにもないはずです。 

リスト中の*はプログラムに注釈をつけ 
たいときなどに使うもので， * 以降の文は 
アセンブルするときに無視されるものです0 
すべて入力し終わったら， ESC に続けて E 
と入力してください（以降 ESOE のように 
表現する）。これで B ドライブに SAM 
PLE 1. S が'保存されました。 

リスト1のようなアセンブリ言語で記述 
されたプログラムを ソース リストと呼びま 
す。 ソース （ source ) とは「源の」という意 
味の英語からきているものですが，知らな 
かった人は覚えておいてくださいね。 
•アセンブル 

ソース リストを保存したら次の作業は ア 
センブルです 0 これには アセンブラ （ AS . 
X )を 使い ます。 アセンブラ の役割は アセン 
プリ言語で記述された ソース リストを， 
CPU が直接わかるかたちである2進数 （16 
進コード）に変換したり，メモリ領域を?萑 
保したりすることです。 

B>A : AS SAMPLEI.S 
としましょう。拡張子が . S であれば， 

B>A : AS SAMPLE 1 
でもかまいません。正常に終了すれば， 

No Fatal errors ks) 

と表示され，拡張子を0に変えた SAM 
PLE 1.0 というフアイルが新たにカレント 
ドライブに作られます。 

この拡張子が0のファイルをオブジェク 
トファイルと呼びます。先ほどカレントド 
ライブを B に変更したのは，オブジェクト 
ファイルをドライブ1に作成したかったか 
らなのです。 

さて， エラーが あった場合は エラーの 発 
生した行番号と， ェラーの 種類が表示され 
ますので，それをメモして再びエディタを 
起動して間違いを訂正して再アセンブルし 
ます。 

•リンク 

一般に数千行から数万行にも及ぶ大規模 
なプログラムを開発する場合などは，プロ 
グラムをその機能ごとにモジュールに分割 
して作成していくのがごく当たり前となっ 
ています。これらモジュールごとに分割さ 
れ作成されたオブジェクトファイルをまと 
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シヨンするものです。. even が必要な理由 
は MC 68000が奇数番地にワードをアクセス 
しようとすると，アドレスエラーを発生し 
てしまうことに起因しています。この2つ 
の疑似命令はソースリストで決まって使わ 
れるものなので，覚えておいてほしいもの 
です。 

6行目から MC 68000のアセンブリ言語 
を使ったプログラムが始まります。このプ 
ログラムは文字列表示に DOS コール 
$ FF 09 の— PRINT を使っていますが （ 8行 
目），最初に いったよ うに DOS コールでは 
引き数の受け渡しにスタックを使うことに 
なっているので，引き数をスタックに積ま 
なくてはなりません。この作業をしている 
のが6行目の， 

move . 1細 esl , —( sp ) 

です。 # mesl の「#」はイミディエイトデー 
夕を指定することを表します。イミディエ 
イト （ immediate ) とは「直接」という意味 
の英語で，単なる数値データを指します。 

この場合は mesl がイミディエイトデー 
夕であることを表しています。 mesl はプロ 
グラマが作成したラベルです。ラベルはプ 
ログラムでサブルーチンを作った場合や， 
このプログラムのように特定のデータを指 
し示す場合などにつけるもので，一般的に 
は1カラム目から書き始め，最後にコロン 
をつけます （15 行目）。 

ラベル名をつける場合はそのサブルーチ 
ンやデータに関連性のある名前をつけるの 
がよいとされていて，たとえは M 0 レジスタ 
の値個だけスペースを表示するサブルーチ 
ンだったら， 

prt _ spc — d 0: 

のようにします0ラベル名にはプログラマ 
のセンスが出てくるので，慣れていない人 
は本誌に掲載されているソースリストから 
ラベル名のつけ方の「センス」を勉強する 
といいと思います。 

続いてカンマの後ろの一 （ sp ) は，スタッ 
クポインタの値を減じることを意味します。 


いくつ減じるかは， move . ?の？の部分に 
よって決定され ， b (バイト）なら1 ， w 
(ワード） なら2,1 (ロングワード） な 
ら4となります。逆に + ( sp ) なら増やすこ 
とになります。 

結局，この命令が実行されると，スタッ 
クポインタを4減らし，そこには mesl の置 
かれているア ドレスが 入ることになるので 
す。こうして DOS コールを 呼び出したあと 
もスタックポインタは4減らされたままで 
すから，スタックポインタに4を足してつ 
じつまを合わす作業が必要となります （9 
行目）。この一連のスタックの変化を図に表 
しておいたので参考にしてください。 

11行目にある DOS コールは プログラム 
の終了に必要なもので， サブルーチンの 終 
わりを rts で表すのに対して，プログラムの 
実行を終了するには必ずこの DOS コール 
を使います。 

インクルードファイルを使う 

次にリスト1と同じプログラムですが， 
DOS コールのファンクシヨン番号をシン 
ボルに定義したものがリスト2です。3， 

4行目の equ がシンボルを定義するための 
疑似命令で， 

ラベル： equ 式 

で，以降ラベルの値が式の値と同値のシン 
ボルとして扱うことが可能になります。 

さらに変更を加えたのがリスト3です。 
リスト2でシンボル定義だった部分が， 

.include doscall.mac 
となっています0これはインクルードファ 
イノレとして doscall . mac を使うことをいつ 
ているのですが，インクルードファイルつ 
てなんだ？と思う人もいるかもしれませ 
ん。インクルードファイルとはアセンブラ 
がソースファイルをアセンブルするときに 
挿入するファイルのことです。挿入すると 
いってもアセンブルが終了すると除外され 
るものなので，ソースファイルの大きさが 


アセンブルの前後で変わるようなことはあ 
りません。 

ここで使っている doscall . mac は C コン 
パイラの システムデイスク の include とい 
う デイ レクトリに収められているもので， 
すべての DOS コールの ファンク シヨ ン番 
号がリスト2と同じ要領でシンボル定義さ 
れているファイルなのです。だから，いち 
いちリスト2のようなシンボル定義しなく 
てもいいんですね。利用できるものはどん 
どん利用しましょう。同様に2つの DOS コ 
ールの表記方法が， 

DOS < シンボル> 

となっていますが，この DOS も doscall . 
mac で定義されているマクロ命令です。マ 
クロとは1行から数行にわたる命令を1行 
で表せるようにと考えられたもので ， dos 
call , mac の中には， 

DOS macro caliname 
dc.w caliname 
endm 

と マクロ 命令が定義されているのです。 マ 
クロはプログラムが 見やすくなるという半 
面，サブルーチンと違ってアセンブルのと 
きその都度展開されるものなので，あまり 
多用するといたずらに実行ファイルを大き 
くしてしまうこともあり，注意が必要です。 

インクルードファイルを使うときの注意 
点は，ソースファイルのあるディレクトリ 
と同じデイレクトリにインクルードしよう 
とするファイルがないとエラーになってし 
まうので，違うディレクトリにある場合は 
アセンブルするときに， 

B > A ： AS /Iinclude SAMPLE 3 

と，スイツチでインクルードファイルのあ 
るディレクトリを指定します0 

このプログラムではさらにいくつかの変 
更点があります。まず，8行目力 5 ' move 命令 
ではなく pea 命令に置き換わっていますが， 
やっていることは同じです。一般的にアド 
レスをスタックに積むときはこちらの命令 
を使うことが多いようです。10行目もやつ 
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： == SAMPLE2.S 
sampled 


_EXIT ： equ $ff00 

_PRINT ： equ Sff09 


.text 
.even 

move.1 #raesl ， - (sp) 
dc.w _PRINT 

addq.1 #4,sp 

dc.w _EXIT 

.data 


mesl : dc.b *SHARP X68000*,13,10,0 


.end 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 
17 


： ==SAMPLE3.S = = = = = = = = = = = = = = = : 
8ample3 

.include doscall.mac 

.text 
.even 

pea.1 mesl 

DOS _PRINT * 

lea.1 4(sp),sp 

DOS _EXIT * 

.data 

dc.b •SHARP X 68000 、 13,10,0 

.end 
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.text 
.even 


$lb 


IOCS _ROMVER * 
move.1 dO,dl * 
move.1 dO,d2 * 
andi.l #$00_ff_ff_ff,dl 


IOCS 
move.1 
subi.1 
lea.1 
IOCS 
lea.1 
IOCS 


_DATEBIN 

d0,dl 

#$0050_0000,dl 
date,al 
_DATEASC 
date,al 
B PRINT 


lea.l 

IOCS 


mesl,al 
„B PRINT 


swap d2 
move.w d2,d3 
lsr.w #4 t d3 
move.b # *.*,d3 
addi.w #$3000 ,d3 
move.w d3,ver 


========== ROM.S ================= 

* ROM.S 

.include doscall.mac 

.include iocscall.mac 



andi.w 

#$0f00,d2 


addi.w 

#$3O0d,d2 


move.w 

d2 , ver+2 


lea.l 

attrib,al 

拿 

IOCS 

_B_PRINT 


DOS 

.data 

_EXIT 

mesl: 

dc .b 

f R O M バー 

attrib: 

dc .b 

ESC, ， [36m ， 

ver: 

dc.b 

0,0,0,13,10 


dc .b 

ESC, ， [33m，，0 

date : 

da.b 

.end 

12 


少数部を文字列にして 
バッファに保存する 
R O M バージョンを表示 
ブログラムの終了 
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ていることは同じですが， addq 命令では1 
から8の加算しかできないので，ほかのや 
り方も知ってぉいてほしいのであえて紹介 
しました。 

氺氺氺 

ここでもう一度 DOS コールを使う際の 
注意点をまとめてぉきましよう。 

1) DOS コールが引数を必要とする場合 
はスタックに引数を積みます。 

movem . 1 dO , — ( sp ) 
pea • 1 LABEL 

などが一般的な手法です。 

2) DOS コールを呼び出します0 
dc.w $ FF 09 

のようにします。 

3) スタックに積んだ分だけスタックボイ 
ンタの個[を増やします。 

addq . 1 #4 ,sp 
lea.l 10 ( sp ) ,sp 

IOCS コールを使ラ 

いままで作ってきたプログラムを iocs 
コールを使って書いてみたのがリスト4で 
す0入力から実行までの手順は DOS コール 
の場合と同じですから，もう大丈夫ですよ 


ね。見てもらえばわかるように， IOCS コー 
ルで引数が必要な場合はレジスタに値を入 
れることになっています。このプログラム 
では文字列表示のために IOCS コール$21の 
- B — PRINT を使いました （9, 10行目）。 

引数には表示したい文字列が格納されて 
いる先頭アドレスを A 1 レジスタに入れる 
ことになっているので， 8行目でそのよう 
にセットしています。プログラムの終了に 
DOS コールー EXIT を使うのに変わりはあ 
りません。 

リスト6ではインクルードファイルとし 
て iocscall . mac を使ってみたものです力 ? ， 
IOCS コールの呼び出し方が， 

IOCS - B-PRINT 

と，リスト4よりもすっきりしているのが 
わかるでしよう。これも iocscall . mac の中 
に用意されているマクロ命令を使っている 
からこそできることなのです。 

いままで紹介したプログラムは単に 
DOS コールと IOCS コールの使い方を説明 
するために作ったプログラムなので，実行 
してもあまり面白みがありませんでした。 
そこで，最後に実用的かどうかは別にして 
も， IOCS コールだからこそできるプログラ 
ムを紹介しましよう0リスト6を入力して 


アセンブル，リンクしたあとに実行すると， 
あなたの X 68000 の ROM の作成年月日とバ 
ージョンを表示してくれます。 

使っている IOCS コールは4種類，ただひ 
とつ使われている DOS コールー EXIT はも 
うぉ馴染みですよね。プログラムは力ずく 
で作ったものなので，解析はぉすすめでき 
ません力す， IOCS コールー B - PRINT はエ 
スケープシーケンスコード （45 行あたりに 
見えている）も扱えるんだよ，ということ 
でバージョン表示をカラー文字にしてみま 
しすこ (趣味悪いかな一)。 

今回使った DOS コールや IOCS コールの 
個々の説明は C コンパイラなどに付属のプ 
ログラマーズマニュアルに詳しく書かれて 
いますからそちらを参照してください。 

これでひと通り DOS コールと IOCS コ 
ールの使い方はわかってもらえたと思いま 
すが，文章だけではまだまだわからない部 
分もたくさんあると思うので，ぜひとも実 
際にサンプルプログラムを入力してくださ 
い。ある程度アセンブラ言語に慣れてきた 
ら，今度は自分でプログラムを作ってみる 
番です。初めからすんなりいくとは思いま 
せんが，己に負けず頑張ってください。期 
待しています。 


■リスト4漏 


SAMPLE 4.3 


sample4 

.include 

.text 
.even 


doacall.mac 


リスト 5 


== 9AMPLE5.S 


lea.l mesl,al 
moveq.1 #$21, d0 
trap #15 


B_PRINT 


DOS 
.data 
dc. b 
.end 


_EXIT 


* SHARP X68000M3,10,0 


sample5 


.include 
.include 


.text 
.even 


doscall.mac 
iocscall.mac 


lea.l 

IOCS 

DOS 

.data 

dc. b 

.end 


mesl,al 
_B_PRINT 


'SHARP X68000 ，， 13, 10，0 
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マルチタスクへの挑戦 

少々高性能なコンパイラが現れても，どうしてもアセンブラを使 
わないとできないこととい5ものもあります。ここでは，その代 
表例である割り込み処理を例にマシン語の醍醐味を味わってみま 
しよろ。題材は 「 IOCS コールのマルチタスク実行」です。 


Kuwano Masahiko 

■ 莱野雅彦 



C だって万能ではない 

低水準高級言語，あるいは高級アセンブ 
ラともいわれる c 言語の普及により，アセ 
ンブラでゴリゴリとプログラムを作るのは 
処理速度を極めるような場合など，かなり 
特殊な場面だけになってしまいました。特 
に MC 68000はミニコンのアーキテクチャを 
参考に作られたというだけあって， C から 
アセンブラに比較的素直に変換されてしま 
うため，下手なプログラマがアセンブラで 
書〈よりも C コンパイラでコンパイルした 
ほうがよほど綺麗で高速なコードが出ると 
いうようなことも珍しくありません。 

システム 資源のすべてがメモリ空間にお 
かれる68000では，ボインタ変数さえ使えば 
どこでも直接アクセスできますから，アセ 
ンブラでできることはほとんど C でもでき 
てしまうのです。しかも，制御構造の読みや 
すさや改造のやりやすさなどではアセンブ 
ラの比ではありません。 

こうなってくると，いよいよアセンブラ 
でプロダラムを書く意義が薄れてしまいま 
す。実際，私の場合も本当に処理速度上問 
題になるようなところやどうしてもアセン 
ブラでなくては書けないような部分以外は 
すべて C になってしまっています。 

このような状況で C でできるようなこと 
をアセンブラで改めてやってみてもあまり 
面白くありません。今回はわずかに残され 
たアセンブラでしかできないことのひとつ， 
割り込み処理をとりあげ，簡単な時分割処 
理を行うプログラムを作ってみることにし 
ました。 

割り込み動作は個々の CPU に大きく依存 
するため，高級言語化がもっとも難しい部 
分でもあります。一部の8086用の C コンパ 
イラやインテル純正 （ ？ ） 言語である PL/M 
などでは，割り込み処理関数/サブルーチン 
の記述もできるようにしているようですが， 
やはりかなり無理があるようです。システ 
ムのほとんどが C 言語で記述された OS で 


ある UNIX でも，割り込み処理の入り口な 
どはアセンブラが使われていることから見 
ても，おそらくこの部分だけは当分のあい 
だ，アセンブラで記述され続けることでし 

よ5〇 

:割り込み処理 

割り込み処理に入る前に割り込みの基本 
的な考え方について述べておきましよう。 

CPU は基本的にメモリ上にある命令をひ 
とつずつ読みとっては実行するだけの機能 
しかもっていません。いい換えれば，プロ 
グラムに書いてなければ，外部でなにがあ 
ろうと，一切応答しないわけです。コンビ 
ュータがいまでいうところの電卓，いわゆる 
る「計算機」として用いられていたときには 
これでよかったのですが，より高度なシス 
テムの一部として取り入れられるようにな 
り，さまざまな周辺機器が増設されてイン 
テリジェントコントローラとしても用いら 
れるようになってくると，プログラム実行 
中でも外部からの信号にすばやく応答して 
もらいたい場面が出てきます。 

このようなものに対応するためにプログ 
ラムのいたるところでこれらの信号を チェ 
ック するように作ることは不可能ではあり 
ませんが，プログラムを組むのは非常にや 
っかいになるうえ，ほとんどの場合は無用 
である ステータスのチェックに 時間をとら 
れるのですから，本来処理させておきたい 
プログラムの 実行 速度は低下 ， CPU の 使用 
効率は著しく悪くなってしまいます。 

X 68000 を例に取れば，キーボード入力や 
FM 音源などがわかりやすいでしようか。 
これらの要求速度というのは， CPU の実行 
速度からすれば，恐ろしく遅いものです。 
ワープロ コン テス トの入賞者で10分で千数 
百文字くらいというのを聞いたことがあり 
ますが，仮に文字として計算しても，1秒 
あたりたかだか3文字，入力文字数として 
も1秒あたり10文字にしかすぎません。 

CPU のほうはといえば， 2 MHz の Z 80 で 


も1秒に10万個程度の命令は処理できるこ 
とを考えれば，いたるところでキー入力待 
ちをするというのが CPU にとっていかに無 
駄な作業かわかることでしよう。 

このように非常にのんびりした要求であ 
りながら，その応答速度はわりと厳しいの 
です。1秒に3回程度しか入力されないか 
らといって，1秒に数回程度しかチヱック 
しないと叩いてから一瞬侍って，ようや 
〈入力力す受け付けられるという，耐え難-い 
ような応答になってしまうでしよう 。 FM 
音源なら時間がきたらすばやくレジスタの 
書き換えを行わないと妙な演奏になってし 
まいます。 

このような要求に対応するために生み出 
されたのが，「割り込み」という考え方です。 
CPU に割り込み入力信号というものを付け 
ておき，ここから割り込み要求を伝えると， 
CPU は現在行っている処理を一時中断し， 
あらかじめ用意された割り込み処理プログ 
ラムの実行を開始します。そして，処理が 
終わったところで特殊な命令 (68000 なら R 
TE 命令）を実行すると，再び先ほどまで実 
行していたプログラムの実行を継続すると 
いうからくりです。割り込みが入ったとき 
に，害 I ]り込み処理からちゃんと帰ってこられ 
るために必要な情報をセーブする作業は C 
PU が自動的に行いますので，プログラムを 
組む側で本来の仕事がどこまで実行されて 
いたかを記録するようなことは必要ありま 
せん。 

割り込みを使えば，外部からの要求がな 
い限り本来のプログラムの実行を全力で行 
えますし，要求があれば現在実行している 
作業が終わりしだい，ただちに割り込み処 
理プログラムが実行され始めますので応答 
も非常によくなります。 

図1にキー入力を例に割り込みを使わな 
い場合！:使った場合のプログラムの動きの 
違いを示してみました。割り込みを使わな 
い場合には前回のキー入カチェックから次 
のキー入カチェックまでの期間はキー入力 
があったとしてもそれに気づ〈ことができ 
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ませんから，応答をよくするためにはソフ 
トウェアでこまめにキー入カチェックルー 
チンを呼び出さなければなりません。これ 
が （ a ) に相当します 0 

この例ではキー入カチェックにかかる時 
間1に対して，本来のプログラムが3の時 
間がたつたびにキー入カチェックを行って 
います。このため， CPU の処理速度は本来 
発揮できる速度の3/4になったのと同じこ 
とになってしまっています。 

これに対し，キー入力を割り込みで行っ 
た場合が （ b ) です。この場合，キー入力 
がない限り， CPU は本来の処理を全速力で 
実行できます。しかも，キー入力があって 
からの応答は （ a ) の場合よりもよくなっ 
ているのです。 

CPU の使用効率を下げずに外部からの要 
求にも的確に応答できるようになる割り込 
みという考え方はコンピュータにおける最 
大の発明ではないかと思います。 

割り込みとマルチタスク 

割り込みが入ると，それまで実行されて 
いたプログラムの実行が強制的に中断され 
るということを積極的に使い，複数のプロ 
グラムを平行して動かすようにしたのが， 
時分割（タイムシヱアリング）処理という 
手法です。割り込みを一定周期でかけるよ 
うなハードウェア（システムタイマとも 
呼ばれます）を用意して，この割り込みが 
入ったときに CPU が自動的にセーブした帰 
り先の情報などをこっそり別の場所に保存 
し，あらかじめ保存してあった情報と差し 
替えてなにごともなかったふりをして害り 
込み処理終了の命令を実行すれば， CPU は 
なにも知らず，別のプログラムの続きを実 
行するわけです。これにより，複数のプロ 
グラムがシステムタイマが入るたびに少 
しずつ実行されていくことになります。 

この考え方を図2にしてみました。 （ a ) 
のほうは，マルチタスクの考え方などとし 
てよく見かける図です力 5 '，これではどうし 
てプロ グラ ムの実行が切り替えられるのか 
よくわからないので，もう少し正確に書い 
たのが （ b ) です。 

割り込みが入ると，当然のように割り込 
み処理プログラムに移行するのですが，こ 
こで帰り先を細工してやれば， RTE 命令で 
戻るのはプログラム B のところになるわけ 
です。 CPU はそんなこととは露知らず，プ 
ログラム B のプログラムを実行していきま 
す。そのうちまたタイマ割り込みが入り， 
今度はプログラム C を実行，次のタイマ 


割り込みでは最初に保留されていたプログ 
ラム A に戻って，先ほどまでの続きを実行 
にかかるという具合になるわけです。 

このような時分割の考え方をさらに一歩 
進め，並行して動くプログラム同士での情 
報交換や，あるプログラムからほかのプロ 
グラムの起動，ディスクやプリンタのよう 
に複数のプログラム同士のあいだで共有し 


なくてはならない資源の管理などのサボー 
卜を行うようにしていったのが，マルチタ 
スタ 0 S と呼ばれるものです。時分割で実 
行されるプログラム1つひとつをタスク （t 
ask :仕事，作業）と呼んでぉり，これらが 
同時に複数動くのでマルチタスタと呼ぶわ 
けです。 

パソコンの 世界では OSL いう と MS-DO 


図1割り込みを使った場合と使わない場合の違い 
( a ) 割り込みを使わない場合 


この時間は，まるまるムダになる 


キー入カチェツク― 
本来の処理— 


BSR RTS 


，ここでキー入力に気づく 


BSR RTS 


RTS 


キー入力 


.この間，キー入力に気づかない 


( b ) 割り込みを使った場合 


キー入力割り込み- 
処理 
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，割り込み処理に入る 
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図2時分割処理の考え方 

( a ) 時分割処理の概念としてよく見る図 


システムタイマの割り込み 
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(プログラム C の実行） （プログラム C の続きの実行） 

(プログラム B の実行） （プログラム B の続きの実行） 


(プログラム A の実行） 


(プログラム A の続きの実行） 


( b ) もう少し正確に書くとこうなる 
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S が主流のようですが，これらは複数の夕 
スタを動かす機能のない，シングルタスク 
の 0 S です。マルチタスクになるとシングル 
タスクのときには考えな〈てよかったよう 
な，複数のプログラム同士の競合やシステ 
ムの持つメモリや入出カデバイスの取り合 
いなどの管理に加え，タスク同士の通信な 
どのサポートも必要になるため 0 S 自体の 
構造が複雑になるのですが，マルチタスク 
構造をうまく使ってやるとシングルタスク 
ではやっかいだったことが大した苦労もな 
く動かせたり，効率のよい動きをさせるこ 
とができるようになります。 

たとえば，シングルタスクの 0 S でファイ 
ルの中身をプリンタに打ち出すようにする 
としましよう，プリンタに打ち出すプログ 
ラムは，ファイルを読み出してはプリンタ 
に送りつけるというだけの単純なループで 
すが，このあいだほかの作業はまったくで 
きな〈なります。これをいくらかでも回避 
するためにプリンタスプーラなどのソフト 
が作られて PDS でもずいぶん出回っていま 
すが，独自のバッファを用意して，プリン 
夕からの割り込みを横取りして……など， 
かなりの小細工をしており，単純にファイ 
ルを読み出して打ち出すプログラムとは似 
ても似つかないような内容です。 

これが マルチ タスク 0 S の下だったらど 
うでしよう0話は簡単です0ファイルを読み 
込んでプリンタに送るプログラムを新規の 
タスクとして起動してしまえばいいのです。 

たとえば UNIX ならコマンドの後ろに& 
記号をつけるだけでこうなります。 コマン 
ドを入力すると，新しいタスクとして打ち 
出すプログラムが登録されるだけで，すぐ 
に コマンド 待ちに復帰します。次の コマン 
ドを入れればちゃんと動くところからも， 
プリンタへの打ち出しコマンドを実行して 
いる姿はまったく見えません力す，ちゃんと 
プリンタはジージーと鳴りながら動き続け 
ているのです。 

UNIX の コマンド などを見ていると，さ 
らに マルチタスク 機能を便利に使っている 
例をいくらも見ることができます。たとえ 
ば，一般の パソコン 用の C コンパイラは 複 
数の パスに 分かれていますが，これらをひ 
とつずつ動かすよりないため，必ずデ ィス 
ク上に大きな作業用ファイルをいくつも作 
っては次のプログラムを読み込み，処理し 
ては次のファイルを作り，前のを削除する， 
といったことを行います。このため，ディ 
スタ アクセスが 非常に多くなることになり 
ます。 

UNIX などでは， C コンパイラを起動す 


ると，裏では必要なタスク （ UNIX ではプ 
ロセスと呼んでいますが，ここではタスク 
で統一します）を一斉に起動し，互いのプ 
ログラムのあいだをパイプというタスク 
間の通信路で結んでしまいます。1つひと 
つのタスクは自分の入力として入ってきた 
データを処理し，自分とパイプでつながれ 
たタスクに渡していくという方法で，コン 
パイル作業が行われているのです。パイプ 
で結んでおけば，複数の C コンパイラが同 
時に動かされたとしても（なにせ，マルチ 
タスクですから）中間ファイルの名前がぶ 
つかってわけのわからない動きをすること 
もありませんから，メモリをやたらと食う 
という以外はうまい方法といえるでしよう。 

昍000の割り込み機能 

それでは，本命の68000の割り込みを見て 
いきましよう。68000の場合，これまで触れ 
てきたような割り込み処理と同様の動きを 
するものとして， アドレスエラーやバスエ 
ラー（変なことをすると画面の真ん中にド 
ドーンと表示されることがありますね），ソ 
フトウエアの TRAP 命令 （ X 68000 の IOCS 
コールは これを 使って います）なども含め 
た呼び方として「例外（エクセプシヨン）」 

と呼んでいますが，ここではハードウエア 
による割り込みを中心に考えますので，「割 
り込み」という用語で統一していくことに 
します。 

68000の割り込み動作は Z 80 や8086などよ 
りもかなり凝った作りになっています。ア 
ーキ テクチヤ上，大きく違うのは，68000に 
は スーパーバイザ モードと， ユーザー モー 
ドの2つの動作モードがあることと，割り 
込みに7段階のプラ イ オリティ（優先順位） 
を設けていることです。 

スーパーバイザモー ドではあらゆる命令 


が実行できますが， ユーザー モ ー ドではシ 
ステムの動作に直接影響を与えるような命 
令の使用が禁止されます。さらに X 68000 で 
は， ユーザー モードでは VRAM を含め，各 
種の周辺コントローラや OS の領域へのア 
クセスが行えないようになっています。ど 
ちらの場合にも禁止されていることを行お 
うとした時点で自動的に割り込み動作が行 
われ，処理プログラムが実行されます。 

また，プライオリティ管理は，ステータ 
スレジスタの上位バイトにある3ビットの 
マスクによって制御されます（図3参照）〇 
Z 80 や8086では割り込みは禁止と許可の2 
段階しかありませんでしたが，68000では7 
段階まで拡張されているため，マスクビッ 
卜も3ビット必要になっています。このビ 
ットは割り込みが入ったときにそのプライ 
オリティと同じ値にセットされ，再び割り 
込み要求があっても，この3ビットで決め 
られた以上のプライオリティでなければ受 
け付けられません。 

逆にいえば割り込み処理中であっても， 
よりプライオリティの高い割り込みがあれ 
ば，それを受け付けるようになっているの 
です。これによって，ある程度ゆっくりと 
処理を行ってよい割り込みが処理されてい 
るために，緊急度の高い割り込み処理がで 
きなくなるようなことを避けられることに 
なります。 

割り込みが入ってからの68000の動きは Z 
80のモード2割り込みや8086の割り込み動 
作とよく似ており，おおむね次のようにな 
ります。 

まず，68000はただちにスーパーバイザモ 
ードに移行し，スタックポインタ （ A 7 レジ 
スタ）がスーパーバイザ用のもの（システ 
ムスタックポインタとも呼ばれます）とす 
りかわります0 Z 80 や8086ではスタックポ 
インタはひとつだけでしたが，68000ではモ 


図3 68000の ステータス レジスタ 
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ード別に別々のスタックポインタを持って 
いるのです。 

次に割り込み処理が終わったときに戻る 
べきアドレスと，現在のステータスレジス 
夕の値をシステムスタックに待避します（図 
4参照）割り込み処理が終わったときに R 
TE 命令を実行すると，この番地に戻ってい 
くため，割り込まれた側のプログラムはなに 
ごともなかったかのように処理が継続でき 
るわけです。 

待避が終われば，次に CPU は割り込みべ 
クタの読み出しを行います。ベクタ番号は， 
今回の割り込みの要因がなにであるかを識 
別するためのもので，値としては0から F 
Fh のあいだになります。さらに，読み取っ 
たべクタをもとにべクタテーブルを参照し， 
そこに書いてある割り込み処理プログラム 
のアドレスを得ます0 

ベクタテーブルはメモリの〇番地から書 
いてあり，アドレスはひとつあたり4バイ 
卜ですから，（読み取ったベクタ ） x 4番地 
の内容が割り込み処理プログラムのアドレ 
スということになります。このあたりは80 
86などとまったく同じです。 

害 U り込み処理アドレスがわかれば，そこ 
から順次プログラムを実行していき，最後 
に RTE(ReTurn from Exception ) 命令を 
実行すると，システムスタックから帰り先の 
番地と割り込みが起きた時点でのステータ 
スレジスタの値を取り出してそこに戻るわ 
けです。 

68000で発生する割り込みとしてはこのほ 
かにも TRAP 命令など，ソフトウェアによ 
るもの （DOS コール や IOCS コールを 行う 
のに使われています），外部から異常が伝え 
られるパ、スェラ ー， 奇数番地からワードで 
読み出そうとしたような場合に発生するア 
ドレスェラーなど，数々の割り込み要因が 
あります。 

割り込み処理プログラム 

割り込み処理プログラムに移ったとき， 
CPU 力す自動白勺に待避してくれているのは， 
わずかに帰り先の番地とステータスレジス 
夕の内容だけです。つまり，その他のレジ 
スタ （ A 0 〜 A 6, D 0- D 7) はいままで動い 
ていた状態のままになっているのです。も 
し，これを割り込み処理の中で書き換えて 
しまったりすると，どうなるのでしよう。 

割り込み処理から帰ったあと，実行され 
るプログラムにとっては割り込みが入った 
ことなどまったく知るところではありませ 
ん。プログラムが動いているあいだに勝手 


にレジスタの内容が変わってしまい，その 
まま実行を続けてしまうことになるのです 
から問題です。運が悪ければ暴走にもつな 
がりかねません。 

むろん，割り込み処理プログラムの中で 
まったくレジスタを使わないというのであ 
れば，問題はないのですが，それではほと 
んど満足な処理は行えないでしょう。した 
がって，割り込み処理プログラムの中でま 
ずやらなくてはならないことは自分の中で 
使うレジスタをセーブすることです0 

いちばん簡単なのは現在のスタック，す 
なわちシステムスタックに全レジスタの内 
容をセーブし， RTE を実行する直前に元に 
戻してやる方法です。つまり， 
int_entry : 

movem . 1 d 0 一 d 7/ a 0— a 6, —、 sp ) 

movem .1( sp ) + , d 0- d 7/ a 0 — a 6 
rte 

とやるわけです。これで戻ったときには全 
レジスタの内容が変化せずにいることにな 
りますから，無事になにごともなかったよ 
うなフリができるわけです。雑誌に掲載さ 
れるプログラムでも，バックグラウンドで 
音楽を鳴らしたり，絵を動かすといった， 
割り込みを横取りして動くようなタイプの 
ものはこのような方法をとっています。 

しかし，リストを見ていただければわか 
るとおり，今回の割り込み処理ではこの方 
法はとっていません。時分割処理を行うに 
はこの方法ではうまくいかないのです。次 
にこの点について検討してみることにしま 
しょう。 

I 時分割処理と割り込み 

時分割処理を行うためには，2つのタス 
クの状態を保存し，任意の側の前回までの 
情報を引き出し，その時点から再開できな 
くてはなりません。 A , B ， C ， D 4 つの 
タスクがあったとして， 

A が中断され，次に B 
を実行するためには， 

B の前回までの状態を 
保存しておかなくては 
なりません。むろん， 

次に B の実行が中断さ 
れ， A の実行をすると 
きのために A の状態も 
保存しなくてはなりま 
せん。 

先ほどの例では，割 


り込みが入った時点のレジスタの内容をす 
ベてシステムスタックに積み上げていまし 
た。この方法を使ったとしましょう。いま 
まで動いていたタスクを A として，次に B 
に移るためにはどうしたらよいのでしよう 
か。また， B になんらかの方法で移ったと 
して，いましがたシステムスタックに積み 
上げたタスク A のレジスタの内容はどうす 
ればよいのでしょう。 

B のレジスタは，必ずいまの A のレジス 
夕情報のさらに下にあるという方法を考え 
れば，考えられなくもありませんが，いか 
んせん融通がきかない方法であることは間 
違いありませんし，なにより貴重なシステ 
ムスタックが，各タスクのレジスタの待避 
エリアに使われるのはなんとも面白〈あり 
ません。_ 

この解決策として考えられるのは，各夕 
スタに1対1で対応するテーブルを作るこ 
とです。選び出したタスクの実行を再開さ 
せるときは，そのテーブルから情報を引き 
出し，各レジスタの内容をすべて前回の時 
点での値に復帰させたあと， RTE 命令で戻 
ればよいわけです。このようなテーブルを 
TCB (タスクコントロールブロック）とか， 
プロセステーブル （UNIX の場合〉と呼ん 
だりしています。 

レジスタの情報の待避する場所としてよ 
く使われるのは TCB や各タスクのスタッ 
クです。スタックに保存した場合は，最後 
のスタックの位置だけを TCB に保存してお 
けば，残りのレジスタの値はそこから順に 
引っ張り出してくることができることにな 
るわけです。どちらを使うかは設計者しだ 
いといったところでしょう。 

TCB にタスクのすべての情報を残すとい 
う点ではレジスタの内容を全部保存するほ 
うがよいでしょう力す，すでに保存領域が指 
し示されているのだからスタックを使うほ 
うが簡単であるし， TCB のサイズが圧縮で 
きるではないかというのも確かに理屈では 
あります。今回は後者の方法を採用してみ 


図4割り込み発生時のシステムスタックの状態 
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剌り込み処理 
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chk_flag 

bne 
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_tsa0 
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loop: 


bsr 

lea.l 

move.l 

IOCS 

roove.w 

bsr 

IOCS 

bsr 

bsr 

bra 

move.w 

bsr 

IOCS 

bsr 

bsr 

bra 


一 ts_init 
ts8 丨 al 
#$7 f dl 
^VDISPST 


move.w 

bsr 

IOCS 

bsr 

bsr 

bra 

move.w 

bsr 

IOCS 

bsr 

bsr 

bra 


#$34 v dl 
get aeroa 
JBJVTC 
put 一 sema 
wait 


時間待ちループ 


dummy： 


dbra 

rts 


#$ffff,d0 
d0,dummy 


本既にスーパ- 


chk 一 flag: btst.b 
rts 


バイザモードになっていたかのチェック 
#FLAG 一 SUPER,4(A0> 


セマフォ播得取れるまで無限ルーブ 
fl.aema 


t 一 sema: bset.b 
bne 
rts 


get 


セマフォ解放 
b_sema: bclr.b 


■ J ス M 


TSS.S ===============: 

時分割処理サンブルブログラム 


本 1990-05-24 Written by M.kuwano 
t No rights reserved. 

本 

.globl 一 task_l •一 task-2 ，一 task 一 3 

• xref 一 tss0 ， _ts_init 

.include iocscall.mac 

.include doscall.mac 

FLAG-SUPER equ 5 】 


•バイザか否かを示すフラゲ 


ました0スタックのオーバーフローなどを 
考えると若干前者に分があるかなという感 
じもしないではないのですが . 。 

まず，割り込みが入った時点で一時的に 
ワークとして使うレジスタをシステムスタ 
ックにセーブし ます。 

ここでは A 0 がそれにあたります。次に A 0 
にユーザースタックの内容を コピーし， ユ 
ーザースタック領域を A 0 で指し示します。 
ここで，残るレジスタ DO 〜 D 7， A 1 〜 A 6 を 
movem 命令を使って一気に積み上げていき 
ます。さらに，先ほどシステムスタックに 
稍み上げておいた A 0 の値と，割り込み発生 
時に CPU によって自動的に積まれていたス 
テータスレジスタと帰り先の番地を積み上 
げれば，全レジスタのセーブが完了します。 
この！：きのスタックの動きを図5に書いて 
おいたので，参考にしてください。 

ここで，ステータスレジスタのチェック 
が入っているのは， X 68000 の IOCS コール 
図5割り込み発生後のスタックの動ぎ 
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void ts_init() 

{ 

unsigned int i; 

struct TCB *t ； 

struct STACK 本 8; 

t_stack[1].task_pc = task_l ； 
t_stack[2].task_pc = task_2; 
t_stack[3].taak_pc = task 一 3; 
c_task = tcb; 
c 一 task ->state = READY ； 
c_task - >sstate =0; 
c_task ->tcb 一 link = EOQ; 
t = rdy_q_head = &.tcb[1]; 

8 = &t_8tack[1]; 

for (i=l ； i<NR_TASKS-l ； i++, t++, a++) { 
t - >state = READY; 
t - >sstate =0; 
t ->usp = &a->taskjpc; 
t ->tcb_link = &tcb[i+l]; 
s ->taak_ar =0; 

} 

t - >state = READY； 

t - >3state = 0; 

t ->usp = 4t_stack[i].task_pc; 

t ->tcb_link = EOQ; 

s ->task_sr =0; 
rdy_q_tail=t; 


void 本 tss0(stack> 

unsigned int 本 stack; 


struct TCB 本 p; 

c task ->usp = stack; /木 

if (rdy_q_head != EOQ) { 

c 一 task ->tcb_link = EOQ; /* 

rdy_q_tail ->tcb_link = c_task ； /本 
rdy_q_tail=c 一 task; ft 

c_task = rdy_q_head ； /本 

rdy_q_head = c 一 task ->tcb_link; /* 
c_task ->tcb_link = BOQ; /* 



struct TCB 
unsigned char 
unsigned char 
unsigned int 
struct TCB 
} tcb[NR_TASKSJ ； 


state; 
satate ； 
*usp; 

*tcb link; 


^define READY 0 

#define EOy -1 

#define NR TASKS 4 

#define TASK STK SIZE 0x100 


struct STACK { 

unsigned int task_sp[TASK_STK_SIZE]; 

void *taak_pc; 

unsigned short taak_sr; 
unsigned int task_rega[16]; 

} t_stack[NR TASKS ]； 


extern void task 一 1() ， task_2(),task 3( ); 


/本 

* 時分剌処理サボートルーチン 

* TCB 管理&初期化 

本 

* 1990-05-24 Written by M.kuwano 

* No rights reserved. 

*/ 
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グラムしか見慣れない方にはちよつと珍し 
い コーディング かもしれません。これは， 
セマフォと呼ばれるプログラミング手法の 
ひとつで適当なプログラム領域の先頭と末 
尾で get _ sema と put _ sema を実行すること 
で，これに挟まれた区間は一度には必ずひ 
とつのプログラムしか実行しないようにす 
るしかけです。 

get _ sema で使われている bset 命令は，単 


TSC.C 


に指定されたビット位置を1にするだけで 
なく，そのビット位置の前回値が0であっ 
たか否かによって Z フラグが変化^します。 
sema の領域は初期値として0が入っていま 
す。いま，タスク A がここに飛んできたと 
しましよう 0 bset 命令によって， sema が1， 
Z フラグはもともと0でしたから1になり 
ます。 Z フラグが立っていますから，その 
まま下に向かい， IOCS コールが行えます0 


リスト2 


や DOS コールの中ても割り込みが入ってし 
まうためです。すべての割り込みを自分の 
プログラムで管理しているのなら，ここで 
は割り込みがあったというフラグだけを立 
てて，もともと実行していた IOCS コール 
などの処理を行い，最後にいまの割り込み 
の処理をしておくといったテクニックも使 
えるのですが，横取りした割り込み以外は 
すべて Human でセットされたままで使う関 
係上しかたがないので，すでにスーパーパ、 
イザモードにいるようであれば，なにもせ 
ずに元に戻るようにしています。 

レジスタの待避が終わったら A 0 の値をも 
って TSS 0 というサブルーチンを呼び出し 
ます。 TSS 0 はわかりやすいように C で書 
いてみました。もちろんアセンブラで書く 
こともそれほど難しくはありませんが，見 
やすさという点では C のほうがよいでしよ 
う。 TSS 0 では動かしていたタスクの番号 
から TCB のアドレスを計算し，その中に渡 
された A 0 の位置を保存します。 

あれ？ USP (ユーザースタックポイン 
夕）は？と思われた方も多いでしよう。 
アセンブラのほうで TSS 0 を呼び出したあ 
とから RTE 命令までの部分を読んでみてく 
ださい。最後に積み上げた場所から順次デー 
夕を引き抜いていくって，最後に残った A 
0の値，これは元のスタックの位置にほかな 
りません。ここで， A 0 を USP に移し，さら 
に A 0 自身の値も元に戻せばめでたしめでた 
しとなるわけです。このときのスタックの 
動きは，ちようど割り込みが入ったときと 
逆になります。 

次に各タスクの選択のやり方を見てみる 
ことにしましよう。〇番のタスクは起動した 
ときから動いていたプログラム，その他の 
ものは順番がくるのを待って1列に並んで 
います（図6 U ) 参照)。この先頭を指して 
いるの力す rdy _ q _ head ， 最後を指しているの 
が rdy _ q _ tail です。 

現在実行しているタスクは c _ task で指し 
示される TCB のものです。当然， c _ task の 
初期値は TCB [0] を指すようになっていま 
す。ここで割り込みが入ると， TCB のつな 
ぎ換えが行われます。いままで実行されて 
いたタスク （ c _ task の指している TCB の夕 
スタ）の TCB は rdy _ q _ tail が示す TCB の後 
ろにつながれ，代わりにこれまで rdy _ q_h 
ead が指していた，キューの先頭の TCB を 
c _ task が指すようになります。 rdy _ q_head 
は，いままでキューの2番目にいた TCB を 
指すように変更されます（図6 ( b ) 参照)。 

アセンブラプログラム中の get _ sema，pu 
t sema の2つは，シングルタスクでのプロ 
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これより少し遅れて次のタスク B がここ 
にきたとします。同じように bset 命令を使 
うと，今度はすでに1が立っていますか 
ら Z フラグが立ちません。したがって，こ 
こで bset をやり続けることになるわけです。 

さて，タスク A が处理を終わり， put_se 
ma を実行したとします。ここで sema の値 
は0に戻ります。そして，次にタスク B が 
get _ sema をやると今度は Z フラグが立つの 
で，無事にループが止まり，下に抜けてく 
るわけです。 

このようなことが行えるのは，割り込み 
というの力 5 ' (たとえ NMI であろうと），1命 
令の処理の途中では入ってこられないためな 
のです。 bset 命令はメモリからのデータの 
読み込みのあと，再び書き込むという，2 
段階で実行されますが，この隙間には絶対 
割り込みは入らないのです。もし，ここを 
C などで書くと，ぉそらく move 命令が複 
数個並ぶことになるでしよう。こうなると， 
セマフォの 役をはたさなくなってしまいま 
す。 

もし，タスク A が sema の値を持ってきた 
ところでタスク B に切り替わり，ここでも 
タスク B が sema を読み出したとします。夕 
スク A ， B の両方とも sema の値としては0 
を読み出すことになるため，セマフォが取 
れたつもりになってしまいます。 

8086なら，ここで一時的に割り込みを禁 
止するなどという，野蛮な手法も使えるの 
ですが，68000では割り込みフラグの操作は 
特権命令ですから，スーパーバイザモード 
でなくては使えません。各タスクはユーザ 
ーモードで動いていますから，もしこんなこ 
とをすればただちに特権命令違反になって 
しまいます。 

このようなクリティカルな部分が記述で 
きるのはやはりアセンブラならではといえ 
るでしよう。 

動かしてみよう 

サンプルの ソースを 入力して コンハ。 イノレ， 
アセンブル，リンクしてください （cc tss . 
s tsc . c とでもすればよいでしよう ） 0 エラ 
ーメッセージが出なくても，打ち間違えや 
行の抜けなどがあるとあっさり暴走してく 
れ ますので，外付けならば実行前に ハード 
ディスクの電源は OFF (念のため，ブレイ 
ク キーを 押してからにしましよう）， フロ ッ 
ピーディスクも抜いてぉいたほうが賢明で 
し上ラ0 

うまくいけば，1から4の数字（タスク 
の番号！:一致しています）がゾロゾロゾロ 


……と表示されるはずです。タスク0から 
は縁もゆかりもないまったく別のところに 
あるプログラムがちゃんと同時に（正確に 
は順番にですが）動いているのがわかるこ 
とでしよう0ブレイクキーセンスなどはや 
っていませんので，やめたくなったら，リ 
セットしてください。 

うまく動いたようでしたら，いろいろと 
改造してみるとよいでしよう。 X 68000 の場 
合，グラフィックなども IOCS でサポート 
されていますから，マルチタスクでグラフ 
ィック画面にいろいろ表示させるというの 
も簡単なことです。 

ぉゎりに 

アセンブラでのプログラミングのサンプ 
ルというと文字表示やら簡単な計算やらが 
多いのですが，今回はアセンブラならでは 
ということを考え，68000の割り込み処理を 
つつき，簡単な時分割処理を行ってみまし 
た。 

単なる時分割ですから，タスク間の通信 

図6タスク切り替えの考え方 
( a ) タスク切り替え前の状態 


も，ファイルやメモリの管理もありません。 
タスクの状態遷移という考えすらないごく 
原始的なものではあります力夂実のところ， 
巨大な マルチ タスク OS もその力ー ネル 部 
分まで下がってみると，最後はこの程度の 
レベルに 落ちつくのです。 

要するにどんな巨大な OS であっても，最 
下層のところでは複数のプログラムの状態 
を記録しておいて，割り込み（エタセプシ 
ヨンといったほうが正しいかもしれません 
力”が入ったときにそれらの中に現在実行 
していたタスクの状態を記録し，次に動作 
させるタスクの記録を引っ張り出してきて 
それの実行にとりかかるというだけのこと 
なのです。 

大胆不敵にいってしまうと，この段階が 
わかってしまえばマルチタスクの気分が味 
わえる程度の OS (モドキ）ならそれほど苦 
労しなくても作れてしまうのではないでし 
ょうか0 

いっそ，夢はでっかく, UNIX ライクなパ 
ーソナル OS を作ろう会！……誰かやる人 
いませんか？ 


RDY _ Q_HEAD 


TCB TCB TCB 



C_TASK TCB 


EOQ 


現在実行中のタスク 


( b ) タスク切り替え後の状態 



特集マルチタスクへの挑戦 73 










































U スト 1 

1 
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3 ftDRDSB EQU 


$2eee 
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HL,INPUT 
DE, (NO.) 
ftDRDSB 

256 

25 


I Yamada Junji 

山田純二 

XI や MZ ユーザーの皆さん，お元気です 
か0大好きなマーベルランドの CD を買った 
ら，予約もしていないのにポスターをもら 
ってウキウキしている山田純二です。 

さて，6月号発表のアンケート結果を見 
ると， XI， MZ ユーザーの 40%もの人がア 
センブラを使っているそうです。自力でマ 
シンを コント ロールできれば8ビットマシ 
ンでもいろいろと楽しめますからね。とは 
いえ，マシン語をやろうと思い立って S-OS 
“ SWORD ” 用のアセンブ'ラ REDA や ZEDA 
などを打ち込んだけど，結局投げ出してし 
まったという人も多いでしよう。今回は， 
これらの使い方について，もう一度だけ基 
礎の基礎から説明していくつもりです。い 
ったんあきらめてしまった人も，実はこれ 
からと思っている人も，挑戦してみてくだ 
さい0もうアセンブラは， マスター したと 
いう人も，昔を懐かしみながら読んでみて 
もらえると，僕はとてもうれしいです。 

使用システムは S-OS “ SWORD ”， アセ 
ンブラは， REDA を使います。ほかにも， 
OHM - Z 80 などや，今月号の WZD などがあ 
りますが，多機能すぎて初心者向きではな 
図1 S - OS システム関係図 



Z 80 マシンとして愛用されてきた XI , MZ 。 もはや語り尽くされ 
てきたマシンとはいえ，アセンブラはあ吉らめちやったとい*3人 
も多いはずです。いま一度，眠っている S - OS のディスクを引つ 
張り出してマシン語に挑戦してみてはいかがでしようか0 


い（と僕は思った）ので，今回は ， REDA 
を使って話を進めていこうと思います。 

超入門編 

籲 STEP 1 モニタでなにをするのか 

まず， “ SWORD ” を起動すると，フ。ロン 
プト“: T が表示されます。これが S-OS 
の モニタと 呼ばれる コマンド モードで，基 
本的なファイル操作を行ったり，プログラ 
ムの実行をさせます。 S - OS の モニタに 対す 
る コマンドは すべて，このの後ろに 
続けて書かなければなりません、 
• STEP 2 モニタサブルーチンとは 
多機種にわたる “ SWORD ” 上で，アプリ 
ケーシヨンを作成するには，機種の違いを 
なくすため用意された，共通ルーチンを使 
う必要があります。システムの上下関係は 
図1のようになっています。これを見れば， 
なぜ，わざわざ モニタ サブルーチンを使わ 
なければならないのかおわかりでしょう。 

サブルーチンの具体的な使用例として， 
リスト1を見てください。ここでは，ディ 
スタからの連続セクタリードを行うサブル 
ー チンを コールし ています。まず，サブル 
ーチン コールに 必要なパラメータとして， 

A ……読み込む レコード 数 
DE ……読み込む先頭 レコードナンバー 
HL ……読み込み先の アドレス 
をそれぞ:れ指定された レジスタへ 渡してか 
ら，200 Oh のアドレスをコールします。サブ 
ルーチンコールは， すべてこのようにして 
使います。それぞれの サブルーチン によっ 
て破壊される レジスタが 違うので，必要に 
応じて レジスタを 保存し ま しょう。 

• STEP 3 いよいよアセンブラ 

それでは，実際にリスト1をアセンブル 
してみましょう。初めに，モニタ上から RE 
DA を読み込み， J 3000で起動させます。最 
初は，アセンブラモードで立ち上がります 
から， “ E ” コマンドでエディタのコマンド 
モードに移ります。ここでは，テキストの 
初期化，テキストフアイルのセーブ/ロード 



などが行えます0新しくテキストを入力す 
る場合は， “ N ” コマンドによって，テキ 
ストエリアを初期化しておいたほうが安全 
です。 

テキストの編集は “ E ” コマンドで，エ 
ディタモードへ移ってから，リスト1を入 
力しましょう。入力が終わったならば，い 
ったんデバイス（ディスク）にセーブして 
から，シフト+ブレイクでアセンブラモー 
ドへ戻り， 

: A / 

とすれば，アセンブルできます。 “ A ” コマ 
ンドの後ろのスラッシュは，アセンブル時 
に，画面へアセンブルリストを出力させる 
ものです。惯れないうちは，リストを表示 
させながらアセンブルしたほうがいいでし 
ょう。なぜかって？ それは，オブジェク 
卜と ソース リストの関係がよくわかるから 
です。 

アセンブルエラーが出ると，自動的にエ 
ディタモードへ移ってエラーの出た行を表 
示してくれるので，元のリストとよ〈見比 
ベて修正後，再度アセンブル。無事アセン 
ブルが終了すると，使われたラベル数と， 

スタートアドレス，エンドアドレス，エン 
トリアドレス，オフセットアドレス，を表 
示して完了です。 

実行は，アセンブラモードか，“ SWORD ” 

I ) モニタコマンドについては， “ SWORD " 掲載 

号の記事を見れば一覧表が載っています（たと 

えば，先月号の125ページ）。 
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のモニタ上から， J 9000です。 

• STEP 4 ソースリストの構成と疑似命令 

では，ひととおりアセンブラの扱い方が 
わかったところで， ソースリス トがどのよ 
うに記述されているか説明していきましょ 
う。これがわかっていなければ， ソース リ 
ストは，読めませんからね。 

ステートメントは，大き〈分けて3つの 
部分に分類でき，左から，ラベル，オペコ 
ード，オペランドから構成されています。 

まず，ラベルですが，これは必ず文頭に 
書かなければなりません c ひとつでも，空 
白があるとアセンブラはそれをオペコード 
と解釈してしまいます。オペコードには， 
コンピュータに対する命令を書きます。才 
ペランドとは，オペコードで書いた命令を， 
詳しく規定するものです。オペコードと才 
ペランドの間は，ひとつ以上の空白が必要 
です。 

これら3つの区切りは厳密に規定されて 
はいませんが，リストの保守性を高めるた 
めにも，自分なりに綺麗に区切っておくと 
いいでしょう。もうひとつ，“；”の書かれ 
たあとは，行末まで，コメント行として解 
釈されます。 

さて， ソース リストを読むためにはもう 
ひとつ，疑似命令というものも知っておか 
なければなりません。疑似命令というのは 
アセンブラに対する命令で，プログラムの 
実行には関係はありませんが，プログラム 
を作るときには必要不可欠なので，覚えて 
おきましょう。 

• ORG 命令 

アセンブラが生成する，オブジェクトプ 
ログラムの，先頭アドレスを指示する命令 
です。 

•ラベル 

BASIC で使うラベルと同じようなもので 
すが，アセンブラでは，単に目印となるだ 
けではなく，ラベルにプログラムのアドレ 
スが定義される，という意味があります。 

• EQU 命令 

ラベルにオペコードの値を定義する命令0 
値は必ず2バイトで，指定しなければなり 
ません。 

• データ定義命令 

DEFB ……1バイトのデータを格納 
DEFW ……2バイトのデータを格納 
DEFS ……オペランドで指定した数だけ 
メモリの領域を確保 

DEFM ……オペランドにネ旨定した，文字 
列をメモリに格納 

以上の4つがもっとも重要な疑似命令で 
す。 


さあ，実践だ！ 

それでは，モニタサブルーチンの使用法 
の説明もかねて，ちょっと役に立つ可愛い 
サブルーチンを作っていきます 0 “ SWORD ” 
で扱えるファイルには，テキストファイル 
とオブジエタトファイルの2種類あります 
が，モニタ上では，テキストファイルが扱 
えません 2〉 。ここはやっぱり，扱えないの 
なら，自分で扱えるようにしてしまえの精 
神で，外部 コマンド としての TYPE コマン 
ドを実際に作ってみましょう。 

•メインルーチンの作成 

まず，リスト2 (サブルーチン名 BEGI 
N ) の説明です。これは，起動したときの 
メッセージ表示と，のぞきたいファイル名 
を入力するルーチンです0 メッセージの表 
示方法としては，ここで使っている# MPR 
INT のほかに# MSG , #MSX などがあり 
ます。 

#MPRINT というのは，コールした次 
のアドレスから 00 h があるまで， ASCII コ 
ードとみなして文字列出力します。 #MSG 
は DE レジスタに示すアドレスから， ODh が 
あるまで ASCII コードとみなして文字列出 
力。： ttMSX は， #MSG と大体同じで文字 
列のエンドコードが 00 h です。 

3つのサブルーチンに共通するのは，文 
字列の表示後に改行しないということです。 
改行させたい場合は，表示したあとに# LT 
NL を コールす る力％文字列中に改行 コー 
ドの ODh を入れておく必要があります。 

で，お次はファイル名の入力0これは， 
キーボードからの1行入カルーチンを使い 
ます。 DE レジスタにキー入カバッファの 
先頭アドレスを入れてから コール 0 バ、ッフ 
ァは，最低でも80バイト必要ですので，自 
分でバッファを用意する力 1 ，各機種のモニ 
夕に用意されているバッファを使いましょ 
ラ。 

各機種用のバッファアドレスは， S-OS 
のワーク エリ アの# KBFAD に格納されて 
います。注意しなければならないのは，画 
面の左端からバッファに取り込まれること 
です。メッセージを表示して文字列入力し 
たときには，入力後に，メッセージ分の文 
字列をスキップさせてやらなくてはなりま 
せん。これは，出力されて〈る DE レジス 
夕はバッファの先頭アドレスを示している 
からです。リスト2の場合，メッセージは 
10文字使っているので， DE レジスタに10文 
字分足してから，フアイ ル 入カ ルーチンへ 
渡しているのがわかるでしよう。 


•ファイルの入力 

S-OS でファイルの入力をする場合は， 
以下に示す手順で行います 0 ファイル入力 
ルーチンはリスト3，サブルーチン名は F 
ILE READ です。これを見ながら読んでい 

つてくだ、さい 3 )0 

1) ファイル名の入っている先頭アドレス 
を DE レジスタにセット， A レジスタにファ 
イルのアトリビュートをセットしてから， 

# FILE をコー ル 0 

2) 次に，ファイルの情報を取り出すため 
に， # ROPEN をコール〇 

3) # ROPEN で取り出したファイル情報 
に従って，デバイス上のファイルを読み込 
む。これは# RDD をコールします。ちゃん 
と # ROPEN をコールしてファイルを オー 
プンしないとェラーとなってしまうので注 
意してください。 

4) ぉわり0 

1) のファイルのアトリビュートとは，読 
み込むファイルの属性を指定するもので， 
オブジェクトファイルの場合は1，テキス 
トファイルの場合は4と指定します 0 この 
場合はテキストファイルを扱うので， A レ 
ジスタに4をセットして # FILE をコール 
しています。そして，： SROPEN でファイ 
ル情報の取り出しを行い，その後，強制的 
にファイルの口ード先を変更しています0 
ロード先の変更は# ROPEN 後 ， #DTA 
DR を変更すれば，ファイルは新し〈指定さ 
れたアドレスにロードされます 0 E-MATE 
などはファイルのロー ド先をオフセットで 
セーブしているため，そのままだと 000 Oh に 
テキストを口ードしてしまうので ， #ROP 
EN 後に変更してやらねばなりません。ェ 
ラーがあるとキヤリフラグをセットして帰 
って〈るので，そのときは# ERROR にジ 
ヤンプさせるようにしてぉきましよう。 
•テキストの表示ルーチン 

ファイル入力も終わり，次はリスト4(サ 
ブルーチン名 TYPEMAIN ) の読み込んだ 
テキスト表示の説明です。テキストの構造 
は，文字列，改行コード ODh ， の順番に1 
行ごとに並んでいて，エンドコードは 00 h と 
なっています。これを知っていれば，1行ご 

2) テキストファイルはァブリケーシヨン用の 
文字列ファイル，オブジェクトファイルは実行 
可能なマシン語ブログラム，またはマシン語デ 
一夕となっています。 

3) この TYPE ルーチンは，一度メモリに読み 
込んでから，ドバーっと表示するというあまり 
賢くない構造です。本来なら丨クラスタごとに 
読み込んで，そのつど表示していくのが正しい 
姿ですが，根性のある人は，自力で挑戦してみ 
てください。 
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バーっと文字表示を行っていけば，1行ご 
とに自動的に改行してくれるのがわかるで 
しょラ。 

1文字表示は， A レジスタに ASCII コー 
ドをセットして # PRINT ルーチンをコール 
すれば，1文字ポコンと表示されます。表 
示をゃりっぱなしだと，ちょっと困ったち 
ゃんなので， # PAUSE を使ってテキスト表 
示の一時停止機能をつけてあります 。 #PA 
USE の機能は，スペースキーが押されたら 
何かキーを押すまでリターンせず，シフト 
+ブレイクが柙されると，コールされた次 
の2バイトに示されるアドレスにジャンプ 
します。この場合はブレイクを押されたら 
表示を終了させたいので， TM 3 をセット 
してあります。 

以上で，リストの解説はおしまい。それ 
ぞれのリストを BEGIN ， READ , PRINT 
のファイル名でセーブし，アセンブルする 
ときは， REDA のアセンブルモードから 
: ABEGIN ： READ：PRINT 
と打ち込むとアセンブルできます。実行は， 
リスト1のサンプルと同じ方法で行ってく 
ださい。 

リスト2 

1 

2 ；TYPE COMMAND Ver 1.0 

3 

A »MPRIHT EQU S1FE2 

5 »GETL EQU $1FD3 

6 林 ERROR EQU $2033 


籲オフセットをつけてみよう 

リストをそのまま打ち込んで，アセンブ 
ルすると 900 Oh にオブジェクトが生成されま 
す力す，メモリのど真ん中にプログラムを置 
くのはいまいち気持ち悪いので，今度は， 
300 Oh からプログラムを生成させるようにし 
てみましょう。 

これは，素直に ORG 命令のところを 300 Oh 
に変更しただけでいいように思いますが， 
300 Oh にはアセンブラカ ? ，で一んと居座って 
いるので， ORG 命令で， 300011 にしてしまう 
とアセンブラが破壊されてしまいます。こ 
れを避けるには， 300 Oh から動作するプログ 
ラムを，一時的にシステムと重ならないよ 
うな別の場所にアセンブルしてやらなけれ 
ばなりません。そのための疑似命令として， 
OFFSET 命令があります。使用法は， 
OFFSET $6000 
ORG $3000 

のようにして使います。 ORG 命令で指定し 
たアドレス + OFFSET 命令で指定したアド 
レスにオブジェクトを生成することができ 
るのです。この場合だと 6000 H + 300 Oh = 90 
00h のアドレスに， 300 Oh で動作するプログ 
ラムが出来上がります。 

さて，このプログラムを実行するために 


は，900 Oh から生成されたオブジェクトを， 
ORG 命令で指定したアドレスにロードしな 
おす必要がありますが， REDA で分割ァセ 
ンブルする場合は，最後のファイルセーブ 
で自動的にこれらの処理をやってくれるの 
で，あまり気にしなくていいかもしれませ 
ん〇というところで，サンプルのプログラム 
の変更点は，リスト2の BEGIN の8行目に， 
OFFSET $6000 

の1行をつけ加えて，9行目の ORG 命令の 
アドレスを300 Oh に変更してからアセンブル 
して〈ださい0アセンブルが終わると，セ 
ーブするかどうか聞いてきますので， “ Y ” 
と入力してセーブしておきましよう。この 
場合，ファイル名は， 

BEGIN.OBJ 

で強制的にセーブされてしまいます。実行 
は，いったん BEGIN . OBJ を S - OS のモニタ 
からロードしなおして， 

林 J 3000 

で実行してください。 

さて，実例をまじえてアセンブラと S-OS 
“ SWORD ” の使い方を説明してきました。い 
かがだったでしようか。まだ8ビットで頑 
張ろうという人はぜひともマシン語を覚え 
て愛機を活用してください。 


自分でやつちやえ！ 


ノーマルの まま “ SWORD ” の モニタを使って 
いると，慣れるにしたがって，いろいろと不満 
が出てくることでしよう。そんなときには，こ 
のように外部コマンドとして，どんどん自分で 
システムを拡張させていくといいと思います。 
内部コマンドの増設は，メモリの関係上難しい 
ものがありますが，このようにしていけば，デ 
ィスクの容置があるかぎリコマンドが作れます 
からね。 

ちなみに僕は，アセンブラで開発をすること 
が多く，いちいちエディタやアセンブラを口一 
ドするのはめんどくさかったので，モニタ上から 


エディタやアセンブラを一発起動させるコマン 
ドを作ってしまいました（ごくたまに暴走する 
こともありますけどね)。そして，空いている 
G - RAM をエディタとアセンブラ専用のキャッシ 
ュディスクとして使っています。 

I 回アセンブラやエディタを立ち上げると， 

2回目からはディスクアクセスなしで G - RAM か 
ら立ち上がるので，とっても気持ちがいい。こ 
れのおかげで，ずいぶんとプログラムの開発効 
率も上がりました。ぜひ皆さんも，自分にあっ 
たシステムの改造をしてみませんか？ 楽しい 
ですよ〜。 
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；FILE READ ROUTINE 

林 RDD EqU «1FA6 
林 FILE EQU $1FA3 
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LD K t 84 
CALL ttFILE 

CALL “OPEN 
RET C 

LD HL r MAINEND 
LD (ttDTADR),HL 
CALL #RDD 
RET 


7 

8 
9 

16 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 
19 
26 
21 
22 

23 

24 


: TEXT PRIHNT ROUTINE 

林 PRINT EQU S1FF4 
»LTHL EQU $1FEE 
#PAUSE EQU $1FC7 


TYPEHAIN 

L 

TM2 


HL,MAINEND 


LD A, (HL) 
OR A 
JR Z ， TM3 
INC HL 
CALL #PRIHT 
CALL UPAUSE 
DV TM3 
JR TM2 

CALL #LTNL 
RET 


MAINEND 
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•リロケータブルアセンブラ登場 

さて，すでに先月の「リロケータブルフォーマ 
ットの取り決め」で概要をお知らせしたとおり， 
S-OS 上でリロケータブルファイルを扱うためのア 
センブラ， WZD を発表します。予告ではこのアセ 
ンブラが出力したファイルをリンクするリンカ， 
WLK も同時発表となっていましたが，ページ数の 
都合によリアセンブラ部分のみの発表となりまし 
た。あらかじめご了承ください。 

今回の WZD はエディタで書かれたソースプログ 
ラムをリロケータブルファイルに変換するための 
ものです。これをさらに実行形式にするには来月 
掲載予定の WLK が必要です。ページが許せば専用 
のライブラリアン， WLB も来月（以降）で紹介す 
ることになります。 

以前から何度か紹介しているように，これらの 
システムはもともと S-OS 上で C 言語を効率よく運 
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ASH ： 8888 ： ifi62 ： 0868 
，部 ㈣ [ぶ:彌 

ASH ： 8688 ： 3666：6668 
ASH ： 6066 ： 1F6C： 8866 
くリ;避:與 

PRN ： 0860 ： 4711：8980 
pRN ： eees ： 3B0A!8880 
FRH ： e8Be ： C2f)i ： 8B66 
PRN ： e8B0!79Ai!8008 

fF : i : 报 0: 取 0: 姬 8 

ftSHs4E90J4FD8 ： e83e 
OBJ: 3 的 B:3837:S 議 


_ 的辱 __8B 




Fatal Error(s) 


• S - OS の系譜 （11) 

パソコン ユーザー にとってもっとも親しみのあ 
るプログラミング言語，それはやはり BASIC でし 
よう。1986年9月，ついに S-OS 上に BASIC 言語が 
登場しました。この FuzzyBASIC とはいったいいか 
なるものでしようか。単に「パソコン ユーザーの 
作った整数型 BASIC」 だと思っていると大間違いで 


用するために開発されたものです（もちろん C 言 す。 


語を動かす以外にもおいしい使い方はたくさん考 
えられますが)。 C 言語が加われば S-OS の広がりも 
さらに大きくなるでしよう。 S-OS 上にどのように 
して C 言語を持ってくるかは，また今後のお楽し 
みということにしておきましよう。 


第9脚 

リロケータブ ル アセンブラ WZD 


•リロケータブルフアイルの扱い 

今回の WZD を使用する際には必ずフロッピーデ 
ィスクまたは RAM ディスクが必要になってきます。 
これまで S-OS の世界ではディスクがないと使えな 
いアプリケーシヨンというのはごく限られた存在 
でした。ディスクエディタや変身セットの一部の 
機能， SLANG などのインクルード機能，ファイル 
入出カライブラリといったところでしようか。 

S-OS システムはカセットテープでもディスクで 
も同様のファイルを扱うというポリシーを堅持し 
ていても，システムに対する要求が次第に高度な 
ものになってくると，どうしても丨文字単位の入 
出力やリロケータブルファイルのリンクなどとい 
ったカセットテープの不得意な問題が浮かび上が 
ってきます。編集部でもそれらをカセットテープ 
でも変わらずに実現するための方法をいろいろ論 
議したものでした。カセットベースでのダイナミ 
ックリンクの可能性などは非常に興味深いテーマ 
です。しかし，いつも結論は「技的に不可能で 
はないが，かなり不毛」というところに落ち着き 
ます。 

今回 のシステム は S-OS におけるひと つの 岐路と 
いえるかもしれません。 


ブロック IF などの構造化命令は当然として，ユ 
ーザー定義手続き，ユーザー定義関数（もちろん 
局所変数つき）， I/O 配列，ユーザースタック， Hu 
BASIC でお馴染みの KEY0 命令，はてはブロック転 
送命令まで備えています。 BASIC という言語の持 
つ泥くさいイメージとは違い，洗練された高級言 
語としてプログラミングユーザーに受け入れられ 
ました。 

確かにプログラミングに適した言語仕様，省略 
形のサポートやシャープ，マイクロソフト系両方 
に対応した コマン ドなどのユーザ_インタフェイ 
ス部分も備えたフレンドリな面，かなり高速なう 
え，使う側が心得ていれば，高速アクセス変数， 
マシン語に密着した命令群を使ってさらに最適化 
することができるなどのマニアックな面も魅力で 
すが， BASIC という言語にこだわりつつも，従来 
の バソコ ン用 BASIC を超える発想とこだわり方， 

そ して ユニーク さがなにより魅力的だったのでは 
ないでしようか。 

その後， FuzzyBASIC はグラフィックのサボート， 
命令の強化などを加え，やがて現れる FuzzyBASIC 
コンパイラによってさらに完成度を高めていくこ 
とになります。 

また，直接全機種共通システムとは関係ありま 
せんが，丨986年9月号は高速グラフィックパッヶ 
—ジ MAGIC という弩級プログラムも掲載され，両 
プログラムのためにいまでは過去最高の希少バッ 
クナンバーとして知られています。 MAGIC はその 
高性能もさることながら，グラフィック共通化の 
鍵として以後 S-OS システムと密接な関係を持ちつ 
つ，独自の世界を広げていきました。 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 

リロケ_タブルアセンブラ W ZD 


6月号で予告したリロケータブルアセンブラ， WZD の登場です。 
リロケータブルフオーマツトによって S - OS の新しい可能性が 
ls _ mi Tatsuya 広がっていきます。 F □□がないと使用で吉ませんので注意が必 

石 -h Mm 要です。なお， wzd は“ダブルゼーダ”と読んでください。 


先月号の予告ではリンカとともに発表す 
ることになっていましたが，ページの都合 
で,リンカの発表は来月号で，ということ 
にさせていただきます。とりあえず，リロ 
ケータブルアセンブラ WZD (ダブル•ゼ 
で〈ださい）を発表させていた 
だきます。それから先月号では触れるのを 
れてしまいましたが'，この WZD はフロッ 
ピーデイスクがないと動作しません c 
このプログラムは，いつか も予告したよ 
うに S - OS 上で C コンパイラを走らせるため 
に開発しましたが，単体でも十分実用的だ 
と信じています。ちなみに， WZD と WLK 
の原_は CP/M 上で作りました力す，そこか 
らは WZD 自身を使って開発しました。来月 
号 （ ？ ） で発表予定の WLB は 90% 以上 WZD 
を使って作成しました。 

私の学部1年のほとんどの時間をかけて 
作ったプログラムです。なるべく多〈の人 
に使ってもらいたいのでこのプログラムは 
PDS とします（どっかのネットに入れた場 
合は一応私に知らせてください）。 


では使い方なんそを 


WZD の起動の仕方には，2種類あります。 
S-OS のコマンドラインからパラメータを指 
定する方法と， WZD 内のコマンドラインか 
ら，パラメータを指定する方法です。 
_ s-os のコマンドラインから 

まず， S - OS の拡張をしている方は， 

# WZD パラメータ 
とすると動作を開始します。アセンブルが 
終わると#を示して， S - OS の コマンド ライ 
ンに戻ります。 

次に， S - OS の拡張をされていない方は， 
れ WZD 

で， WZD をディスクから読み込んで， 

# J 3000 パラメータ 

とすると動作を開始します。あとは拡張を 
しているときと同じです。この方法は，1 
本の プログラムをアセンブルしたい ときに 


用いると便利です。 

• WZD を起動してから 

れ WZD 
# J 3000 

で WZD を起動すると入力を促すプロンプト 
‘ を表示して WZD のコマンドラインに入 
ります。の後ろに続けてパラメータを与 
えます。パラメータによって指示された動 
作が終了すると，再び入力を促すプロンプ 
卜‘* *’を表示して， WZD のコマンドライン 
に入ります。 

さらに，別のプログラムをアセンブルし 
たい場合には，1回目と同じようにパラメ 
ータを与え， WZD を終了したいときには， 
シフト+ブレイクキーを押すと S - OS のコマ 
ンドラインに戻ります。この方法は，アセ 
ンブルしたいプログラムが複数あるときに 
便利です。 


八°ラメータといったって 


基本的には， MACRO -80 に準じています。 
以下に， WZD が起動してから パラメータを 
指定した場合について具体的な使 I 、方の例 
を挙げてぉきます。 

パラメータの指定で 一 番オ ーソ ドック ス 
なのは， 

* [リスト.ファイル名]，[リロケータ 
ブルフアイル名] =[ ソースファイル名] 

のかたちです。 

で，たいていは，[リロケータブルフアイ 
ル名]と[ソースファイル名]は拡張子が違 
うだけであとは同じ，[リストファイル名] 
は無す旨定（つまりリストフアイルは作らな 
い）にしたいわけで，そんなときには， 

* =[フアイル名] 

とすれば，タイプ数も少な〈てすみます。 
やはり，[リストフアイル]も同じ名前でほ 
しいというときには 

* =[フアイル名 ]/ L 

です。 

ソー スフアイルは B ドライブに あって， 


リロケー タブ ルファ イ ルは A ドライブに作 
りたいときは， 

*A :[リロケータブルファイル名]= 
B :[ソースフアイル名] 

です。さらに詳しくはリファレンスマニュ 
アルを見てください。 


プログラムについて 


二ーモニックからマシン語への変換にっ 

いては， 1989 年 2 月号掲載の REDA のルー 
チンをほぼそのまま使わせていただいてま 
す0ただ REDA のルーチンは，裏レジスタ 
までも駆使し，テキストポインタに DE レ 
ジスタを用いたりと，かなりスピードを重 
視したルーチンが多かったのです力す， WZD 
ではスピードはあまり重視せずに，安全性 
を重視して一部書き直してあります。 

さらに，ラベルの検出方法を REDA の才 
ープン ハッシ ュ法からチェーン ハッシュ 法 
に切り替えています。別に深い意味はあり 
ませんが，心持ち速くなったような気がし 
ます。 ハッシュ 法とはなにかを説明しよう 

使用上の注意 

EQU 文の パラメータは 丨 パス 目のその時点 
において，値が確定している必要があります。 
このことによって 一部， REDA の ソースファ イ 
ルがアセンブルできないことがあるかもしれ 
ませんが，そのときは値が確定する順にラべ 
ルを並べ替えてください。 

PHASE 文と DEPHASE 文のあいだにおいてセ 
グメントのモードを切り替えてはいけません。 
また， PHASE 文と DEPHASE 文のあいだではア 
ドレス情報がアブソリ ュー ト値で処理されま 
す。 

インク ルー ドファイ ルの ネステイングは4 
重までです。呼ばれたファイルから呼び出し 
たファイルを，呼び出しては絶対にいけませ 
ん（無限ループに陥ります)。 

リストファイル中の データの 中に， ** マ 
—クが現れることがありますが，これはその 
値がまだ確定していないことを示していま 
す。具体的にはアブソリュート値で処理され 
ていないラベルを用いたときなどに現れます。 


/8 Oh ! X 1990.7. 























かと思ったのですが，近いうちに Z 80 ，s Bar 
のほうで詳しくやるようなので，そちらを 
見て〈ださい。 

また， WZD 1. ASM は，最初 SmalH ： で書 
いておいてその後，私が ASM ファイルを書 
き直したものです 0 ラベルに CCxx という 
のが多く使われているのは，そのためです。 
この方法は，いきなりマシン語のコーディ 
ングをしな〈てすむし，かといって フロー 
チャートのようなものを細かく書かなくて 
いいので たいへん 便利です。 

ただ ニーモニック から マシン 語への変換 
をくそ真面目に行うプログラムなので，特 
に テクニック のようなものはそんなにあり 
ません。ひたすら，腕力の勝負でした。 

このようなプログラムを作るコッは，そ 
れぞれのルーチンをできるだけ一般化して 
しまうということです。 

たとえば，パラメータは， HL レジスタ， 
DE レジスタ， BC レジスタの順に用いて戻 
り値は， HL レジスタに代入して返すとか， 
原則的に各ルーチンは，戻り値を代入する 
レジスタ以外は保存しておくとか，決めて 
おくといろいろと便利です。それから，ポ 
インタはなるべくあと戻りさせないという 
のもわかりやすいプログラムを書くうえで 
けっこう有効です。 

このプログラムを作っていて気がついた 
ものとしては，すべてのレジスタを破壊し 
ないで，ある（メモリ上に取ってある）ス 
イッチの値を調べるときには， 

PUSH HL 

LD HL , スイッチのアドレス 

LD H ,( HL ) 

INC H 

DEC H 

POP HL 

; ここでスイッチの値について （0 かそ 

れ以外か） Z フラグが変化する 
と方法があるということです01パス目か 
2パス目かの判断に多用しています。 

ファイル関係のサブルーチンを今回は自 
作したのですが，なるべく CP / M の FCB(F 
ile Control Block の略だってさ）に似せよ 
うと思ったのであまり効率のよいものでは 
ありません。力 ? ，このようなサブルーチン 
を作成するとき，2力所以上で無関係に同 
じファイルに書き込みを行おうとした場合 
の処理を，見落としがちなので少しばかり 
触れておきます（以前発表された SLA.NG 
用ファイル入出カサブルーチンもアプリケ 
ーシヨンのほうで処理してやらなくてはな 
らないようです）。 

まず，システムが使用していないフアイ 


ル属性からひとつの値を選びそれを「書き 
込み中」を表す属性にしてやります（今回 
は5にしました）。 

ファイルを書き込み用にオープンしたと 
きは，ファイルに対してその属性を与えて 
やります。こうしてやれば，次の書き込み 
用ファイルをオープンする前にそのファイ 
ルの属性は「書き込み中」を表していない 
かどうか，調べるだけですみます。特に S - 
OS の場合は，わざわざ調べなくてもファイ 
ルの オープン時に ， Bad File Mode エラー 
が発生します。 

そして，クローズするときに元々の属性 
に戻してやれば， （ ASCII ファイルなら4と 
力、， バイナリファイルであれば1とか）ち 
やんとデイスタに収まるのです。 

WZD をソースリストからアセンブルす 
るときは， 

#LWZD 

* = WZD 1 

* = WZD 2 

* = WZD 3 

* = WZD 35 

* = WZD 4 

* [ここで，シフト + ブレイクを押す] 
以上により， WZD 1. REL ， WZD 2. REL，W 
ZD 3. REL , WZD 4. REL が，作成されますの 
で，次にこれらのファイルを， 

* WLK 

*/ P :3000, / D : 6000 

* WLK 1, WLK 2, WLK 3, WLK 4, WLK / N : P 

としてリンクすれば，ここに掲載されてい 
るリストと同じものが WZD . OBJ というフ 
ァイルに得られます。 

プログラム には アル ゴリ ズムを 表してい 
る部分とデータを表している部分がありま 
すが（特にマシン語では露骨にそうなる）， 
ときとして両者を分けたいときがあります。 
アブ ソ リュートアセンブラならワーク エリ 


セグメントの異なるエリアに， JR 命令や DJ 
NZ 命令でジャンプすることはできません （ JR 命 
命や DJNZ 命令のオペランドの値は， WZD 内で 
処理を完了する必要がある。その処理をリンカ 
に持ち越してはいけない)。 

コードセグメントとデータセグメントは，ア 
ドレスを，重ねてはいけませんが，ワークセグ 
メントは，コードセグメントおよびデータセグ 
メントと重ねてかまいません。 

また，ワークセグメントの内容は，リンカに 
アドレス情報を伝えるだけで，実体は作成する 
ことができません。さらに例外的にこのセグメ 
ントだけ PC のあと戻りができます。 

いったん 0 RG 命令を処理すると同ーファイル 
内においてはそのセグメントのアドレス情報は, 


アを後ろに持っていくとかすればよいので 
すが，複数のリロケータブルファイルから 
オブジェクトファイルを作る場合はそうは 
いきません。そこでリンカに複数の PC を 
持たせてアルゴリズムを表すコードがきた 
ら，コードセグメントを受け持つ PC を用 
いて， データの 部分は データ セグメントを 
受け持つ PC を用いて処理してやります。 

なお， WZD では，コードセグメントとデ 
ータセグメントのほかにワークセグメント 
が， 用意されています。 MACRO -80 で用意 
されていたアブソリュートセグメントは， 
用意されていません。具体例は WZD 自身 
の ソース プログラムを見てください。 


最後に 


この記事の内容がよくわからなかったと 
しても，それは気にするほどのことではな 
いと思います。 WZD を使っているうちに， 
なんとなくわかってくるから，きっと。な 
お質問点があれば質問箱にお寄せください 
(初心者 • 女性大歓迎，ひやかし•オタク小 
歓迎)。ひょっとすると，来々月号で WZD に—! 
関する質問特集をやれるかもしれません。^ 
それから，私に逆ポーランドから普通の 
数式に変換するアルゴリズムを教えてくだ g 
さった宝塚市の TAO さん，熊本市の茶円= 
亮さん， PurePASCAL の藤木健土さん，^ 
TED -750 の鈴木典雄さんありがとうござい m 
ました。 ^ 

「材料の力学」という科目の単位を修得し 
だい，逆アセンブラの作成に取り掛かろう 
と思います。でも，なんかコンパイラをそ 
の前にひとつ作りたいな，んん，その前に 
単位が先かなあ？ 

では，来月の WLK と WLB の発表でお会 
いしましよう（それまで，16ビット機に乗 
り移っちゃ駄目だよ！）。 


すべてアブソリュート値で処理されます (MACR 
0-80 でいうところの， ASEG です)。そのような 
ときには，前述の理由により， 0 RG 命令を挟ん 
で相対ジャンプはできません（絶対ジャンプは 
できます)。 

S -0 S では， 64 K バイトを超える大きさのファ 
イルを扱うことはできません。ソースファイル 
の大きさが 64 K バイトを超えることはまずない 
と思いますが（だってエディタが扱えないでし 
よ）， 30 K バイトくらいのソースファイルからリ 
ストファイルを作った場合， 64 K バイトを超え 
てしまう可能性がありますので注意してくださ 
い。そのときは WZD は ， “Bad Record ” と，エラ 
ーメッセージを 表示してすべてのアセンブル作 
業を中止します。 


セグメントについて 
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リファレンスマニュアル 


パラメータ 

基本的には， 

[リロケータブルファイル名],[リストファイル名]= 
[ソースファイル名] 

の害式でパラメータを与えるが，続けて以下のスイッチを併用すること 
によってパラメータの一部またはソースファイルの一部を省略すること 
ができる。 

なお，[リストファイル名]，[リロケータブルファイル名]，[ソースフ 
ァイル名]において拡張子名を省略した場合にはそれぞれ，’ . PRN’/.RE 
L ，，’. ASM ’ になります。 

/L 

リストファイルのファイル名をソースファイルのファイル名と同じに 
する。 

/R 

リロケータブルファイルのファイル名をソースファイルのファイル名 
と同じにする。 

/K 

ソースファイルには，シフト JIS コードで表される漢字などが含まれ 
ていることを示す。具体的には，以下のようになります。 

=[ファイル名] 

ソースファイルとリロケータブルファイルを[ファイル名]にする。 

，=[ファイル名] 

ソースファイルを[ファイル名]にする。このときリロケータブルフ 
ァイルとリストファイルは作らない。ソースファイル中のアセンブルエ 
ラーとなる箇所をチェックするのに便利。 

=[ ファイル名 ]/ L 

ソースファイル，リロケータブルファイル，リストファイルすべてを 
[ファイル名]とする。 

，=[ファイル名 ]/ L 

ソースファイルとリストファイルを[ファイル名]にする。 

[ファイル名1 ]= [ファイル名 2] 

ソースファイルを[ファイル名 2] に，リロケータブルファイルを[フ 
ァイル名丨 ] にする。 

[ファイル名1]=[ファイル名 2] /L 

ソースファイル，リストファイルを[ファイル名 2] に，リロケータ 
ブルファイルを[ファイル名 I ]にする。 

，[ファイル名1 ]= [ファイル名 2] 

ソースファイルを [ファイル 名 2] に，リストファイルを [ファイル 
名 2] にする。 

，[ファイル名1 ]= [ファイル名 2 ]/R 

ソースファイル，リロケータブルファイルを[ファイル名 2] に，リ 
ストファイルを[ファイル名 I ]にする。 

疑似命令 

REDA に比べて以下の命令が拡張されています。 

END [式] 

アセンブル作業を終了します。この行の後ろになにを害いてもァセン 
ブラには無視されます。式がある場合にはその値を実行開始アドレスに 
指定します（[式]は省略可能)。 

. KANJ ! 


以後のソースプログラムはシフト JIS コードで害かれていることを示 
します（パラメ _夕のスイッチで / K を指定した場合と同じ）漢字を用い 
るときには，先立ってこの命令も書いておいてください。 

• NKANJI 

以後の ソース プログラムは ASCII コー ドのみで 害 かれていることを示 
します。先の. KAN 』 命令と組み合わせることによって， REDA における K 
スイッチの働きをアセンブル中に切り替えられます。 

CSEG 

以下のプログラムはコードセグメントに配置されることを示します。 

DSEG 

以下のプログラムはデータセグメントに配置されることを示します。 
WSEG 

以下のブログラムはワークセグメントに配置されることを示します。 
EXT [ラベル名] 

[ラベル名]で表されたラベルはこのファイルにはなく，他のファイル 
で外部ラベルとして宣言されていることを示します。同じファイル中に 
同じ名前があった場合は ， Multi Defined エラーとなります。 

PUBLIC [ラベル名] 

[ラベル名]で表されたラベルを外部（参照可能）ラベルとして宣言し 
ます。同じファイル中に[ラベル名]で表されたラベルがない場合は， 
Undefined Label エラーとなります。 

[ラベル名]## 

[ラベル名]で表されたラベルは，外部ラベルとして処理されます。な 
お，この表記は式中においてのみ可能です。 

[ラベル名]:: 

[ラベル名]で表されたラベルを，現時点での PC の値を表す内部ラべ 
ルとして宣言するとともに，外部（参照可能）ラベルとしても宣言しま 
す。この表記は，ソースブログラム中の丨列目においてのみ可能です。 

.PHASE [式] 

以下のプログラムの PC を一時的に[式]の値にします。ただ， PC を一 
時的に変更するだけで，オブジェクトブログラムは以前のアドレスと 
連続して配置されます（ブログラムの転送は行われませんので，プログ 
ラマの賁任において行ってください)。 

.DEPHASE 

PHASE 文で一時的に変更した PC を元の値に戻します（元の値といって 
も PHASE 文と DEPHASE 文のあいだのプログラム分だけ PC は進んでいま 
す)。 

INCLUDE [ ファイル名 ] 

ソースプログラム中のこの位置に[ファイル名]で示されたファイル 
をそっくり読み込みます。読み込まれたファイルの中でさらに INCLUDE 
文が使われていても（つまり INCLUDE 文がネスティングしていても）4 
重までなら構いません。 

PAGE [式] 

リストファイルにおいて丨ページあたりの行数を指定します。ページ 
ごとに区切られたくない場合は ， PAGE 0 FFFFH としておいてください。 
現実的には区切られません （ 6万行以上からなるファイルは存在しない, 
と思う）〇デフオルトの[式]の値は 0 FFFFH です。 

TITLE [文字列] 

リス ト ファイルにおいてこのプログラムのタイトルを[文字列]にし 
ます。 ここで，タイ ト ルとはリス ト ファイルの一番最初の行にプリン ト 
されるタイ ト ルであって，リス ト ファイルのファイルネームとは関係あ 
りません。 


Syntax Error 

文法エラーが発生した。 

Undefined Label trror 
未定義なラベルが使用された。 

Redefinition Error 

同じラベルを2度以上定義しようとした。 

Illegal Label Error 
ラベル名がおかしい。 

Illegal Opecode Error 
オペコードがおかしい。 

Illegal Operand trror 
オペランドがおかしい。 

1 00 Many Labels terror 

使用されたラベルが多すぎる（たいていの 


表2エラーメッセージ 


機種では，まず起こらない)。 

Missig Label Error 

ラベルのあるべきところにラベルがない。 

l oo I-ar Error 

JR や DJNZ 命令などでオペランドで表された 
値が届く範囲にない。 

Illegal Expression Error 
式の表し方がおかしい。 

Missing [ ) ] Error 
の文字がない。 

Missing L . ] Error 
の文字がない。 

Missing Quote Error 

文字列の表し方がおかしい。 


Illegal ORG Error 

0 RG 命令のオペランドがおかしい（アドレ 
スのイ&いほうに指定しなおしたなど)。 

Value trror 

I パス目で決まっていなければならない値 
が決まっていない ( EQU , 0 RG 命令など)。 
Relocation trror 

JR または， DJNZ 命令のオペランドにおいて， 
値が不確定な意味のない式を窨いた （JR Label 
* 2など)。 

Internal Error 

WZD の内部で起きた エラー （この エラーが 
もし発生したらそれは， WZD 内にバグが潜ん 
でいるということです。そのときは， Oh ! X 編 
集部経由で私に知らせてください)。 


80 Oh ! X 1990.7. 
















リスト 1 WZD ダンプリスト 


3000 

ED 

73 

00 

60 

ED 

7B 

6A 

IF 


B1 

3008 

ED 

5B 

76 

IF 

06 

01 

1A 

13 


11 

3010 

A7 

28 

07 

FE 

20 

20 

F7 

04 


0F 

3018 

18 

F4 

78 

32 

02 

60 

AF 

32 


F9 

3020 

57 

60 

32 

9F 

60 

32 

B1 

60 


2B 

3028 

32 

A3 

61 

32 

DB 

61 

3A 

02 


E0 

3030 

60 

FE 

01 

20 

05 

CD 

6C 

31 


EE 

3038 

18 

0C 

2A 

76 

IF 

7E 

23 

FE 


82 

3040 

20 

20 

FA 

22 

03 

60 

21 

88 


68 

3048 

31 

CD 

El 

33 

11 

57 

60 

2A 


04 

3050 

03 

60 

cc 

13 

34 

11 

B1 

60 


98 

3058 

2A 

03 

60 

CD 

13 

34 

22 

03 


C6 

3060 

60 

21 

HA 

31 

CD 

El 

33 

11 


2E 

3068 

9F 

60 

2A 

03 

60 

CC 

13 

34 


9F 

3070 

22 

03 

60 

21 

88 

31 

CD 

El 


0D 

3078 

33 

11 

57 

6 0 

2A 

03 

60 

CC 


54 

SUM ： 

6C 

DC 

25 

00 

AE 

B7 

6B 

00 

ECCF 

3080 

13 

34 

22 

03 

60 

2A 

03 

60 


59 

3088 

7E 

A 7 

CA 

D1 

30 

21 

8C 

31 


CE 

3090 

CD 

El 

33 

28 

08 

21 

8F 

31 


F2 

3098 

CD 

El 

33 

20 

0C 

11 

B1 

60 


2F 

30A0 

21 

57 

6 0 

CD 

13 

34 

C3 

85 


34 

30A8 

30 

21 

92 

31 

CD 

El 

33 

28 


ID 

3OB0 

08 

21 

95 

31 

CD 

El 

33 

20 


F0 

30B8 

0C 

11 

9F 

(； 0 

21 

57 

6 0 

CD 


Cl 

30C0 

13 

34 

C3 

85 

30 

21 

A4 

31 


B5 

30C8 

CD 

4F 

34 

CD 

5A 

34 

C3 

85 


F3 

30D0 

30 

3A 

57 

60 

A7 

11 

57 

60 


9C 

30D8 

21 

98 

31 

C4 

F5 

33 

3A 

B1 


Cl 

30E0 

6 0 

A7 

11 

B1 

60 

21 

9C 

31 


17 

30E8 

C4 

F5 

33 

3 A 

9F 

60 

A7 

11 


DD 

30F0 

9 F 

60 

21 

A0 

31 

C4 

F5 

33 


DD 

30F8 

11 

57 

60 

21 

9F 

60 

CD 

26 


DB 

SUM ： 

95 

EF 

BC 

CD 

67 

08 

55 

IE 

4E99 

3100 

34 

21 

C0 

31 

D4 

38 

34 

11 


97 

3108 

57 

60 

21 

B1 

60 

CD 

26 

34 


10 

3110 

21 

C0 

31 

D4 

38 

34 

11 

9F 


02 

3118 

60 

21 

B1 

60 

CD 

26 

34 

21 


DA 

3120 

C0 

31 

D4 

38 

34 

3A 

57 

60 


22 

3128 

A7 

21 

C0 

31 

CC 

38 

34 

CD 


BE 

3130 

02 

32 

CD 

47 

32 

2A 

3D 

62 


43 

3138 

7C 

B5 

F5 

C4 

19 

48 

FI 

21 


5D 

3140 

58 

31 

CC 

4F 

34 

21 

5B 

31 


85 

3148 

CD 

4F 

3-1 

3A 

02 

60 

FE 

01 


EB 

3150 

CA 

IE 

30 

ED 

7B 

00 

60 

C9 


A9 

3158 

4E 

gk 

00 

20 

46 

61 

74 

61 


59 

3160 

6C 

20 

45 

72 

72 

6F 

72 

28 


BE 

3168 

73 

29 

0D 

00 

3E 

2A 

CD 

F4 


D2 

3170 

IF 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 


BB 

3178 

1A 

FE 

1H 

CA 

5A 

34 

13 

1A 


B8 

SUM ： 

46 

DC 

11. 

D2 

A4 

BF 

AA 

66 

DFA2 

3180 

A7 

28 

E9 

ED 

53 

03 

6 0 

C9 


24 

3188 

3D 

00 

2C 

00 

2F 

72 

00 

2F 


39 

3190 

52 

00 

2F 

6C 

00 

2F 

4C 

60 


68 

3198 

41 

53 

4D 

00 

52 

45 

4C 

00 


C4 

31A0 

f)0 

52 

4E 

00 

55 

73 

61 

67 


80 

31A8 

65 

3A 

20 

57 

5A 

44 

20 

5B 


2F 

31B0 

52 

45 

4C 

5D 

2C 

5B 

50 

52 


69 

31B8 

4E 

5D 

3D 

41 

53 

4D 

0D 

00 


D6 

31C0 

53 

6F 

75 

72 

63 

65 

20 

66 


F7 

31C8 

69 

6C 

65 

20 

6E 

61 

6D 

65 


FB 

31D0 

20 

69 

73 

2 0 

6E 

6F 

74 

20 


8D 

31D8 

67 

69 

76 

65 

6K 

OD 

00 

41 


67 

31E0 

53 

4D 

09 

66 

69 

6C 

65 

20 


69 

31E8 

3A 

00 

0D 

f>2 

45 

4C 

20 

66 


B0 

31F0 

69 

6C 

65 

20 

3A 

00 

0D 

50 


FI 

31F8 

52 

4E 

20 

66 

69 

6C 

65 

20 


80 

SUM ： 

57 

5D 

E6 

A3 

00 

AE 

CE 

2E 

3964 

3200 

3A 

00 

AF 

32 

2E 

62 

32 

4F 


2C 

3208 

62 

CD 

EC 

44 

CD 

4B 

44 

21 


DC 

3210 

00 

00 

22 

55 

60 

3E 

04 

11 


2A 

3218 

57 

GO 

21 

C3 

6 0 

CD 

D7 

4C 


EB 

3220 

21 

57 

60 

DA 

71 

33 

3E 

FF 


93 

3228 

32 

D9 

4E 

CD 

90 

33 

38 

0B 


2C 

3230 

3A 

4F 

62 

A7 

20 

05 

CD 

E2 


66 

3238 

37 

18 

F0 

3A 

55 

60 

3D 

32 


9D 

3240 

55 

60 

3C 

C2 

2B 

32 

C9 

3E 


17 

3248 

01 

32 

2E 

r.2 

AF 

32 

4F 

62 


55 

3250 

32 

55 

60 

CD 

67 

•M 

3E 

04 


A1 

3258 

11 

57 

60 

21 

C3 

60 

CD 

D7 


B0 

3260 

4C 

21 

57 

60 

DC 

71 

33 

3E 


E2 

3268 

FF 

32 

D9 

4E 

3A 

B1 

60 

A7 


4A 

3270 

28 

15 

3E 

01 

11 

B1 

60 

21 


BF 

3278 

DB 

61 

CD 

C0 

4D 

21 

B1 

60 


48 

SUM ： 

9E 

CB 

43 

97 

A9 

7F 

98 

CC 

E129 

3280 

DA 

71 

33 

AF 

32 

48 

4F 

3A 


30 

3288 

9F 

60 

32 

3F 

B2 

A7 

28 

15 


B6 

3290 

3E 

04 

11 

9F 

60 

21 

A3 

61 


77 

3298 

CD 

C0 

4D 

21 

9F 

60 

DA 

71 


45 

32A0 

33 

AF 

32 

74 

4F 

CD 

90 

33 


67 

32A8 

38 

0B 

3A 

4F 

62 

A7 

20 

05 


FA 

32B0 

CD 

E2 

37 

18 

F0 

3A 

55 

60 


DD 

32B8 

3D 

32 

55 

60 

3C 

C2 

A5 

32 


F9 

32C0 

3A 

B1 

60 

A7 

28 

14 

CD 

84 


7F 

32C8 

35 

3E 

FF 

CD 

B5 

33 

21 

00 


48 

32D0 

BC 

22 

25 

50 

21 

DB 

61 

CD 


7D 

32D8 

3B 

4E 

3A 

9F 

60 

A7 

C8 

3E 


6F 

32E0 

0 0 

CD 

C8 

33 

21 

00 

BD 

22 


C8 


32E8 

25 

50 

21 

A3 

61 

CD 

3B 

4E 


: F0 

32F0 

C9 

ED 

53 

6D 

33 

3A 

55 

60 


: 98 

32F8 

3C 

32 

55 

60 

FE 

04 

38 

09 


: 66 

SUM ： 

89 

FE 

0A 

EF 

81 

B4 

3A 

53 

AABA 

3300 

21 

59 

33 

CD 

4F 

34 

C3 

5A 


1A 

3308 

34 

2A 

55 

60 

01 

12 

00 

CD 


F3 

3310 

46 

48 

11 

57 

60 

19 

22 

6F 


00 

3318 

33 

ED 

5B 

6D 

33 

1A 

CD 

3F 


41 

3320 

34 

38 

05 

13 

77 

23 

18 

F5 


2B 

3328 

36 

00 

ED 

53 

6D 

33 

01 

38 


4F 

3330 

00 

2A 

55 

60 

CD 

46 

48 

11 


4B 

3338 

C3 

60 

19 

3E 

04 

ED 

f.n 

6F 


35 

3340 

33 

CD 

D7 

4C 

2A 

6F 

33 

DA 


C9 

3348 

71 

33 

2A 

55 

60 

29 

11 

D9 


96 

3350 

4E 

19 

36 

FF 

ED 

5B 

6D 

33 


84 

3358 

C9 

49 

4E 

43 

4C 

55 

44 

45 


CD 

3360 

20 

6C 

65 

76 

65 

6C 

20 

6F 


C7 

3368 

76 

65 

72 

20 

OD 

00 

00 

00 


7A 

3370 

00 

E5 

21 

82 

33 

CD 

4F 

34 


OB 

3378 

El 

CD 

4F 

34 

CD 

EE 

IF 

C3 


CE 

SUM ： 

2D 

5F 

20 

24 

CD 

71 

FI 

13 

F59D 

3380 

5A 

34 

43 

61 

6E 

20 

6E 

6F 


9D 

3388 

74 

20 

6F 

70 

65 

6E 

20 

00 


66 

3390 

06 

50 

21 

05 

60 

C5 

E5 

CD 


53 

3398 

AA 

4E 

El 

Cl 

A7 

28 

0B 

FE 


72 

33A0 

0D 

28 

0B 

77 

23 

05 

20 

ED 


EC 

33A8 

B7 

C9 

AF 

77 

37 

C9 

3E 

0D 


FI 

33B0 

77 

23 

AF 

77 

C9 

E5 

21 

B1 


40 

33B8 

60 

6E 

2C 

2D 

El 

C8 

CD 

IE 


BB 

33C0 

4F 

DO 

CD 

33 

20 

C3 

5A 

34 


90 

33C8 

E5 

B7 

21 

こ U 。 

62 

6E 

2C 

2D 


25 

33D0 

28 

07 

D5 

C5 

CD 

4A 

4F 

Cl 


F0 

33D8 

D1 

El 

D0 

CD 

33 

20 

C3 

f)A 


BF 

33E0 

34 

ED 

5B 

03 

60 

7E 

A7 

28 


2C 

33E8 

07 

1A 

BE 

C0 

13 

23 

18 

F5 


E2 

33F0 

ED 

53 

03 

60 

C9 

06 

OD 

1A 


99 

33F8 

CD 

3F 

34 

3 8 

0A 

05 

28 

07 


B6 

SUM ： 

3B 

7C 

2C 

88 

A6 

3D 

56 

BD 

7A89 

3400 

FE 

2E 

28 

03 

13 

18 

F0 

1A 


8C 

3408 

FE 

2E 

C8 

3E 

2E 

12 

13 

CD 


52 

3410 

13 

34 

C9 

06 

0D 

AF 

12 

7E 


62 

3418 

CD 

3F 

34 

D8 

05 

C8 

7E 

23 


86 

3420 

12 

13 

AF 

12 

18 

FI 

1A 

A7 


BO 

3428 

37 

C8 

7E 

A 7 

37 

C8 

1A 

A7 


E4 

3430 

C8 

13 

BE 

23 

37 

C0 

18 

F6 


Cl 

3438 

CD 

4F 

34 

CD 

5A 

34 

C9 

FE 


72 

3440 

3D 

28 

0A 

FE 

2F 

28 

06 

FE 


C8 

3448 

2C 

2H 

02 

A7 

C0 

37 

C9 

7E 


3B 

3450 

23 

A7 

C8 

E5 

CD 

F4 

IF 

El 


38 

3458 

18 

F5 

3A 

DB 

61 

A7 

21 

00 


4B 

3460 

BC 

22 

25 

50 

21 

DB 

61 

C4 


74 

3468 

3B 

4B 

3A 

A3 

61 

A7 

21 

0 0 


8F 

3470 

BD 

22 

25 

50 

21 

A3 

61 

C4 


3D 

3478 

3B 

4E 

ED 

7B 

00 

6 0 

C9 

CD 


E7 

SUM ： 

4D 

D8 

8B 

EB 

F3 

CD 

63 

7C 

97D1 

3480 

97 

44 

E5 

21 

2E 

62 

6E 

2D 


0C 

3488 

El 

C0 

F5 

3A 

9F 

60 

A7 

28 


9E 

3490 

08 

FI 

F5 

CD 

28 

37 

CD 

62 


49 

3498 

37 

3A 

52 

62 

FE 

60 

20 

20 


C3 

34A0 

FI 

D5 

E5 

ED 

5B 

5C 

62 

16 


BB 

34A8 

00 

21 

53 

62 

19 

77 

7B 

El 


C2 

34B0 

D1 

3C 

E6 

IF 

32 

50 

62 

C0 


B6 

34B8 

C5 

06 

20 

CD 

6A 

35 

Cl 

C9 


El 

34C0 

C5 

3A 

50 

62 

47 

3A 

52 

62 


E6 

34C8 

A7 

C4 

6A 

35 

Cl 

3E 

60 



9B 

34D0 

52 

62 

3E 

01 

32 

50 

62 

FI 


C8 

34D8 

32 

53 

62 

C9 

C5 

06 

01 

FE 


7A 

34E0 

84 

28 

10 

FE 

B4 

28 

0C 

06 


D8 

34E8 

02 

FE 

82 

2M 

06 

FE 

E5 

28 


BB 

34F0 

02 

1H 

0E 

F5 

3A 

9F 

60 

A7 


FD 

34F8 

C4 

6 A 

37 

CD 

97 

44 

10 

FB 


18 

SUM ： 

7A 

C2 

90 

0E 

BD 

7C 

78 

AA 

F33F 

3500 

FI 

Cl 

E5 

21 

2E 

62 

6E 

2H 


E3 

3508 

HI 

C0 

F5 

C5 

CD 

84 

35 

Cl 


A2 

3510 

FI 

CD 

90 

35 

C9 

CD 

DC 

34 


29 

3518 

F5 

71) 

CD 

02 

35 

7C 

CD 

0 2 


Cl 

3520 

35 

FI 

C9 

CD 

97 

44 

E5 

21 


9D 

3528 

2E 

6 2 

6E 

2D 

El 

C0 

E5 

21 


D2 

3530 

52 

62 

BE 

El 

20 

1A 

D5 

E5 


47 

3538 

3A 

5 0 

62 

16 

00 

5F 

21 

53 


D5 

3540 

62 

19 

71 

El 

D1 

3C 

E6 

07 


C7 

3548 

32 

50 

62 

C0 

06 

08 

18 

1 A 


E4 

3550 

F5 

3A 

50 

62 

47 

3A 

52 

62 


16 

3558 

A7 

C4 

6A 

35 

FI 

32 

52 

62 


El 

3560 

3E 

01 

32 

50 

62 

79 

32 

53 


21 

3568 

62 

C9 

04 

05 

C8 

3A 

52 

62 


EA 

3570 

80 

3D 

CD 

90 

35 

D5 

1-5 

21 


2A 

3578 

53 

62 

7E 

CD 

90 

35 

23 

10 


F8 

SUM ： 

4A 

A0 

9C 

F8 

8F 

19 

3A 

69 

CCC8 

3580 

F9 

El 

D1 

C9 

3A 

50 

62 

47 


A7 

3588 

CD 

6A 

35 

AF 

32 

50 

62 

C9 


C8 

3590 

E5 

D5 

C5 

F5 

CD 

B5 

33 

FI 


1A 

3598 

Cl 

D1 

El 

C9 

E5 

21 

2E 

62 


D2 

35A0 

6E 

2D 

El 

C0 

D5 

E5 

F5 

3A 


25 

35A8 

51 

62 

6F 

3C 

32 

51 

62 

26 


69 

35B0 

00 

11 

73 

62 

19 

FI 

77 

El 


48 


35B8 

D1 

C9 

CD 

9C 

35 

F5 

7D 

CD 


77 

35C0 

9C 

35 

7C 

CD 

9C 

35 

FI 

C9 


A5 

35C8 

3A 

51 

62 

21 

73 

62 

A7 

C8 


52 

35D0 

F5 

7E 

23 

CD 

02 

35 

FI 

3D 


C8 

35D8 

18 

F4 

3A 

A5 

62 

E6 

01 

20 


54 

35E0 

09 

79 

CD 

7F 

34 

78 

CD 

7F 


C6 

35E8 

34 

C9 

CD 

C8 

35 

3E 

82 

CD 


54 

35F0 

DC 

34 

C9 

3A 

A5 

62 

E6 

01 


01 

35F8 

79 

CA 

7F 

34 

CD 

C8 

35 

3E 


FE 

SUM ： 

71 

92 

59 

45 

Cl 

24 

64 

EA 

BA5D 

3600 

8-1 

CD 

DC 

34 

C9 

3A 

2E 

62 


F4 

3608 

A7 

C8 

3A 

9F 

60 

A7 

C8 

AF 


C6 

3610 

32 

13 

62 

3E 

01 

32 

14 

62 


8E 

3618 

C3 

79 

36 

3A 

2E 

62 

A7 

C8 


AB 

3620 

3A 

9F 

60 

A7 

C8 

AF 

32 

13 


9C 

3628 

62 

CD 

62 

37 

CD 

3F 

37 

CD 


D8 

3630 

62 

37 

CD 

62 

37 

C9 

3A 

2E 


30 

3638 

62 

A7 

C8 

3A 

9F 

60 

A7 

C8 


79 

3640 

E5 

21 

20 

20 

22 

16 

62 

22 


02 

3648 

18 

62 

22 

1A 

62 

3E 

07 

32 


8F 

3650 

13 

62 

El 

C9 

F5 

C5 

D5 

E5 


93 

3658 

11 

15 

62 

2A 

13 

62 

26 

00 


4D 

3660 

19 

77 

2 3 

36 

00 

3A 

13 

62 


98 

3668 

3C 

32 

13 

62 

FE 

16 

D4 

76 


41 

3670 

36 

El 

D1 

Cl 

FI 

C9 

CD 

89 


B9 

3678 

36 

CD 

62 

37 

CD 

5C 

3A 

CD 


CC 

SUM ： 

62 

BC 

F3 

82 

0B 

7C 

4D 

78 

2F62 

3680 

3F 

37 

CD 

4A 

37 

CD 

62 

37 


2A 

3688 

C9 

3A 

2E 

62 

A7 

C8 

3A 

9F 


DB 

3690 

60 

A7 

C8 

2A 

A 8 

62 

7C 

B5 


34 

3698 

CC 

DC 

3 6 

2 A 

A8 

62 

23 

22 


57 

36A0 

A8 

62 

2B 

D5 

ED 

5B 

A6 

62 


5A 

36A8 

B7 

ED 

52 

D1 

38 

06 

21 

00 


26 

36B0 

00 

22 

A8 

62 

CD 

0 0 

37 

21 


51 

36B8 

15 

62 

7E 

A7 

28 

06 

23 

CD 


BA 

36C0 

C8 

33 

18 

F6 

3A 

14 


A7 


60 

36C8 

28 

05 

CD 

86 

37 

18 

05 

3E 


12 

36D0 

0D 

CD 

C8 

33 

AF 

32 

13 

62 


2B 

36D8 

32 

14 

62 

C9 

21 

0 0 

00 

22 


B4 

36E0 

A8 

62 

3A 

AA 

62 

A7 

C8 

21 


EO 

36E8 

AA 

62 

7E 

23 

A7 

28 

05 

CD 


4E 

36F0 

C8 

33 

18 

F6 

3E 

0D 

CD 

C8 


E9 

36F8 

3 3 

21 

01 

00 

22 

A8 

62 

C9 


4A 

SUM: 

24 

F8 

7C 

EA 

F2 

A2 

D2 

E5 

9E5D 

3700 

3A 

FB 

62 

A7 

C8 

21 

17 

37 


75 

3708 

D5 

16 

00 

5F 

19 

7E 

D1 

32 


E4 

3710 

15 

62 

AF 

32 

FB 

62 

C9 

53 


D1 

3718 

55 

4D 

53 

53 

41 

53 

‘15 

41 


62 

3720 

53 

53 

53 

49 

41 

56 

52 

49 


74 

3728 

F5 

0F 

0F 

0F 

0F 

CD 

31 

37 


66 

3730 

FI 

E6 

0F 

C6 

30 

FE 

3A 

38 


4C 

3738 

02 

C6 

07 

CD 

54 

36 

C9 

F5 


E4 

3740 

7C 

CD 

28 

37 

7D 

CD 

28 

37 


51 

3748 

FI 

C9 

C5 

3A 

45 

62 

06 

27 


8D 

3750 

FE 

02 

28 

08 

06 

22 

FE 

03 


59 

3758 

28 

Q'i 

06 

21 

78 

CU 

54 

36 


20 

3760 

Cl 

C9 

F5 

3E 

20 

CD 

54 

36 


34 

3768 

FI 

C9 

E5 

21 

2E 

62 

6E 

2D 


EB 

3770 

El 

C0 

F5 

C5 

3E 

2A 

CD 

:Vl 


E4 

3778 

36 

3E 

2A 

CD 

54 

36 

CD 



24 

SUM ： 

10 

F8 

FC 

01 

11 

58 

58 

5A 

A2D4 

3780 

37 

10 

FI 

Cl 

FI 

C9 

3A 

13 


00 

3788 

62 

FE 

08 

DC 

D0 

37 

FE 

10 


59 

3790 

DC 

D0 

37 

3A 

9F 

60 

A7 

28 


EB 

3798 

23 

3A 

r» 5 

60 

A7 

28 

ID 

3A 


38 

37A0 

13 

62 

47 

3E 

16 

90 

47 

C5 


AC 

37A8 

3E 

20 

CD 

C8 

33 

Cl 

10 

F7 


EE 

37B0 

3E 

43 

CD 

C8 

33 

3E 

20 

CD 


74 

37B8 

C8 

33 

18 

08 

3A 

13 

62 

FE 


C8 

37C0 

18 

DC 

DO 

37 

11 

05 

60 

1A 


8B 

3708 

13 

A7 

C8 

CD 

C8 

33 

18 

F7 


59 

37D0 

F5 

3E 

09 

CD 

C8 

33 

3A 

13 


51 

37D8 

62 

C6 

08 

E6 

F8 

32 

13 

62 


B5 

37E0 

FI 

C9 

ED 

73 

2F 

62 

3A 

9F 


84 

37E8 

60 

A7 

C4 

05 

36 

CD 

5C 

3A 


69 

37F0 

22 

39 

6 2 

2A 

33 

62 

23 

22 


Cl 

37F8 

33 

62 

11 

05 

60 

ED 

53 

31 


7C 

SUM ： 

17 

A2 

4B 

6B 

4E 

45 

A6 

BE 

F689 

3800 

62 

CD 

5D 

38 

CD 

53 

43 

1A 


41 

3808 

FE 

3B 

28 

3D 

FE 

0D 

28 

39 


0A 

3810 

FE 

2E 

28 

44 

D6 

41 

DA 

95 


IE 

3818 

48 

FE 

1A 

D2 

95 

48 

87 

4F 


E5 

3820 

06 

00 

21 

5E 

4A 

09 

7E 

23 


79 

3828 

66 

6F 

EB 

CD 

77 

3A 

EB 

DA 


03 

3830 

95 

48 

CD 

53 

•13 

08 

ru 

9E 


B3 

3838 

3A 

CD 

53 

43 

1A 

A7 

28 

0F 


95 

3840 

FE 

OD 

28 

OH 

FE 

3B 

C2 

8A 


C3 

3848 

48 

1A 

13 

FE 

0D 

20 

FA 

3A 


D4 

3850 

9F 

60 

A7 

C4 

89 

36 

B7 

C9 


A9 

3858 

21 

B5 

4B 

18 

CD 

1A 

FE 

40 


5E 

3860 

D8 

CD 

2E 

3A 

CD 

53 

•13 

21 


91 

3868 

81 

38 

CD 

IF 

3A 

28 

19 

21 


41 

3870 

84 

38 

CD 

IF 

3A 

28 

6 3 

1A 


87 

3878 

13 

FE 

3A 

CA 

OD 

39 

C3 

8A 


A8 

SUM ： 

D7 

2F 

22 

73 

03 

62 

ID 

94 

CE2B 

3880 

48 

3A 

3A 

00 

45 

51 

55 

00 


: A7 
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3888 

3A 

2E 

62 

A7 

28 

33 

3E 

87 

91 

3890 

CD 

DC 

34 

ED 

5B 

31 

62 

CD 

85 

3898 

B8 

39 

DA 

8C 

48 

3E 

81 

CD 

2B 

38A0 

15 

35 

ED 

5B 

31 

62 

CD 

12 

04 

38A8 

3A 

78 

FE 

20 

D2 

92 

48 

CD 

49 

38B0 

15 

35 

1A 

CD 

36 

3A 

38 

06 

DF 

38B8 

13 

CD 

DC 

34 

18 

F4 

13 

13 

22 

38C0 

C9 

CD 

5C 

3A 

44 

4D 

CD 

51 

DB 

38C8 

3A 

ED 

5B 

31 

62 

2A 

3B 

62 

DC 

38D0 

23 

22 

3B 

62 

CD 

52 

39 

13 

4D 

38D8 

13 

C9 

3A 

2E 

62 

A7 

20 

17 

84 

38E0 

CD 

FC 

44 

3A 

A5 

62 

E6 

01 

35 

38E8 

C2 

B6 

48 

D5 

3E 

01 

ED 

5B 

1C 

38F0 

31 

62 

CD 

52 

39 

D1 

C9 

3A 

BF 

38F8 

9F 

60 

A7 

28 

09 

CD 

FC 

44 

E4 

SUM: 

16 

45 

B7 

20 

5B 

86 

CF 

DO 44F1 

3900 

60 

6 9 

CD 

IB 

36 

C9 

1A 

FE 

C8 

3908 

0D 

C8 

13 

18 

F9 

3A 

2E 

62 

C3 

3910 

A7 

20 

29 

CD 

5C 

3A 

44 

4D 

E4 

3918 

3A 

41 

62 

A7 

20 

13 

ED 

5B 

FF 

3920 

31 

62 

CD 

51 

3A 

2A 

3B 

62 

B2 

3928 

23 

22 

3B 

62 

CD 

52 

39 

13 

4D 

3930 

C9 

3E 

01 

ED 

5B 

31 

62 

CD 

B0 

3938 

52 

39 

13 

C9 

ED 

5B 

31 

62 

42 

3940 

CD 

B8 

39 

13 

FE 

01 

C8 

3E 

D6 

3948 

87 

CD 

DC 

34 

3E 

81 

CD 

15 

05 

3950 

3 5 

C9 

32 

B3 

39 

ED 

43 

B6 

02 

3958 

39 

22 

B4 

39 

D5 

rn 

138 

39 

DB 

3960 

D1 

D2 

HI- 

48 

D5 

CD 

40 

3A 

96 

3968 

D1 

26 

00 

6F 

29 

44 

4D 

60 

*80 

3970 

69 

CD 

58 

49 

78 

B1 

20 

F7 

17 

3978 

2B 

2B 

ED 

4B 

35 

62 

CD 

46 

38 

SUM ： 

B5 

ED 

56 

8E 

EF 

B8 

8A 

C5 CF00 

3980 

49 

2A 

35 

62 

‘）1 

00 

00 

CD 

D8 

3988 

46 

49 

3A 

B3 

39 

CD 

41 

49 

0C 

3990 

ED 

4B 

B4 

39 

CD 

46 

49 

ED 

6B 

3998 

4B 

B6 

39 

CD 

>46 

49 

1A 

CD 

7D 

39A0 

36 

3A 

38 

06 

13 

CD 

41 

49 

18 

39A8 

18 

F4 

AF 

CD 

41 

49 

22 

35 

69 

39B0 

62 

B7 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

E2 

39B8 

ED 

53 

10 

3A 

CD 

40 

3A 

26 

F7 

39C0 

00 

6F 

29 

22 

0E 

3A 

2A 

0E 

3A 

39C8 

3A 

CD 

58 

49 

78 

B1 

20 

0A 

FB 

39D0 

ED 

5B 

10 

3A 

CD 

2E 

3A 

AF 

76 

39D8 

37 

C9 

ED 

43 

0E 

3A 

21 

07 

A0 

39E0 

00 

09 

ED 

5B 

10 

3A 

1A 

CD 

82 

39E8 

36 

3A 

38 

0A 

13 

47 

CD 

53 

2C 

39F0 

49 

B8 

28 

F2 

18 

D0 

CD 

94 

64 

39F8 

IF 

A7 

20 

CA 

2A 

0E 

3A 

23 

45 

SUM: 

60 

AE 

07 

31 

34 

64 

D4 

19 4E36 

3A00 

23 

CD 

53 

49 

CD 

58 

49 

C5 

BF 

3A08 

CD 

58 

49 

El 

B7 

C9 

00 

00 

CF 

3A10 

00 

00 

D5 

06 

FF 

1A 

13 

04 

OB 

3A18 

CD 

36 

3A 

30 

F8 

D1 

C9 

D5 

D4 

3A20 

7E 

A7 

28 

08 

1A 

13 

BE 

23 

63 

3A28 

28 

F6 

D1 

C9 

El 

C9 

1A 

CD 

49 

3A30 

36 

3A 

08 

13 

18 

F8 

FE 

40 

A9 

3A38 

DO 

FE 

3A 

3F 

D8 

FE 

30 

C9 

16 

3A40 

C5 

06 

00 

1A 

CD 

36 

3A 

38 

5A 

3A48 

05 

13 

80 

47 

18 

F5 

78 

Cl 

25 

3A50 

C9 

3A 

41 

62 

A7 

3E 

01 

C0 

4C 

3A58 

3A 

45 

62 

C9 

2A 

4C 

62 

3A 

BC 

3A60 

41 

62 

A7 

C0 

2A 

46 

62 

3A 

16 

3A68 

45 

62 

FE 

02 

C8 

2A 

48 

62 

43 

3A70 

FE 

03 

C8 

2A 

4 A 

62 

C9 

23 

8B 

3A78 

4D 

44 

1A 

B7 

37 

C8 

1A 

13 

8E 

SUM ： 

07 

D3 

60 

B2 

8F 

2D 

CD 

5C 5988 

3A80 

B7 

FA 

8B 

3A 

BE 

20 

0C 

23 

83 

3A88 

C3 

7E 

3A 

08 

7E 

CD 

76 

43 

87 

3A90 

20 

07 

C9 

1A 

13 

B7 

F2 

93 

59 

3A98 

3A 

69 

60 

C3 

7A 

3A 

E6 

7F 

DF 

3AA0 

FE 

10 

38 

11 

D6 

30 

38 

3F 

D4 

3AA8 

01 

02 

3B 

6F 

26 

00 

2 9 

09 

05 

3AB0 

4E 

23 

66 

69 

E9 

4F 

06 

00 

7E 

3AB8 

21 

DA 

4B 

09 

7E 

CD 

7F 

34 

4D 

3AC0 

C9 

3E 

CB 

C3 

7F 

34 

3E 

ED 

73 

3AC8 

C3 

7F 

34 

79 

CD 

7F 

34 

78 

B7 

3AD0 

C3 

7F 

34 

79 

C3 

7F 

3 4 

FE 

63 

3AD8 

0F 

18 

02 

FE 

0D 

3E 

DD 

CA 

19 

3AE0 

7F 

34 

3E 

FD 

C3 

7F 

34 

C6 

2A 

3AE8 

20 

87 

4F 

06 

00 

21 

E7 

4B 

4F 

3AF0 

09 

7E 

23 

CD 

7F 

34 

7E 

CD 

75 

3AF8 

7F 

34 

C9 

CD 

7F 

34 

CD 

DA 

A3 

SUM ： 

C7 

B8 

C0 

61 

09 

A2 

29 

D9 04B6 

3B00 

35 

C9 

A2 

3D 

61 

3D 

0E 

3E 

C7 

3B08 

B6 

3F 

70 

3D 

FA 

3E 

2D 

3E 

45 

3B10 

81 

3E 

6 A 

42 

84 

42 

2B 

43 

9F 

3B18 

A9 

42 

51 

3D 

8A 

48 

57 

3E 

E0 

3D20 

28 

3F 

3D 

40 

85 

3E 

E8 

3E 

CD 

3B28 

D6 

3B 

6D 

3D 

79 

3F 

BD 

40 

70 

3B30 

8A 

48 

D5 

3D 

D2 

3D 

15 

3F 

47 

3B38 

E3 

3F 

E0 

3F 

DD 

3F 

DA 

3F 

76 

3B40 

B0 

3F 

13 

40 

FF 

3D 

67 

3D 

22 

3B48 

B3 

3F 

D4 

3F 

D1 

3F 

D7 

3F 

2B 

3B50 

64 

3D 

57 

40 

5E 

40 

FE 

41 

15 

3B58 

22 

42 

46 

42 

0A 

41 

31 

41 

A9 

3B60 

46 

41 

A2 

41 

FI 

32 

E9 

41 

B7 

3B68 

63 

40 

73 

40 

B2 

40 

B8 

40 

40 

3B70 

4A 

3C 

4A 

3C 

72 

3C 

2C 

3C 

22 

3B78 

98 

48 

EC 

3C 

EC 

3C 

EC 

3C 

58 

SUM ： 

F4 

8B 

FB 

EC 

4F 

E5 

77 

F0 E4FC 


Oh ! X 1990.7. 


3B80 

EC 

3C 

EC 

3C 

EC 

3C 

EC 

3C 

AO 

3B88 

94 

3C 

6F 

3C 

6F 

3C 

30 

3D 

93 

3B90 

30 

3D 

3D 

3E 

3D 

3E 

3D 

3E 

DE 

3B98 

3D 

3E 

98 

48 

36 

3E 

36 

3E 

43 

3BA0 

36 

3E 

36 

3E 

36 

3E 

36 

3E 

D0 

3BA8 

36 

3E 

36 

3E 

42 

3E 

42 

3E 

E8 

3BB0 

4A 

3E 

4A 

3E 

67 

3E 

67 

3E 

5A 

3BB8 

67 

3E 

67 

3E 

98 

48 

HO 

3E 

C8 

3BC0 

60 

3E 

GO 

3E 

60 

3E 

60 

3E 

78 

3BC8 

60 

3E 

60 

3E 

60 

3E 

6C 

3E 

84 

3BD0 

6C 

3E 

74 

3E 

74 

3E 

CD 

96 

71 

3BD8 

43 

38 

0B 

FE 

0F 

DC 

32 

44 

E5 

3BE0 

01 

70 

3B 

C3 

AB 

3A 

21 

57 

CC 

3BE8 

4C 

CD 

C4 

43 

D0 

CD 

2A 

44 

2B 

3BF0 

C5 

CD 

32 

44 

CD 

8F 

43 

FE 

A5 

3BF8 

0C 

CA 

13 

3C 

FE 

04 

38 

19 

78 

SUM: 

97 

B1 

D0 

34 

CE 

26 

5F 

F5 9D53 

3C00 

FB 

0D 

DA 

98 

48 

FE 

0F 

D2 

A4 

3C08 

98 

48 

CD 

DB 

3A 

Cl 

3E 

22 

E3 

3C10 

C3 

FB 

3A 

3E 

32 

Cl 

C3 

FB 

E7 

3C18 

3A 

FE 

02 

28 

F0 

87 

87 

87 

E7 

3C20 

87 

F6 

43 

F5 

CD 

C6 

3A 

FI 

73 

3C28 

Cl 

C3 

FB 

3A 

CD 

96 

43 

38 

97 

3C30 

17 

0E 

F9 

FE 

02 

CA 

D3 

3A 

F5 

3C38 

FE 

OD 

ei 

DD 

F9 

CA 

CB 

3A 

B1 

3C40 

FE 

0E 

01 

FD 

F9 

CA 

CB 

3A 

D2 

3C48 

3E 

03 

87 

87 

87 

87 

F5 

CD 

IF 

3C50 

3C 

44 

28 

0C 

FI 

F6 

01 

CD 

69 

3058 

7F 

34 

CD 

FC 

44 

C3 

DA 

35 

92 

3060 

CD 

C6 

3A 

FI 

F6 

4B 

CD 

7F 

4B 

3C68 

34 

CD 

IF 

44 

C3 

DA 

35 

CD 

03 

3C70 

DB 

3A 

CD 

3C 

44 

28 

0B 

3B 

D3 

3C78 

21 

CD 

7F 

34 

CD 

FC 

44 

C3 

71 

SUM: 

E4 

45 

3D 

14 

B8 

4A 

9£ 

69 39AA 

3C80 

DA 

35 

3E 

2A 

CD 

7F 

34 

CD 

C4 

3C88 

IF 

44 

C3 

DA 

36 

D6 

05 

F6 

06 

3C90 

78 

C3 

7F 

34 

CD 

96 

43 

38 

CC 

3C98 

12 

FE 

05 

38 

5C 

FE 

OD 

38 

EC 

3CA0 

EC 

FE 

0F 

38 

54 

06 

38 

C5 

88 

3CA8 

C3 

IF 

3D 

CD 

3C 

44 

28 

2A 

BE 

3CB0 

FE 

49 

28 

1A 

FE 

52 

20 

0B 

04 

3CB8 

13 

CD 

76 

43 

01 

ED 

5F 

CA 

AF 

3CC0 

CB 

3A 

IB 

CD 

FC 

44 

3E 

3E 

A9 

3CC8 

CD 

7F 

31 

C3 

F3 

35 

13 

CD 

4B 

3CD0 

75 

43 

20 

EE 

01 

ED 

57 

C3 

CE 

3CD8 

CB 

3A 

21 

76 

4C 

CD 

C4 

43 

BC 

3CE0 

D0 

CD 

IP 

44 

3E 

3A 

CD 

7F 

C4 

3CE8 

34 

C3 

DA 

35 

D6 

05 

87 

87 

EF 

3CF0 

87 

F5 

CD 

96 

43 

38 

17 

FE 

6F 

3CF8 

05 

DA 

98 

48 

FE 

0D 

30 

1A 

14 

SUM ： 

AB 

02 

5C 

ID 

4B 

29 

6F 

26 346A 

3D00 

D6 

05 

Cl 

B0 

F6 

40 

FE 

76 

F6 

3D08 

C2 

7F 

34 

C3 

98 

48 

CD 

FC 

El 

3D10 

44 

FI 

F6 

06 

CD 

7F 

34 

C3 

74 

3D18 

F3 

35 

FE 

0F 

DA 

;)H 

48 

CD 

BC 

3D20 

06 

44 

FI 

FE 

30 

CA 

98 

48 

13 

3D28 

F6 

46 

CD 

7F 

34 

C3 

F3 

35 

A7 

3D30 

CD 

06 

44 

CD 

32 

44 

CD 

9D 

C4 

3D38 

43 

38 

08 

F6 

70 

CD 

7F 

34 

69 

3D40 

C3 

F3 

35 

3E 

36 

CD 

7F 

34 

DF 

3D48 

CD 

F3 

35 

CD 

FC 

44 

C3 

F3 

B8 

3D50 

35 

21 

83 

4C 

CD 

C4 

43 

DO 

C9 

3D58 

C3 

98 

48 

0E 

88 

21 

0E 

98 

00 

3D60 

21 

0E 

A0 

21 

0E 

A8 

21 

0E 

D5 

3D68 

90 

21 

0E 

80 

21 

0E 

B0 

21 

3F 

3D70 

0E 

B8 

CD 

96 

43 

38 

10 

FE 

B2 

3D78 

0F 

30 

18 

D6 

05 

： 1H 

D9 

FE 

41 

SUM ： 

31 

28 

BB 

3A 

39 

59 

6B 

0A CC8B 

3D80 

08 

30 

D5 

B1 

C3 

7F 

34 

79 

AD 

3D88 

F6 

C6 

CD 

7F 

34 

CD 

FC 

44 

49 

3D90 

C3 

F3 

35 

CD 

D7 

3A 

3E 

86 

8D 

3D98 

B1 

CD 

7F 

34 

CD 

09 

44 

C3 

0E 

3DA0 

D3 

3A 

CD 

8F 

43 

CD 

32 

44 

EF 

3DA8 

FE 

0C 

28 

BH 

FE 

02 

28 

17 

2F 

3DB0 

FE 

0D 

38 

A4 

FE 

0F 

30 

A0 

C4 

3DB8 

F5 

CD 

DB 

3A 

CD 

HI- 

43 

Cl 

37 

3DC0 

B8 

20 

07 

31? 

02 

18 

07 

CD 

0B 

3DC8 

8F 

43 

FE 

04 

30 

8A 

0E 

09 

A5 

3DD0 

18 

25 

0E 

C5 

21 

OE 

Cl 

CD 

CD 

3DD8 

HF 

43 

FK 

03 

CA 

98 

48 

38 

B5 

3DE0 

16 

FE 

04 

28 

11 

FE 

0D 

DA 

36 

3DE8 

98 

-1H 

FE 

0F 

D2 

98 

48 

CD 

6C 

3DF0 

DB 

3A 

3E 

02 

18 

01 

3D 

87 

32 

3DF8 

87 

87 

87 

B1 

C3 

7F 

34 

CD 

89 

SUM ： 

34 

A8 

36 

50 

82 

5A 

63 

98 0AF6 

3E00 

8F 

43 

CD 

32 

44 

FE 

0C 

CA 

E9 

3E08 

SE 

3D 

0E 

42 

1ft 

0D 

CD 

8F 

6C 

3E10 

43 

CD 

32 

44 

FE 

or 

CA 

SB 

B5 

3E18 

3D 

0E 

4A 

FE 

02 

C2 

98 

48 

37 

3E20 

CD 

C6 

3A 

CD 

8F 

43 

FE 

04 

6E 

3E28 

38 

CD 

C3 

98 

48 

CD 

8F 

43 

47 

3E30 

01 

92 

3B 

C3 

AB 

3A 

D6 

05 

51 

3E38 

OK 

05 

C3 

F8 

3D 

0E 

0B 

C3 

E7 

3E40 

F7 

3D 

CD 

DB 

3A 

3E 

2B 

C3 

42 

3E48 

7F 

34 

CD 

06 

44 

3E 

35 

CD 

0A 

3E50 

7F 

34 

3E 

84 

C3 

DC 

34 

CD 

15 

3E58 

8F 

43 

01 

B4 

3B 

C3 

AB 

3A 

6A 

3E60 

D6 

05 

0E 

04 

C3 

F8 

3D 

0E 

F3 

3E68 

03 

C3 

F7 

3D 

CD 

DB 

3A 

3E 

1A 

3E70 

23 

C3 

7F 

34 

CD 

06 

44 

3E 

EE 

3E78 

34 

CD 

7F 

34 

3E 

84 

C3 

DC 

15 


SUM ： 

35 

C5 

2E 

98 

32 

A9 

66 

08 49F4 

3E80 

34 

0E 

10 

18 

15 

CD 

88 

43 

17 

3E88 

OE 

18 

38 

OE 

FE 

04 

D2 

98 

D8 

3E90 

48 

CD 

32 

44 

87 

87 

87 

F6 

16 

3E98 

20 

4F 

79 

CD 

7F 

34 

CD 

94 

C9 

3EA0 

47 

3A 

2E 

62 

A7 

CA 

7F 

34 

35 

3EA8 

3A 

41 

62 

A7 

28 

0A 

3A 

4E 

3E 

3EB0 

62 

FE 

01 

C2 

B9 

48 

18 

0B 

47 

3EB8 

3A 

4E 

62 

47 

3A 

45 

62 

B8 

CA 

3EC0 

C2 

B9 

48 

E5 

CD 

5C 

3A 

44 

4F 

3EC8 

4D 

El 

37 

ED 

42 

38 

0D 

25 

FE 

3ED0 

24 

C2 

A1 

48 

7D 

B7 

F2 

7F 

74 

3ED8 

34 

C3 

A1 

48 

24 

C2 

A1 

48 

AF 

3EE0 

7D 

B7 

FA 

7F 

34 

C3 

A1 

48 

8D 

3EE8 

CD 

88 

43 

0E 

C2 

30 

12 

21 

CB 

3BF0 

B3 

4C 

CD 

C4 

43 

D0 

3E 

C3 

A4 

3EF8 

18 

11 

CD 

88 

43 

38 

0A 

0E 

11 

SUM ： 

43 

C4 

7E 

84 

07 

F5 

B6 

14 0482 

3F00 

C4 

CD 

F8 

3D 

CD 

32 

44 

18 

21 

3F08 

05 

3E 

CD 

CD 

7F 

34 

CD 

FC 

59 

3F10 

44 

CD 

DA 

35 

C9 

CD 

75 

43 

6E 

3F18 

3E 

C9 

CA 

7F 

34 

CD 

88 

43 

1C 

3F20 

DA 

98 

48 

OE 

CO 

C3 

F8 

3D 

80 

3F28 

CD 

96 

43 

DA 

98 

48 

CD 

32 

5F 

3F30 

44 

D6 

05 

DA 

98 

48 

FE 

06 

DD 

3F38 

CA 

98 

48 

FE 

07 

28 

14 

D2 

BD 

3F40 

98 

.18 

47 

CD 

C6 

3A 

78 

0E 

7A 

3F48 

40 

CD 

F8 

3D 

CD 

65 

3F 

C8 

7B 

3F50 

C3 

98 

48 

21 

72 

3F 

CD 

C4 

06 

3F58 

43 

D0 

3E 

DB 

CD 

7F 

34 

CD 

79 

3F60 

2A 

44 

C3 

F3 

35 

21 

72 

3F 

2B 

3F68 

06 

03 

1A 

BE 

C0 

13 

23 

10 

E7 

3F70 

F9 

C9 

28 

43 

29 

00 

ED 

78 

BB 

3F78 

00 

D5 

CD 

65 

3F 

28 

1A 

D1 

59 

SUM ： 

07 

9F 

D8 

DD 

6F 

34 

39 

EG 03B3 

3F80 

3E 

D3 

CD 

7F 

34 

CD 

2A 

44 

CC 

3F88 

CD 

32 

44 

CD 

9D 

43 

DA 

98 

62 

3F90 

48 

FE 

07 

C2 

98 

48 

C3 

F3 

A5 

3F98 

3 5 

Cl 

CD 

C6 

3A 

CD 

32 

44 

06 

3FA0 

CD 

9D 

43 

DA 

98 

48 

FE 

06 

6B 

3FA8 

0E 

41 

C2 

F8 

3D 

C3 

98 

48 

E9 

3FB0 

0E 

80 

21 

0E 

C0 

21 

0E 

40 

EC 

3FB8 

1A 

CD 

39 

3A 

DA 

98 

48 

FE 

12 

3FC0 

38 

D2 

98 

48 

D6 

30 

87 

87 

FE 

3FC8 

87 

B1 

4F 

13 

CD 

32 

44 

18 

F5 

3FD0 

14 

0E 

28 

21 

0E 

20 

21 

0E 

C8 

3FD8 

38 

21 

0E 

08 

21 

0E 

00 

21 

BF 

3FE0 

0E 

18 

21 

0G 

10 

CD 

8F 

43 

04 

3FE8 

FE 

0F 

30 

13 

D6 

05 

DA 

98 

9D 

3FF0 

48 

FE 

08 

D2 

98 

48 

47 

CD 

14 

3FF8 

Cl 

3A 

78 

B1 

C3 

7F 

34 

C5 

5F 

SUM ： 

AB 

00 

32 

16 

25 

12 

B5 

DA 8E90 

4000 

CD 

D7 

3A 

CD 

Cl 

3A 

CD 

09 

7C 

4008 

‘14 

CD 

D3 

3A 

Cl 

79 

F6 

06 

54 

4010 

C3 

7F 

34 

AF 

32 

A5 

62 

CD 

2B 

4018 

53 

43 

CD 

E7 

46 

24 

25 

C2 

9B 

4020 

98 

48 

7D 

FE 

08 

38 

0E 

6F 

18 

4028 

E6 

F8 

BD 

C2 

98 

48 

FE 

40 

7B 

4030 

38 

06 

C3 

98 

48 

87 

87 

87 

76 

4038 

F6 

C7 

C3 

7F 

34 

1A 

13 

D6 

36 

4040 

30 

28 

0C 

DA 

98 

48 

FE 

03 

IF 

4048 

D2 

98 

48 

3C 

87 

87 

87 

F6 

79 

4050 

46 

47 

0E 

ED 

C3 

CB 

3A 

3A 

8A 

4058 

9F 

60 

3 2 

3F 

62 

C9 

AF 

32 

7C 

4060 

3F 

62 

C9 

CD 

FC 

44 

3A 

A5 

56 

4068 

62 

E6 

01 

C2 

B6 

48 

ED 

43 

39 

4070 

A6 

62 

C9 

CD 

53 

43 

06 

50 

8A 

4078 

21 

AA 

62 

1A 

13 

FE 

27 

28 

A7 

SUM ： 

22 

2E 

57 

2C 

72 

CD 

B2 

6F 828E 

4080 

10 

FE 

22 

28 

1C 

77 

23 

1A 

28 

4088 

13 

FE 

0D 

28 

22 

10 

F6 

18 

86 

4090 

IE 

1A 

13 

FE 

27 

28 

18 

FE 

AE 

4098 

0D 

28 

14 

77 

23 

10 

F2 

18 

FD 

4OA0 

OK 

1A 

13 

FE 

22 

28 

08 

FE 

89 

40A8 

0D 

28 

04 

77 

23 

10 

F2 

36 

0B 

40BO 

00 

C9 

3E 

01 

32 

40 

62 

C9 

A5 

40B8 

AF 

32 

40 

62 

C9 

3A 

9F 

60 

85 

40C0 

A7 

C4 

36 

36 

CD 

FC 

44 

CD 

B1 

40C8 

C8 

35 

3A 

A5 

62 

E6 

01 

C2 

E7 

40D0 

B6 

48 

ED 

43 

4C 

62 

3A 

41 

57 

40D8 

62 

F6 

01 

32 

41 

62 

6F 

3E 

DB 

40E0 

E8 

CD 

DC 

34 

3A 

45 

62 

FE 

A4 

40E8 

02 

20 

09 

ED 

43 

46 

62 

7D 

80 

40F0 

3 2 

■\2 

62 

C9 

FE 

03 

20 

09 

C9 

40F8 

ED 

•13 

48 

62 

7D 

32 

43 

62 

2E 

SUM ： 

A8 

24 

D8 

39 

7C 

D7 

33 

99 220F 

4100 

C9 

ED 

43 

4A 

62 

7D 

32 

43 

97 

4108 

62 

C9 

3A 

9F 

60 

A7 

C4 

36 

05 

4110 

36 

CD 

FC 

44 

CD 

CB 

35 

3A 

47 

4118 

A5 

62 

E6 

01 

C2 

B6 

48 

ED 

9B 

4120 

43 

4C 

62 

3A 

41 

62 

F6 

02 

C6 

4128 

32 

41 

62 

3E 

E2 

CD 

DC 

34 

D2 

4130 

C9 

3A 

9F 

60 

A7 

C4 

36 

36 

D9 

4138 

3A 

41 

62 

E6 

FD 

32 

41 

62 

95 

4140 

3E 

E3 

CD 

DC 

34 

C9 

3A 

2E 

2F 

4148 

62 

A7 

20 

15 

CD 

53 

43 

3E 

DF 

4150 

05 

2A 

3B 

62 

23 

22 

3B 

62 

AE 

4158 

CD 

52 

39 

CD 

5D 

43 

28 

EC 

D9 

4160 

C9 

3A 

9F 

60 

A 7 

C4 

36 

36 

D9 

4168 

CD 

B8 

39 

A7 

C4 

75 

41 

CD 

AC 

4170 

5D 

43 

28 

ED 

C9 

ED 

5B 

10 

D6 


►泉大 介 氏の Columns を解凍したと たん， 200年の眠りから觉めた悪遨が 妻に乗り 移った。 
昼間は普段と変わりな、のだが，夜まわりが寝舴まるとコンソールに問いだす。“ピツ”••ピ 
ツ”“ピワア〜ン”。 「おい， 菘ないのか？」すると蒌は振り向きもせずキーボードを叩き統 
けながら言った。 「 YET!j 長谷川英治 （36) 大阪府 





































4A00 

4A08 

4A10 

4A18 

4A20 

4A28 

4A30 

4A38 

4A40 
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4758 48 3E C3 CD 9C 35 C9 3A : EA 


4760 

A5 

62 

E6 

02 

CC 

70 

48 

3E 


: B1 

4768 

C7 

CD 

9C 

35 

C9 

3A 

A5 

62 


: 6F 

4770 

E6 

02 

CC 

60 

45 

3E 

C6 

CD 


: 2A 

4778 

9C 

35 

C9 

CD 

D3 

46 

18 

0E 


: A6 

SUM ： 

C4 

8B 

93 

EE 

3C 

65 

77 

0A 

8FA5 

4780 

CD 

8F 

46 

38 

09 

C9 

CD 

E7 


60 

4788 

46 

18 

03 

CD 

6B 

45 

3E 

E7 


03 

4790 

CD 

BA 

35 

C9 

AF 

32 

A5 

62 


6D 

4798 

32 

4E 

62 

32 

51 

62 

3A 

2E 


2F 

47A0 

62 

A7 

CA 

FC 

44 

CD 

C7 

47 


EE 

47A8 

CD 

53 

43 

FE 

2B 

20 

0S 

E5 


99 

47B0 

CD 

C6 

47 

Cl 

09 

18 

FI 

FE 


AB 

47B8 

2D 

C0 

E5 

CD 

C6 

47 

44 

4D 


3D 

47C0 

El 

B7 

ED 

42 

18 

E2 

13 

CD 


Al 

47C8 

53 

43 

FE 

2D 

CA 

60 

45 

FE 


2E 

47D0 

24 

CA 

69 

46 

FE 

25 

CA 

D3 


5D 

47D8 

46 

CD 

39 

3A 

D2 

E7 

46 

CD 


52 

47E0 

82 

43 

CA 

6B 

45 

21 

CB 

4C 


77 

47E8 

01 

0C 

00 

ED 

B1 

CA 

A4 

48 


61 

47F0 

3A 

A5 

62 

F6 

02 

32 

A5 

62 


72 

47F8 

CD 

B8 

39 

DA 

8C 

48 

A7 

CA 


DD 

SUM ： 

63 

6C 

0B 

9F 

E8 

A1 

11 

00 

03E7 

4800 

92 

48 

FE 

05 

CA 

92 

48 

60 


El 

4808 

69 

47 

3A 

4E 

62 

A7 

28 

04 


6D 

4810 

B8 

C2 

A4 

48 

78 

32 

4E 

62 


C0 

4818 

C9 

D5 

F5 

AF 

32 

05 

63 

01 


DD 

4820 

0A 

05 

11 

05 

63 

CD 

60 

48 


FD 

4828 

C6 

30 

IB 

12 

10 

F7 

6B 

62 


F7 

4830 

01 

20 

04 

3E 

30 

BE 

20 

04 


75 

4838 

71 

23 

10 

F9 

FI 

B7 

28 

01 


6E 

4840 

EB 

CD 

E5 

IF 

D1 

C9 

D5 

EB 


16 

4848 

21 

00 

00 

3E 

10 

29 

EB 

29 


AC 

4850 

EB 

30 

01 

09 

•3D 

20 

F6 

D1 


49 

4858 

C9 

D5 

CD 

70 

48 

EB 

D1 

C9 


A8 

4860 

C5 

AF 

06 

10 

29 

17 

2C 

91 


87 

4868 

30 

02 

2D 

81 

10 

F6 

Cl 

C9 


70 

4870 

78 

B1 

28 

30 

EB 

21 

00 

00 


8D 

4878 

3E 

10 

EB 

29 

EB 

ED 

6A 

1C 


C0 

SUM ： 

29 

E2 

0A 

58 

DF 

Cl 

12 

9A 

A358 

4880 

ED 

42 

30 

02 

09 

ID 

3D 

20 


E4 

4888 

FI 

C9 

AF 

01 

3E 

01 

01 

3E 


E8 

4890 

02 

01 

3E 

03 

01 

3E 

04 

01 


88 

4898 

3E 

05 

01 

3E 

06 

01 

3E 

C7 


CE 

48A0 

01 

3E 

08 

01 

3E 

09 

01 

3E 


CE 

48A8 

0A 

01 

3E 

0B 

01 

3E 

0C 

01 


A0 

48B0 

3E 

0D 

01 

3E 

0E 

01 

3E 

0F 


E6 

48B8 

01 

3E 

10 

32 

FB 

62 

ED 

53 


IE 

48C0 

FE 

62 

87 

21 

65 

49 

4F 

06 


0B 

48C8 

00 

09 

5E 

23 

56 

CD 

E5 

IF 


B1 

48D0 

11 

55 

4A 

CD 

E5 

IF 

CD 

FC 


4A 

48D8 

48 

3A 

FD 

62 

47 

CD 

DF 

IF 


F3 

48E0 

3E 

5E 

CD 

F4 

IF 

CD 

EE 

IF 


56 

48E8 

2A 

3D 

62 

23 

22 

3D 

62 

ED 


9A 

48F0 

5B 

31 

62 

CD 

49 

38 

ED 

7B 


A4 

48F8 

2F 

62 

B7 

C9 

D5 

CD 

FI 

IF 


C3 

SUM ： 

B1 

C3 

E9 

E0 

DC 

18 

C6 

ED 

CB67 

4900 

2A 

33 

62 

AF 

CD 

19 

48 

CD 


69 

4908 

FI 

IF 

CD 

FI 

IF 

ED 

5B 

31 


66 

4910 

62 

2A 

FE 

62 

B7 

ED 

52 

20 


02 

4918 

07 

2A 

7A 

IF 

7E 

32 

FD 

62 


D9 

4920 

1A 

13 

FE 

0D 

28 

0A 

FE 

09 


71 

4928 

C4 

F4 

IF 

CC 

35 

49 

18 

El 


1A 

4930 

D1 

CD 

EE 

IF 

C9 

CD 

FI 

IF 


51 

4938 

2A 

7A 

IF 

7E 

E6 

07 

20 

F5 


43 

4940 

C9 

CD 

9A 

IF 

23 

C9 

F5 

79 


A9 

4948 

CD 

9A 

IF 

23 

78 

CD 

9 A 

IF 


A7 

4950 

23 

FI 

C9 

CD 

94 

IF 

23 

C9 


49 

4958 

F5 

cp 

94 

IF 

4F 

23 

CD 

94 


48 

4960 

IF 

47 

23 

FI 

C9 

87 

49 

8E 


Al 

4968 

49 

9E 

49 

AB 

49 

B9 

49 

C8 


EE 

4970 

49 

D8 

49 

E8 

49 

F6 

49 

FE 


D8 

4978 

49 

11 

4A 

ID 

4A 

29 

4A 

37 


B5 

SUM ： 

05 

E7 

E6 

66 

50 

83 

BD 

FE 

2E3F 

4980 

4A 

38 

4A 

44 

4A 

4A 

4A 

53 


41 

4988 

79 

6E 

74 

61 

78 

00 

55 

6E 


F7 

4990 

64 

65 

66 

69 

6E 

65 

64 

20 


EF 

4998 

4C 

61 

62 

65 

6C 

00 

52 

65 


97 

49A0 

64 

65 

66 

6 9 

6E 

69 

74 

69 


4C 

49A8 

6F 

6E 

00 

49 

6C 

6C 

65 

67 


CA 

49B0 

61 

6C 

20 

4C 

61 

62 

65 

6C 


CD 

49B8 

00 

49 

6C 

6C 

65 

67 

61 

6C 


BA 

49C0 

20 

4F 

70 

63 

6F 

64 

65 

00 


7A 

49C8 

49 

6C 

6C 

65 

67 

61 

6C 

20 


DA 

49D0 

4F 

70 

65 

72 

61 

6E 

64 

00 


C9 

49D8 

54 

6F 

6F 

20 

4D 

61 

6E 

79 


E7 

49E0 

20 

4C 

61 

62 

65 

6C 

73 

00 


73 

49E8 

4D 

69 

73 

73 

6 9 

6E 

67 



FA 

49F0 

4C 

61 

62 

65 

6C 

00 

54 

6F 


A3 

49F8 

6F 

20 

46 

61 

72 

00 

49 

6C 


5D 


SUM ： DB C4 A4 D2 6C BB 0E 82 813E 


4178 

3A 

CD 

12 

3A 

78 

FE 

20 

D2 

BB 

4468 

32 

50 

62 

32 

52 

62 

32 

42 


: 3E 











4470 

62 

32 

43 

62 

32 

44 

62 

32 


: 43 

SUM ： 

ID 

F5 

97 

3 A 

45 

6C 

8E 

0D D44D 

4478 

41 

62 

3E 

02 

32 

45 

62 

3E 


: FA 

4180 

92 

48 

F6 

20 

CD 

DC 

34 

1A 

E7 

SUM ： 

70 

AC 

39 

5C 

E5 

52 

05 

80 

EBC4 

4188 

CD 

36 

3A 

38 

06 

13 

CD 

DC 

37 












4190 

34 

18 

F4 

3E 

81 

CD 

15 

35 

16 

4480 

00 

32 

40 

62 

21 

00 

00 

22 


17 

4198 

2A 

0E 

3A 

23 

23 

AF 

CD 

9A 

CE 

4488 

33 

62 

22 

46 

62 

22 

48 

62 


2B 

41A0 

IF 

C9 

3A 

2E 

62 

A7 

CA 

49 

6C 

4490 

22 

4A 

62 

22 

4C 

62 

C9 

F5 


5C 

41A8 

38 

CD 

53 

43 

D5 

CD 

B8 

39 

2E 

4498 

E5 

3A 

45 

62 

21 

46 

62 

FE 


8D 

41B0 

DA 

8C 

48 

D1 

FE 

01 

20 

13 

B1 

44A0 

02 

28 

0A 

21 

48 

62 

FE 

03 


00 

41B8 

60 

69 

3E 

E7 

CD 

15 

35 

2A 

2F 

44A8 

28 

03 

21 

4A 

62 

34 

20 

02 


4E 

41C0 

3B 

62 

23 

22 

3B 

62 

3E 

81 

3E 

44B0 

23 

34 

2A 

4C 

62 

23 

22 

4C 


C0 

41C8 

CD 

15 

35 

CD 

12 

3A 

78 

FE 

A6 

44B8 

62 

El 

FI 

C9 

E5 

ED 

4B 

4C 


66 

41D0 

20 

D2 

92 

48 

CD 

15 

35 

1A 

FD 

44C0 

62 

09 

22 

4C 

62 

El 

3A 

45 


9B 

41D8 

CD 

36 

3A 

38 

06 

13 

CD 

DC 

37 

44C8 

62 

FE 

02 

20 

09 

ED 

4B 

46 


09 

41E0 

34 

18 

F4 

CD 

5D 

43 

28 

Cl 

96 

44D0 

62 

09 

22 

46 

62 

C9 

FE 

03 


FF 

41E8 

C9 

3E 

01 

32 

4F 

62 

CD 

42 

FA 

44D8 

20 

09 

ED 

4B 

48 

62 

09 

22 


36 

41F0 

44 

C8 

CD 

FC 

44 

CD 

C8 

35 

E3 

44E0 

48 

62 

C9 

ED 

4B 

4A 

62 

09 


60 

41F8 

3E 

E9 

CD 

DC 

34 

C9 

3A 

41 

48 

44E8 

22 

4A 

62 

C9 

21 

00 

00 

01 


B9 











44F0 

01 

02 

AF 

CD 

9A 

IF 

ED 

Al 


C6 

SUM ： 

C2 

B5 

24 

28 

BD 

F4 

69 

72 68D2 

44F8 

EA 

F3 

44 

C9 

AF 

32 

51 

62 


7E 

4200 

62 

E6 

02 

C2 

B9 

48 

3E 

02 

4D 

SUM ： 

84 

12 

A0 

F5 

AB 

04 

2A 

D1 

7D41 

4208 

32 

45 

62 

3A 

42 

62 

32 

41 

2A 












4210 

62 

2A 

46 

62 

22 

4C 

62 

3E 

42 

4500 

32 

A5 

62 

CD 

2B 

45 

CD 

53 


96 

4218 

El 

CD 

DC 

34 

3E 

00 

CD 

DC 

A5 

4508 

43 

FE 

2B 

20 

0A 

E5 

CD 

2A 


72 

4220 

34 

C9 

3A 

41 

62 

E6 

02 

C2 

84 

4510 

45 

Cl 

CD 

33 

47 

18 

EF 

FE 


52 

4228 

B9 

48 

3E 

03 

32 

45 

62 

3A 

55 

4518 

2D 

20 

0C 

E5 

CD 

2A 

45 

4D 


C7 

4230 

43 

62 

32 

41 

62 

2A 

48 

62 

4E 

4520 

44 

El 

CD 

3A 

47 

18 

DF 

4D 


B7 

4238 

22 

4C 

62 

3E 

El 

CD 

DC 

34 

CC 

4528 

44 

C9 

13 

CD 

84 

45 

CD 

53 


D6 

4240 

3E 

01 

CD 

DC 

34 

C9 

3A 

41 

60 

4530 

43 

FE 

2A 

20 

0A 

E5 

CD 

83 


CA 

4248 

62 

E6 

02 

C2 

B9 

48 

3E 

04 

4F 

4538 

45 

Cl 

CD 

43 

47 

18 

EF 

FE 


62 

4250 

32 

45 

62 

3A 

44 

62 

32 

41 

2C 

4540 

2F 

20 

0C 

E5 

CD 

83 

45 

4D 


22 

4258 

62 

2A 

4A 

62 

22 

4C 

62 

3E 

46 

4548 

44 

El 

CD 

51 

47 

18 

DF 

FE 


7F 

4260 

El 

CD 

DC 

34 

3E 

02 

CD 

DC 

A7 

4550 

25 

C0 

E5 

CD 

83 

45 

4D 

44 


F0 

4268 

34 

C9 

CD 

53 

43 

1A 

CD 

82 

C9 

4558 

El 

D5 

CD 

5F 

47 

D1 

18 

CE 


E0 

4270 

43 

20 

05 

CD 

60 

42 

18 

06 

45 

4560 

CD 

83 

45 

7C 

2F 

67 

7D 

2F 


53 

4278 

CD 

FC 

44 

CD 

F3 

35 

CD 

5D 

2C 

4568 

6F 

23 

C9 

4F 

13 

1A 

FE 

0D 


E2 











4570 

CA 

AD 

48 

PE 

5E 

CC 

1A 

43 


44 

SUM ： 

82 

E9 

FF 

B0 

A9 

6A 

B2 

74 3241 

4578 

26 

00 

6F 

13 

1A 

13 

B9 

C2 


50 

4280 

43 

28 

E7 

C9 

CD 

53 

43 

CD 

4B 

SUM ： 

9C 

D6 

8D 

AD 

FD 

D7 

0D 

87 

D992 

4288 

FC 

44 

3A 

A5 

62 

E6 

01 

20 

88 












4290 

0A 

79 

CD 

7F 

34 

78 

CD 

7F 

C7 

4580 

AD 

48 

C9 

13 

CD 

53 

43 

FE 


32 

4298 

34 

18 

08 

CD 

C8 

35 

3E 

E5 

41 

4588 

28 

CA 

47 

46 

FE 

2D 

CA 

6D 


El 

42A0 

CD 

DC 

34 

CD 

5D 

43 

28 

DC 

4E 

4590 

47 

FE 

24 

CA 

80 

47 

FE 

25 


ID 

42A8 

C9 

1A 

CD 

82 

43 

C2 

AD 

48 

2C 

4598 

CA 

7B 

47 

CD 

39 

3A 

D2 

86 


24 

42B0 

3A 

40 

62 

A7 

20 

28 

13 

1A 

F8 

45A0 

47 

CD 

82 

43 

CA 

8B 

47 

21 


96 

42B8 

FE 

0D 

CA 

AD 

48 

FE 

5E 

28 

4E 

45A8 

CB 

4C 

01 

0C 

00 

ED 

B1 

CA 


8C 

42C0 

18 

CD 

82 

43 

20 

0E 

13 

4F 

3A 

45B0 

A4 

48 

C5 

3A 

2E 

62 

A7 

20 


42 

42C8 

1A 

CD 

82 

43 

28 

04 

CD 

6A 

0F 

45B8 

29 

3A 

A5 

62 

F6 

02 

32 

A5 


39 

42D0 

43 

C8 

IB 

79 

CD 

7F 

34 

18 

37 

45C0 

62 

CD 

59 

46 

28 

10 

CD 

B8 


8B 

42D8 

DD 

CD 

1A 

43 

18 

F6 

13 

1A 

42 

45C8 

39 

38 

04 

FE 

01 

28 

39 

3E 


13 

42E0 

FE 

0D 

CA 

AD 

48 

FE 

5E 

28 

4E 

45D0 

03 

32 

A5 

62 

18 

32 

3E 

03 


C7 

42E8 

2C 

CD 

44 

43 

38 

0F 

CD 

7F 

13 

45D8 

32 

A5 

62 

CD 

2E 

3A 

13 

13 


94 

42F0 

34 

13 

1A 

FE 

0D 

CA 

AD 

48 

2B 

45E0 

18 

26 

3A 

A5 

62 

F6 

02 

32 


A9 

42F8 

CD 

7F 

34 

18 

El 

CD 

82 

43 

0B 

45E8 

A5 

62 

CD 

59 

46 

28 

26 

CD 


8E 











45F0 

B8 

39 

DA 

8C 

48 

FE 

01 

28 


C6 

SUM ： 

C8 

DB 

B8 

A5 

CE 

3C 

16 

D4 088B 

45F8 

13 

FE 

05 

CA 

38 

46 

3E 

03 


9F 

4300 

20 

0E 

13 

4F 

1A 

CD 

82 

43 

3C 

SUM ： 

ID 

Cl 

B2 

A2 

09 

E3 

6C 

FC 

8C15 

4308 

28 

04 

CD 

6A 

43 

C8 

IB 

79 

02 












4310 

CD 

7F 

34 

18 

C9 

CD 

1A 

43 

8B 

4600 

32 

A5 

62 

3E 

80 

CD 

BA 

35 


B3 

4318 

18 

F6 

13 

1A 

FE 

0D 

CA 

AD 

BD 

4608 

60 

69 

Cl 

C9 

60 

69 

3E 

E7 


41 

4320 

48 

D6 

40 

38 

03 

FE 

1C 

D8 

8B 

4610 

CD 

BA 

35 

Cl 

C9 

CD 

12 

3A 


5F 

4328 

C6 

40 

C9 

CD 

FC 

44 

CD 

C8 

71 

4618 

78 

FE 

20 

D2 

92 

48 

F6 

20 


58 

4330 

35 

3E 

B0 

CD 

DC 

34 

3A 

A5 

DF 

4620 

CD 

9C 

35 

1A 

CD 

36 

3A 

38 


2D 

4338 

62 

E6 

01 

C2 

B6 

48 

60 

69 

D2 

4628 

06 

13 

CD 

9C 

35 

18 

F4 

3E 


01 

4340 

CD 

BC 

44 

C9 

FE 

81 

D8 

FE 

EB 

4630 

03 

32 

A5 

62 

13 

13 

Cl 

C9 


EC 

4348 

A0 

3F 

D0 

FE 

E0 

D8 

FE 

F0 

53 

4638 

3E 

03 

32 

A 5 

62 

3E 

80 

CD 


05 

4350 

3F 

C9 

13 

1A 

FE 

09 

28 

FA 

5E 

4640 

BA 

35 

CD 

75 

41 

Cl 

C9 

C5 


Cl 

4358 

FE 

20 

28 

F6 

C9 

CD 

53 

43 

68 

4648 

13 

CD 

03 

45 

60 

69 

Cl 

CD 


7F 

4360 

FE 

2C 

28 

03 

FE 

3A 

C0 

13 

60 

4650 

53 

43 

13 

FE 

29 

C2 

A7 

48 


81 

4368 

C9 

1A 

D9 

21 

C9 

4C 

01 

0E 

01 

4658 

C9 

D5 

CD 

2E 

3A 

1A 

13 

FE 


FE 

4370 

00 

ED 

B1 

D9 

C9 

1A 

FE 

09 

61 

4660 

23 

20 

04 

1A 

13 

FE 

23 

D1 


66 

4378 

C8 

FE 

0D 

C8 

FE 

3B 

C8 

FE 

9A 

4668 

C9 

13 

1A 

CD 

B8 

IF 

D2 

Cl 


2D 











4670 

46 

2A 

39 

62 

3A 

A5 

62 

F6 


42 

SUM ： 

0B 

D6 

EF 

IB 

E8 

37 

DC 

AD E462 

4678 

& 2 

32 

A5 

62 

3A 

45 

62 

47 


63 

4380 

20 

C9 

FE 

27 

C8 

FE 

22 

C9 

BF 

SUM ： 

08 

53 

FD 

E8 

F5 

F7 

6C 

29 

5152 

4388 

21 

42 

4C 

06 

08 

18 

13 

CD 

B5 












4390 

96 

43 

D0 

C3 

98 

48 

21 

11 

7E 

4680 

3A 

4E 

62 

A7 

28 

04 

B8 

C2 


37 

4398 

4C 

06 

11 

18 

05 

21 

20 

4C 

0D 

4688 

A4 

48 

78 

32 

4E 

62 

C9 

13 


22 

43A0 

06 

08 

C5 

48 

D5 

1A 

BE 

20 

E8 

4690 

1A 

CD 

B8 

IF 

30 

2B 

2A 

39 


7C 

43A8 

04 

13 

23 

18 

F8 

34 

35 

20 

D3 

4698 

62 

3A 

45 

62 

FE 

01 

C8 

D5 


DF 

43B0 

0A 

CD 

6A 

43 

20 

05 

El 

79 

03 

46A0 

3E 

87 

CD 

9C 

35 

CD 

5C 

3A 


C6 

43B8 

90 

Cl 

C9 

CD 

F8 

43 

D1 

10 

03 

46A8 

ED 

5B 

39 

62 

B7 

ED 

52 

3E 


17 

43C0 

E3 

Cl 

37 

C9 

34 

35 

37 

C8 

0C 

46B0 

E7 

CD 

BA 

35 

3E 

Cl 

CD 

9C 


0B 

43C8 

4B 

42 

1A 

BE 

20 

05 

13 

23 

C0 

46B8 

35 

D1 

3E 

03 

32 

A5 

62 

B7 


37 

43D0 

C3 

CA 

43 

34 

35 

23 

20 

05 

81 

46C0 

C9 

6F 

26 

00 

13 

1A 

CD 

B8 


10 

43D8 

CD 

76 

43 

28 

0A 

CD 

F8 

43 

C0 

46C8 

IF 

D8 

29 

29 

29 

29 

B5 

6F 


BF 

43E0 

23 

23 

59 

50 

C3 

C4 

43 

4E 

07 

46D0 

13 

18 

F2 

21 

00 

00 

13 

1A 


6B 

43E8 

23 

46 

78 

B7 

20 

05 

CD 

D3 

5D 

46D8 

FE 

5F 

28 

FA 

D6 

30 

D8 

FE 


5B 

43F0 

3A 

B7 

C9 

CD 

CB 

3A 

B7 

C9 

0C 

46E0 

02 

D0 

0F 

ED 

6A 

18 

EF 

D5 


14 

43F8 

AF 

BE 

23 

C8 

C3 

F9 

43 

CD 

24 

46E8 

D6 

30 

4F 

13 

CD 

69 

43 

20 


01 











46F0 

FA 

IB 

1A 

D1 

FE 

48 

20 

00 


72 

SUM ： 

B4 

IE 

DA 

F7 

56 

3B 

87 

A6 AA6F 

46F8 

79 

CD 

Cl 

46 

1A 

FE 

48 

C2 


6F 

4400 

IF 

44 

AF 

91 

4F 

C9 

CD 

D7 

5F 

SUM ： 

E5 

C3 

77 

EB 

61 

EC 

57 

B0 

FB1D 

4408 

3A 

1A 

13 

FE 

2B 

2 8 

10 

FE 

C6 












4410 

2D 

28 

EC 

FE 

29 

C2 

98 

48 

0A 

4700 

A4 

48 

13 

C9 

FE 

42 

20 

14 


3C 

4418 

AF 

32 

A5 

62 

0E 

00 

C9 

CD 

8C 

4708 

79 

FE 

02 

D2 

A4 

48 

6F 

26 


CC 

4420 

FC 

44 

1A 

FE 

29 

C2 

A7 

48 

32 

4710 

00 

CD 

D6 

46 

1A 

FE 

42 

C2 


05 

4428 

13 

C9 

CD 

3C 

44 

C2 

98 

48 

CB 

4718* A4 

48 

13 

C9 

69 

26 

00 

13 


6A 

4430 

18 

ED 

47 

1A 

FE 

2C 

78 

C2 

CA 

4720 

1A 

CD 

39 

3A 

D8 

D6 

30 

4D 


85 

4438 

AA 

48 

13 

C9 

1A 

FE 

28 

C0 

CE 

4728 

44 

29 

29 

09 

29 

4F 

06 

00 


ID 

4440 

13 

C9 

CD 

53 

43 

FE 

0D 

C8 

12 

4730 

09 

18 

EC 

09 

3E 

C0 

CD 

9C 


7D 

4448 

FE 

3B 

C9 

21 

00 

00 

22 

3B 

80 

4738 

35 

C9 

B7 

ED 

42 

3E 

Cl 

CD 


B0 

4450 

62 

22 

A8 

62 

22 

3D 

62 

21 

70 

4740 

9C 

35 

C9 

3A 

A5 

62 

E6 

02 


C3 

4458 

00 

02 

22 

35 

62 

21 

FF 

FF 

DA 

4748 

CC 

46 

48 

3E 

C2 

CD 

9C 

35 


F8 

4460 

22 

A6 

62 

AF 

32 

AA 

62 

AF 

C6 

4750 

C9 

3A 

A5 

62 

E6 

02 

CC 

59 


17 


►うちのパソコンは コタ ツの上に置いているけど，読者の皆さんはどこに置いているので 
しょうか。ぜひ調べて発表してください。コタツでパソコンは腰にきます。 
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23AA7AEA0 

E7D2BD2D8 


8E73D7005 

766756027 

5FE9EE0CC 

466626066 

099DB 9511 
266456666 

C 33003476 
677027765 

133D73F50 

677567660 

7599E95C7 

666266764 

52DB9D1C2 

674564565 

C 0003009 F 
670270244 


THE SENTINEL 






































4A48 

65 

00 

52 

65 

6C 

6F 

63 

61 

BB 

4C78 

29 

00 

1A 

00 

42 

43 

29 

00 : 

FI 

4E90 

26 

63 

7E 

FE 

7F 

D2 

61 

50 


07 

4A50 

74 

69 

6F 

6E 

00 

20 

45 

72 

91 











4E98 

23 

4E 

E5 

2A 

62 

IF 

16 

00 


17 

4A58 

72 

6F 

72 

20 

0D 

00 

8E 

4A 

58 

SUM: 

63 

9F 

13 

A8 

B5 

EA 

2F 

53 FB1C 

4EA0 

5F 

19 

71 

El 

05 

CA 

3B 

4D 


21 

4A60 

98 

4A 

9C 

4A 

Cl 

4A 

EA 

4A 

07 











4EA8 

18 

E8 

2A 

55 

60 

29 

11 

D9 


F2 

4A68 

D9 

4B 

D9 

4B 

FB 

4A 

00 

4B 

D8 

4C80 

0A 

00 

00 

44 

45 

2C 

48 

4C 

53 

4EB0 

4E 

19 

34 

20 

IB 

E5 

01 

38 


F4 

4A70 

ID 

4B 

D9 

4B 

22 

4B 

D9 

4B 

ID 

4C88 

00 

EB 

00 

41 

46 

2C 

41 

46 

25 

4EB8 

00 

2A 

55 

60 

CD 

46 

■18 

11 


4B 

4A78 

33 

4B 

3A 

4B 

53 

4B 

D9 

4B 

C5 

4C90 

27 

00 

08 

00 

28 

53 

50 

29 

23 

4EC0 

C3 

60 

19 

E5 

CD 

El 

4E 

El 


FE 











4C98 

2C 

48 

4C 

00 

E3 

00 

28 

53 

IE 

4EC8 

38 

0D 

11 

32 

00 

19 

34 

El 


B6 

SUM: 

33 

47 

18 

70 

C0 

E3 

D1 

61 D796 

4CA0 

50 

29 

2C 

49 

58 

0 0 

DD 

E3 

06 

4ED0 

7E 

23 

66 

6F 

7E 

B7 

C9 

El 


55 











4CA8 

28 

53 

50 

29 

2C 

49 

59 

00 

C2 

4ED8 

C9 

00 

B8 

00 

B9 

00 

BA 

00 


F4 

4A80 

65 

4B 

95 

4B 

AB 

4B 

D9 

4B 

AA 

4CB0 

FD 

E3 

00 

28 

48 

4C 

29 

00 

C5 

4EE0 

BB 

01 

38 

00 

22 

A8 

50 

11 


IF 

4A88 

D9 

4B 

D9 

4B 

B1 

4B 

44 

44 

CC 

4CB8 

E9 

00 

28 

49 

58 

2 9 

00 

DD 

B8 

4EE8 

06 

63 

ED 

B0 

3A 

37 

63 

32 


0C 

4A90 

B0 

4E 

44 

B1 

44 

43 

B2 

00 

2C 

4CC0 

E9 

28 

49 

59 

29 

00 

FD 

E9 

C2 

4EF0 

5D 

IF 

3A 

38 

63 

47 

3A 

3D 


0F 

4A98 

49 

54 

B3 

00 

50 

B4 

41 

4C 

El 

4CC8 

00 

09 

20 

0D 

3B 

3A 

29 

2C 

00 

4EF8 

63 

B8 

DA 

3B 

4D 

78 

CD 

27 


E9 


4C 

B5 

43 


80 

50 

4C 

81 

27 

4CD0 

2B 

2D 

2A 

2F 

25 

22 

27 

22 

41 












4AA8 

50 

49 

90 

50 

44 

91 

50 

49 

E7 

4CD8 

A8 

50 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

3F 

6B 

SUM ： 

E2 

F0 

75 

3B 

35 

31 

DE 

4A 

9B51 

4AB0 

52 

92 

50 

44 

52 

93 

53 

45 

F5 

4CE0 

4D 

D8 

2A 

74 

IF 

11 

06 

63 

5C 












4AB8 

47 

DA 

4F 

4D 

4D 

4F 

4E 

DC 

83 

4CE8 

01 

20 

00 

ED 

B0 

3A 

5D 

IF 

74 

4F00 

50 

EB 

3A 

55 

60 

C6 

B8 

67 


0F 

4AC0 

00 

45 

43 

B6 

4A 

4E 

5A 

B7 

E7 

4CF0 

32 

37 

63 

AF 

32 

AA 

50 

CD 

74 

4F08 

2E 

00 

3E 

01 

CD 

00 

20 

D8 


32 

4AC8 

45 

46 

42 

B8 

45 

46 

57 

B9 

20 

4CF8 

43 

50 

D8 

06 

10 

0E 

00 

3A 

C9 

4F10 

01 

38 

00 

ED 

5B 

A8 

50 

21 


9A 

4AD0 

45 

46 

53 

BA 

42 

B8 

57 

B9 

A2 











4F18 

06 

63 

ED 

B0 

B7 

C9 

2A 

ED 


9D 

4AD8 

53 

BA 

41 

41 

83 

49 

82 

4D 

2A 

SUM ： 

3A 

BF 

BD 

B6 

73 

A0 

2D 

CD 5555 

4F20 

61 

23 

22 

ED 

61 

2A 

48 

4F 


B5 

4AE0 

BB 

45 

46 

4D 

BB 

53 

45 

47 

2D 











4F28 

77 

21 

48 

4F 

34 

37 

3F 

C0 


99 

4AE8 

DB 

00 

58 

BC 

58 

58 

84 

51 

74 

4D00 

24 

63 

11 

26 

63 

12 

13 

FE 

44 

4F30 

21 

00 

BC 

22 

25 

50 

21 

DB 


70 

4AF0 

55 

BD 

49 

85 

58 

54 

DF 

4E 

B9 

4D08 

7F 

30 

0F 

2A 

62 

IF 

85 

6F 

5D 

4F38 

61 

CD 

76 

4F 

D8 

21 

0D 

62 


5B 

4AF8 

44 

E2 

00 

41 

4C 

54 

86 

00 

8D 

4D10 

30 

01 

24 

7E 

05 

28 

24 

0C 

30 

4F40 

34 

C0 

36 

FF 

37 

3E 

05 

C9 


6C 











4D18 

1 R 

FB 

0D 

F5 

79 

87 

87 

87 

13 

4F48 

00 

BC 

2A 

B5 

61 

23 

22 

B5 


F6 

SUM ： 

78 

li 

D7 

A6 

5E 

38 

05 

221AC3 

4D20 

87 

4F 

FI 

D6 

80 

81 

32 

3D 

0D 

4F50 

61 

2A 

74 

4F 

77 

21 

74 

4F 


A9 











4D28 

63 

AF 

2 

38 

G3 

01 

38 

00 

18 

4F58 

34 

37 

3F 

C0 

21 

00 

BD 

22 


6A 

4B00 

4E 

43 

BE 

4E 

BF 

4E 

49 

94 

87 

4D30 

ED 

5B 

A8 

50 

21 

06 

63 

ED 

B7 

4F60 

25 

50 

21 

A3 

61 

CD 

76 

4F 


2C 

4B08 

4E 

44 

95 

4E 

49 

52 

96 

4E 

F4 

4D38 

B0 

A7 

C9 

3E 

07 

37 

C9 

3A 

9F 

4F68 

D8 

21 

D5 

61 

34 

C0 

36 

FF 


58 

4B10 

44 

52 

97 

4D 

C0 

4E 

43 

4C 

17 

4D40 

5D 

IF 

CD 

5E 

4D 

D8 

CD 

69 

02 

4F70 

37 

3E 

05 

C9 

00 

BD 

01 

38 


39 

4B18 

55 

44 

45 

El 

00 

52 

Cl 

50 

22 

4D48 

4D 

D8 

3E 

08 

37 

C0 

E5 

ED 

34 

4F78 

00 

11 

06 

63 

22 

A8 

50 

ED 


81 

4B20 

C2 

00 

44 

C3 

44 

49 

52 

98 

40 

4D50 

5B 

74 

IF 

01 

20 

00 

ED 

B0 

AC 












4B28 

44 

49 

99 

44 

44 

52 

9A 

44 

DE 

4D58 

El 

7E 

CD 

B3 

4D 

C9 

FE 

41 

34 

SUM ： 

DC 

34 

15 

93 

B8 

7D 

5C 

FB 

250C 

4B30 

44 

9B 

00 

45 

47 

9C 

4F 

50 

A6 

4D60 

38 

04 

FE 

45 

3F 

D0 

3E 

03 

CF 












4B38 

87 

00 

52 

C4 

55 

54 

C5 

55 

60 

4D68 

C9 

0E 

10 

ED 

5B 

60 

IF 

ED 

9B 

4F80 

B0 

3A 

37 

63 

32 

5D 

IF 

3A 


6C 

4B40 

54 

49 

9D 

54 

49 

52 

9E 

55 

1C 

4D70 

53 

39 

63 

2A 

64 

IF 

3E 

01 

DB 

4F88 

38 

63 

47 

3A 

3D 

63 

B8 

30 


A4 

4B48 

54 

44 

9F 

54 

44 

52 

A0 

52 

13 

4D78 

CD 

00 

20 

D8 

06 

08 

22 

3B 

30 

4F90 

76 

CD 

43 

50 

D8 

3A 

38 

63 


83 

4B50 

47 

C6 

00 

4F 

50 

C8 

55 

53 

1C 











4F98 

E6 

F0 

47 

3A 

3D 

63 

E6 

F0 


CD 

4B58 

48 

C9 

55 

42 

4C 

49 

43 

E0 

60 

SUM ： 

79 

B3 

6D 

AD 

43 

57 

33 

D71818 

4FA0 

B8 

30 

47 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 


0E 

4B60 

41 

47 

45 

E3 

00 

45 

54 

CA 

13 











4FA8 

3F 

CB 

3F 

21 

27 

63 

16 

00 


0A 

4B68 

4C 

41 

88 

52 

41 

89 

4C 

43 

C0 

4080 

63 

7E 

FE 

FF 

28 

1A 

B7 

28 

FF 

4FB0 

5F 

19 

E5 

3A 

3D 

63 

E6 

F0 


0D 

4B70 

41 

8A 

52 

43 

41 

8B 

4C 

CB 

43 

4D88 

OB 

D5 

ED 

5B 

74 

IF 

CD 

A4 

2C 

4FB8 

CD 

27 

50 

CD 

94 

50 

2A 

62 


81 

4B78 

52 

CC 

4C 

43 

CD 

52 

43 

CE 

DD 

4D90 

4D 

D1 

28 

0D 

D5 

11 

20 

00 

59 

4FC0 

IF 

16 

00 

5F 

19 

36 

8F 

CD 


3F 











4D98 

19 

D1 

10 

E2 

13 

0D 

20 

CF 

EB 

4FC8 

72 

50 

77 

El 

D8 

77 

23 

36 


C2 

SUM ： 

5D 

FB 

5A 

CE 

64 

2B 

E8 

7F D107 

4DA0 

3E 

AF 

B7 

C9 

C5 

E5 

06 

10 

2D 

4FD0 

80 

2A 

62 

IF 

16 

00 

5F 

19 


B9 











4DA8 

13 

23 

1A 

BE 

20 

02 

10 

F8 

38 

4FD8 

36 

80 

3A 

3D 

63 

E6 

F0 

C6 


2C 

4B80 

4C 

44 

A1 

52 

44 

A2 

45 

53 

01 

4DB0 

El 

Cl 

C9 

E5 

E6 

87 

21 

IF 

FD 

4FE0 

10 

32 

3D 

63 

CD 

61 

50 

D8 


38 

4B88 

CF 

53 

54 

D0 

45 

54 

49 

A3 

CB 

4DB8 

29 

BE 

El 

C8 

3E 

06 

37 

C9 

D4 

4FE8 

18 

9D 

3A 

38 

63 

32 

3D 

63 


5C 

4B90 

45 

54 

4E 

A4 

00 

42 

43 

D1 

El 

4DC0 

22 

A8 

50 

CD 

A3 

IF 

D8 

CD 

4E 

4FF0 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 


28 

4B98 

55 

42 

D2 

43 

46 

8C 

45 

54 

17 

4DC8 

AF 

IF 

D8 

01 

20 

00 

11 

06 

DE 

4FF8 

21 

27 

63 

16 

00 

5F 

19 

3A 


73 

4BA0 

D3 

4C 

41 

D4 

52 

41 

D5 

52 

EE 

4DD0 

63 

2A 

74 

IF 

ED 

BO 

3A 

5D 

54 












4BA8 

4C 

D6 

00 

49 

54 

4C 

45 

E4 

34 

4DD8 

IF 

32 

37 

63 

2A 

El 

27 

22 

3F 

SUM ： 

C2 

DA 

7B 

A6 

20 

02 

CC 

70 

471E 

4BB0 

00 

4F 

52 

D7 

00 

4C 

49 

53 

60 

4DE0 

3B 

63 

2A 

DF 

27 

22 

39 

63 

8C 












4BB8 

54 

D8 

4E 

4C 

49 

53 

54 

D9 

8F 

4DE8 

CD 

72 

50 

D8 

16 

00 

5F 

2A 

06 

5000 

38 

63 

E6 

0F 

C6 

80 

77 

3A 


87 

4BC0 

50 

48 

41 

53 

45 

DD 

44 

45 

D7 

4DF0 

62 

IF 

19 

36 

8F 

32 

24 

63 

18 

5008 

38 

63 

CD 

27 

50 

EB 

3E 

01 


09 

4BC8 

50 

48 

41 

53 

45 

DE 

4B 

41 

DB 

4DF8 

32 

26 

63 

3E 

80 

32 

27 

63 

35 

5010 

2A 

25 

50 

CD 

03 

20 

D8 

01 


68 

4BD0 

4E 

4A 

49 

4E 

4B 

41 

4E 

4A 

53 











5018 

38 

00 

ED 

5B 

A8 

50 

21 

06 


9F 

4BD8 

49 

00 

3F 

2F 

F3 

27 

D9 

FB 

A5 

SUM ： 

IE 

83 

67 

F8 

B3 

01 

5F 

30 2FB1 

5020 

63 

ED 

B0 

B7 

C9 

00 

00 

F5 


75 

4BE0 

76 

00 

17 

IF 

07 

0F 

37 

ED 

E6 











5028 

F5 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 

3F 

CB 


DE 

4BE8 

A1 

ED 

A9 

ED 

B1 

ED 

B9 

ED 

68 

4E00 

CD 

61 

50 

D8 

AF 

32 

3D 

63 

D7 

5030 

3F 

21 

26 

63 

16 

00 

5F 

19 


77 

4BF0 

A2 

ED 

AA 

ED 

B2 

ED 

BA 

ED 

6C 

4E08 

32 

AA 

50 

32 

38 

63 

21 

00 

1A 

5038 

7E 

CD 

8C 

50 

FI 

E6 

0F 

85 


92 

4BF8 

B0 

ED 

A0 

ED 

B8 

ED 

A8 

ED 

64 

4E10 

00 

22 

18 

63 

01 

20 

00 

ED 

AB 

5040 

6F 

FI 

C9 

D5 

E5 

3A 

AA 

50 


17 











4E18 

5B 

3B 

63 

2A 

74 

IF 

ED 

B0 

53 

5048 

57 

3 A 

5D 

IF 

BA 

28 

0F 

32 


30 

SUM ： 

C8 

17 

0A 

52 

A8 

E9 

D5 

FC FEED 

4E20 

3E 

01 

ED 

5B 

39 

63 

2A 

64 

B1 

5050 

AA 

50 

3E 

01 

ED 

5B 

5E 

IF 


FE 











4E28 

IF 

CD 

03 

20 

D8 

01 

38 

00 

20 

5058 

2A 

62 

IF 

CD 

00 

20 

El 

D1 


4A 

4C00 

44 

ED 

A3 

ED 

B3 

ED 

AB 

ED 

F9 

4E30 

ED 

5B 

A8 

50 

21 

06 

63 

ED 

B7 

5060 

C9 

D5 

E5 

3E 

01 

ED 

5B 

5E 


68 

4C08 

BB 

ED 

6F 

ED 

67 

ED 

4D 

ED 

92 

4E38 

B0 

B7 

C9 

22 

A8 

50 

11 

06 

61 

5068 

IF 

2A 

62 

IF 

CD 

03 

20 

El 


9B 

4010 

45 

42 

43 

00 

44 

45 

00 

48 

9B 

4E40 

63 

01 

38 

00 

ED 

B0 

3A 

37 

AA 

5070 

D1 

C9 

C5 

E5 

06 

80 

2A 

62 


56 

4C18 

4C 

00 

53 

50 

00 

41 

46 

00 

76 

4E48 

63 

32 

5D 

IF 

2A 

18 

63 

2C 

E2 

5078 

IF 

7E 

B7 

28 

08 

23 

10 

F9 


B0 

4C20 

42 

00 

43 

00 

44 

00 

45 

00 

0E 

4E50 

2D 

C4 

87 

4F 

3A 

3D 

63 

2A 

CB 












4028 

48 

00 

4C 

00 

28 

48 

4C 

29 

79 

4E58 

18 

63 

2C 

2D 

20 

01 

3C 

67 

98 

SUM ： 

59 

B4 

D7 

BF 

38 

FC 

08 

AC 

47BD 

4030 

00 

41 

00 

49 

58 

00 

49 

59 

84 

4E60 

22 

18 

63 

3E 

01 

ED 

5B 

39 

5D 












4C38 

00 

28 

49 

58 

00 

28 

49 

59 

93 

4E68 

63 

2A 

64 

IF 

CD 

00 

20 

D8 

D5 

5080 

3E 

09 

37 

18 

04 

3E 

80 

90 


E8 

4C40 

00 

00 

4E 

5A 

00 

5A 

00 

4E 

50 

4E70 

21 

06 

63 

ED 

5B 

3B 

63 

01 

71 

5088 

A7 

El 

Cl 

C9 

26 

00 

6F 

29 


D0 

4C48 

43 

00 

43 

00 

50 

4F 

00 

50 

75 

4E78 

20 

00 

ED 

B0 

3E 

01 

ED 

5B 

44 

5090 

29 

29 

29 

C9 

E5 

CB 

3C 

CB 


FB 

4050 

45 

00 

50 

00 

4D 

00 

00 

28 

0A 











5098 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

CB 

3C 

CB 


DE 

4C58 

44 

45 

29 

2C 

41 

00 

12 

00 

31 

SUM ： 

25 

EA 

DB 

19 

OE 

BD 

28 

B8 6833 

50A0 

ID 

CB 

3C 

CB 

ID 

7D 

El 

C9 


33 

4C60 

28 

42 

43 

29 

2C 

41 

00 

02 

45 











50A8 

00 

00 

00 







00 

4C68 

00 

52 

2C 

41 

00 

ED 

4F 

49 

44 

4E80 

39 

63 

2A 

64 

IF 

CD 

03 

20 : 

39 












4C70 

2C 

41 

00 

ED 

47 

00 

44 

45 

2A 

4E88 

D8 

CD 

43 

50 

D8 

06 

10 

21 : 

47 

SUM ： 

48 

A9 

99 

40 

49 

51 

48 

18 

6934 


リスト 2 WZD ソースリスト1 


84 Oh ! X 1990.7. 


10 DE.(.KBFAD) 

INC DE 

INC DE : Skip . 


<VU) V or *IJ(3«I9)' 


28 67 
FE 20 
20 F7 


MZ.CCt 

B ：lf (OE) * 

CC1 


LD A.B 
(ar*c).A 
XOR A 
(sonaae) t A 


►やはりポピュラスとダンジョンマスターは，編集部のほうで「親の遺言指定（古い〉」し 
ていただかないと，恐くて夜もおちおち寝むれやしません。 


3 0IDH1BH 

tEa E £ E £EQ' 
tanE 
onl£UKHA)l 
:c.JEXTlINCsm 


onlshth 


h:Ii 


— c s H H HEHH H H H H H H H H 
sendfNUL s ERRCIFrlFF4IFF!!fEtFEatFESlFDrIFa 3 lFC7lFclstF 86 lFA 3 

u mEITatEITm gntlwog 咖咖咖聊咖聊咖 EquEaug 
i E 

sRINTRNrsrss ETLAUSERTHXRTHL sILE 


gUOTBI)_ 

IH-P.P-L.N-M-T.G3P-H.F. 

cccccccccccccc 


iiiiisgiilgilli!?!? 


画 1111 !:!!i2H3 謂 111 {rlr 議 | 


lrorl 


iMHi 


S 3 SSSSS S3EQUEfiuEQUEQUEQUEQUEQUEQUEQUEauHZDFlIemm 咖 EQUEQU 

lpls=JI 1 . 11 ;Esr 


中村 P % 生 （20) 神奈川県 










































»trUSG: OB •Usage: WZO [RELJ.(PBNhASH*.CK.6 


■trEM: OB 'Source file naae it not flven'.CR.a 


61A4* 55 73 61 
•U9' 3A 21 57 
IUE* 21 5B 52 
III)' 5D 2C SB 
I1B8' it SD 3D 
I1BD* 4D «D II 
•1CI' 53 6F 75 
•1C5' 65 21 66 
I1CA* 65 21 6E 
•1CF* 65 2% 69 
I1P4 9 6E IF 74 
1100* 09 76 65 
•IDE* •• 

•IDF* 4153 40 
•1E4* 69 6C 65 
•IN' M 
91EA' ID 52 4S 
I1EF' 06 08 OC 
• 1M* 3A 99 
I1P6* ID 51 52 
I1FB' 66 69 6C 
嫌 2 眷 P 3A M 
1212* 

1212* 

•212* 

• 212 ' 

1212' 

•212- AF 
•213* 32 拿 _ m 

•2M* 32 拳 ♦ M 
CD m M 
028C CD M t# 
•2IF' 21 •• M 

•212* 22 “ " 
•215. 

•215. 3E 14 
1217* 11 M " 
I21A* 21 M m 
參 21D ， CD ““ 
1221* 21•• •• 
1223' DA ••“ 
•226* 3E FF 
1228* 32 •• •• 
•22B* 

122V CD "" 
I22E* 38 CB 
1231* 3A •• •• 

1233 • A7 
•234 • 20 ¢5 
023S* 

1231* CD 離參 •• 

1231' IB r« 

•231* 

1231* 3A •• •• 
•Mr 3D 
I23F* 32 •• •• 
•242* 3C 

M 


1247* 

0247' 3E %\ 

1240* 32 ♦• •• 

I24C* AF 

1240* 32 w •• 

•25r 32 M •• 

會 253* CD " m 

•256* 

1250' 3E M 
1256， 11 •• •• 

1258* 21 •• •• 

I25E* CO •• •• 

•26 ド 21"“ 

•264' DC “ “ 

•267* 3E rr 
春 289* 32 “ M 
I2BC 

•26C' 3A • 離 " 

I26P' A7 
1279' 28IS 
•272. 

1272' 3E 91 
1274* 11•• •• 

•277* 21 “ 

•27A* CD •• •• 

參 27D* 21•• •• 

1281* DA •• •• 

1283* AF 
ね 84* 32 " 

•287. 

1287* 3A •• m CC43: 
I20A* 32 •• •• 

Bd ) 

1280* A7 
I2BE* 2815 
1291' 

§ 2 et* n m 

•292* 11 拿 < 

I2W 21•• •• 

1298* CO m •• 

1291* 2! •• •• 

I28E* DA •• •• 

•2A1* AF 
I2A2 1 32 M tt 
I2A5* 

I2A5* CO •• CC45: 

•2A6' 38 IB 

mV 3A " 

I2AD* A7 
•2AE 1 21 IS 
•2M' 

•2BI' CD •• •• 

I2B)'18 n 
•2B5' 

參 2B5' 3A •• t 
I2BB' 30 
I2B9' 32 •• •• 

me* 3c 
laiD* C 2 tt m 
•2CI' 

_2C_' 3A 
I2C3* A7 
•2C4* 28 14 
I2C8' 

I2C8* CO •• •• 

I2C9* 3E rr 
I2CB 1 CD •• •• 

•2CE' 21 M BC 

0201* 22 •• •• 

•204' 21 M •• 

1207* CO •• •• 

•2DA* 

I2DA* 9A M tt CC47: 
I2D0 1 A7 

•20r C8 
•20F' 3B M 
•2Er CO •• M 
•2E4* 21 II BD 
I2E7' 22 M •• 

62EA* 21 m tt 
I2E0' CD M tt 


* CC46: 


02Ka. 

• 2rr 

•2 P 1' 

I2F! 1 


Cfi 


izra ' sc 

ft2F9* 32 m m 
•2FC FE 04 

%irr 3819 

21 •• •• 

•313* CO •• 

•316* C3 •• •• 

1319* 

0319* 2A M o CC50: 
NIC 1 «1 12 99 
•3ir co •• •• 

•312* 11“" 


tiir 

1319* ED 5B • 
•31D'1A 
•3ir CD tt • 
1321' 38 15 
0323'13 


►暴れん坊将軍 m の「この子どこの子め組の子 j というサブタイトルは，日立の 「こ _ 

の木なんの木 J と関係あるのでしょうか。 坊盘誠 （19) 福井県 リロケータブルアセンブラ WZD 


91A9' 50 S2 AI 


S-S.S.S.5 机；： 5 は sfss sf_5s; ==! ん肛 SMWS 5 (p«i (cn i:£ 3 は Roo 机 c.o ss A.( T 5 $咖机 c.o l(H 


:cl :pu 

Az.rM w r*lcr2).lirll-cNZsl)A.AASA e z.cMUFI).HealcAZA.tUF2).lr 
11 PENprnlPNIllnltslflvvnsren 1 gurAO ボ 1 £»$ 

ANDJ8 3 OE.HL.HKOHL.C.O 咖 (»*WJK A.C ANDJRUIIJIA.(DEC(fIIICNZA.ANDJRPUTLDPUHL(BUHLCUI*.(ANDRnLOpulHLeHLaKn 


—.DE.(fp9E)c52 
»!)£♦5HL..HLOE.A.(rc.cOE 
—oae)ch 


LO*.(f!NC(fl»cpo.HL.CpuuexllHL.(BC.NNULOE.*ADO(fil 


:WSLOCALCAL 


S3LD LO CA LOJP LD 


CALL 


CALL 


S2 : ょ X L 
patLDLOLOCA 3 LOCALLDCAL 


LOLDCALUJFLDLDLO 


LOSCALOJP 3 


Lo 3 JPLO 


CALCALLOLOLOCAL 


CAUILDLDCA 


inell 


3 LD 32 Jl> 33 CAlo Lo 


THE SENTINEL 


A Ir). 

i Hi. § il 

IDINCJRLOLO 


:HL 




F.lvSOH 
.In.(fL.wkD 

LL 

LDLOCALO 


91 

1 addoe.aodlo 


CALLS# 


F5"S3 
77231836EO 
2 2 2 2 r -1 2 r 


II2ACDIII9 


3E 9 SS 2AtDAt 


o 丨妇 IMlnc 


Loms 


SB 4E4S S6S 
E0C949447876 


iHL.CipopputL.ellDt 
一 : 
opcftLOCALCALCALJPCCS6 


Icy 


AXLC63C66).ACC5).AMHL) 

B.MbufBCHLHLBCAZ.CCRZ.C(HLHL B NZ. A AsA.C (HLHL A (HLHLtleULLHLzNc 
u ren NTrg 
sMl.ptskINPspop 1 JRCPJRLOINCOECJR s RnMLOscrRnLDLDINCXOKLD Er pusl HL.r LDINCDECwmPRINRnfpx) 


.(HLI.(p.(HL.cnl.(OEL)7elr>^ w ^ ^ ^ ^.NANE)..(Ht.(HLE).E).AC82 
HL ASVLLL2 D Bbcdhlsi^ o AA2A(ND^C ( B A rcBZ»*7*DC A • z A ( D B A ( A r c 6 z AHL{DA(DC 
1 sHI..ILDINCDECJt 2 £PRINpoppoppopm 3 «ItLoloANOJKLDcpRnINCINCJRurn 3 LDUJKDECJRCPJRINCJK3cp(ETsLDINCflco»n LO XOR LDLD ufKETOECKnLOINCuINCmLDJK 


«et s cc58CALL 


g putpr r:: 


ea5 :L 
flaBuu 




MM S1F26E2I20MM 

••••meem 61746E512ttIB0DI9C9IDM M 
E521COEICDCD343 6 F 6 S1621C5E5CDE1C1A726FE287723I52IB7C9AF7737C93E7723AK77SE521 6 E2C2DE1C 6 COD0CDC3 


: 17M332SBI7F553ID2 0 AI7 2 E63FI 2 E 2 E29DMrl 
E5 B721 6 E 2C20 28 DSC5 CoC1D1E109 COC3 ED7E A7 26uDEc$ 1323 t 8 ED C9 16 !Aco38«52arE 28 13 18 UFECB3E I213COC9 SAF 12 7E CO 08 ISC87E 2312 13AF I2I8 


3A5-3A8'3A8'3Afl ( 从从 




bc5 , c8 , c8 , c8 , s CA , co , CE , CF , 


ErsaKMnMMEB'EC't 




e)e).A.AC)1NZ. cc BrANlHLA.HL.NZ.NL«eale r) pytle} L 2S}*.L • 丨 l-.cr43 z. les 
=il I d.(_l[c'c ctr).cc2l son (ptlrensrTitchprn4llr).H§tch 画 (ptrlr).Hlcl 2 ltchltrKtch 

*-sGET 儿ル MSM&sHL.a*ttz.fDE.HL.rlc (pt HL.m£M (pt HL. s OE.HL.z.f (pt IIL. 3i z.c- a5rIL.;rIE.rIL.Siccl 

5335 5 S 3....CC4a 3CAL 33 CAU33CAI3 3CALL33CALL3 3CALL33CALL3 3 3CALL3CALL 33 隱此 



LOLOC J L c c J L L 


3 CAL 


SA5PRIs:allEKIoraB(AalEsioraa(a«lERiorallASCRc 
ppnInonrn p trrronenptrrrrnpnptrrrontrro 丨 2ER 
p—.ps.fs p ■ s c s r ■ s £ prise s Srftsl.( 
aadhl.nzDHL. flHLN DHLfHLN DHLfNlN < AHLZ p pHL. 

LLLLLLLLL LuuLLLL 
LoLOLOCALDLOLOCALDSCALLDCAL 3 LOCALLOCALSLDCALLOCA 3 LDCACACA 


ArECAFNO^ マ sp 
HLLDORPLS7.POHL.Z.HL.PUA.cpz. ldr*ncb 




MM :: MMJttn MM9t55 
t_oo 拿 $G * » • • _ 拿 t • 










LOCASCALoJp 




OE) nL r).o 
DEA.(Az.c(pt 


'/L*. 


3 K.SGLDcpz.fINCLOI JK 3 »ETDBDBOBDBDB 


ii 


i.tJ CALL i 




2AF45BD3 13“ 
3ECOEDCD 1 AFBCA 




A726C0C9 


«cz§ics§§«CEID1IDllp4ID5IDSIOBimtcllc2IE9§«ESle8IEBIEFIF2 


1 l(;nF122125125 120 12912c12F12F132i3513sI 38 13g13A 


MBMBME )5a l 5315715 B 158 l 5 B 16 e 165 I 6 A 16 c! 6 clfic] 6 cl 6 c 16 c 16 Em 17517 B 17917 B 17 El 7 E 17 FlBIlBl 183107 lu 188 l 8 c > lfllslB7 108 loc 





ar#c: 

Ptr: 


: Counter of The 


strbuf::DS HAILINE 

flvl;: 03 2 ;)ncludr File le 

sonaac: DS (HMUUllUl) ♦ IHCMAI 

prnaie: OS (NAKE*UEXTM) 

rena«e: ： D8 (MAHEMtEXTM) 

IHF.SIZI m 3BH 

iricso:: OS IHF.SIZE ♦ IMCHAI 

irkpr:: OS IHF.SIZE 

k.kre:: DS IHF.SIZE 


6 Oh ! X 1990.7. 


► 「日刊にしたら，月16,800円ですよ，ホントに買ってくれますか_»にひと言。いまと同 
じ内容で，月30回前後編集できますか。 小板描敏弘 （20) 福島県 


AND A 
RET 2 
PISH HI 
.PtINT 
POP HI 


L0 A.(wkre) 

AND A 

10 BUWBUfl 

LD (BUFAO).HL 

10 HL.wkrc 

CALL NZ.CIOSF 

LD A,(wkpr) 


LD (SUFAD).HL 

LO Hl.wkpr 

CALL SZ.ClOSt 


LO SP.(SPBIF) 


: The Hark Of the Starting Wor 


: Buffer of The SP rcg. 


リスト 3 WZD ソースリスト日 


1111 rEEis:r .STSV 

IlfEXTEXTEXTEXTMEnEITEnMEXTEnBITEXTEXTEXTEITEND 


批 gM^MTeA) A UA A).AH.IEVALHL.w(HLis MA.LA.H 好 TeA)EVALJ!5A.(^55-cFU7slH2.A.CA.BA.8 
POPKETPUSHPUSHPUSH A.a LOINCs 3 s ADO wulMPMPm : m.PUSHuPUTeLOmepopm BrEVAAhD mw ulINCPUTr ropDECJKA.(lANDJI 3 mo* 3 PUTOKETmLOmm 
3 LDLO PUTe CAU PUIe CALlCALLSr- meCALLoCALLCALLCALLCALL 


T p !r ht .tll 

MHtsnov.a 
EF) 1 A.CIAA.tos'BIIv~ s*z * aa «2 vz maz a a 
:: -I 3Z.PUTm 31 S :A,(paANDsA.(prANOsx 08 §ssA.(p«lsA,(prlsXOK§ 

oJPCALCALL -3 u) 3 lojpdlo10 3 CALS 3 


OAZ JJ A 

s L s s I n 

KpaTFRNPRNrr.(PUIDET.(PNO 
p p p PR AAR aai 


zKLlHF*F♦ 3F♦ 5A.,AH 1. 
A.(lA)lD tET iHL.2»siis§l 

LDLDS 3 LD 


• $ 0 •拿 t 拿離 • • t $ 0 ¢00 0 0 $ 0000 • t 2 • • M t 

• •• t • ♦ F $ $ t 0 t 0 0¢ •• ••06 拿 • t $00 0 t 0 0 ¢00¢ M• 2 • # • t 

CDr57Dco7cCDplc93A21A7c8F 5 7E23con3Dl83AE62979C07BC0C9CD3ECOS 3 AE679CACD3EC0C93AA7S 3 AA7C8AF3Z3E32C3MA7C63AA7SAF32C0C0CDC0C93AA7C8MA7S » 21 : 222 : 2 3E 22 E 1 
NMMnsnssialJC'UD'MUJ'nlls'MlJS'ut'^UB'lJB'nISE'lJr'MI'lo'Mruv'MS'ul'Mt'^us'MC'UF'^lsl'SM’SMliT'lss'tss'tsl'lsl'ISE'lll'Mltr'leJ'les'^IfiA' s lsB'leE'lTI'^MMITI-prng'^ITA'nD'^MMlss'lBS'leB'MlsB'lBfi'MMMlBA'leR'MlBE-lBr' s s lgl'lgr ss lsc'lsc'ksiMt'ul'IArMUMUB'MlAA'lAA'lAD'M^k^lBT'lBA'SKuc' ltr' nlcrlcrnnlca-bbk lDr 

_|_泰|__—番 11111111 泰拳— — — — ❿ — ■參 — 參 11161111111 番 1111111191 泰 _|_||0__ 11111 書'^ — — — ■ — h 番■會 — __11 


ElMD5E5r53A 6 F3c32 26 u19rl77ElDIM 


c t ^ Ft cr- 

B H t L L H N A B BA 


I m HL.Ps DECwm PUSH mk pop mmRn PUTrPUSHLDmulwrop RET 
lmrsc«aCALL..iil>UTrCALLCALL 


a-cCOOE 
Bur:Acpc 
ilaAc” 
mALL 


u A u 3 « 
hlisl.lhlmiil?obj(hlhl«.DEHL 5 D’E.A2HL.(HLHLDEASbA).A£B*plJTAfwB.ATOVJA MArBJ).*.IA).AAJ;I>BBZ 1 A.BADEHLOBJA.(HLPUTHLDEE?TbA)B.AAA).A 0 ( 

FUSHHL.P5DECPOPRETPUSHHL.LCPMPJRPUSHwA.tCTTILO3HL.BADO3MPPOPM I(CNTKETLOJKPUSHA-SA.(LAND2 la LO <c»T LO(BFO*nIKCDECm*.(lAODDECm££HL.B 32 INC 2 POPPOPKF.T / »r » 邮 mPUSHmpulrMPpoppopMPm 


HLDEBCAFAFBCDEHL 


瞧 Log JCAU 


PUT TCA: 


EvHL] 

ForruL 
ntlswc 
12 HLSOE 

一 . L 


c E 2 fi 2 E Mr c c c F ^ c 


M M M M 0 M u CM 2I7MI8U S S2 MllM M 2z«tsF9 
CDF5 70 co 7 cCDnsCD E 5 216E 20 E1SES21BEC1 2 I D 5 E 5 3A 16 5r 2 l2 71EI013cE6 32 cl«6 16 r3 3A 473AA7c4FI 32 3E 32 7fi32s94SW 3 A 6I 30 CD D 5 E 5 217ECDW 1 IE1D1C9 
kQe'MSA'waE'^MWMMMMMMAT'^AB'AB'AC'AD'^^^BI'MZM^SSMSWKBF'sszfswDScc'racr'ororMWMMOA-DD-wErSMnwraCTKEO-KbnnnFfi'nsPB'^FF-sea'MMM 


E 5 D5c5F5CDncl01EIc9 


:cy 


:cy 


;cy :CY 


2 ^ A 


*DE(HLHLWCCB>z.ivlT*:.„J AMA,( 
3ANDscr*rr3sss 31 SMeJMSCFRETs; iexls gJS!a!!a2!ANOsscrs 2 ； 
1 CC9I:CALLCAUilflchrufll:p«t*: 


ass 

» ?ali 

iiortr 

S rF .l» 2 t 


vzoIe 


El 隱 isEllirl h 

IsEITEXTEnEITEXTEJtTEn 3 nsKXTEXTnEXTsEXTsnEnraw 


UTCg(CNE).A 
>HLNZAFAr06j)M«. Ar DEHLOE.D.IuHt.CHLA.E 


I 功 1 HTHlNTS_i„Ar ば DE.D.tBF 08 J 1 s 肌 LW),A=B.3 M Be 4 + ^ ^ Mr.r. 
13 此 2 町 PU*.<ANDJ«gpuspp* PPK A.( CP JKWpusmsLOHL.ADO3LDpop 2 lNC5§lnpusLOm EmpusA.(LO*.(5NZ. £s (LS 3 (CMT sdm 


nL v. 

pas 


t 


r 


TAIS: 


CAU.CALL 


L 


s&ssas; s&s;s;s!!! pus A.(lNZ.Mi pop 

L g aLL 


U A737 M7E A737 C8 U A7 C8 13 BE23 37 CI 18 ttctwrEwrE 26Ft 2a A7 s 3?cl 7E 

l42l42*42«42::t42l42i42M2zl42zl43ml4]l4]M]l43l4]l(]zl4]M4dii44l44l44i44l44 




« « ••les** s tl 2 l stM"lr ** 21 ** 

CoES21tE2D ElctF5 3A A7 26 rl pscoCD ]A rE 2l rl D5 E5E 018 zlIt777BE 1 Dl ]c Ee 32s CS SCDCIC9 


:::s:u : 

C5 3A 47 3A A7 S C1 3E 92 3E 32 n]2 cg 


I1MIIE 4 ICI2B2HESI2IEM*••»» 
n MFE28FE2BMrEMrEMlar5]AA 7 sCDitFl 




















► STUDIO X に呪一平，ゼンマイチヤン， K 君と書いてあるのを見て弟が「パンクロ ー， _ 

ジョセフソン」と口ずさむ。思い出させるな！そんなものを！最近出てこないのが不 リロケータブルアセンブラ WZD 

幸 中の 幸いだ。 溝渕誠 （19) 大阪府 
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1 ‘この木なんの木”で山瀬まみを思い出したのは，私だけだろうか？ 

高垣卓也 （26) 大阪府 
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► X 68000 でリングマスターをやったことがあるのならわかると思うが，洞®内での BGM 
は耳について眠れない。へぶげぶ。 神田望（18> 東京都 
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る。この私が勉強するわけは，薬学部に受かり 
薬剤師になつて病院に入つて院長の娘と結ばれ 
これがおれの，7力年計画だ一！これからを 
塩川健一 （17) 静岡県 
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►今，私は，中間テストの真っただ中にい 
たいからだ！なぜ薬学部かっていうと， 
逆玉の輿を目指しているからさ！フン。 
見守っていてくれ！ 
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►先日の X 68000 ウイルス騒ぎで， X 68000 は一気にメジヤーになってしまったようですね0 
しかし， TV 画面で見る X 68000 の姿は一段と美しかったのは，いうまでもないことです 
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92 Oh ! X 1990.7. 


►愛する X 68000 を残し， Oh ! X を捨て，私は受験戦争へ突入するのであった。 

田端秀章 （17) 北海道 
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►18 歳になったのに，屯の免許がとれない。なぜなら私は予備校生。18になるのを楽しみ 
にしていたのに……。彼女は，「私が免許をとったら乘せてあげるわよ」といっているが 
……。俺はまだ死にたくない。 増永哲也 （18) 福井県 
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HL.FILE.BF 
LOIfi 
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序論 共通化の試み 
第 1 部 S - OS “ MACE " 

第 2 部 Lisp -85 インタプリタ 
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第 4 部 マシン語プログラム開発入門 
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第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
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インタラプト S - OS 番外地 

第3部マシン語入カツール MACINTO-S 
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連載 Lisp -85 入門⑵ 

■ B 5 年 11 月号 - 

連載 Lisp -85 入門 (3) 

■ 85 年 12 月号 - 

第 12 部 Prolog -85 発表 

_86年1月号—— 

第 13 部 リロケータブルのお話 
第 14 部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号- 

第 15 部 S-OS " SWORD ” 

第 1 B 部 Prolog -85 入門 II ) 

■ 86 年 3 月号 

第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog -85 入門⑵ 
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第 19 部 LIFE GAME 
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連載 Prolog -85 入門⑶ 

■ 86 年 5 月号 - 
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_87 年 4 月号- 
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第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 

第72部シューティングゲーム MANKAI 

■ 88 年11月号- 

第73部シューティングゲーム ELFES IV 

■ 88 年12月号- 

第7 4部 ソースジェネレータ SOURCERY 

■ 89 年1月号- 

第75部パズルゲーム LAST ONE 

第76部ブロックゲーム FLICK 

_89年2月号- 

第77部高速エディタアセンブラ REDA 
特別付録 XI 版 S - OS “ SWORD ” 〈再掲載〉 

■ 89 年3月号- 

第78部 Z 80 用浮動小数点演算パッケージ SOROBAN 

■ 89 年4月号- 

第79部 SLANG 用実数演算ライブラリ 

■ 89 年5月号- 

第80部ソースジェネレータ RING 

■ 89 年 6 月号- 

第81部超小型コンパイラ TTC 

■89 年7月号-- 

第82部 TTC 用パズルゲーム TICBAN 

■89 年8月号- 

第83部 CP / M 用ファイルコンバータ 

■ 89 年9月'?- 

第84部生物進化シミュレーション BUGS 

■89 年10月号- 

第85部小型インタプリタ言語 TTI 

■ 89 年11月号- 

第 B 6 部 TTI 用パズルゲーム PUSH BON ! 

■ 89 年12月号--- 

第 B 7 部 SLANG 用リダイレクションライブラリ 

DIO . LIB 

■ 90 年1月号一- 

第88部 SLANG 用ゲーム WORM KUN 

特別付録再掲載 SLANG コンパイラ 

■ 90 年2月号- 

第89部超小型コンパイラ TTC ++ 

■90 年3月号- 

第90部超多機能アセンブラ OHM - Z 80 

■ 90 年4月号- 

第91部フアジィコンビュータシミュレーシヨント MY 

■ 90 年5月号- 

第92部インタプリタ言語 STACK 

■90 年6月号- 

第93部リロケータブルフォーマットの取り決め 
第94部 STACK 用ゲーム SQUASH ! 

第95部 X 68000 対応 S-OS “ SWORD ” 

特別付録卩0286対応5-05、妁01^" 


* 以上のアプリケーションは，基本システムである 
S-OS “ MACE " または S - OS “ SWORD ” がないと動作 
しませんのでご注意ください。 
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2力月連続して，連載を 休んで 申 し歌办紙 ません。“あ 
まりの人気のなさで連載が打ち切られた？ ”“かまたが過 
労（あるいは急性胃潰瘍）で倒れた？”などいろいろ噂 
も飛び交い，当方にも何件かの問い合わせがありました。 
しかし実際には，特にこれといった理由はなく，文字ど 
おり“申し訳がナイ”のです。今月はちようど1周年と 
いうこともありますので，一部の連載陣も交代して，気 
分一新頑張っていきたいと思います。 

さて，5月号に「アマチュア CGA コンテスト入選作品 
集」ビデオテープ配布のお知らせを掲載しましたが，皆 
さん申し込まれたでしようか（すでに締め切りましたの 
で,見落としていた方はご了承ください）。このビデオを 
ご覧になれば，現時点でのアマチュア CGA の レベルと い 
うものがはっきりわかると思います。皆さんは，“この程 
度なら私のほうが上だ’’と思いましたか？それとも“才 
才！私ニハ勝テナイ（出典：アジオージャ）”と諦めて 
しまいましたか？とりあえず CGA システムで適当に 
カットを作れるようになってきた方でも，コンテストに 
応募するような“作品”という形にはまとめられないと 
か，ストーリーを思いつかないという方は多いのではな 
いて"しよう力\ 

今年度の CGA コンテストの締め切りも，12月31日で 
す。夏休みに本格的な作品制作を行うために，そろそろ 
作品構想に入らなければいけません。ということで，今 
回は CGA の作品企画を取り上げます。 

作品企画 

作品企画のメインは，もちろん制作する作品の内容を 
決めることです。そのほかに，制作のスケジュールも決 
めなければいけません。また，チームなどで共同制作す 
る場合は各自の分担を決め，効率よく制作できるように 
準備します。作品の内容の決め方は，作品の種類や目的 
によってまったく異なり，画一的な手法があるわけでは 
ありませんので，のちほどいくつかのパターンをまとめ 
て紹介します。 

それではまず， CGA 作品企画において最も大切なボイ 
ントについてお話ししましよう。それはズバ、リ“作品を 
完成させる”ことです。これを常に最優先にすることを 


今回は，そろそろ本格的な作品制作に取り掛かろうという方のため 
に， CGA 作品の企画について考えてみたいと思います。また，めで 
たい連載1周年を記念して，バージョンアップサービスのお知らせ 
も掲載いたします。 


念頭においてください。作品が完成しなければ，それま 
で行ったすべての努力とアイデアが水の泡と化してしま 
うのです。 

“作品を完成させる”企画を立てるためには，自分の 
持っているパワーを正しく認識する必要があります。自 
分の持っているパワーというのは，単に“努力と根性” 
ということではなく，技術的なパワー， CGA 制作に害 lj け 
る時間的問題，自分の持っているハード上の制約，制作 
に参加する人数と各自のパワーなども含みます。誰しも 
作品企画の段階では，いままでになかったような凄い作 
品を作ってやろうと思うものです。そういった意気込み 
は大変大切なもので，そのくらいでなければまともな作 
品にはならないのです。が，凄い作品には凄いパワーが 
必要になるので，結局はオーバーワークになり，“未完の 


大作”となってしまいがちです。今回制作するのは，凄 
い作品を作るための習作なのだと自分にいい聞かせて， 

“ちょっと努力すれば，すぐできてしまう”と思える程 
度の作品を企画するのがコツでしょう。 

作品を完成させるためにもうひとつ考えなければいけ 
ないのは，目的をはっきりさせることです。学園祭で上 
映するための作品なのか，新入生募集の PR 用なのか。別 
に期限などない気ままな作品というのもあるでしょう力％ 
期限のない作品は完成した試しがありません。いつまで 
に必ず完成しなければいけないという必然性を持つこと 
は非常に大切です。最初はすばらしいと思った企画でも， 
制作の過程では，なかなか作業がはかどらなかったり， 
思ったようなイメージが表現できなかったりして，だん 
だん嫌になってくる時期がきます。そんな時期を乗り越 
えて完成させてこそ，作品制作の喜びが体験できるわけ 
ですから，途中でくじけないために，この必然性を企画 
の段階から考えてください。 

特に目的がない方は，当方が主催す る「アマチュア 
CGA コンテスト」での入選を目標に励んでください。そ 
うすれば，期限は自動的に今年の年末になります。その 
ほか，友達の前で，“何月何日までにこの作品が完成しな 
ければ，私の X 68000 を D 6 GA にカンパしてやる”と宣言 
し，自らを窮地に追い込むのもよいでしょう。でもこの 
場合，当方としては完成しないほうがうれしく思います。 

次にスケジュールの組み方ですが，これは目的(期限） 

と自分のパワーがわかればだいたい決まってしまいます。 
要は，スケジュールなんて所證遅れるものな•のだから， 
真剣に期限までに完成させる気があるのなら，余裕を持 
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つて計画すればよいのです。以下に，サンプルを挙げま 
すので参考にしてください。 

条件1: CGA コンテストに出品する 
条件2 : 7月後半から9月初頭は夏休みで余裕がある 
条件3 : 9月後半から10月初頭は試験で時間がない 
企画（絵コンテ含む） 6月下旬〜7月下旬 

モデリング 7月上旬〜7月下旬 


あ る程度の量ができたら，あるいは締切が近づいてきた 
ところで，強引にオチをつけて，終わりにしてしまえば 
よいのです。この方法のよいところは，誰でもすぐに作 
品制作に掛かれるということと，一応ひとつの作品を完 
成することができるという点です。ただし，かなり偶然 
性に頼つているわけで，傑作ができる可能性はあまり多 
くないかもしれません（作者のセンス次第ですが)。 


モーシヨ ンデザイン 
レン ダリ 、ノゲ 

編集/仕上げ 


7月下旬〜8月下旬 
8月上旬〜9月中旬 
10月中旬〜11月初頭 


試写会 11月初頭 

改良 11月上旬〜11月下旬 

企画からレンダリングまでの作業は，お互いにオーバ 
ーラップしてますが，年末に完成するのなら， 8月に入 
る前にすベての形状デザインを，9月に入る前にモーシ 
ョンデザインを終えておくべきだと解釈してください。 
この例では，余裕を持たせて，コンテストの締切のひと 
月前に完成することになっていますが，その程度の余裕 
では，締切の前夜は徹夜することを覚悟したほうがよい 
でしょう。11月初頭の試写会というのは，大阪大学の学 
祭のことですが，コンテストで本気に入賞を狙うのなら, 
ひと月前には最初のバージョンを完成させておいて，ほ 
かの人の意見を聞いてみることをお勧めします。試写会 
の場がなければ，当 チームに お送りくださいますと，寺 
田からの“教育的指導”があるでしょう。 


j 作品企画例 


1) かおる流明日は明日の風が吹く法 

数年前に，かおる君が制作した「ずんぐり&むっくり」 
は，エンタープライズもどきの“ずんぐり号”とリライ 
アントもどきの“むっくり号”との戦いをコミカルに， 
メルヘンチックに描いた心温まる （？） 作品です。宇宙空 
間をすっとばしていたずんぐり号の前に，むっくり号が 
現れ，びっくりしたずんぐり号は急停止します。続いて, 
むっくり号はフェイザーを発射してきたので，ずんぐり 
号も光子魚雷をお見舞いしてやりました。光子魚雷を受 
けたむっくり号は，小さな3つのむっくり号に分裂して 
しまいます。そこにずんぐり号が近寄って，放り投げた 
り，背中に乗せたりして遊びます。再び3つのむっくり 
号は合体して，今度はずんぐり号と同じ姿になってしま 
い，2台仲よく宇宙の彼方へ飛んでいきます。 

この想像を絶するわけのわからないストーリー展開は 
どのようにして生まれたのでしようか。実は，この作品 
においては企画なんてものは存在しません。とりあえず, 
1カットを作り，それができたあとで，次の1カットを 
どのようにするかを考えるという，実にいいかげんな方 
法で制作されています。初心者なのに，何月何日までに 


とりあえず何か見せるものを作らないといけないという 


方にはよい方法といえます。また，どうしても作品を思 
いつかないときの最後の手段としても有効でしよう。コ. 

ツは，とにかく次の1カットのことしか考えない。次の 
1カツトをいかに面白く，あるいは意外性をもたせるか一 
だけを考えて，どんどんつなげていくのです。そして， 


2) げんし流ぱちもん法 

「 M の喜劇」という，げんし君が制作したこれまた古い 
作品があります。これは，アカデミー短編賞にもノミネ 
一卜されたかの名作， PIXAR 社の 「Luxo Jr .」 のパロデ 
• イです。非常に有名な作品なのでご存じの方も多いと思 
いますが，原作では電気スタンドの親子とゴムまりが出 
てくるところを， 「 M の喜劇」では パソコンの 親子とピラ 
ミッドに変えています 0 やはり，げんし君が 「Luxo Jr .」 
の大フアンというのが制作の動機のようです。 

また，チーム TOSAKA が CGA システムで制作した「ス 
夕一トレック•力ーンの圧勝 （ CGA コンテストの才ープ 
ニンダ)」は，映画版スタートレックのパロデイです。さ 
らに，作者は存じませんがガンダムのキャラクターが 
STAR WARS のデススターに突入するという「ハロ ZZj 
という作品も見たことがあります。 

これらの作品は，自分にとって特別思い入れのある既 
存の作品を自分の手で CG 化してしまうというパターン 
で，異様なパワーを発揮し，技術的にも完成度も高いと 
いう共通点があるようです。その異様なパワーの源がな 
んにしろ，自分の作品に対してのめり込めるというのは 
大変よいことで，この手の作品の大きな強みです。 

ただ，パロディである分だけオリジナリテイは少なく， 


初めて読む読者へ 


この連載では， D 6 GA . CGA システムを 
中心にして， CG アニメーション作品の作 
り方を取り上げています。 D 6 GA とは何 
か？ CGA システムとは何か？ 簡単に 
おさらいしておきましよう。 

プロジェクトチーム D 6 GA とは，“手軽 
でパーソナルな映像としての CG アニメ 
ーションの普及"を目的に，大阪大学コ 
ンピュータクラブや京都大学マイコンク 
ラブが中心になって活動しているアマチ 
ュアの団体です。そして CGA システムと 
は， D 6 GA にて開発された，パソコン 
( X 68000) 上で手軽に CGA 作品制作を行 
うためのブログラムです。この CGA シス 
テムを，私たちの活動に賛同するアマチ 
ュアに限って，実費+カンパで配布する 
と本誌上でも発表したところ全国から異 
様にたくさんの申し込みをいただき，ア 
マチュア CGA の活動は一気に全国に広が 
りました。そこで，当チームの活動もシ 
ステム開発だけでなく， CGA 作品制作，上 
映会，アマチュア CGA コンテストの開催, 
全国のアマチュア CGA 団体との連携など 
幅広い活動を展開しているのです。 

なお，本連載の経過は以下のとおりで 
す。入手ご希望の方は，本誌バックナン 
バー案内をご覧ください。 


•1989 年7月号ついに完成！ DoGA 

• CGA システム： D 6 GA プロジェクトと 
CGA システムの概要，および申し込み方 
法 

• 8 月号 CGA 初心者救助隊出動！： 

まったくの初心者でもできる CGA システ 
ムの使い方 

• 9月号宇宙要塞 CAD を攻略せよ！： 

CAD による 3 D の形状デサインのテクニッ 
ク 

#10月号パンドラの箱が開くとき： 
CGA システムの隠し機能の公開 
•11 月号いぶし銀はどんな色？：アト 
リビュート（色，材質のデータ）の設定 
の仕方 

•12 月号 くさっても FFE :モーシヨ 
ンエディタ FFE の使い方 
_1990年1月号脳ミソどろどろフレー 
ムソース： CGA 共通規格による動きの記 
述方法 

• 2月号1990年運営基本方針発表！： 

ロポットなど構造体の記述と全国各地の 
チーム 募集 

• 3 月号映像表現のテクニック：映像 
作品としての CGA を仕上げるための入門 

• 4 月号春だ，4月だ，新歓だ！： 2 
月号で募集した各地の CGA チームの紹介 
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コンテストを目的とした場合は多少不利になるのはしか 


たぬ、でしょう。しかし，逆にいえば新歓の PR などが目 



的の作品ならば，全然気にする必要がないということで 
す0また， パロディ でもオチを変えたりしてオリジナリ 
ティを出すということは十分可能だ！:思います。 

この宇の作品を制作すると，原作に近づけようと努力 
する過程で，一流作品の“見せ方”や“編集”のテクニ 
ックを知らず知らずのうちに身につけるという，大きな 
メリットがあります。自分の手で CG 化してみたい映像に 


心当たりのある方は，一度トライしてみるのもよい勉強 


となるでしよう。 


3) 雪だるま流 BGM 法 

「冬の終わる夜」は，全日本ビデオコンテストへの出品 
と，女性への CGA の PR という打算に満ちた意図で制作 
されました。まず最初に夢で見たイメージがあり，それ 
を音楽担当者に伝えて作曲してもらいました。具体的な 
内容はすべてこの音楽に合わせて考えていきます。 

この， BGM を先に決定してそれに合わせて映像を企画 
するという手法は，非常に汎用性があり有効です。音楽 
によってイメージがはっきりしているので，ストーリー 


や映像を想像しやすく，自然と全体がまとまります。極 
端な話，脈絡のないカットのつなぎ合わせのようにスト 
ーリー性のないものでも，音楽に合っていれば，ひとつ 


の作品になるといってもウソではありません。センスが 
よければ，観客に感動を与える名作にもなり得ます。さ 
らに，通常のメディアと違って CGA は，コンマ1秒単位 
の制御をデジタルに処理できるため，音楽にぴったり合 
わせるという作業も比較的楽です。 

問題点としては，まず著作権問題が挙げられます。個 
人として楽しむならいざ知らず，コンテストに出品する 
場合主催者側に曲の変更を求められる場合もあり，作品 
の魅力が半減します。アマチュア CGA コンテストでも， 
著作権問題がクリアされていない作品は基本的にお断り 
です。このテの作品の場合，音楽は最も重要な要素にな 
るのですから，オリジナル曲で頑張ってもらいたいと思 
います。しかし，オリジナル曲ができないのであれば， 
BGM 用の著作権が放棄された曲（レンタルレコード店に 
あるそうです）を利用するとか，ちゃんと著作権協会に 
許可を取るようにしましよう。もうひとつの問題は，作 
品の長さなどが強制的に曲に縛られるという点です。音 
楽を MIDI データとして持ち演奏させるなら，映像の都合 
に合わせて一部を編集することも可能となります。また， 
曲をフェードアウトで強引に終わらせてもよいでしよう。 

この手法の場合，当然企画は音楽を決めるところから 
始まります。それはもう，かたっぱしから音楽を聴くし 
かありません。自分の好き嫌いよりも，映像を思い浮か 


■■■■■■■■■各読者通轉項 


^バージョンアップサービスの お知らせ 

連載丨周年を記念して， CGA システムのパー 
ジョンアップサービスを行います。新しいバー 
ジョンは 「2. llj あるいは「2.12」です。「2.0 
* j との主な違いは下記のとおりです。あまり 
根本的な変更はないのですが，なかには役に立 
つ機能やプログラムもありますので，ご希望の 


方は申し込んでください。 


今回のサービスの内容は，マニュアルなども 
なく，ディスクに変更のあったプログラムだけ 
を入れて送るという簡単なものですので， 実費 
は 500 円 程度ですむと思われます。前々からの約 
束どおり，バージョン「2.00」および 「2.0 lj 
をお持ちの方には基本的に無料（カンパはご自 
由に）とさせていただきます。 

なお，サービスのスケジュールは以下のよう 
になる予定です。 

申し込み開始 6 月 18 日 


申し込み,_ 7月31日 

発送開始 8月下旬 

実費等の払い込み 受け取り後2週間以内 


(用紙は同封します） 
苦情(未着等)対応 9月中旬〜9月30日 

•/'(—ジョンアップの申し込み方法 

必ず官製ハガキに，次の点を明記して当プロ 
ジェクト ルームまで お送りください。記入ミス 
などによるトラブルには対応致しかねますし， 

“マニュアルを送れ” “2セット送れ”"コンテ 
ストのビデオまだありますか？”といった，別 
の用件をいっしよに害いてこられても，個別対 
応はできませんのでご了承ください。 


I )氏名 


2) 住所（郵便番号) 


3) 電話番号 

4) お手持ちの CGA システムのバージヨン 

5) 下記のアンケート（複数回答可） 
アンケート 

この CG アニメーション講座の連載において. 
どのような内容を望みますか？ 

a ) マニュアルの代わりとなるような CGA 
システムの使い方 

b ) マニュアルを読んでもわからない人の 
ための入門講座 

c ) マニュアルに載っていないような高度 
なテクニック 

d ) CGA 作品制作法 

e) D6GA における作品制作の実況レポート 

f ) 映像制作一般論 

g ) CG のアルゴリズムやプログラム開発方 
法 

h ) イベントレポートなどの D 6 GA の活動報 

生 

i ) その他（ご自由に記入してください） 
•主な/ '(ージョンアップの内容 
• REND , FFE , ATR の各プログラムがバージ 
ョンアップした。 

REND :バックグラウンド機能,若干の高速 
化，背景呼び込み，空気遠近法 

FFE : ロード機能，若干の高速化 

ATR :材質感表示が可能，操作性を一新 
• Ve 「2.0* を発表してから新しく作られたプ 
ログラム （ HANIM , 1 C , CRD , SMOOTH , SU 
FCUT , STAR , BOMB , PATIPIC ) が入った0 

HANIM : SRANIM を 2 倍高速化（ただし 65 
536 色中 256 色） 

1C : 512 の画像データの一部 (256) を 

連続的に切り出す 


CRD : 65536色の画像データを256色に 
落とす 

SMOOTH :テロップ画像データのアンチェ 
イリアスイ匕 

SUFCUT :形状データの一部を切り出し， 
部品化する 

STAR :背景用の星空を生成する 
BOMB :形状データを爆発させる 
PATIPIC : Z’sSTAFF に常駐し， CGA システ 
ム用の画像ファイルを出力する 

• CAD か-新しい IOCS ( SX - WINDOW について 
いるもの）に対応した。 

• Human のシステムが Ve 「2. 01になつた。 

なお， Ver 2. J 0 とはいくつかのバグがとれた程 

度で，基本的には変っていません。 

XBB 000 最新機種をお持ちの方へ 

PROII , EXPERT II , SUPER-HD などの最新機種 
では， I 0 CS が変更されており， CGA システムの一 
部のプログラムを使用したとき不都合が出るこ 
とがわかりました。また，旧機種に最新の 
HOCS.Xj を組み込んだ場合も同様です。とは 
いっても， マウス カー ソルの あとが残るときが 
あるという程度のもので，まったく使えなくな 
るわけではありませんし，若干高速化されるの 
で，私は気にせずに使っています。 

今回のバージョンアップで対応しようと思っ 
ていたのですが，問題のあるすベてのプログラ 
ムを全部直すのは間に合わないと思います。一 
応の対応策を記しますので，ご注意ください。 

• 気にしない 

• CGA システムディスクから起動する 

• CONFIG . SYS の中で I 0 CS.X を組み込むの 
をやめる 
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ベやすいかどうかという基準に重点をおきます。また， 
イメージがひんぱんに変わってくるような曲も，映像を 
ぴったり合わせるのが難しいのでやめておいたほうがよ 
いでしよう。それから，歌詞にはあまり捕らわれないで 
よいと思います。外国の歌詞なら，ど、うせ誰もわからな 
いし，日本語の歌詞でどうしてもじゃまになるようでし 
たら，カラオケを利用するのもひとつの手です。 チーム 
で制作するときは，ほかのスタッフに話す前に曲を決め 
ておくほうがよいでしよう。曲によってイメージを共有 
できるのはこの手法の利点といえます。 

曲を決めたら，何度も何度も聴き，映像のイメージを 
固めていきます。最終的には，その曲を聴けば頭の中で 
全カットの映像が浮かぶまで詰めます。そして，楽譜を 
見ながら，“この音が入る瞬間にカメラはここを向いてい 
るから……’’という具合に絵コンテを制作すると，フレ 
ーム数まではっきりするコンテができるでしよう。 

4) 令子流 4カット法 

これは前々から一度チャレンジしようと思っていた卜 
ッテオキの企画ですが，4コマ漫画と同じように，起 • 
承•転•結をそれぞれ1カットで表現し，4カットのみ 
でひとつの作品を構成する手法です。ですから1カット 
が5秒程度とすると，タイトルを入れても30秒、足らずの 
小作品ということになります。短いだけあって，制作は 
簡単ですし，起承転結の構成を身につける練習にもなり 
ます。いくらなんでも30秒というのは短すぎるというの 
でしたら，同じ主人公キャラを使用した作品を毎月1作 
ずつ 制作し，年末には6本まとめた オムニバス という形 
式を取ればよいのです。そうすると，途中で急用ができ， 
制作が1，2力月遅れても，本数は少なくなってもちゃ 
んと作品は完成するというメリットもあります。それに， 
新入部員に対する練習課題にも適しています。 

問題点は.当チームでも試してみたことがないからわか 
りません。やはりオチが'決まらないと見るに耐えないの 
で，アイデアが勝負でしよう。どうしても，ギャグ，コ 
メディが中心になると思いますが，まったく新しいジヤ 


ンルを開拓する余地も多いと思います。 

5) VOYAGER 流点と線法 

昨年制作した 「Thank you VOYAGER 」 では，海王 
星の影で VOYAGER が奮闘する様子を描くことで宇宙 
開発に携わっている方々への尊敬と感謝の念を表現しよ 
うと試みました。まず最初にイメージしたのが，“ゆっく 
りと回転する海王星に吸い込まれていく VOYAGER ” の 
カットと， “ VOYAGER から送られてくる分析図に宇宙 
開拓史がだぶって スクロール する”といったカットです。 
次に“太陽系を離脱し，暗い宇宙空間に消えていく” 
“ BGM がフェードアウトし，無音で暗黒の影の部分に入 
っていく” “逆光を浴びながら影から出てくる”カットな 
どを考えました。これらは，すべて連続性のないバラバ 
ラのカットであり，ストーリーとしてつながっているわ 
けではありません。すなわちこれが“点’’つまり“見せ 
場”なのです。そして，“点”をたくさん考え，“線”でつ 
なぐことでストーリーを作るのがこの“点と線”法です。 

もう少し詳しく解説しましよう。まず，“点”を思いつ 
いたら，どんどん紙に描いていきます。必ず，ひとつの 
“点’’につき，1枚の紙を用い，非常にラフなイラスト 
と解説を添えます。この段階では，ストーリーとか，構 
成とかいうものを考える必要はなく，関連ありそうな力 
ットやアイデアを蓄えます。約5分の 「VOYAGERj 
で，1週間以上をこの作業に費やしました。次にそれら 
の紙を床にばらまき，スタッフとともにいろいろ並べて 
みましよう。“これとこれは一連のシーンとしてつながる 
のでまとめておこう”とか，“このカットは全然別な设で 
こっちの隅に置いておこう”とか，“これは エンデイング 
に使えるから右端だ”とか分類できてきます。そしてそ 
の作業が進むと，だんだんいく通りかのストーリーが見 
えてくるでしよう。“このへんのとこのへんの拿使って， 
この エンデイ ングにもっていけば， 3分ぐらいの^® 力 ？ 
できそうだ”とか，“その順番を入れ替えて，その前にこ 
の辺のをくっつけると話が膨らんで5分ぐらい A 乍品に 
なる”という具合です。基本的には，できるだけ多くの 


モデラー高津の LOGIN 


突然ですが，松井さんが忙しくなったため， 
SIGOP を引退することになりました。かわりに 
5月からはこの私，モデラー高津が SIGOP をし 
ています（といっても私が暇というわけではケ 
ッシテありません）。 

ということで，その副作用により，今回から 
この コーナー も“ モデラー 高津の LOGIN" となる 
ことになりました。私は知る人ぞ知るあの"パ 
ロレイバー”の作者です。 D6GA においても.あ 
るときはプログラミング，あるときはモデリン 
グ，月に2回「花とゆめ」を持ち込むなんてこ 
ともしています。苦情係も兼任しているので， 
文句のある方はどうぞ。私は誰の挑戦も受けま 
す。 

今後のネットでの予定ですが,従来どおり，ユ 
ーザ ーの 質問に対する Q&A, バグレポ ー ト，新し 
い ツールの アップはもちろん行っていきます。 

さ ら に， ユーザー 同士の交流の場として活用し 
てもらいたいと思っています。最近は，名古屋 


のチーム“鮮色映人"からアルフ アベ ットの 形 
状データがアップされたり，ネットもなかなか 
活発です。このような ユーザー からのアブロー 
チは， SIG の本来の目的であり，たいへん喜ばし 
いことですので，データのアップもどんどん増 
えてほしいものです。 

ところで，最近 TV アニメのロボットの形状デ 
一夕を作ったというお便りをよくいただきます 
ので，著作権問題について専門家のご意見を伺 
ってみました。 

D 6 GA 「 もしもし，日本サンライズですか？ 
少々お伺いしますが，御社の TV アニメの形状デ 
一夕をネットにアップすると罰せられるでしょ 
うか？」 

日本サンライズ「厳密にいえば問題がないわけ 
ではありませんが，そのデータを有料で販売す 
るなどしなければ，別にかまいません」 

. ということですので，みなさんかっこい 

いデータを作ってアップしてください。 


今月のアップデータ 

今月は半端なものではありません。チーム 
T0SAKA 制作， CGA コンテストオープニングアニ 
メーションに使用された「エンタープライズ& 
リライアント」です。これを語るのには「努力 
と根性 j という言 1 葉しかありません。ネットに 
アップするときは， 0 P アニメーションのワンカ 
ットの フレームソースと一 緒にして載せるつも 
りなので，楽しみにしてください。 

木 

CGA システムに関して質問がございましたら 
D6GA プロジェクトルームの「当てにならないア 
フタ ー サービス係」宛か， 次の各ネットに メー 
ルで送ってください。それでは，また D6GA.CGA 
NET でお会いしましよう。 

ハンドルネーム 

Taka2 J&PHOTLINE JH0 82274 

アスキーネット PCSPCS 33268 
PC-VAN VAM 28517 
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“点”を通るような“線”を作ればよいのです。力 5 ,無 
理に全部“線”上に乗せてねじ曲がったストーリーにな 
っては算;味がないので，せっかくのアイデアとはいえ， 
次回に利用しようと潔く諦めてください。 

大筋が見えてきた時点でこの作業は終了し，もう一度 
“点”を#る作業に戻ります。なぜなら，このままでは 
“点”が密集した部分と，直接つながらないのを“線” 
で強弓 I につなげただけのところの差が激しいからです。 

、本当に“線”でつなげられるのかをもう一度チェックす 
るとともに，その線上にくる“点’’を見つけていかなけ 
ればいけません。つなぎのカットばっかりが連続するシ 
ーンなんて，中だるみそのものです。 

この“点と線”法は，ある意味で作品企画としていち 
ばんオーソドックスな手法といえます。また，練習すれ 
ばす ベての 作業を頭の中でできるようになるでしよう。 


#実録！作品企画 

具体的に作品企画はどのように決定されるのか。4月 
21，22日に D 6 GA にて行われた作品企画会議のようすを 
紹介しますので，参考にして〈ださい。 

21日は，大阪大学コンピュータクラブの入部説明会が 
あり，特に CG に興味のある新入部員はその日からいきな 
り D 6 GA のプロジェクトルームに連れてこられる。今回 
の企画会議は，この新入生にゴールデンウィークに制作 
してもらう作品を決めるもので，期間が短いこともあり 
“簡単にできる”という条件が初めから与えられていた。 

まず最初に，作品制作のスタッフを決めなければいけ 
ない。“いきなり作品制作にチャレンジする者は誰かいな 
いか”という問いに，いち早く手を挙げた3人組（以後， 
新米 A ， B , C と呼ぶ）がスタッフに決定した。また， 


中学時代から作曲，演奏などをやっており，音楽だけで 
はなくプロモーシヨンビデオなどの映像も手掛けてみた 
いとやってきた新人 M ( M は “ MIDI ” の “ M ”） に，一 
応の監督をしてもらうことにした。さらにこの4人の新 
入生をサポートする上級生として，寺田， MAX 田口，モ 
デラー高津，本連載では出番のなかった砂川が参加し， 

私もプロデューサとしてまとめ役をすることになった。 

21日，新入生には，当チームで制作された作品やアマ 
チュア CGA コンテストの作品を見てもらい，アマチュア 
CGA の現状やレベルを把握してもらった0また， CGA シ 
ス テムの 実演を交えながら， CGA 作品制作の流れと， 
CGA システムには表現しやすいものとそうではないも 
のがあることを解説した。とりあえず新米3人組には， 
明日までに作品のアイデアを考えてくるようにいって， 
解散し， M にいろいろ話を聞いてみることにした。監督 
とプロデューサとの意思疎通は大切なのだ。 

M が目指している映像は，音楽と同じように，テーマ 
などというものはなくても，かっこいいとか，面白いと 
いった，感覚的なフイーリングやイメージで作るべきだ 
という。私はそれには反対で，映像がコミュニケーシヨ 
ンの手段である以上，制作者の意図やテーマというのは 
作品制作において重要な意味を持つと思う。 

このように，作品企画の段階でスタッフ内の意見が食 
い違うことはよくある。また制作の過程においても，こ 
のカットは省略するかどうか，色を変えてレンダリング 
し直すかどうかなど，もめごとはいくらでも起こり得る。 
そんなときは，迷わず監督（あるいはリーダー）に一任 
しよう。そして，どうしても監督の指示に納得がいかな 
い場合でも，とりあえずその作品を完成させるために協 
力する。そしてそのあとで，今度は自分が監督になって 
作品を作ればよいのである。もちろんそのときは，前の 
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前回の掲載に間に合わなかっだ方々です。参 
加希望の方は，下記の連絡先に自己紹介を送っ 
てください。詳しくは4月号をご覧ください。 

〇チーム名 ❷ 代表者名 ❸ 連絡先 ❹ 
活動内容 ❺ 入会制限 ❻ 構成人数 ❼ 
その他 

氺 

〇 011 DoGA 

❷ 清水拓詞（しみずひろし） 

❸ 〒〇 59- 19北海道勇払郡追分町本町6 丁目39 
番地 

❹ 情報公開， CGA 研究会，交歓会，その他…… 
❺ DoGA - CGA に関心のある，やる気のある方。 
男女，年齢問いません。 

❻ 4人 

❼ （現在の問題点より） CGA に関する資料不 
足，人材不足。何をしようか，どんなことがで 
きるかなどいろいろ考えてみましたが，何にも 
決まってません。私は，プログラムなぞ BASIC が 
ちょっとできるくらいです。ちなみに私は，学 


生です。ヒマなのは私だけなのです。だからこ 
の先どうなるかなんぞ，わかったもんじゃあり 
ません。できる限り頑張っていきますが，資任 
は持てませんのでそのへんをよろしく 
❶レッド•スターレッツ 

❷ 松田英明 

❸ 〒279千葉県浦安市堀江 4-9-40 モア415 
❹ CG を用いた動画を作る（実はよく決まって 
いなかったりする） 

❺暗いやつはだめ。女の子は水着審査並びに 
写真審査の上……ジョークです。アブナくなけ 
れば OK ! 

❻ 2人 

❼いかんせん社会人なので暇がない。人がい 
ない！ 理屈なんて知らなくたっていいよって 
いってるのに。シナリオ作る人とかデザインす 
る人とかでもよいと思うんですけどね 
〇 Ari Assembly 
❷ 本橋正成（もとはしまさなり） 

❸ 〒153東京都目黒区祐天寺卜 23-21 
〇 代表者が素人なので助け合っていきたい。 
月に丨回ぐ らいの 茶会と IT-VI200 を使った NET 
を開く予定である。初心者，女性の方大歓迎！ 
当然 CGA, プログラム，音楽を中心に真面目に遊 
んでしまおう 

❺ 特になし。気に入ったら62円切手同封の上, 


自己紹介を書いて郵送していただきたい。モデ 
厶があると有利だ！ 

❻ 新設団体 

❼ I. 代表者が素人（ただいま勉強中） 2. 

2月現在， X68000ACE-HD の HD がクラッシュ！ 
(修理中）3 . ネットを開く時間以外の tel は私 
がとってしまう（研究中） 4. 金がない…… 

〇 Tak-CGA チーム（仮称） 

❷ 清野文雄 

❸ 〒957新潟県新発田市古寺146 
❹ 情報交換。および作品制作の作業分担など 
❺ いまのところ，アクティブに情報を交換し 
たいので， Tak-NET(BBS) 会員の希望者で始め 
ます（そのうち軌道にのってきたらオーブン的 
にやりたい） 

❻ 新設団体 
〇 GINAX 

❷ 三品徹（みしなとおる） 

❸ 〒602京都市上京区御前西 裏 上ノ下立売上ル 
北町 570- 丨 
❹ 作品交換など 
❺ 京都市に住んでいる人 
❻ 2人 

❼いままで音楽の活動はやってたが， CGA はや 
っていない 

❶まだ考えていません（人が集まりしだい考 
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監督も 1 スタッフとして参加すべきだ。 

今回の場合，とにかく M の好きにやらせることにした。 

“何がかっこいいか”ということもテーマになり得るし， 
もし M が本当にただかっこいいだけの作品を作り続ける 
なら，いずれ物足りない！:感じる日がくるだろう。 

翌日， M が最初に現れたので，2人でもう少し具体的 
な内容を詰めてみる。本人の希望も考虛して， M のオリ 
ジナル曲に合わせたイメージビデオみたいなものを制作 
してみないかと提案する。 M も異存がないという。各自 
が独自に作ったカットを集めて適当に編集するというや 
り方で，とりあえず作ってみようということになった。 

この方法だと，期間が限られている場合でもできあがっ 
たところまでで作品にすることができるほ力％厳密な打 
ち合せや準備が必要なく，個々に独立制作できるメリッ 
卜がある。しかし，画像としては脈絡がなく，作品とし 
てのまとまりに欠けるのが多少心配だ。 

独自に制作するといっても，出てくる物体だけでも統 
一して おくべきだろう。私は，「トロン」のような電子バ、 
イク，「ウイニングラン」のような カーレース ， 「STAR 
WARSj のような宇宙戦闘もの，「グラディウス」のよう 
な シュー テイング ゲームの 3 D 化という 4つのパターン 
を考えた。特に最後の シュー ティング ゲーム 案は，敵キ 
ャラの形状デザインが楽しいし，最後にボスキャラを倒 
せば形だけでもオチが つき， まとまりがよいので美味し 
いと薦めてみた。が， M は自分の曲のイメージからする 
と，電子バイクがよいというのでそれに決まった。 

ちょうど M が自分の曲のテープを持ってきているとい 
うので，聞いてみることにした。確かにテンポがよい曲 
だ。が，はっきりしたメ ロディがなく，ゲームの BGM か 
間奏曲といった感じだ。脈絡のない映像と，メロディの 
ない音楽では，映像と音楽どちらもメインになり難く， 


ピントのぼやけた作品になってしまう。多くの者から同 
様の t 旨摘を受け，さすがに M も認めざるを得なかった力?， 
ここはひとつなんとか M に頑張ってもらうことにした。 

そのころになって，やっと新米3人組がやってきた。 
それぞれちゃんとアイデアを考えてきたというので，み 
んな期待して集まってきた。「あんまり寝ぼけたこという 
と，物が飛んでくるから気をつけや」と脅かす先輩たち。 
本当に投げつける物を手にする者までいる。 

新米 A 「私は3つ考えてきました j 

先輩 「ひとりで3つとは偉いやんけ（別にヤクザでは 

ない。大阪弁である）」 

新米 A 「1つめのタイトルは“地上げ屋”」 

先輩 「なんやねん。わけわからんがなあ。まあストー 
リーを聞かせてもらおう」 

新米 A 「貧しい家族が食事をしているところに，地上げ 
屋の団体が乗り込んできます」 

先輩 「おいおい， それは CG か？ 実写か？」 

新米 A 「 CG です」 

先輩「貧しいという雰囲気を出すのも難しいが， CG で 
自然な人体を描くのはちょっと無理やで。“日本昔ばな 
し”よりもずっとデフォルメして，描くとまんがチック 
になる力 ? ，この話はコメデイなのか？」 二& 

新米 A 「シリアスです。地上げ屋は，いろい;^嫌がらせ 
をするんですが，お父さんが頑張って，みんな追い払っ 
てしまいます」 

先輩 「それから？」 

新米 A 「翌朝，戦車がやってきて，それで終わりです」 
この瞬間，いろんな物が投げつけられた。 

新米 A 「まあ次のを聞いてください。2つめは“蟻の1 
日”です」 

先輩 「今度はまともそうやな」 


える） 

❷藤井信行 

❸〒640-04和歌山県海南市高津667 
❹参加者が何人かあれば（人数によって）活 
動内容が変わってくるので，人数がそろいしだ 
い内容を考えていきたいと思います 
❺アマチュアの人。 CGA に興味のある方で熱心 
な人。な‘るべく高校生以上の方歓迎します。で 
きれば和歌山の人。大阪の人でも可能 
❻約5名 

❼ 活動歴は2年ぐらいで，まだ活動というほ 
どのことはやっていないが， C 言語を2人で勉 
強している最中です。あとひとりは C 言語を使 
いこなしているようです。けっこう頻繁に活動 
しています。しかし， X 68000 を使いこなせる人 
が少なく，ゲーム以外のソフトが高額で手に入 
れにくいこと，人数の少ないこと，パソコンフ 
レンドが近くにいないことなど問題点は多い 
〇し M . D . 

❷平田剛 

❸〒76卜07香川県木田郡三木町池戸769報徳苑 
103号 

❹ D 6 GA . CGA システムによる CGA の制作。 

❺香川医科大学まで来ていただける方で，离 
校または大学に在学中の方。コンピュータに閲 
する知識のない方でも結構です （ HD 付きの 


X 68000 または PC -98 をお持ちの方，大歓迎です） 
❻2名 

❼ 1988年から活動を開始し，今年で3年目を 
迎えます。細々と活動を続け，今年のアマチュ 
ア CGA コンテストに初めての作品 「 Memory 」 を 
出品しました 

〇 "彩色映人”（さいろえいと） 

❷上田晃好（うえだてるよし： RANA ) 

❸〒457愛知県名古屋市南区西又兵ェ町 I 一9 
• アクセスダイアル 052(614)0503 (ネット専 
用24時間） 

•プロトコル N 8 IXN 2400 MNP 5 
ID = “ GUEST ” （パスワードなし） 

❹ 名古屋地区を中心に， D 6 GA チーム専用連絡 
ネットを開設しています。 D 6 GA からのデータな 
どを流すだけでなく，独自の企画を作り，プロ 
グラムやデータをみんなで楽しみながら共同制 
作していきたいと思います 
❺できればパソコン通信をやっていらっしゃ 
る方，あるいはやろうという方 
❻約4名 

❼ ただいま，タイトル文字の形状データとそ 
のコンバータに取り組んでいます。また， CGA シ 
ステムの勉強会，コンテストのビデオや「3 • 
6*5」などの上映会と配布も行っています。 

❶ 電脳クラブ電彩隊 


❷迁村高 

❸〒810福岡市博多区博多駅前卜 4-1 シャープ 
0 A ショールーム内「電脳クラブ j 
❹面白ければなんでも…… 

❺老若男女問わず 
❻不定 

❼ 代表者自己紹介：九州地区のチーム紹介に， 
福岡がなかったのを見て思わず立候補しました。 
皆さんの積極的な参加をお待ちしています。 
近々クラブで主宰している BBS に D 6 GA のポー 
ドを開設しようと思います 
博多っこ BBS 092-481-3520 

❶コミュニケーシヨン • アーツ 68( CA 68) 

❷安藤優子 

❸〒813福岡市東庄香住ヶ丘 2-14-25 エスポア 
ール102号 

❹主にビジュアル制作。人に訴えかけ，なん 
らかの形でコミュニケーションしてゆくことが 
目標です。 2 D , 3 D , 音楽などいろいろな手段を 
活用したいです 

❺時間さえあれば，連日連夜の徹夜で無償の 
チーム活動に積極参加できる人 
❻ 4名 

❼ 問題点：人手不足，資金不足，スイミン不 
足。「テクニック先行」より「全体の流れ」を重 
視したアニメーションを作成中 
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新米 A 「地下にアリの巣があって，女王アリの部屋やら， 
食料庫やら，たくさんの小部屋に分かれています」 

先輩「なかなか CG 化しやすくていいじやないか。それ 


から？」 

新米 A 「そこまでしか考えていません」 



再び，物が飛んだ。 

先輩 「それで，3つめはなんや」 

新米 A 「3つめは“居酒屋の夜8時”」 

先辇たちは何もいわず，投げる物を用意する。 

新米 A 「ある男の視点から見た映像から始まります。夜 
の町を歩いていると，暗い通りに1軒の居酒屋から光が 
洩れています」 

先輩，「映像的イメージがしっかりしているのがいいな」 
新米 A 「そのまま入って行くと，おかみさんが“今晩は 


遅かったのね”と声を掛ける j 

先輩 「何度もいうけど，雰囲気が出るほどの自然な人 


体は難しいで。まあいい，それから？」 
新米 A 「そこまでしか考えていません」 


3度，物が舞う。 


先輩に物を投げつけられても最後までいった新米 A は， 
なかなか根性がある。将来， DoGA を背負う大物になるだ 
ろう。初心者なのだから，マトはずれ的なアイデアにな 
ってしまうのは仕方ないだろうし，新米 A のいうような 


ことが簡単にできない現状のほうが間違っているのかも 
しれない。しかし，完成できそうにない作品企画をして 
も意味はない。やはり作品を完成させることが優先だ。 
新米 B 「私は，戦闘機による空中戦をやってみようと思 
いました。戦闘機なら関節もないし，動きのデザインが 


しやすいのではないでしようか」 


先輩 「お一。なんかものすごく優等生的な答えだ。で 
も空中戦というのは，背景力 f 何もないので，動いている 
ことを表現しにくいで」 

新米 B 「ええ，そこで，戦闘区域をどんどん変えていく 
のです。最初は海，それから林になって，山岳地帯へ。 


ラストのクライマックスはグランドキヤニオンです」 
先輩 「グランドキャニオンか。迫力のある映像ができ 


るな。でも，短い作品でそんなに背景が変わっていくの 
は，ちょっと無理があるんじやないか」 

新米 B 「べつに 最初から グラン ド キャニ オンでも いいで 
す。それから，最初から最後まで，ある戦闘機の視点の 
映像でまとめようと思うのですが」 

先輩 「それはだめだ。そういう奇をてらった演出は失 
敗の元。そんな制限をつけてしまうと，できる映像が限 
られたものになって，見ているほうもすぐ鮑きてしまう」 
新米 B 「そうでしょうか。斬新で面白いと思いますが」 
先輩 「斬新じゃない。使いものにならないから，誰も 
やっていないだけなんだ。ウソだと思うのなら，実際に 
そんな映像ばかり作ってみればいい。3(^少間見るに耐え 
るものができれば誉めてやるよ。その場合でも，他の視 
点から見た映像をおり混ぜるほうが，ずっとよくなる」 

これは実際に作品制作をしてきた経験がものをいう。 
新米 C 「私の考えたテーマは“不法駐車”です j 
先輩「こりやまたわけのわからんこといい出したなあ」 
新米 C 「問題になっている不法駐車を取り上げ，不法駐 
車によって事故が発生する過程を映像化するのです」 

先 K 「それはシリアスなのか？」 

新米 C 「もちろんシリァスです。ちょうど政府広報のよ 
うなイメー ジです」 

先輩 「う〜ん，政府広報の CG 化というのは，ァマチユ 
ァ CGA 始まって以来の試みだろうな」 

新米 C 「車や人体の形は，非常に単純化すれば十分可能 
だと思いますが」 

先輩 「技術的な問題点はない。発想も非常にユニーク 
だ。だけど，そんなの作って何が面白いんだ？ M は3 
人の意見を聞いてどう思う」 

M 「やはり， グランドキャニオンの ドッグファイト 
がいちばんまともだと思います。曲にも合わせやすいし」 
ということで，電子バイクの路線がドッグファイトに 
変更することで意見が一致した。同時に，“かっこいい” 
“スピード感”という2つのコンセプトが決まった。 
あとは，スタッフ内で自由にアイデアを出し，監督（ま 
たは取りまとめ役）力 5 ',皆の意見をまとめていく。 


■姫四囤る 


い I 悩 發相 I 談^！ 


はじめまして，柚姫です。“ゆず"と書いて“ゆ 
う”と読みます。今度，私，2代目姫を襲名し 
ました。で，気分一新，コーナー名も変わりま 
したが，“あき姫の迷える子羊のコーナー”同様 
にかわいがってください。このコーナーの内容 
はいままでどおり質問•お便り中心です。ま， 
気が向いたらちょっと違うことも……。 

最初ですし，少々自己紹介など。今年大阪大 
学に入学した新入生です。 D 6 GA に参加するきっ 
かけは……気づいたらいたんですけど。ま ， CGA 
で映画なんか作れるといいなぁ，なんて思って。 
実は，実は，コンピュータなんてこれまで触っ 
たことないんです。だのに，だのに，いきなり 
原稿は書かされるし。来年の春には CGA システ 
ムがきっと，いやたぶん，いやもしかしたら， 
使えているはず……うるうる。けど，ご質問に 
はせ一いっぱい（迷？）解答していきますので 
よろしくお願いしま〜す。 


相談者：あの〜，実は点光源の使い方なんです 
けど。3月号のあき姫のコーナーにあったとお 
りにやってみたのですが，どうもうまくいかな 
いんです。私はどうしたらよいのでしようか。 
姫：そ，そうなんです。ごめんなさい。あき姫 
に代わってお詫びします。実は3月号の解説に 
ミスがありました。目ざとい方はもうお気づき 
と思いますが，左右の括弧の数が一致しており 
ません。 

(窨式） 

誤 { mov(X Y Z ) light point ( rgb(R G B ) L } 
正 { mov(x y z ) light point (rgb (R G B ) L )} 
当然，（例）も間違っているわけですね。さ 
あ，3月号と赤ペンを取り出して添削しちゃい 
ましよう。 

(例） 

誤 { mov(IO 20 30) light point (rgb (0.5 0.5 
0.5) 200} 


正 { mov ( l 0 20 30) light point (rgb (0.5 0.5 
0.5) 200)} 

というわけです。本当にごめんなさい。 

相談者：私は"名なしのごんべえ"です。 CGA シ 
ステムを申し込むのに，自分の住所も名前も害 
くのを忘れ， Oh ! X の連載の各読者通達事項のコ 
ーナーで全国指名手配されました。 スタッフの 
皆さんお手数をおかけして申し訳ありませんで 
した。こんな私ですが，どうしたらよいでしょ 
うか0 

柚姫：そ〜いうことは，お早めにご連絡くださ 
い。ちゃんと送ります。でも，あの〜，名なし 
のごんべえさん。今回のお便りにもお名前，住 
所が書かれていないんですけど……。 

面白いお便りから， CGA システム • D 6 GA プロ 
ジェクト.その他についての質問やお叱り，ご 
要望といった真面目なお便りまで何でも 0 K 。 ど 
んどんお便りください。 
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「具体的に飛行機は何にするの？」 

「サンプルデータの F 16 を流用すれば いい」 

「飛行機だけじやつまらないから，陸上部隊も出そう」 
「ややこしくなるから反対。敵味方の区別がつかないぞ」 
「味方の兵器はすべて赤い色で統一しては？」 

「赤い F 16 なんて見たくないよう」 

「敵の戦関機の数はどのくらい？ 5機ぐらいかな」 

「20機ぐらいの編隊も，かっこよさそうだけど，動きの 
デザインが面倒だな」 

「機数はなんで戦闘をしているかの問題じやないの？」 
「短編なんだから，設定なんてどうでもいいと思うけど」 
「 F 16 に限らず，いろんな機種を出したら？」 


「それも，ややこし〈なりそう」 

「でも，複葉機対 F 16 なんて面白そう」 

「あっそのアイデアいい。複葉機が F 16 をかたっぱしか 
ら撃ち落としていくんだ」 

「 F 16 と複葉機じゃ複葉機に勝ち目なんかないじゃん 
か」 

「そこがナンセンス コ メディなんだ よ」 

「おいおい，いつからコメディになったんだよ。かっこ 
いい，スピード感じゃなかったのかい」 

このように，仲間同士うだうだ話し合っているうちに， 
いろいろアイデアが出てくる。監督力す新しいアイデアに 
関心を示せば，元の内容など気にせずどんどん話を膨ら 


寺田の教育的指導 


「お客さん，えらい久しぶりやねぇ！ へぇ 
— , 5力月ぶりになるか。長いこと，どこ行っ 

とったんや？え，高野山にこもって修行しとっ 
た？う一ん，そのわりには，ちょっとも文章, 
上手なっとらんな…… jo というわけで（？）， 

I 年たったこの連載ですが，心も機も一転せず， 
相変わらずのこのコーナーの始まりです。さっ 
そく本文へ突入だっ。 

今回ご紹介する作品は，本職の日本画家（丨） 
でいらっしゃる東京都の森山知己さん制作の 
“走る 「 MASAYA / と“メリーゴーランド（特 
にタイトルはついていませんでした）"です。こ 
れは現在制作中の作品の一部で，完成すれば 
MASAYA 君が CRT 上でおもちゃと遊び回るとい 
う作品になるそうです（これは楽しみ！次回 
の CGA コンテストの入選有力候補！）。 

モデリングのセンス，色の配置などさすがプ 
口といった感じで，独特の可愛く楽しい雰囲気 
のあるものに仕上がっています。 CGA コンテス 
卜入選作の「デファイナブル•ファンクション」 
の色の使い方にもショックを受けましたが，こ 
の作品も新鮮な気持ちよさを感じました。いま 
までの CG 作品は，どちらかというとメカニカル 
なものが多かったですが，これからはこういう 
作品も増えていくことでしょう 9 

技術的な面では，この作品はこれまでの連載 
で解脱してきた基本的なテクニックがすべてう 
まく使いこなされています。皆さんも， CGA シス 
テムをこの程度にまで使えるように「精進」し 
てください。まずモデリング，これは作る人の 
センスに左右されますが，比較的簡単な立体の 
組み合わせでうまく処理しているところは参考 
になるでしょう（人体はちょっと違いますが)。 
私は木馬の目が可愛くて気に入ってしまいまし 
た。 

次に，色•ァトリビュートですが，台の部分 
の赤色と，木馬の白の組み合わせがとても鮮や 
かできれいですね。メインの色があり，それが 
引き立つように周りの色が選ばれている気がし 
ます（このへんは，さすがプロの画家さんです 
ね)〇 

物体の動きも， MASAYA 君の手足の動き，回転 
しながら上下する木馬など，構造体を使ってう 
まく表現されています。どうやったらこういう 
動きができるか皆さんも考えてみてください 
( FSC に憤れるには，いろいろとやってみるの 
がいちばんです。高校 f 呈度の数学の勉強もして 
ください)。 

また，これとは別に「少し凝った」形犬とい 


うことで，“人体モデル"も送ってくださいまし 
た。しかし，これは「少し j どころではなくか 
なリ凝った形状データで，人体らしい特徴がよ 
く出ています。面数が多いのは，人体という題 
材の都合上仕方ないですが……。 

氺 

ところで，森山さんからいくつか質問が届い 
ていますので，この場でお答えしたいと思いま 
す。 

Q : REND の実行のとき，データの数が多いと， 
コマンドラインに収まらないのですが。 

A : COMMAND . X の制限で，255文字以上のコマ 
ンドは実行できません。たくさんの物体を使っ 
て作画するとき， REND に与える引数が多くなっ 
てこの制限に引っ掛かってしまいます。こうい 
うときは形状ファイルや，アトリビュートファ 
イルをいくつかまとめてひとつのファイルにし 
てください（ひとつのファイルに2つ以上の形 
状データが含まれていても，ちゃんと REND は受 
け付けてくれます)。 

多少面倒ですが，エディタを使うのが確実で 
す。たとえば， A . SUF と B . SUF というファイルを 
ひとつにまとめたいときは，まずエディタ （ ED . 
X )を立ち上げ， A . SUF を読み込みます。そし 
て， F 2 キーなどで，ファイルのいちばん最後の 
行より下の行へカーソルを持っていき，そこで 
ESC - Y コマンドで B . SUF ファイルを後ろに読み 
込んでください。 ESC - T コマンドでファイル名 
を変更してから（拡張子は SUF としてくださ 
い)，セーブすれば作業は完了です。 

3つ以上のファイルのときも同様のことを繰 
リ返してください。できあがったファイルは， 
そのまま REND にかけることができます。 

Q : FF のオプションスイツチの使い方がよく 
わからないのですが。 

A :森山さんのように，データが多く複雑な動 
きをするものを作るようになると，「メモリが不 
足しています（制御用）」とか，「メモリが不足 
しています（データ用）」などのエラーがすぐ出 
るようになります。読んで字のごとくワークエ 
リアが不足していますので，オプションスイッ 
チで增やしてください。 

- sc で制御用 バッファ， - sd でデータ領域の大 
きさを指定できます。普通は ， -sclOOOO -sdlOO 
ぐらいで問題なく動作すると思います。足りな 
ければ，もっと数字を増やしてください。また, 
デフ ォルトでは読み込める フ レーム ソースの 大 
きさは， 32 K バイ トまでなので，それ以上に大き 
いときは， - sf オプションで大きさを指定してく 


ださい。 

あ，それと PES から使うときは，「オプション」 
のウィンドウは使わずに 「フレーム フィルタ」 
ウィンドウに 「- sclOOOO 」 などと害いてくださ 
い〇 REND のバグ，じゃなくて仕様のせいで2文 
字のオプションは「オプション」ウィンドウか 
らうまく使えないのです（ご了承ください)。 

氺 

さらに，森山さんからは非常にていねいなア 
ンケートの回答と，プログラムの改良点，今後 
の CGA のあり方などに関する意見，そのうえビ 
-ル券まで送って頂きました（あまり D 6 GA にエ 
ザを与えないでください。調子に乗ってしまい 
ます）。そのお礼というわけでもないのですが， 
森山さんには CGA コンテストの作品集ビデオを 
お送りしたいと思います。 

ついでに，今回は私の作ったブログラム 
BOMB . X を紹介します（この号が出るころには, 
ネットにもアップしているはずです)。このプロ 
グラムは，物体が爆発して飛び散っていくとこ 
ろを表現したくて作ったもので，「ボイジャー」 
や CGA コンテス トの オープニングアニメに も一 
部使われています。 

アルゴリズムは簡単で，まず物体データをバ 
ラバラにして，物体の丨面丨面を独立した形状 
データとして切り離します（つまり100個の面か 
らできた物体なら，100個の「部品」に分かれる 
ということ）。そして丨つひとつの部品が飛び散 
っていく動きを計算して，それをフレームソー 
スの形で出力します。それを FF にかけて ， REND 
でレンダリングすれば，物体が飛び散るアニメ 
のできあがりです。写真を見てもらえば，何を 
やっているかよくわかると思います。 

CGA システムはデータの規格がきっちり決ま 
っているし， FF や REND といったしっかりした 
プログラムがすでにあるので，このような安易 
なアルゴリズムのプログラムでも，結構面白い 
ことができてしまいます。皆さんもいろいろと 
挑戦してみてください。私もあと2つ3つ「小 
ネタ j を考えているので，できあがったらまた 
発表したいと思います。 

最近は送られてくる作品のレベルが上がって 
きて喜ばしい限りですが，少し数が滅ってきて 
います。作ってる途中で行き詰まってしまった 
ものや，こういう事をするにはどうしたらいい 
のか？といった質問もお待ちしています（そ 
のほうが解説もしやすいですし，なんちゃっ 
て）。それではまた次回お会いしましよう。さよ 
うなら。 
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ませよう0要は監督が気に入るかどうかであり，スタッ 
フがアイデアをたくさん出し，監督が取捨選択しながら 
イメージを固めていけばよいの AT 。 

監督「基本的なストーリーは，最初，複葉機がグランド 
キャニオンをのんびり飛んでいる。そこに F 16 の編隊が 
現れ，攻撃を仕掛けてくる。複葉機が反撃を仕掛けると， 
これがめちゃくちゃ強い。 F 16 を片づけた複葉機が，また 
のんびりと飛び去っていく （起承転結の構成がちゃんと 
できている点に注意)」 

「見せ場は，ドッグフアイトってことになるんだろうけ 


のだ。 

以上が作品企画会議のようすです。このあと，監督は 
担当者といっしょに絵コンテの作成に入り，他のスタッ 
フは，資料集め，形状データのデザインなどを始めます。 
監督は，自分のイメージをしっかり固めて，全カットの 
細部まで決定していかなければいけないのですが，アイ 
デアに詰まったりすれば，何度でも企画会議を開くこと 
が必要です。なお，この作品の制作過程については（ち 
やんと制作が進めば）また次回にでも報告しますのでお 
楽しみに。 


ど，複葉機はどうやって戦うんだろう？」 

「プロペラの間からマシンガンを打つんじやないのか」 
監督「ちょっとまとも過ぎ。もうちょっと過^:でい い」 


j ぉゎりに 


「ミサイル？」 

監督「ミサイルは F 16。 複葉機は別の方法で戦わないと」 
「ちなみに F 16 のミサイルは熱線追尾型だから，プロぺ 
ラ機には通用しません。エンジンの熱量が足りないんだ」 
監督「事実なんて映像作品なんだからどうでもいい。 F 16 
はミサイルをたくさん発射しないと絵にならない」 
「複葉機から出ているタイヤで微飛ばすとか」 

監督「面白いけど，いまいち」 

「横になって，2枚の翼で F 16 の翼を切り落としたり」 
監督「むちゃくちゃだけど，そんなのもいいな。 F 16 の方 
は5機ぐらいあって，初めの1， 2機はけっこうまとも 
な方法でやっつけるんだけど，だんだんむちゃくちゃに 
なってきて，最後の1機は見ている人が“ウソつけ！” 

と怒鳴りたくなるほど エスカレート していくん:^」 
「複葉機が変形して，戦闘ロボットになると力、」 

「なんだよ， アニ パロかよ0オレも好きだけど」 

監督「その路線はやらない」 



「_，して，持，ちよんまげ姿になったらうけるで」 
監督「やらないものはやらない」 

「ロボストとはいかなくても，変形して最新型の戦闘機 
って;もいいと思うけど」 

監督「時代遅れの複葉機が F 16 を倒すことに意味がある 
ので，最新メカになってはいけないんだ」 

さて，作品企画も最終段階になってくると，監督がだ 
んだんガンコになってくる。それは，監督の頭の中で自 
分のイメージがしっかりできた証拠であり，自信が出て 


きたことを意味する。“この監督は私のアイデアを取り入 
れてくれない”などとスネずに監督のつかみ始めたイメ 
ージを積極的に理解し，まとめる方向に持っていこう。 
監督 「オープニングは， 青空の グランドキャニオン。 遠 


くのほうから複葉機が飛んでくる。ふらふらと，いかに 
もオンボロって感じ。ロングの長回しで（長回しは1力 
ットが長いこと）〇そしてタイトル。そのあと BGM の棼 
囲気が激しくなってくる。空の片隅に何かが現れる。な 
んだ？と思わせて，いきなり F 16 のアップ。ポンッボン 
ッと短いインサートカットを入れて，緊迫感をあおる 


最後に監督から作品の解説をしてもらう。どんなスト 
ーリーということだけではなく，各シーンがどのような 
イメージなのかということが重要となる。全スタッフが， 
監督のいわんとするイメージを共有しなければいけない 


最後にもうひとつ企画に大切なコツの話で締めく くり 
ましよう。それは，“365日，24時間企画をする”ことで 
す。いきなり“さぁ作品企画をしよう”といって思いつ 
くなんてものではないので，常日頃考えておくのが大切 
なのです。とはいっても，いろいろ忙しい毎日，作品企 
画ばかり考えているわけにもいきません。ですから，思 
考の5 %ぐらいだけを常に企画に回しておいて，何を見， 
何を聞き，何をさわっても，一度“これは作品になるん 
じやないか”と想像してみるのです。朝，食卓について 
箸を手に取ったら"箸の形って， CAD で作りやすいな” 

と気がつきます。そして“食卓ってのはいろんなキャラ 
クタが集まった集会場だな”と見回すのです。“つま楊子 
で フェンシング なんて楽しそうだな”と，赤と青の箸が 
つま楊子で フェンシングを している 映像が 目に浮かべば 
完璧です。 

何もその場でストーリーを作れというのではなく，ア 
イデアの蓄積が大切なのです。試しに明日の朝，家を出 
て学校（あるいは会社）に着くまでの間，“これは作品に 
なるんじやないか”を試してく AT さい。ネタの1つや2 
つ必ず見つかるでしよう。 

作品企画は，作品制作の中でも楽しく，盛り上がると 
ころです。あまり難しく考えずに，積極的に楽しむのも 
大切でしよう。今回解説した企画法はあくまで，これを 
ヒントにしてくださいといった程度のものです。これを 
読んで，皆さんも作品を制作する気になっていただけれ 
ば幸いです。 

さて ， 「FAR SIDE MOON 」 のウイルス事件です が, 
当スタッフも購入した者がいたため，一時期すベてのデ 
ィスクの持ち出し，発送を禁じるの騒ぎが起きてしまい 
ました0しかし，ウイルスを確実に見つける方法も確立 
していない現状では，当チームも同様のトラブルを起こ 
さないという保証はありません。憎むべきはウイルスを 
作った犯人であり，ワクチンソフトの無償配布など多大 
な損害を出したアートディンクは最大の被害者だと思い 
ます0悪意を持ったウイルスによって ， 「FAR SIDE 
MOON 」 の売り上げが落ちたり，アートディンクが経営 
の危機に陥ったとしたら，私たちユーザーにとっても不 
幸であり，ある意味でウイルスに屈したことになるよう 
な気がします。ですから，アートディンクからワクチン 
を受け取ったユーザーは，実費だけでもアートディ ンク 
にカンパし•てはいかがでしようか。 
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本インタフェイス回路 その 1 

— 


三沢和彦 


いよいよ今月から八ードウェアエ作入門の始まりです。理論編, 
工作編，活用編の3回で1つのテーマを扱っていきます。最初 
は部品の少ない簡単な工作で I / O の基礎から解説していきます 
ので，ぜひとも続けて読んでいってください。 


先月号の予告編でぉ伝えしたように，さ 
っ そく自作ハードを X 68000 のジョイステ 
ィックポートにつなぐことを考えてみまし 
よう。まず初めに，どうしてジョィスティ 
ックポートにつなぐと外部機器とデータの 
やりとりができるのか皆さんは理解してい 
ますか？ それは，ジョィスティックポー 
卜が 1/0(1 叩 ut / Output ) インタフェイスの 
役割を果たしているからです。今回は，連 
載第1回ということで，まず，インタフェ 
イスの概念とその仕組みというもっとも基 
本的な事柄から説明していきたいと思いま 
す。 

インタフェイスの基礎と 
ジョイスティックポート 

そもそも「インタフェイス」という言葉 
は「境界面」という意味で，コンピュータ 
の世界では，異なる2つのハードウェアを 
仲介してつなぐ装置のことをいいます。特 
にコンピュータ本体と外部機器とを接続す 
るのに使われる場合をいうことが多いよう 
ですが，基本的には，キーボードやディス 
プレイといった入出力機器と CPU とをつな 
ぐための内部回路はすべてインタフェイス 
というべきです。 

このインタフェイスの重要な役割は， 

図1 D - フリップフロップ 


1) データを受け渡しする機器どうしの間 
で’互いにやりとりができるようにデータ形 
式を変換してやる。 

2) 時間で変動していくデータを処理でき 
るように一時的に保持してやる。 

の2つです。これらの点に ついて， 少し具 
体的に突っ込んでみましょう。その前にコ 
ンピュータ内部でのデータ形式に ついて 復 
習しておきます。 

データは基本的に1 ( 真）か0 ( 偽）で 
表し，これを1ビットといいますが， X 68000 
は16ビットまとめて処理します。ただし， 
インタフェイス回路は通常8ビット単位で 
処理します。8ビット （16 ビット）まとめ 
てという場合には，信号線が8本 （16 本） 
横に並んでいて，それぞれの信号線上に各 
ビットのデータが 乗っ ていると考えればよ 
いのです。このような横並びのデータ形式 
を 「パラレル」 データといいます0 

コンピュータ内部ではこの横並びの信号 
線を バスラ インと いい， CPU からメモリ， 
そして キーボード， CRT デイ スフ。 レイ，デ 
イス クドライブなどの各回路につながって 
いて，隅々までデータを流します。このと 
き，たとえ1/0の2進データをそのまま C 
RT に送ったとしても，画面上に文字は表 
示できません。画面に文字を表示するには， 
ASCII コードのょぅな2進 
データを CRT 用の RGB 信 
号に変換してやってから C 
RT に送らなければなりま 
せん。 

また，キーボードからの 
入力にしても，.我々が入力 
するデータは各々の文字に 
対応するキーを押すだけで， 
キーの押された場所に対応 
してそれぞれ2進の文字コ 
ー ド データに 変換してやら 
なければ CPU は処理できま 
せん。これらがすなわち， 

1) でいうデータ変換の意味 



製作するインタフェイス回路 

です。 


次に，キーボードから文字が入力され， 
文字コードに変換されてバスラ.インにデー 
夕が乗ったとしましよう。このとき ， CPU 
は何をしているのでしようか。 

CPU はたえずデータをやりとりしたり， 
あるいは CPU 内部で演算している最中だっ 
たりするかもしれません。すると， CPU に 
してみれば，いつキーボードからの入力が 
あるかわからない状態で，突然文字データ 
が送られてきても，読み過ごしてしまうの 
です。 

そこで， 2) でいうように，送られてきた 
データを 一 •時保持して おいて， CPU が都合 
のよいときにおもむろに読み出してくるよう 
にしておく必要があるわけです。また，外 
部機器にデータを出力するときも，外部機 
器の読み取りタイミングに合わせるために 
データの保持が必要なときが多くあります。 

さて，どんな入出カデータでも， CPU が 
処理するのがパラレルデータである限り， 
インタフェイスは基本的にパラレルデータ 
を扱わなければなりません0このようにパ 
ラレルデータと他のデータ形式とを仲介す 
るインタフェイスをパラレルインタフェイ 
スといい，このパラレルインタフェイスこ 

そがインタフェイスのもっとも基本的な形 
だといえます。 

パラレルインタフェイスの実際の回路は, 
図1に示す D - フリップフロップをパ、スライ 
ンのビット数分だけ横並びにしたものが基 
本です。この回路は，データの保持だけの 
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機能しかなく，データの変換は行えません。 
しかし，データ形式を変換するインタフェ 
イスでも最後は必ず CPU のためにデータを 
保持しておかなければならないので，すべ 
てのインタフェイスがこの部分を持ってい 
ます。それだけ基本的なインタフェイスで 
すから，専用の 1 C にもなっています。 

もちろん X 68000 の中でもパラレルインタ 
フェイスはあらゆるところで活躍していま 
すが，その代表的な 1 C が 8255 A という 1 C な 
のです。そして，問題のジョイスティック 
ポートも，この 8255 A そのものなのです。 

ジョイスティックポー ■ 卜 
8255 A の機能 

それではここで， 8255 A の機能について 
説明しましよう。 8255 A は最大8ビットず 
つ3組，計24ビットの入出力をプログラム 
によって設定できます。もう少し詳しくい 
うと，この 1 C は CPU のパ、スラインにつなぐ 
8ビットの端子と外部機器につなぐ8ビッ 
卜の入出力信号端子（ポート）を3組持っ 
ていて，このポートをそれぞれ入力として 
使うか出力として使うかを外部からの命令 
によって指定でき，この 1 C 1個使うだけで 
3組のインタフェイスとして機能させられ 
るわけです。 

実際の信号の入出力は簡単で，入力には 
ポートの端子に 5 V をつなげば H ， GND レ 
ベル (0 V ) をつなげば L のデータとして， 
CPU が取り込みます。出力は逆に， CPU が 
H のデータを送ると端子に 5 V が， L には0 
V が出てきます。そして，このインタフェ 
イスとしての機能には，3種類のモードが 
あるのです力す，初心者のうちは，これから 
説明するモード0のみ理解しておけばよい 
でしよう0ジョイスティックポートもこの 
モード0で使っています。 

モード0では，ポート A ， B および C の 
半分ずつを任意にそれぞれ入力または出力 
ポートとして設定できます。そして，入力 
を指定したときはその入力時に A ， B，C 


の各ポートに加わって いる データカ ? CPU に 
読み込まれます。ただしこのとき，ポート 
のデータは保持されないので注意が必要で 
す。それに対し，出力を設定したときには， 
CPU から各ポートに出力されたデータは保 
持され，次にデータが出力されるまでは同 
じデータが出力され続けます。 

表1にジョイスティックポートの各端子 
の信号の内容を示します。これは， X 68000 
の取扱説明書の表をそのまま転載したもの 
です。備考欄を見てわかるとぉり，ジョイ 
スティックポートの信号は + 5 V と GND 以 
外は，単に 8255 A のポートが直結されてい 
るだけです0ジョイスティックポートの端 
子 No . 1~4はポート A を入力に指定して， 

4ビットの入力専用， No . 6~8はポート C 
を出力に指定しての3ビット出力専用のイ 
ンタフェイスになっています。 

なぉ，端子 No .6 と7とは入力出力両用 
になっていますが，実際は CPU からポート 
C にデータを出力してしまえば，そのデー 
夕が保持されて，端子 No . 6と7とに出力 
され続けます。ただ，端子 No . 6と 7の出 
力は，端子4の出力と反転しているので， 
注意が必要です。このあたりの事情は，プ 
ログラムを組むときに問題になるので，再 
来月に X 68000 を実際に使って説明すること 
にします。 

以上の説明でインタフェイスの基本的な 
考え方となぜジョイスティックポートが， 

インタフェイスとして使えるかが理解でき 
たと思います。それでは，次に今回の回路 
を挙げ，ハードウェアとして実際にパラレ 
ルインタフヱイスをどう使っていくかを説 
明していきたいと思います。 

LEDSSW 

基本インタフェイス回路 

今回のテーマは基本的な入出力というこ 
とで，外付けのスイッチからの入力を取り 
込む回路とポートからの出力を LEP で表示 
させる回路とを作ってみようと思います。 




表1ジョイスティック用コネクタ(アタリ社規格準拠) 


1 5 

VtV?t7 

6 9 


端子 No . 

信号名 

I/O 

備考 

1 

IOAO 

In 

8255 の PAO 端子 

2 

IOA 1 

// 

// PA 1 // 

3 

IOA 2 

// 

// PA 2 // 

4 

IOA 3 

// 

// PA 3 if 

5 

Vccl 

Out 

+ 5 V 

6 

IOA 5 

I/O 

8255 の PA 5/ PC 6 端子 

7 

I 0 A 6 

I/O 

// PA 6/ PC 7 // 

8 

I 0 C 4 

Out 

// PC 4 端子 

9 

GND 

— 




入力は4ビット，出力は3ビットなので， 
入力については〇〜15の数字をロータリー 
スイッチと いう 回転式のスイッチからひと 
つ選んで，それを2進データに変換して取 
り込む回路とし，出力については〇〜7の 
10進数をひと昔前の電卓などに使われてい 
た7 セ グメントの LED という ものに表示さ 
せる回路とします。 

実際の回路は図2のとおりですが，なん 
と 1 C は1個しかないのです。最初の回路と 
しては，部品点数が少ないほうが回路を理 
解しやすいし，工作も楽だと思います。そ 
れでは，入力部と出力部とに分けてそれぞ 
れ詳しく説明していきます。 

籲入力部 

まず入力部ですが，これは16進ロータリ 
ースイッチ1個だけという，なんとも工夫 
のしようがない回路です。それだけにスイ 
ッチの選択を誤ると，予想どおりの動作は 
してくれないので注意が必要です。この16 
進 ロー タリ ー スイッチには，5つの端子が 
ついていて，そのうち1つが共通端子で， 
あとは2進4ビットの端子になっています。 
スイッチを〇〜15の16通りを選ぶと，選ん 
だ数を4ビットの2進数にスイッチのなか 
で変換し，ビットの1になる位の端子を共 
通端子と導通させます。通常は共通端子を 
GND に落としておきます。言葉ではわかり 
づらいので，図3に端子の働きを例示して 
おきましょう。 

これらの端子は，そのままジョイスティ 
ックポートの No . 1〜4に直結されている 
だけです。ジョイスティックポートのそれ 
ぞれの入力端子に何もつながないときには， 
X 68000 の内部で H になるように回路が組ま 
れています。そして，各端子を GND に落 
としたとき初めて， L の入力に対応してい 
るのです。 

16進 ロータ リースイッチから出てくる2 
進データは ビッ トが1になる端子だけが G 
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ND につながり，ビットが0になる端子は 
どこにもつながらないようになっているの 
で，ロータリースイッチから出てくる2進 
データがそのままジョイスティックポート 
に取り込まれることになるのです。 

このとき注意しなくてはならないのは， 

各ビットの1のデータが入力の L ， 0のデ 
ータが H に対応して いる 点です。このよう 
に正負が反転して いる データを正しく読み 
取るのはソフトウェアのほうで対処します 
が，詳しいことは再来月のプログラム実習 
編で解説します。 

♦出力部 

出力部には ， IC ( LS 247) 1個と表示用 
の7セグメント LED ( TLR 313) 1個とが 
使われています。7セグメント LED は，図 
4のように，7本の線状 LED が「日」の字 
型に並べられているものです。この7本の 
組み合わせで10進数の0から9までを表現 
します。 

ジョイスティックポートからは2進3ビ 
ットのデータが出力されてきますが，これ 
をそのまま7セグメント LED に入れてやっ 
てもだめで，7セグメント LED に表示させ 
るためにはデータを7本のセグメントの組 
み合わせに変換し直さなければなりません。 
LS 247 という 1 C は，2進4ビットのデータ 
を10進数に変換し，さらに，その10進数を 
7セグメント LED に表示させる専用の 1 C で 
す。最初に述べたインタフェイスの役割の 
うち，出力のためのデータ変換を一手に引 
受けているのがこの LS 247 ということにな 
ります。そして，ポートの出力をそのまま 
LS 247 の入力につなぎ， LS 247 の出力をそ 
のまま TLR 313 の各ピンにつなぐだけで簡 
単に表示部が実現されます。 

ところで， LS 247 と TLR 313 との間に抵 
抗が入るのですが（図路図では省略)，これ 


は， LED に大きな電流が流れすぎて壊さな 
いように保護するものです。 

氺 

以上で，回路図の説明は終わりです。意 
外と簡単だと思いませんか？まだわかり 
づらいという皆さんにも，来月の製作実習 
編，再来月のプログラム実習編で，まった 
く同じ回路について実際に動作を確認しな 
がらくどいほど繰り返し説明を加えていき 
ますので，ご安心を。次回の製作編では， 
部品表と実体配線図を載せて，初心者でも 
完成できるように丁寧に解説します。それ 
までに工具を揃えて侍っていてください。 
では，来月。 

図2回路図 


參考 XI のジョイスティックポート 

XI のジョイスティックポートには PSG(Progra 
mable Sound Generator ) のミ凡用 I / O ポートを使つ 
ています。このポートもプログラムで入出力の 
切り替えができますが，ひとつのジョイスティ 
ックポートの中で，入力と出力とを使い分ける 
ことはできません。ですから，ふたつあるポー 
卜を両方使って入力と出力とを別々に設定して 
やらなければならないのです。 

また， XI のジョイスティックポートには，電 
源の5 V の端子が出ていないので， X 1のふたを開 
けて中からとりださなければなりません。これ 
らの点に注意すれば，この連載に出てくる回路 
はそのまま流用できます。回路については XI 本 
体とつなぐコネクタ部分だけ工夫すればよいの 
で， XI ユーザーの皆さんは各自改造してみてく 
ださい。 


16進口ータリ ー SW 



図3スイツチ 


図4 LED の表示 


b 3 b 2 bl b 0 COM 


0 X X X X 

1 X X X し 

2 X X し X 

3 X X しし 

4 X し X X 

5 X し X し 

6 X しし X 

7 X ししし 

8 し X X X 

9 し X X し 

10 L X L X 

I I L X L L 

12 L L X X 

13 L L X L 

14 L L L X 

15 L L L L 



b 3 b 2 bl b 0 COM 


X :開放 

L : COM とつながる 

COM を GND に落としておけば， L は， 

そのままデジタルデータの L になる。 


10 

9 

8 

7 

PIN I 23456789 10 

6 a f e d COM c Dp g bCOM 



0 12 3 4 5 6 7 



8 9 10 II 12 13 14 15 



ハードウ： r ァエ作入門 107 




































































































X - BASIC プロクラ S ンク調理実習 (12) 


パズル ゲームを 作る (後） 

Izumi Daisuke 


大介 


さあ，丫日 t Another Column の後編です。揃ったブロックを判断して消すアルゴ 
リズムを考えてみましよう。また，ディスク版はコンパイラ版でしたが，インタプリ 
夕のままでも十分なゲーム性を持たせるための工夫もポイントです。 


先月号の付録デイスタでお届けした YET はいか 
がですか，楽しんでいただけていますか。編集室で 
はさらにスコアが伸び，現在の最高得点は（よ）嬢 
の42315点です。もうこうなると作者の私も手も足も 
出ません。げに恐ろしきはゲーマーかな。 

今月は YET の後半をお届けします。先月は， BG を 
使ったほうがキャラクタを使うより多彩なキャラク 
夕を表現でき，しかも素早〈表示することができる 
ということを中心に，ピコピコゲームの基本のよう 
なことをやりました。今月は「3つ以上のタイルが 
並んだら消える」というアルゴリズムを中心に， 
BASIC 版の YET が出来るまでをお送りします。 


いくつ並んだか調べる 


先月，皆さんも考えてみてくださいとお願いして 
おいた「いくつ並んだか調べる」アルゴリズムです 
が，いいアイデアが浮かびましたか？ ゲーム盤を 
ある関数に与えると消去可能なタイルがすぐにわか 
るというようなものをと思ったのですが，そううま 
い方法はありません。かといって任意のある時点の 
ゲーム盤を端から順に調べていくのは，いかにも面 
倒そうです0コンパイルするならともかく，インタ 
プリタではゲームにならないくらい時間がかかって 
しまうでしょう0それぞれのタイルについて，縦， 
横，斜めの計4方向につながっている枚数を調べな 
ければならないのですから大変な作業です。 

そこでタイルが上から落ちてくるときの様子を考 
えてみましょう。このとき，下に積もっているタイ 
ルは3つ以上の同じ色が並んでいることはないはず 
です。ということは，新しいタイルが落ちてきたこ 
とによって3つ以上同じ色が並んだところができた 
かどうかを調べるだけで事足りるのではないでしょ 
うか。これで，ゲーム盤を端から調べるという作業 
が，3つのタイルを調べるだけで 0 K になります。 
•縦方向に調べる 

以後3連のタイルの一番上のタイルの座標を基に 
して考えていくことにしましょう。落ちたときの座 
標を x , y とすると，縦方向のチェックはここから下 
向きに， y 座標を大き〈しながら調べていくことに 
なります。まず， 

tile = bg — get ( l ， x ， y ) 

で変数 tile に，座標 x , y に表示されている BG を読み 


出します。ここで読み出されるのは， 256 X パレット 
ブロック+1というコードです。これは bg — put でパ 
ターンを指定するときのコードと同じです。同じ色 
のタイルなら，コードは同じはずですから， 

i = 0 

while tiie = bg _ get ( l ， x，y + i ) 
i=i + l 
endwhile 

というループを実行すれば，同じ色のタイルが f 可個 
並んでいるかが変数 i に求まります。 i が3以上な 
ら，並んでいるタイルを消せばいいのです。 

もし3つ以上並んでいないなら，今度は tile に X ， 
y +1 のタイルをセットして下向きに調べます。 

•横方向に調べる 

横方向は左と右の両方を調べなければならないた 
め，縦方向ほど簡単にはできません。とはいうもの 
の，まず左側につながっている個数を調べ，次に右 
側につながっている個数を調べて加えるというのは 
いかにも間抜けな気がします。 

ここで採用した方法はまずどちらか一方へたどっ 
ていき，タイルが違う色になったらそこから逆方向 
に同じ色のタイルの数を数えていこうという方法で 
す。具体的にはまず一時的な x 座標を保持するため 
の変数 tmpX を用意し， 
tile = bg _ get ( l ， x ， y ) 
tmpX =x 

while bg — get (1， tmpX ， y ) = tile 
tmpX = tmpX - l /* まず左側に移動する 
endwhile 

tmpX=tmpX + l /* 行きすぎた分を戻す 
i = 0 

while bg — get (1， tmpX + i ， y ) = tile 
i = i + l /* そこから右向きに数える 

endwhile 
とします。 

最初の while 〜 endwhile の ループでは タイ ルを 数 
え始める座標を移動させているだけで，何枚つなが 
っているかは考えていません。2つめの while 〜 end 
while でつながっている枚数を数えます。 

この作業を落ちてきた3枚のタイルについて繰り 
返せばチェック終了です。 

•斜め右，斜め左 

これも横に調べるときと同じようにすれば簡単に 
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チェックできます。左斜め上の方向を調べるなら， 
tile = bg — get ( l , x ， y ) 

tmpX=x : tmpY = y /* x と y の 2 つを 
用意 

while bg — get ( l ， tmpX ， tmpY ) =tile 


tmpX =tmpX —1 
tmpY = tmpY —1 
endwhile 
tmpX=tmpX + l 
tmpY =tmpY +1 


/* 左斜め上に 
/* 動かしていく 

/* 行きすぎた分を 
/* 修正する 


while bg _ get ( l,tmpX + i，tmpY + i ) =tile 
i = i + l /* 右斜め下に動かしていく 

endwhile 

で OK ですね。左斜め上から右斜め下へ同じ色の夕 
イルが何枚つながっているかをこれで知ることがで 
きます。 3連のタイルそれぞれについて繰り返すこ 
とになります。あとは右斜め上の場合をリストを見 
る前に考えてみてください。 


枚数チェックの汎用化 


ここで紹介した方法は上から落ちてくる3連の夕 
イルしか考慮していません。タイルが消去された場 
合，その上に積もっていたタイルは自由落下し，そ 
の結果新たに3つ以上のタイルが並ぶとこれもまた 
消去されます。これら2つの状況は非常によく似て 
います。うまく同じ方法で処理できるようにならな 
いでしようか。 

3連のタイルを，3枚のバラバラのタイルが「た 
またま」塊になって落ちてきたのだと考えてみまし 
よう。たまたま塊になって落ちてきただけですから， 
一番上のタイルの座標を基準にほかのタイルの色の 
つながりを調べようという上の方法は訂正しなけれ 
ばなりません。タイルの座標を1枚ごとに配列に保 
存し，枚数チェックはこれを基に行うことにしまし 

x 5〇 

具体的には次のような要領です。配列名を doubt 
としておきましよう。3連のタイルが下に落ちたら， 
doubt (0,0 )=x : doubt (0,1 )=y 
doubt (1,0) =x : doubt ( l ， l ) = y+l 
doubt (2,0 )=x : doubt (2,1) = y +2 
と， 3 つのタイルの座標を配列に収めます。このと 
き ， doubtEnd = 2 として最後のタイルの座標が入っ 
ている場所を表しておきます。同色のタイルが3つ 
以上並んでいるかどうかのチェックは， 
for t = 0 to doubtEnd 
tmpX = doubt ( t ,0) 
tmpY = doubt ( t , l ) 
tile = bg — get (1 ,tmpX , tmpY ) 

/* 縦のチヱック 

i = 0 

while tile = bg — get (1， tmpX，tmpY + i ) 
i = i+l 


endwhile 

〜横のチェック〜 


〜左斜めのチヱック〜 
〜右斜めのチェック 〜 


next 

で行うことができます。 for 〜 next のループで doubt 
配列からタイルを1つひとつ取り出し，それぞれの 
方向に ついて チェックするわけです。 

ここまでは OK でしようか。では次に消去する方 
法について考えておくことにします。デ イス ク版 
YET ではタイルはシユワッと色が薄くなって消え 
ていきますね。このような消し方を実現するために， 
3つ以上つながっているタイルの座標を保存してお 
き，消すときにはこれらの座標に表示されている B 
G に対して一斉に処理を行うという方法を採用しま 
した。 

消せるタイルの座標は， doubtS 己列の未使用部分 
に保存しています。〇〜 doubtEnd までは，消せるかも 
しれないタイルが入っていますね（これが doubt の 
由来だったりする）。その後ろに付け加えるかたち 
で，消せるタイルの座標を蓄えていきます。縦のチ 
ェックで具体例をお見せしましよう。まず， 
dearEna = aoubtEnd +1 

として，消去可能なタイルの最後をセットしておき 
ます。 

そして縦のチェックの部分を， 
i = 0 

while tile = bg — get (1, tmpX , tmpY + i ) 
doubt ( clearEnd + i ,0) = tmpX 
doubt ( clearEnd + i ,1 )=tmpY +i 
i = i + l 
endwhile 

if i >2 then clearEnd = clearEnd + i 
とするわけです。タイルが何個つながろうがおかま 
いなしに，とにかく doubtg 己列にタイルを登録して 
いきます0そして，最後にタイルの枚数（つまり i ) 
を調べ，3以上なら clearEnd を更新するわけです。 

もしタイルが2枚しかつながっていなかったのなら 
clearEnd は更新されませんから，次に行われる横の 
チェックでは再び doubt ( clearEnd , 0) から使われる 
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というわけです。 

• check と erase の意味深な関係 

さてこれがタイルの色を調べるアルゴリズムのす 
ベてです。 YET のプログラム中ではこの部分は 
check という名前の関数になっています。そして実 
際にタイルを消去するのが erase 関数です 0 

これら2つの関数は密接に関係しあっています。 
まず check 関数が色を調べ，消去できるタイルを登 
録します。 erase 関数はそれを画面から消去します 
が，そのとき消去するタイルの上にあったタイルを 
下へ移動させます。同時にこの崩れ落ちたタイルの 
座標を再び doubt 配列にセツトするのです。 
doubtEnd もこのとき更新されます。そして erase 関 


ルを調べたときにチェック済みのはずです。青の3 
連タイルなのですから，下向きに調べるのは無®:と 
いうものです。こういった無駄を省いてやろうとい 
うのがここでいう高速イ匕です。タイルが崩れたあと 
はさまざまな場所でタイルが落下しますので，すべ 
ての方向についてチェック済みかどうかを調べるの 
はかなりの効果が期侍できます。また実際，この処 
理によってかなり反応がよくなりました。 

では実際にどうやってチェックを行うのかを見て 
いきましよう。ここでは新しい考え方であるビット 
演算を使います。ビット演算は2進数で考えるとよ 
くわかります。 
for i = 0 to 10 


数は，崩れ落ちたタイルがあった場合は1を，なか print bin $( i ) 

った場合には0を返します。したがって， next 


repeat 
check () 

chkFlag=erasei ) 
until chkFlag =0 

という ループに すれば，落ちるタイルがなくなるま 
でチェックと消去を繰り返すという処理ができます。 

チェックの高速化とビット演算 


I ) ビット演算にはほかにも 
いろいろあるのですが，実際 
には not と and さえあればどん 
なビット演算でも作ることが 
でき， X - BASIC はさらに or と 
xor まで持つているのですか 
ら困ることはないでしよう。 


さて，インタプリタではタイルが落下したあとの 
チェッ ク 時間が結構かかつてし まい， このままだと 
ゲーム意欲をそがれてしまうほどです。そこでチヱ 
ッ クルー チンの高速化を考えてみました。 

上から青のタイルが3連で落ちてきた場合を考え 
てみましよう。 check 関数は一番上のタイルから調 
ベ始めます。まずは縦方向のチェックです。ここで 
同じ色のタイルが3つ並んでいることがわかり，消 
去するために doubt 酉己列に登録します。これは先ほ 
どから説明しているとおりですね。続いて横と斜め 
のチェックをし，一番上のタイルに関するチェック 
は終了です。 

次に2番目のタイルについて調べ始めます。まず 
は縦方向からです。ところが縦方向は一番上のタイ 



を実行してみてください。 bin $ 関数は引数を2進数 
で表示する関数です。 

2進数は0と1の2つの数字だけで成り立っていま 
す。0，1の次は，1の位をそれ以上大きくできない 
ので繰り上がり10になるのです。このままでは位取 
りが見づらいので，2行目を， 

print right $ (”000” + bin $ ( i ) ， 4) 

に変えてみてください。今度は頭に0が補われ，桁が 
はっきりわかるようになったと思います。 

ではビット演算を紹介しましよう。次のプログラ 
ムを入力してみてください。 

10 end 
20 /* 

30 func prbin ( x ) 

40 print right ? (”000”+ bin $ ( x )，4) 

50 endfunc 

これは数字を 4 桁の 2 進数で表示する関数です。関 
数を作りたいだけなので，10行でいきなり end にな 
っています。これを使って実験してみましよう。 

X - BASIC で使えるビット演算には not , and , or , 
xor の4つがあります 1 )〇 
•not 

not は単項演算子として使います。これは2進数の 
第 n 桁が〇なら1に，1なら〇にする働きがあります。 

prbin ( not & B 0011) 

を実行してみてください。 

1100 

と表示されますね。 

#and 

これは二項演算子として使います。実例を見てみ 
ましよ5 Q 

prbin ( & B 0101 and & B 0011) 

と実行してみてください。 

0001 

と表示されましたね。わかりやすいように並べて見 
てみましよう。 

0101 

0011 
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0001 

なにか気づきませんか。そう，第 n 桁がどちらも1 
の桁だけが1になっていますね。 and は目的の桁が 
1かどうかを調べるのに使えます。1〜10の中で2桁 
目が1の数を知りたければ， 
for i =l to 10 
prbin ( & B 0010 and i ) 
next 

とします。 2 桁目が 1 以外なら0000と表示されます。 

•or 

これも二項演算子として使います。実例を見てみ 
ましよう。 

prbin ( & B 0101 or & B 0011) 

を実行してみてください。 

0111 

と表示されます。 or はどちらかの桁が1ならばその 
桁は1になります。そこで目的の桁を1にしたいと 
きに使えばいいということになります。逆に and は 
目的の桁を0にしたいときにも使うことができます。 

0 xor 

今回は使ってないのですが，ついでに説明してお 
含ましよラ Q 

prbin ( & B 0101 xor & B 0011) 

を実行してみてください。 

0110 

と表示されますね。 xor はどちらか一方の桁だけが1 
のときだけその桁が1になるのです。何に使うのか 
疑問に思われるかもしれませんね。いま表示された 
答え0110を使って， 

prbin ( & B 0101 xor & B 0110 ) 

としてみてください。どうですか？ ついでに， 
prbin ( & B 0011 xor & B 0110 ) 

も試してみましよう。 

•高速化の実際 

check 関数では and と or を使って，いま見ている夕 
イルがすでにチェックされているかどうかを調べて 
います。リストを見て〈ださい。2680行で BG のテキ 
ストページ0を0で埋めつくしています 0 タイルを表 
示しているのはテキストページ1ですから，未使用 
のページ0をすでにチェックされているかどうかを 
調べるのに使うことにしました。座標 x ， y に表示さ 
れているタイルのチェックが終わったら，テキスト 
ページ0の座標 x , y に印を付けるわけです。 

この印は各方向のチェックの最初で調べます。 
2780行を見てください。 tmpX , tmpY というのは， 
これから調べようとしているタイルの座標です。テ 
キストページ0の該当座標からデータを取り出し，1 
と and をとっていますね。1というのは & B 0001 で 
1桁目が1です。これは縦のチェックが終わったと 
いう印に使っています。もし1桁目が0なら， and の 
結果は0になりますから条件が成立し，縦のチェック 
が始まるというわけです。 

続いて2830行を見てください。ここは while で同じ 
色が続く限り下向きにタイルを調べ続ける部分です。 


この2830行で調べ終わったタイルに印を付けていま 
す。 or を使ってべつの桁を壊さないように印を付け 
ている点に注意してください。 

続く横のチェックでは印として2 (& B 0010) を， 
斜めのチェックでは4 (& B 0100) と8 (& B 1000) を 
使っています。 


タイルの消去と高速化 


高速化という点については，タイルのチェックよ 
りこの消去のほうが実行価値があります。なんせこ 
ちらは消したあとのタイルの崩れという面倒な処理 
が待っていますからね。 

check 関数の実行が終わると，画面から消去すベ 
きタイルは doubtEnd 〜 clearEnd の間に入っている 
ことになります。まずはこれらのタイルを画面から 
消さなければなりません。ディスタ版 YET ではシユ 
ワッと消してみましたが，インタプリタでは速度の 
問題があってあれほど気持ちよくは消えてくれない 
のです。そこで白い星を表示し，「消えた！」という 
イメージを出してみました。リストでいうと3640行 
です。次の3650行が高速化を行っている部分です。 

erase 関数の頭，3550行を見てください。 cols とい 
う配列が宣言してありますね。これは消えたタイル 
の x 座標を保持してお〈ための配列です。この配列 
を調べれば，タイルが崩れたために残りのタイルを 
落下させなければならない場所がわかるというわけ 
です。すべてのタイルを「これは落下するのかな？」 
などと調べていったのでは時間がかかってしかたあ 
りません（実は初期バージョンは馬鹿正直にそうや 
っていたのですが…… ） 。ここでは消去したタイルの 
x 座標に対応する cols 配列に1を入れ，消去の印と 
しています。 

このあとに続く崩壊を処理しているのが3860行か 
らの for 〜 next ループです〇ここではタイルが消えた 
列（これは cols 配列を調べればすぐにわかる〉を下か 
ら上向きに調べ，星印と空白を飛ばしてタイルを下 
へ詰めていく処理を行っています。3950行の if 文の 
or の前後が星印と空白のチェックをしている部分で 
す。崩れ落ちたタイルは doubt 配列に登録され，再び 
check ループへと戻つていくことになります 0 


速くなる,速くなる 


ゲームが 進んでいくと速度がだんだん速くなって 
いくというのはこのテの ゲームの 常です。これを仕 
切っているの力' : 60行で宣言されている levels 配列と， 
現在のレベルを保持している変数 level です。 levels 
配列にセットしてあるのはレベルに対応した点数で， 
点数が300点より大きくなればレベルは0から1へ 
とアップします。ここはディスク版と異なっている 
点です 2 >。 

速度を上げる方法については1420行の initFM 関 
数を見てください。先月のものに手を加えてあり， 


2) ディスク版では出現した 
タイルの総数によってレベル 
が上がっていくようになって 
います。つまりディスクでは 
タイルがあまり落ちないうち 
に得点をあげておくのが高得 
点への道となるわけです。 
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30 本のトラックを確保するようになっています。こ 
のうち1〜20のトラックに， @ L 192 R ，@ L 182 R , 
……と次第に短くなっていく休符がセットしてある 
のです。先月休符を演奏して侍ち時間を稼ぐという 
方法を紹介しましたね0レベルに応じて鳴らす休符 
を次第に短くしてやれば，侍ち時間は次第に短くな 
りタイルはどんどん速く落ちるようになるわけです。 
ポイントに応じて FM 音源のチヤンネル1に休符を 
セットしているのが erase 関数の中の3770行にある 
if 文です。 


U ストの入力方法と改造 


リストは先月のものを基本にしています。足りな 
い部分を補い. check 関数と erase 関数を補った形に 
なっています。補った部分は「/ * * 」で始まるコメ 
ントがついています。これらの行を追加し， 2つの 


関数を入力すれば OK です。先月号のリストを入力 
してある方は，今月号のリストと見比べながら補っ 
ていってください。 

今月はリストの詳しい説明は行いませんでした。 
これは実際のリストを追いながらではアルゴリズム 
を十分説明できないと判断したからです。まずはァ 
ルゴリズムを頭に置いて，それがどのようなプログ 
ラムになっているのか追いかけてみてください。 

levels 配列は少々やさし〈設定してあります。慣 
れてきたらスピードが上がっていくのが遅く感じる 
ことでしょう0最初の方は100点ずつレベルが上がっ 
ていく程度でいいかもしれません。 YET で高得点を 
取るためにも，自分で levels 配列に手を入れてスピ 
ードを調整してください。 

さて来月は「ファイル処理 j をやりたいと思いま 
す。用意したプログラムはきっと皆さんの気に入っ 
ていただけると思います。ではまた。 


U スト1 


10 

char doubt( 200, 

1) 

/*♦ 消せる可能性のあるタイル 

830 

/* ウェイト終了.またはタイル落下の処理 

20 

int doubtEnd 


/** 疑ってみる最後のタイル 

B40 



30 

int clearEnd 


/M 

消せる * 後のタイル 

850 

it m stat( 1 ) =0 or keySen=G then I 

40 

int chkFlag 


/** まだ消せる*、を表すフラグ 

860 

if 一 bg get(1,tileX, tileV+3 ) = 256 then { 

50 

int points 



/♦拿スコア 

870 

for i=0 to 2 /♦ 下にタイなけれつ下へ 

60 

int levels(19 

1=( 


/ M レペル 

880 

bg put(l t tileX, tileY+i, 256 ) 

70 

+ 3 ⑽， 600 f 

900, 

1200,1500, 

890 

next 


80 

+1800, 2100, 

2400, 

， 2700, 3000, 

900 

tileY = tileY + 1 


90 

♦3500, 4000 ， 

4500, 

, 5000, 5500, 

910 

for i=0 to 2 


100 

♦6000, 8000, 

10000, 

,15000. 20000 

920 

bg_put(1,tileX, tileY+i, tiles(i)) 

110 

) 




930 

next 


120 

int level=0 


/ 

*♦ レベル保 fi 用変数 

940 

) 


130 

ハ 




950 

m play(1) 

/* 再びウェイトをかける 

140 

int tileX, tileY 


/* 

タイルの®捕 

960 

}" 


150 

int tmp 


/* 

タイ M 相 ! 

970 

if bg_get(1 f tileX, tileY+3 ) <> 256 then break 

160 

int tiles( 2 ) 


ハ 

落下中のタイル 

980 

endwhile 


170 

int keySen 


ハ 

キー人カフラグ 

990 

/拿 if gameOver then break 


180 

int gameOver 




1000 

for i = 0 to 2 /** 3 つのタイルを check 配列に登 « する 

190 

int i 




1010 

doubt( i• 0 ) = tileX 

/** XP? 棟を保存 

200 

str ch 




1020 

doubt( i,1)=tileY+i 

/** 丫座樣を保存 

210 

パ 




1030 

next 

/** 

220 

screen 1,3,1,1 



512X512X65536 色 

1040 

doubtEnd = 2 

/** tt つてみるのは 

230 

sp_init() 


/拿 

スブライトの初期<匕 

1050 

repeat 

/** 

240 

aprite_pattern() 


/* 

パターンの投定 

1060 

check() /tt 

vittr るかどうかチェックし 

250 

sprite_color() 


/* 

パレツトの変史 

1070 

chkFlag : era8e() 

/♦* 消去する 

260 

ap_diap(1) 


/♦ 

スブライト表示 

1080 

until chkFlag : 0 / “ 

消せるものがなくなるまて 

270 

bg:aet( 0,1,1 

) 

/< 

ページ 1 を表示 

1090 

endwhile 


280 

initFM() 


/傘 

™ 音趙の役 ^ 

1100 

end 


290 

makeScreen() 


ハ 

鲕作り 

1110 

/* 


300 

ハ 




1120 

func moveTile( newx ) 

/* タイルの横への » 袖 

310 

locate 22,29 


/* 

* 乱数を 

1130 

int i 


320 

print ” キーを押してください " 

/** 初側匕する 

1140 

for i=0 to 2 

/* 横に W1FW はないか 

330 

while inkey$(0)= 


ハ 

ブ 

1150 

if bg_ get(1,newx f tile\+i ) < > 256 then return( 

340 

rndU 


/拿 


1160 

next 


350 

endwhile 


ハ 


1170 

for i=0 to 2 

ド なけれは ? »«) 

360 

locate 22,29 


/* 

メツセーシを 

1180 

bg_put(1,tileX, tileY+i 

, 256 ) 

370 

print chr$(5) 


ハ 

消す 

1190 

next 


380 

while 1 




1200 

for i=0 to 2 


390 

tileX =16 



IW 織 • 

1210 

bg_put(1,newx, tileY+i, 

tiles( i )) 

400 

tileY = 3 




1220 

next 


410 

keySen =1 


い 

キー人力可 

1230 

tileX = newx 

/* tileX を奶斤 

420 

It 




1240 

endfunc 


430 

gameOver = 0 


ハ 

ゲーム 行 

1250 

It 


440 

for i=0 to 2 




1260 

func makeScreen() 


450 

if bg_get(1 

,tileX, tileY+i > 

<> 256 then ( 

1270 

inti 


460 

gameOver = 

1 /* 表就播にタイ ^ ^ あ nii 於 bo 

1280 

fiil( 0 f 0, 511, 511, rgb( 

0, 16 v 0 )) 

470 

break 




1290 

bg_fill(1, 256 ) 

/t BG を 256TU める 

480 

) 




1300 

for i=5 to 26 

/< レンガを « に«む 

490 



/* 

妨しいタイル生 ft 乞 

1310 

bg put(1,11,i, 256*8+2 

) 

500 

tiles( i )= 

int ( 

rnd( )*6 + 2 

) 零 256 41 

1320 

bg_put(1, 21,i, 256*8+2 

) 

510 

bg put(1,tileX, 

tileY + i, tiles(i )) 

1330 

next 


520 

next 




1340 

for i=ll to 21 

い レンガの床を作る 


530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 


if garaeOver then break /* while を抜ける 

m_play(1) / 拿ウェイト M 始 

while inkey$ (0)<> M M : endwhile /% ラ人力をクリア 
while 1 


if ( keySen 
switch ( asc 
case 9 \ 1 
moveTiie 


inkeyS(0) 


キー入力 



= tiles{ 0 ) 
tileX, t ileY, 
=tmp 


1350 bg.put(1,i t 26, 256*8+2 
1360 next 
1370 color 7 
1380 locate 25,1 
1390 print using "Points 
1400 endfunc 
1410 /t 

1420 func initFM() 

1430 int i 

1440 for i=l to 30 

m_alloc( ii 40 ) 
next 

for i=l to 20 


タイルを箱とす 


keySen = 0 
break 
endswitch 

if ch = chr$(27) then 
while inkey$(0) <>••.. 
while inkeyS(0)= MM : 

\ 


: endwhile 
endwhile 


1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1650 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 


ハ白の太文字 

# ネ ####” ； 0 ハ消したタイ 


/♦* トラックを 30 本#保 
20 本のトラックに 


m—trk( i, •• 通 L" + str$U20-i } * 10 + 2 > + ”R” 1 
next /tt 次第に速くなるをセ•ノト 

/* 

m^assign(1,1) 
m_tempo( 200 


m_assign( 
m__a8sign ( 
endfunc 

func sprite_color() 
int i f j 
int r, a > b 
int cr, eg, cb 


V15«5L16CCC M 
V15@5L16EFE” 
V15®5L16GAG” 
25 ) 


/** ボイント時のベルの音 
ポイント時のベルの音 
/** ボイント時のベルの音 
/*» ベルの音をセット 
/* 拿ベ ; KO & をセット 
本ペル (D & をセット 


Color of Red 


112 Oh! X 1990.7. 













1650 

int colors! 17 ) 

=1 

ti も暗い色の配 ^ 

1660 

+0, 

0, 15, 

/*< 

blue 

1670 


10, 0, 

/*♦ 

green 

1680 

+0, 

15,15, 

/*« 

cyan 

1690 

+ 15, 

0, 0, 

/** 

red 

1700 

+ 3, 

0,15, 

/** 

magenta 

1710 

+ 15, 

15, 0 

A*» 

yellow 

1720 

) 




1730 

int colorBase = 

0 - 

colors 配列中の該当位置を保持 

1740 

/* 




1750 

for i = 

1 to 6 


/> 2 進 »T いうと 010 〜 110 

1760 

r = 

i / 4 


/* !•• を判定 

1770 

g = 

(i mod 4) 

/ 2 

/* •!* を判定 

1780 

b = 

i mod 2 


/* *•! を判定 

1790 

for 

j=0 to 4 



1800 

cr 

=r * (j*4 + 

colors(colorBase)) /本本 

1810 

eg 

=g * (j*4 + 

colors(colorBase+ 1 }) / 本 * 

1820 

cb 

=b * (j 本 4 + 

colors(colorBase+2)) / 拿聿 


rgb( cr, eg, cb 


1830 sp_color( j+l 

1840 next 

1850 colorBase = colorBase 

1860 sp_c 010 r( 6,1,i+1) 

1870 next 
1880 

1890 for i=0 to 2 
1900 sp 一 color< i + 1, hsv{16,31•i 本 2+12 

1910 next 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 


変更 

変史 


/本 6 は煤 
/* 梓の色作り 


next 

ap_color( 4, hav(22 ) 31,22) , 8 ) 

/♦< 消去バターンの色 

for j=0 to 4 

ap_c 010 r( j + 1,rgb( j<4 +15, j*4 + 15, j*4 + l5 ), 
next 
endfunc 


1980 

1990 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 




sp—def(3 ,c) 
endfunc 
/* 

func check() 
int tmpX, tmpY 
int tileColor 
int tile, i, j, counter 
int tX, tY It 辦娜用 

/» 

clearEnd = doubtEnd + 1 

bg^filK 0, 0 ) /* IS ベた方向を保持するフラグ用 

for tile=0 to doubtEnd 
trapX = doubt( tile, 0 ) 
tmpY : doubt( tile,1) 
doubt( tile, 0)=0 
doubt( tile, 1)=0 
tileColor = bg_get(1,tmpX, tmpY ) 

/本 

/< 齡チエック 
ド 

if ( bg 一 get< 0, tmpX, tmpY ) and 1)=0 then { 
i = 0 

while tileColor = bg_get( 1 ， tmpX, tmpY+i ) 
doubt( clearEnd+i, 0 ) = tmpX 
doubt( clearEnd+i,1)=tmpY+i 
bg 一 put(0,tmpX,tmpY+i,bg_get(0 f tmpX,tmpY + i) or 
i = i + 1 
endwhile 

if i > 2 then clearEnd = clearEnd+i 

) 


2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 

3610 

3620 

3630 

3640 

3650 

3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 

3810 

3820 

3830 

3840 

3850 

3860 

3870 

3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 

3960 

3970 

3980 

3990 

4000 

4010 

4020 

4030 

4040 

4050 

4060 

4070 

4080 

4090 

4100 


/* 檷のチェック 
ハ 

if ( bg_get{ 0, tmpX, tmpY ) and 2 )= 
tX = tmpX : tY = tmpY 
while tileColor = bg get(1,tX, tY 
tX = tX -1 
endwhile 


tX 


tX 


i = 0 

while tileColor : bgget( 
doubt( clearEnd+i, 0 ) 
doubt( cl earEnd+i,1)=tY 
bg_put( 0, tX+i, tY, bg 一 get< 0, tX+i, 
i = i + 1 
endwhile 

if i > 2 then clearEnd 


tX + i 


clearEnd-f i 


tV+i 


/< 

/本左家 W ) 上のチェック 
ハ 

if ( bg_get ( 0, tmpX, tmpY ) and A ) 
tX = tmpX : tY = tmpY 
while tileColor = bg_get(1,tX, t 
tX = tX -1 
tY = tY -1 
endwhile 
tX = tX + 1 
tY = tY + 1 
i = 0 

while tileColor : _«et (1,t\ + i, 

doubt( clearEnd+i, 0 ) = tX+i 
doubt( clearEnd+i,1)=tY+i 
bg 一 put( 0, t.X+i, tY4 i , bg_get ( 0, tA + 
i = i+1 
endwhile 

if i > 2 then clearEnd = clearKnd+i 


/* 右斜め上のチェック 
/* 

if ( bg—get( 0, tmpX, tmpY ) 
tX = tmpX : tY = tmpY 
while tileColor : bg_get( 
tX = tX + 1 
tY = tY -1 
endwhile 


tX 

tY 


tX 

tY 


0 , 0 , 0 , 0 , 


while tileColor = bg_get< 1,tX-i, t 
doubt ( clearEnd-*- i , 0 ) = tX-i 
doubt( clearEnd+i,1)=tY+i 
bg_put( 0, tX+i f tY+i, bg_get( 0, 
i = i+1 
endwhile 

if i > 2 then clearEnd = clearEnd+i 

) 

next 

clearEnd = clearEnd - 1 
endfunc 
/* 

func int erase() 
int retVal=0 
int i, j, btm /* bottom 
int tile 

int palColor, newColor 
int cols( 8 ) = ( 0, 0 f 
int counter = 0 
ハ 

if clearEnd = doubtEnd then return( 0 ) 

/t m 一 play( 2, 3, 4 ) 

/* 

/* clear tile 
/* 

for i=doubtEnd+1 to clearEnd 

bg_put(1,doubt(i,0), doubt(i,1) f 256*9+3 
co!s( doubt(i,0)-12 ) : 1 
counter = counter + 1 
next 
/* 

if counter > 0 then { 
if counter = 3 then f 
points = points + 65 
} else { 

points = points + counter*20 

} 

locate 33,1 

print using •，"##"••; points 
if points > levels(level)then ( 
if level < 19 then level 二 level+1 
m_assign(1,level-f 1) 


repeat : until m_stat(2) = 0 
/* 

doubtEnd =-1 
m 一 play( 2 ， 3, 4 ) 
for i=12 to 20 

if cols( i-12 ) = 0 then continue 
j = 25 

while bg 一 get(1,i, j } <> 256 本 9 + 3 

j = j -1 
endwhile 
btm = j 
while j > 2 

tile = bg_get(1,i, j ) 
if tile = 256 or tile = 256*9+3 then 
if tile = 256*9+3 then bg_put( 1， i 
j = j -1 
continue 

) 

bg_put( 1 ， i, btm, tile ) 
doubtEnd = doubtEnd + 1 
doubt( doubtEnd, 0 ) = i 
doubt( doubtEnd,1)=btm 
bg_put(1,i, j, 256 ) 
btm : btm - 1 
j = J -1 
endwhile 
next 

return(1) 
endfunc 
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PurePASCAL は 6 月号で発表された X 68000 用の PASC 
AL コンパイラです。 PASCAL 言語の特徴的な概念について 
Fujiki Takeshi Fu/ii Yoshimi I 解説します。 PurePASCAL の使い方は， 6 月号の付録ディ 

藤木健：！！/藤井_巳 I スクの PASCA し MAN というファイルを参照してください。 


先月までのところで PASCAL のだいたいの感じがわか 
ったと思いますので今月はもう少しつっこんだ話をする 
ことにしましよう。 PASCAL の特徴について述べてみた 
いと思います。 FORTRAN 全盛の時代に生まれた PASC 
AL はそれまでになかった多くの考え方を導入しました。 
これによりプログラマは以前よりも安全性の高いプログ 
ラムを書けるようになり，以前は記述が困難であったア 
ルゴリズムを記述できるようになったのです。それを可 
能にしたのは入れ子構造を反映したスコープ ( 有効範囲）， 
CALL BY VALUE ， 再帰呼び出しといった PASCAL の 
持つ特徴です。これらのものは比較的新しいプログラミ 
ング言語においては常識となっているといっても過言で 
はありません。それでは今回はこれらの特徴に関して説 
明していきたいと思います。 



スコープとは定数，変数，関数および手続きの定義あ 
るいは宣言された名前の見え方のことです。簡単な例を 
示してみましよう 

1: PROGRAM TEST (INPUT, OUTPUT) : 
2 : 

3: VAR I,P:INTEGER; 

4: 

5 : PROCEDURE PACT; 

6 : VAR J: INTEGER; 

7 : 

8: BEGIN 

9: P:=1; 

10 : FOR J: = l TO I DO 

11: P: = P* J 

1Z : END; 

13 : 

14: BEGIN 

15: WRITELNCINPUT 1，)； 

16: READ(I); 

17 : PACT; 

18: WRITELNCl=M/ FACT = ’，F) 

19: END. 

(注意：行番号は説明のためにつけ•てありますが実際のプ 
ログラムにはありません） 


簡単にプログラムの説明をしましょう。このプログラ 
ムは階乗を求めるプログラムです。このプログラムでは 
12行目までが宣言部で14行以降が本体になっています。 
それでこのプログラムは次のように動作します。 

1) ‘INPUT I ’を表示する 

2) I をキーボードから読み込む 

3) 階乗を計算する手続きを コールす る 

4) 結果を表示する 

したがって，ステートメントの実行の順序は行番号で 
いうと15，16， 9，10，11，18という順になります 。 FA 
CT という手続きはメインルーチンよりも上にありますが， 
これは宣言されているだけであって実際に実行されるの 
はそれが呼び出されたときです。それで実行の順序は上 
のようになるのです。 

このプログラムのように PASCAL では定数，型，変数， 
手続きおよび関数は使用する前にすベて宣言されていな 
ければなりません。それでは WRITE , READ,INTEGE 
R などはどうなのでしょう力*。これらは事前に定義ある 
いは宣言されたものとして処理系が準備しているので宣 
言なしに使用してよいのです。 

話がそれてしまいましたが スコープルールに 話を戻し 
ましょう0上で スコープルールとは 名前の見え方に関す 
る規則だといいましたが，次のように定義することがで 
きます。 

名前はそれが定義または宣言されたブロックの中で 
有効である。 

ブロックとは宣言部と本体から構成され，プログラム， 
手続きおよび関数はひとつのブロックから構成されます。 
上のプログラムの場合，1行目から19行目までがプログ 
ラムブロックで，5行目から12行目までが手続き FACT 
のブロックです。というこ t はこの手続き FACT は当然 
プログラムブロックに含まれていることになります。 

それではこのプログラムの中で扱われている変数を例 
にとって具体的に説明することにしましょう。このプロ 
グラムの中では変数は I ， F がプログラムブロックで宣言 
され】が FACT という手続きのブロック中で宣言されて 
います。 I と F はプログラムブロックで有効ですから， 
プログラム中のどこからでも見えます（アクセスできる 
状態のことを“見える”とよ〈いいます)。それで手続き 
の中であっても9行目や11行目で変数 F にアクセスでき 
るわけです。 

このようにプログラムブロックで宣言された変数はプ 


PASCA じログラミンクべの招待 <2》 
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ログラム中のどこからでも見えますから，このことをグ 
ローバル変数（大域的な変数）と呼ぶこともあります。 
それに対して J は手続きの中で宣言されてぃますからこ 
のブロックの中でしか使うことができません。 

試しに14から19行目のあぃだに J :=1;とぃうステ 
—トメントを入れてコンノぐイルしてみると J が宣言され 
てぃなぃとエラーが出るでしよう。それでは次のような 
場合はどうなるのでしようか。 

1: PROGRAM TEST(INPUT, OUTPUT) : 

Z: 

3 : VAR I, P: INTEGER; 

4: 

5 : FUNCTION PACT(X: INTEGER):INTEGER; 

6 : VAR I ， J:INTEGER; 

7: 

8: BEGIN 

9 : エ:=1; 

10: FOR J: = l TO X DO 

11: I:=I* J; 

1£ : PACT: = I 

13: END; 

14: 

15: BEGIN 

16: WRITELN い INPUT X ，)； 

17: READ(I); 

18: P: = PACT(I); 

19: WRITELN( , I = , , 1/ FACT = ，， F) 

Z0\ END. 

この例の中で’ I とぃう変数が2回宣言されてぃます （3 
行目と6行目)。さてこのプログラムはどのように動作す 
るのでしよう力、。この場合 PASCAL は内側のブロックで 
宣言された変数を有効にします。それで上のプログラム 
では手続き FACT のブロックではプログラムブロックで 
宣言された変数 I は有効でなく FACT の中で宣言された 
変数が有効となります。つまり同じ名前が定義あるぃは 
宣言されたときはその名前を使うブロックから見て一番 
内側のブロックで宣言されたものが見えるのです。6行 
目の変数 I の宣言をしなぃと，19行目で結果を書き出す 
とき I の値がおかしくなるでしよう。それは FACT の中 
でプログラムブロックで宣言した I を更新してしまうか 
らです。 

この程度の短ぃプログラムだとなにがおかしぃか探す 
のは容易ですが，長ぃプログラムだとそうもぃきません。 
皆さんもこれに似た経験をしたことがありませんか？ 
変わるはずのなぃ変数の値が知らなぃうちに変わってぃ 
てうまくプログラムが動かなぃ！ 調べてみると実は別 
のところで使ってぃる変数名を使ってしまってぃたとぃ 
うことはありませんか？この手のバグは探すのが非常 
に困難です。 

でも スコ ーフ。があるために，このような心配をする 
必要がなくなります。変数を使用するブロックで変数を 
宣言してしまえば，上位のブロックで同じ名前の変数が 
あったとしてもそれが更新される心配をしなくていいと 


いうことです。とにかく変数の見える範囲を選択できる 
のは プログラマに とって非常 に 有利な条件です。“変数は 
プログラムブロ ックで宣言すれば いいや” なんて考えな 
いでスコープを 考慮して安全は プログラムを 書くように 
しましよう。ここでは変数を例にとって説明しましたが， 
定数，型，手続きおよび関数に関しても スコープは 適用 
されます。 

CALL BY VALUE 

今度は CALL BY VALUE という考え方について説明 
しましょう。これは手続きや関数を呼び出すときに渡す 
引数に関する規則です。ここでも例を挙げて説明するこ 
とにします。 

1: PROGRAM TEST(INPUT, OUTPUT) ; 
2 : 

3: VAR I, P: INTEGER; 

4: 

5 : FUNCTION PACT(X:INTEGER):INTEGER; 

6 : 

7 : BEGIN 

8: PACT: = 1 : 

9 : WHILE X > 1 DO 

10: BEGIN 

11: PACT : = PACT *X; 

1Z: X: = X-1 

13: END 

14: END; 

15 : 

16: BEGIN 

17 : WRITELN(‘INPUT 1 ，)； 

18: READ (I); 

19: F: = FACT(I); 

20: WRITELN( 4 I = ，， I/ FACT = ，， F) 

21:END. 

これを FORTRAN で書くと次のようになります。 

1: PROGRAM TEST 
2: INTEGER I, P 
3 : 

4: WRITE(6, *) -INPUT I 1 
5 : READ(5, 氺 ） I 
6 : P = FACT(I) 

7 : WRITE(6，*) ‘1= ，， 1/ FACT =，，F 
8: STOP 
9: 

10: INTEGER FUNCTION PACT(X) 

11:INTEGER X 
12 : 

13 : FACT=1 

14:10 IF(X.GT.l) RETURN 
15: FACT=PACT*X 

16: X=X-1 


lip. 
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17: 

GOTO 10 

18: 


19: 

END. 


さてこれらはまったく同じ結果を出すような感じで 
すが実際はそうではありません。結果からいうと ， FOR 
TRAN で書かれたほうのプログラムでは7行目の表示の 
部分で必ず‘1 =1 FACT = XXXX ’ と表示してしまいま 
す。 I が必ず1になるのです。さてこれはどうしてでし 
ようか？ PASCAL と FORTRAN の違いはどこにある 
のでしようか。 

それは， FORTRAN は変数のアドレスを渡し ， PASC 
AL は値を渡すという点です。上の PASCAL の場合19行 
目で関数 FACT に実引数として I を渡していますが，こ 
れは I の値を FACT の仮引数 X に コピーして 関数を コー 
ルしていると考えるとよいでしよう。それで PASCAL の 
プログラムでは手続きの中で X の値を更新しても （12 行 
目） I の値は変わらないのです。 

それに対して FORTRAN のプログラムでは引数として 
変数のアドレスを渡すので，6行目のように実引数を I 
として FACT をコールした場合， I のアドレスが引き渡 
されます。そして呼び出された関数 FACT の中では ，X 
にアクセスするステートメントでは引数として与えられ 
た変数のアドレスにアクセスします。例のプログラムで 
は6行目で FACT ( I ) というかたちで関数 FACT の引数 
として I を渡しているので， FACT 内の14行目15行目で 
は変数 I を参照し，16行目では変数 I から1を引くので 
す。つまり変数 X の部分がすべて I に置き換えて処理を 
したのと同じ結果を得るのです。それで16行目で1引く 
という処理は変数 I に対して行われ，結果として1 =1 
となってしまいます。 

PASCAL のように引数を値で渡すことを CALL BY 
VALUE と呼び， FORTRAN のように引数をアドレスで 
渡すことを CALL BY REFERENCE と呼びます 。 CAL 
L BY VALUE では，関数や手続きを呼び出すときにパ 
ラメータとして渡した変数が更新されることがなくなり 
ます。これにより，より安全なプログラムを書くことが 
できます。 

ちなみに PASCAL でもパラメータを値としてではなく 
アドレスとして渡すことができないわけではありません。 
たとえば上の PASCAL のプログラムでパラメータをアド 
レスとして渡すようにしたいときは次のように書きます。 

5: FUNCTION PACT(VAR X: INTEGER):INTEGER; 

こうすると FORTRAN のフ。ログラムと同様の結果が得 
られるでしょう。複数の情報を呼び出した側に返すよう 
な関数を書きたいときなどにはこれを使うとよいでしょ 
ラ。 

再帰呼び出し (RECURSIVE CALL) 

手続きや関数が自分自身を呼び出すことができるとア 
ルゴリズムが記述しやすい場合があります。たとえば Q 
UICK SORT などはループで記述するよりも簡準に書く 


ことができるのではないでしようか？ このように自サ 
自身を コールす ることを再帰呼び出しといいます。先の 
階乗を求めるプログラムを再帰呼び出しを用いて下のよ 
うに書くことができます。 

1: PROGRAM TEST(INPUT, OUTPUT); 

Z: 

3: VAR I, P:INTEGER; 

4: 

5: FUNCTION PACT(I: INTEGER) : INTEGER; 

7: BEGIN 

8: IP I > 1 THEN 

9: PACT: = FACT(I-1)* I 

10: ELSE 

11: PACT: = 1 

12: END; 

13: 

14: BEGIN 

15: WRITELN(*INPUT 1 ，）； 

16: READ (I); 

17: P: = PACT(I); 

18: WRITELN(‘I = ， ,I/ PACT= , , P) 

19: END. 

この 9 行目で関数 FACT の中から FACT を呼び出して 
います。これは， 

N >1のとき 

N ! = N * ( N -1)! 

N =1のとき 
N ! = l 

であることを記述しているのです。このように，数学の 
漸化式などの値を求めたいときには再帰呼び出しは便利 
です。最初は再帰のプログラムは難しいと感じますが， 
実際にこれを使ったほうが書きやすい場合がしばしばあ 
ります。読者の皆さんも使わず嫌いにならずに積極的に 
これを使ってみることをおすすめします。再帰のプログ 
ラムは終了条件さえちゃんと書ければうまく動〈もので 
す。 

この再帰呼び出しも FORTRAN にない機能です 。 CA 
LL BY VALUE と深い関係があり，それが実現されるこ 
とによって簡単に再帰が可能になったのです。 



今回は PASCAL という言語の持つ特徴の一部をそれ以 
前の言語と比較して紹介しました。今回説明した部分は 
私たちが PurePASCAL を作るときにもけっこう悩んだ部 
分です。上で挙げた程度のものならいいのですが，再帰 
したときのスコーフ。はどうなるかと， 2人で*激論を戦わせ 
たこともありました。結局わからないので大学の先生に 
電子メールを出して教えてもらったこともあります。こ 
れらに関しては非常に奥の深いものがあります。読者の 
皆さんもこのあたりのことに関心があるなら専門書を読 
んでみられてはいかがでしよう力、きっと得るものも多 
いと思います。 
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マシン語カクテル in Z 80 ’s Bar 
第 13 回一電卓はビットシフトで 


シナリオ&イラスト :山田純二 

特別監修：浦 ) 11博之金子俊一 



なんだかんだで，めでた<1周年を迎えてしまつた Z 80 ’s Bar 。 1 
周年ということは13回目ということである。……不吉だ。しかしこ 
こに集まつだ面々にはそんなことはまつだ<関係な<,いつもどお 
り脳天気にお話を進めてい<のであつだ。 


^ 愛されて1周年 

カラン コロ〜 ン 

純二（以下純）：こんばんわ〜。おっ，み 
んな集まってますね。 

古村（以下で）：あっ，不良の山田君。 

純：（ドテツ）な，なんですかそれは……。 
善司（以下善）:念願かなって買った X 680 
00が初期不良だったんでしよ。 

純： い，いつの 間に知れわたったんだ . 〇 

マスター （以下 M ) ••酒のサカナに私がい 
いふらしたんですよ，はっはっは。 

純： ひどいなあ，せっかくツケを払いにき 
てあげたっていうのに。 

長老（以下老）：まあまあ，そんな話はひ 
とまず置いといて，こっちでパーツとやら 
んかの？ 

純： あれ，どうしたんです長老。手にメガ 
ホンなんか持っちゃって。 

老： こんなハデなメガホンがあるか。パー 
ティだから盛り上げようとしとるんじゃな 

いか 0 

純： へっ？ なんのパーティ？ 

ようこ（以ド Yo > :あら，純二君気づいて 
ないの？ 

で：もちろんショートプロぱ一 . 。 

源光（以下光）： KATINO っ！ 

で：ぐ一……。 

老：実 はじゃな，この 7)1 号をもって， Z 8 
Os Bar は， 

純：最終回！ 

老：1周年じゃ，ばかもの！ いきなり縁 
起の惡いことをいうでない，まったく。（コ 
ホン）そういうわけで読者のみなさん，こ 
れからも Z 80 ’s Bar を， 

一同： よろしくおねがいしま一す。 

善： いえいえこちらこそ。 

メアリー（以下メ）： Come on ! じゆん 


じモ，いっしよに騒グデース。 

光： JAZZ’IN もメツコールもあるよ。 

純：……。 

で：みんな 一， 長老のおごりだからどんど 
んいこ一。 

老：女の子の分だけだと いっすこ じやろうが。 
善：そうよ，男の子はだめよ，ねえ長老。 
老：南氷洋に沈めてほしいのか？ 

純：ねえ，なんか1周年のプレゼントとか 
記念品はないんですか？ 

M :山田君にはツケ払いに，プログラムの 
宿題をどっさり差しあげます。 

純：（ちえっ）へ一い。一応ひとつ作って 
きたんですけど……。 

メ： What kind of ? 

純：電卓、 . 〇 

で：ただの？ 

老：まぁそういうな。電卓にも四刖演算な 
どの重要なテクニックが入ってるんじやぞ。 
復習の意味もかねて見せてもらおうかの。 

^ 清く正しい乗除算 

老：まずは乗除算のルーチンじやな0 
で：これは，足し算の繰り返しと引き緙の 
繰り返しをしてるのかな？ 

光：確かに基本はそのとおりだけど，ちよ 
っと情けないですね。 

純：ははは……。 

老：ビットシフトを使ったアルゴリズムぐ 
らいはやってほしいところじやな。 

純：そういえば学校の授業でも聞いたこと 
あるような……。 

M :どうせ，寝てるかマンガでも読んでた 
んでしよう。 

純：睡眠学習といってください。馬鹿にし 
ないでくださいよ，僕はこれで歴史を觉え 
たんですから。 

善：嗚くよ (794) ウグイス， 


純：平安京エイリアン。 

光： 筋金入りだね。 

老：……とりあえず2進数8ビットの描'け 
算をゃってみなさい。 

純： 10-10 (了解}。 

10010110 …… A 

X) _00101001 _ …… B 

10010110 

10010110 

_10010110 _ 

1100000000110 ……答 

となります。 

老： よろしい。これを見てなにかわかるか 
な。 

で： みんな1と0ばっかりです。 

光： だ 一 か 一 らぁ 一。 

Vo :1のあるところだけ計算してるんじゃ 
ない？ 

老：そのとおり。 

1) B が1のビットを探す。 

2) そのビットの桁に A を書く。 

3) その桁のまま足す。 

と，こういう順番になるな。 

光： ちなみに A のほうを被乗数， B のほう 
は乗数という。 

善： 人食いザメのことか。 

で：それはジョーズでしよ。 

善： あら，お上手。なんちて。 

光： だぁ一っ，お前らはっ。 

純：マシン語では，え一と，まず B を右に 
1ビットシフトする。キヤリフラグでビッ 
卜の0/1を調べて，0ならなにもしないで， 

1なら A を足す。それから A を左に1ビッ 
トシフトさせて， B が0になるまで繰り返 
すんですね。 

Yo : A の左シフトってのはどうして？ 

純： 10進数で見てみればわかりますよ。 

150 
X) —41 
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これは，まず 150 X 1 をやるでしよ。 

〇 • t\^ Q 

純：次に 41 を右シフトすると4になるから 
150 X 4 を計算する。だけど桁は右につまっ 
てるから，このままじや150 + 600になっち 
やう。だからあらかじめ600を左シフトし 
て6000にしておけば， 

150 

_ 6000 —筆算では書かない0 

6150 

となるわけ。 

Yo :純二君すご一い。 

純：いやあ，ははは。 

光：筆算どおりにやるならそのとおりだけ 
ど，ほかのやり方もあるんですよね，長老。 
老：うむ，乗数 （ B ) と答えを左シフトし 
て求めるやり方じやな。 

純：へ 一， どうやるの？ 

光：まず， B と答えを左に1ビットシフト 
させる。キヤリフラグでビットの0/1を調 
ベ，0のときにはなにもせずにループを繰 
り返し，1のときには答えに A を足してや 
る。これを8 M 繰り返せばできあがり。 

純：どう違うんですか？ 

老：最初の方法は繰り返しが最大でも8回 
なのでスピードは速いが，プログラムが複 
雑なのじや。後者の方法は必ず8回繰り返 
すから若千遅いがプログラムは組みやすい 
な。 

善：サンプルは後ろの方法だね。 

老：どうじや，足し算だけでやるよりはエ 
レガントじやろう0 
善：確かにお®が長いなぁ。 

で：そりやエレフアントでしよう力? 0 
氺氺 ホ 

M :次は割り算ですね。 

老：こちらのほうも，まずは筆算でやって 
みなさい。 

純：らじや〜。 

11……商 

101001)10010110 —A 
T 101001 

B 1000100 

一101001 
余り……11011 
( A が被除数， B が除数） 

できましたよ。 

老：よし。この筆算では，なにがどっちにシ 
フトしながら計算を繰り返しているかわか 
るかな。 

純：え一っとですね，1回計算するたんび 
に B がだんだん右にシフトして，商は左に 
シフトしてます。 

Yo :なんだかよくわかんな一い。 


メ： Oh !サッキトオナジ ヨ。 

純： だから，1回商が立つたんびに，次の 
商を書くために商はひと桁上げてるってこ 
と。これはさっきの掛け算と同じ理屈。で， 
除数の B のほうは書く位置が右にずれてる 
でしよ。要するに桁を小さくしてるわけ。 
Yo :だって， B を右シフトしたら数が変わ 
っちゃうじゃない？ 

純： げっ . 。 

老：ほっほっほ。ようこちやんのいうとお 
りじゃ。割り算はいちばん左の桁から計算 
を始めるんじやから，最初に B を A の1歩 
手前まで左シフトせんと計®:が始められんな。 
純：そうか，わかった。 

1) 左シフトで B をスタート位置につける0 

2) 商を左にシフトする。 

3) A がシフト前の B より小さくなってた 
ら計算終了。 

4) A から B を引いてみて，引けたら商を 
+1。だめだったら A を復元する。 

5) B を右シフトする。 

6) 2へ戻る。 

これなら100点でしよう？ 

老：うむ。実際のプログラムを見ると，こ 
のアル ゴリズムとは一見違って見えるかも 
しれんが，基本の部分は同じじゃぞ。 

変換しようよ！ 

純： ふ 一。 なんとか乗除算はできた。 

老：まだまだ先は長いぞ。電卓なら，打ち 
込まれた数字をコンピュータにわかる数値 
に変換せねばならん。 

純： あ，それなら作ってきたこれで大丈夫 
だと思います。 

老：フムフム . 。純二君，ループの先頭 

で HL レジスタを10倍しているのはなぜか 
の？ 

純： 左端の桁から変換してるからです。 

Yo :そんなこといったってわかんな一い。 
純： つまり， 10 進数で 3624 という数は， 36 
24 =10 3 X3 + 10 2 X6 + 10 1 X2 + 10 0 X4 とい 
うふうに表すことができるでしよ。それ 
で， N 桁目の数字は 10 ( N 一 1 >倍されている 
というのを使うわけ。1囲目のループでは 
HL = 3 で，次の桁に移ったときには ， HL 
を 10 倍して HL = 3xiO + 6 になる。ループ 
を繰り返すごとに HL = 3X10 2 + 6X10 + 2 
……最後には HL = 3624 となるんだ。でし 
よ，長老。 

老：信ずる者は救われる，とは限らんが正 
解じゃ。それぞれの桁の重みを考慮するこ 
とが大切なんじゃよ。 

M :それじゃあ今度は，数値から数字への 


変換ですね。 

光：つまり16進数から10進数への変換なん 
だけど，純二君，一般の基数変換の授業は 
聞いてたかい？ 

純：知ってる知ってる，これだけはさんざ 
んやらされたんで，覚えてますよ。 

光：よし，じゃあ説明してもらおう。 

純：基本は割り算の繰り返しです。変換し 
たい数値を，基数で割っていって，余りで 
下の桁から埋めていくんですよね。 

老：なぜ下からか説明できるかな？ 

純：割り算をするたびに商は1桁上のかた 
まりになるからかな？ 3624割る10だと4 
が余って，362を10で割ると2力 ? 余って…… 
という10進数一>10進数の変換で見ればなん 
となくわかると思いますけど。 

老：具体的には？ 

純： 3624 (10 進数）を16進数に変換するに 
は， 

16) _3624 余り 

16) _226 ……8 

14 ……2 

14は16進で E だから， 

3624(10 進） = E 28 (16 進) 

というふうになります。 

光：いちばんポピュラーな，人間向きのや 
り方ですね。 

Yo : コンピュータ向きのやり方というの 
もあるの？ 

光： コンピュータ相手には掛け算がネック 
なんですよ。加算，減算とビットシフトで 
処理したほうがコンピュータには楽なんで 
す。 

純：どうすればいいんですか？ 

老：それぞれの桁の重みを引いていけばよ 
いのじゃ。 

Yo :1,2,4, 8,16,32ってやつ？ 

老：そのとおりじゃ。それが何回引けたか 
を，上の桁から順番に格納していけばよい。 
16ビットの16進数を10進の文字列にすると 
きは，最大の桁数が5桁 （65535) じゃから， 
5桁分の重みの テーブルを 10000，1000， 
100，10，1と作ってやればよいな。 

M :納得できましたか？ 

純：できましたよ〜んだ。 

Yo :最初っから最後まで数字だったわね。 
頭が痛くなっちゃったわ。 

光：乗除算もしっかり説明しようとすると 
結構大変ですね。 

老：情報数学専攻してる数学オンチもいる 
がなあ。みんなはここまでいわんでもわか 
るとは思うが。 

で：ほっといてちよ一だい。 

M :残りの部分はどうするんですか？ 
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731A 90 
7B 88 91 

73 88 91 
ee 00 


73 2B 90 
7B 88 91 

73 88 91 

ee ee 


86 91 

86 91 

86 91 

86 91 

84 91 


84 91 


84 91 


84 91 


リスト 1 

eeee 
eeee 
eeB» 
eeae 
eeee 
0 0 0 0 
me 
ee«e 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
eeee 
ee«e 
eeee 
9eee 
9eee 

9900 C3 55 92 
9003 
9003 
9 0 03 

9063 4F 

9064 06 ee 
9006 3E 02 
9068 CD 40 96 
9e0B C9 


: DENTAKU in Z80‘ Bt 
； 1996. 5.1 by J 


96SA 
905A 
90 5A 
905A 


5 

SPRINT 

EQU 

$1FF4 

90SA 



6 

»PRINTS 

EQU 

$1FF1 

905A 

06 

ee 

7 

#LTNL 

EQU 

S1FEE 

98 5C 



8 

«MSG 

EQU 

$1FE8 

90 5C 

ED 

53 

9 

SUSX 

EQU 

$IFE5 

9060 



ie 

»MPRINT 

EQU 

S1FE2 

9060 

1A 


11 

#BELL 

EQU 

$1FC4 

906 1 

FE 

26 

12 

8PRTHX 

EQU 

S1FC1 

9063 

28 

IE 

13 

«PRTHL 

EQU 

SIFBE 

9665 

FE 

0D 

14 

#HLHEX 

EQU 

$IFB2 

9667 

28 

1A 

15 

林 2HEX' 

EQU 

$ 1 F B 5 

9069 



16 

«FLGET 

EQU 

$202 1 

9 669 

4F 


17 

SHIDCH 

EQU 

$2030 

966A 

7E 


18 

HGETL 

EQU 

$1FD3 

966B 

FE 

FF 

19 




9160 

28 

1A 

2 e 


ORG 

$9eee 

996F 

B7 


21 




9978 

C6 


22 


JP 

ENTRY 

9671 

B9 



24 :OUT ENZANSHI 

25 OUTENZ 

26 LD C,A 

27 LD B,ee 

28 LD A,02 

29 CALL WPWR HE 

39 RET 

31 

32 : PUSH DMA 

33 PUSH!) 

34 LD (PD+1),SP 

35 LD SP, (CALADR) 

36 PUSH BC 

37 LD (CALADR),SP 


38 

PD LD 

sp,eeee 

39 

RET 


40 



41 

: POP DATA 


42 

POPD 


43 

LD 

(PD2* 1),SP 

44 

LD 

SP, (CALADR) 

45 

POP 

BC 

46 

LD 

(CALADR) , SP 

47 

PD2 LD 

SP. 0000 

48 

RET 


49 



56 

；ENZ PUSH 


51 

ENZPUSH 


S2 

LD 

HL,(ESPAOR) 

S3 

INC 

KL 

54 

LD 

(HL) , A 

55 

LD 

(ESPADR) . HL 

56 

RET 


57 



58 

ENZPOP 


59 

LD 

HL, (ESPADR) 

60 

LD 

A. (HL) 

61 

DEC 

HL 

62 

LD 

(ESPADR) ,HL 

63 

RET 


64 



65 

: WORK PUSH 


66 

WPHRITE 


67 

LD 

HL, (WPADR) 

68 

LD 

(HL) , A 

69 

INC 

HL 

70 

LD 

(HL) ,B 

71 

INC 

HL 

72 

LD 

(HLJ ,C 

73 

INC 

HL 

74 

LD 

(WPAOR)，HL 

75 

RET 


76 



77 

；WORK POP 


78 

WPREAD 


79 

LD 

HL. (WPADR) 

86 

LD 

A, (HL) 

81 

INC 

HL 

82 

LD 

B. (HL) 

83 

INC 

HL 

84 

LD 

C.(HL) 

85 

INC 

HL 

86 

LD 

(WPADR)，HL 

87 

RET 



9672 20 04 
9674 23 
9675 13 
9676 18 
9678 
9078 CD 
9 6 7B 
907B 23 
967C 04 
9070 ED 
9081 18 

9083 
9983 7E 

9084 B7 

9085 26 

9087 B7 

9088 C9 
9989 

9089 37 
968A C9 
908B 
908B 
908B 
908B 
968B 7E 
908C B7 
9080 C8 
908E 23 
908F 18 
9091 
9091 
909 1 
909119 

9692 C9 
969 3 

9693 
9093 

9093 B7 

9094 ED 

9096 C9 

9097 
9097 
9 0 9 7 

9097 4B 

9098 42 
9099 11 
909C 3E 
9 0 9E 

969E CB 38 
90A0 CB 19 
96A2 30 03 
96A4 EB 
90A519 
90A6 EB 
90A7 
90A7 29 
90A8 3D 
90A9 26 
90AB EB 
90AC C9 
99AD 
90AD 
90AD 
90AD C5 
90AE 3E 16 


E8 

8B 90 


5B 5E 91 
D9 


52 


oe ee 

le 


F3 


; 文字列サー- 
SEARCHSUB 


LD 

b , ee 

SEA4 

LD 

(INSW),DE 

SEA3 

LD 

A, (DE) 

CP 

$26 

JR 

Z,SET? 

CP 

S0D 

JR 

Z,SET? 

LD 

C, A 

LD 

A, (HL) 

CP 

$FF 

JR 

Z.NOTERR 

OR 

A 

RET 

Z 

CP 

C 

JR 

NZ,SEA2 

INC 

HL 

INC 

DE 

JR 

SEA3 

SEA2 

CALL 

SKIPSUB 

SEA5 

INC 

HL 

INC 

B 

LD 

DE, (INSW) 

JR 

SEA4 

SET? 

LD 

A, (HL) 

OR 

A 

JR 

NZ,SEA2 

OR 

A 

RET 

NOTERR 

SCF 

RET 

••文字列スキ •> 

，プ 

SKIPSUB 

LD 

A, (HL) 

OR 

A 

RET 

Z 

INC 

HL 

JR 

SKIPSUB 

:加算 HL-HL> 

DE 

PLUS 

ADD 

HL, DE 

RET 

:滅算 H い HL 

-DE 

MINUS 

OR 

A 

SBC 

HL, DE 

RET 

:衆 * HL- 

HUDE 

MULTI16 

LD 

C，E 

LD 

B, D 

LD 

de, eeee 

LD 

A,16 

UUL3 

SRL 

B 

RR 

c 

JR 

KC , MUL 2 

EX 

DE，HL 

ADD 

HL, DE 

EX 

DE,HL 

MUL2 

ADD 

HL f HL 

DEC 

A 

JR 

HZ.UUL3 

EX 

DE,HL 

RET 

; 除算 

HL/DE,HL-AN! 

DIV16 

PUSH 

BC 

LD 

A.16 


DE •文字列ボインタ 

文字列番岢 


;文字列終了‘ 


:文字列番けセ 


: END CODE CHECK 


純：メイン部分はまた来月払いということ 
で……〇 

M :オヨヨ。今月の残りのサブルーチンの 
説明ぐらいはしてってくださいよ。 

純： SEARCHSUB は演算子を判別させる 
ための文字列判定ルーチン。そのほかのル 
ーチンは見てのとおり，ワークからデータ 
を PUSH , POP させるものです。 

丫〇:あら？そういえば善司君と（で）さ 
んは？ 

M :さっきメアリーと帰っちゃいましたよ。 
光：ぬわあに一つ（がたたん）！ 


Vo :(ギロッ）そんなに心配？ 

光： えっ， いや 一はっはっは， そんな こ 
とはぜ一んぜん。じ や， よ一こさん，僕ら 
も帰りましようか。 

Yo : 私，お仕事残っているから。 

光：そんなあ〜。 

老：さて，ワシらも帰るかのう。 

純：へ一い。さあさあ，光ちゃん帰りまし 

Xo 

M :ありがとうございました。来月こそ ツ 
ヶは完済してくださいよ。 

カラン コロ〜ン。 



A E D 
2 7 0 


AE363E329 
27242422 C 


c c c C 6 4 

8800000000 B00 

999999999999999 
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22222222233333333333 444 44444444 4444455 555555 
00000006000000000000000000000000000600000000 
— I — 9999999999999999999999999999999999999999 
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STRING16 

CALL 

LD 

LD 

STR163 

LD 

CP 

JR 

CALL 

INC 

DJNZ 

STR162 

CALL 

RET 


SBC 

JR 

EX 

INC 

EX 

JR 

STRSUB2 

ADD 

EX 

ADD 

EXX 

LD 

INC 

EXX 

EX 

DEC 

JR 

SUB 

LD 

RET 

DECTBL Dff 


STRD16 DS 


STRSUB 
DE,STRD16 
B, 04 

A, (UE) 

0 

NZ, STR162 

SPRINTS 

DE 

STR163 

ffMSX 


HL,STRD16 

DE,DECTBL 

A, 05 

DE.HL 
C, (HL) 

HL 

B, (HL) 

HL 

DE,HL 
AF,AF - 
A 

AF,AF* 



LD 

C, E 


LD 

B, D 


EX 

DE, HL 


LD 

hl, eeee 

01 V162 

ADD 

HL，HL 


EX 

DE.UL 


ADD 

HL,HL 


EX 

JR 

DE, HL 
NC,D1V163 


INC 

HL 

D1V163 

OR 

A 


SBC 

III, BC 


JR 

NC,DIV164 


ADD 

HL, BC 


JR 

DIV165 

D1 VI64 

INC 

DE 

D1V165 

DEC 

A 


JH 

NZ,DiV 162 


EX 

DE. HL 


POP 

BC 


RET 


MOD 16 

CALL 

DI V16 


EX 

DE,HL 


RET 


;10 進文字列を敢通に変換 

NUMie 

LD 

(NUMWORK) ,DE 


LD 

hl, eeee 

NUM2 

ADD 

HL, HL 


LD 

LD 

C.L 

B,H 


ADD 

HL, HL 


ADD 

HL,HL 


ADD 

I1L, BC 


LD 

A, (DE) 


CALL 

CHECK 


JR 

C,MUMCHK 


INC 

DE 


SUB 

..0 


LD 

C , 入 


LD 

b, ee 


ADD 

HL, BC 


LD 

A, (DE) 


CALL 

CHECK 


JR 

NC ， NUM2 


OR 

A 


RET 


NUMCHK 

PUSH 

HL 


LD 

HL, (NUHWORK) 


OR 

A 


SBC 

HL, OE 


POP 

HL 


JP 

Z.MUMERR 


OR 

入 


RET 


NUMERR 

SCF 



RET 


CHECK 

CP 

■ 9 " + 1 


JR 

C,CHECK2 

CHKENO 

SCF 



RET 


CHECK2 

CP 

0 


RET 



: 数値を 10 進文字列に変換 


342 CALSP 

343 WPSP DS 


344 ENZSP DB 

345 DS 


346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 


HL, BC 
C,STRSUB2 
AF,AF• 

A 

AF,AF' 
SL00P2 

HL, BC 
AF,AF • 

t ' a - 


(HL) , A 
HL 

AF, AF 
A 

HZ,STRLOOP 
A 

(HL) , A : END CODE 


1 00 00,1 000 ,1 00 , 1 0,1 


05 

00 

eeee 

eeee 


,00 

'/ .00 
MOD , 00 
,00 
-,00 
( .0 0 
SFF 


MULTI 16 

DIV16 

M0D16 

PLUS 

MINUS 

10 


ee 

»PSP 

ENZSP 

CALSP 

eeee 

80 


40 


3*2e 


$07 

20 


9136 ED 42 
9138 38 85 
913A »8 
913B 3C 
913C •名 
9130 18 F6 
913F 
913F 89 

9140 B8 

9141 C6 36 

9143 D9 

9144 77 

9145 23 

9146 D9 

9147 08 

9148 3D 

9149 20 El 
914B 97 
914C 77 
9UD C9 
914E 

9UE 1 0 2 7 E8 03 

9152 64 ee ex ee 

9156 01 00 

9158 ee ee ee ee 

9isc ee 

915D ee 

9i5E ee ee 

9160 ae ee 

9162 

9162 

9162 2A ee 
9164 2F ee 
9166 44 ee 
9168 2B ee 
916A 2D ee 
916C 28 ee 
916E FF 
9I6F 
916F 

916F 97 90 
9171 AD 90 
9173 CC 90 
9175 9190 
9177 93 90 
9179 

9179 ee ee ee ee 
9170 ee ee ee ee 
9181 ee ee 

9183 ee 

9184 64 92 
9186 40 92 
9188 04 92 
918 入 00 ee 
918C 

918C ee ee ee ee 
9190 ee ee ee ee 
9194 ee ee ee ee 
9198 ee ee ee ee 
9i9C ee ee ee ee 
9ue ee ee ee ee 
91A4 ee ee 00 00 
9U8 ee ee ee ee 
91AC ee ee 00 ee 
9iB6 ee ee ee ee 
91B4 ee ee ee ee 
91B8 ee ee ee ee 
9 ibc 00 ee ee ee 
9ice ee ee ee ee 
91C4 ee ee ee ee 
91C8 ee ee ee ee 
9icc ee ee 00 ee 
9iDe ee ee ee ee 
9104 ee ee ee ee 
91 D 8 ee ee ee 9e 
giDC ee ee ee ee 
9iEe ee ee ee oe 
91E4 ee ee ee ee 
91 E 8 ee 00 ee ee 
91 ec ee 00 00 60 
9iFe ee ee ee ee 
9iF4 ee ee ee ee 
9iF8 ee ee ee ee 
91FC ee ee 00 ae 
9200 ee ee ee 00 

9294 

9204 ee ee ee ee 
9208 ee oe ee 00 
926C ee eo 00 eo 
92ie ee ee ee ee 
9214 ee ee ee ee 
9218 ee ee ee ee 
921c ee ee ee 00 
9220 ee ee ee ee 
9224 oe oe ee ee 

9228 eo 00 ee ee 

922c oe ee ee 00 
9230 ee ee ee ee 
9234 ee ee 00 ee 
9238 ee ee ee ee 
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夢幻戦士ヴァリス 1 はり SACRED SACRIFICE 

XI /turbo 用 


Watanabe 

Kazuhiko 


渡辺一彦 


ト ツカー タと フーガ ニ短調 BWV5B5 


岳日雨模様が続いていますが，皆さん 
いかがお過ごしでしよろか。さて，今 
月は予定を変更して， X 68000 用には夢 
幻戦士ヴァ U ス II を， XI 用にはトツカ 
一夕とフーガをお送りします。しとしと 
と降るやさしい雨を眺めながら，だま 
にはじつ< りとクラシックに浸つてみ 
るのもいいもんですよ。 


そろそろ巷では1学期期末試験などとい 
う，“恐怖の セレモニー” が待ち受けてい 
る頃でしよう。普段は“あの頃に戻りたい” 
などと言っている人も，この時期だけには 
戻りたくはありませんよね。ノートを借り 
まくっている人もいることでしよう。皆さ 
ん，いかがお過ごしでしようか？ 私はコ 
ピー機を買いました。それから，先月号で 
予告していた T-SQUARE の“ OMENS OF 
LOVE ” は，ページの都合で来月回しとな 
ってしまいました。申し訳ありません。自 
分の作品かな？って期侍していた人，本 
当にゴメンなさい。来月号まで待っていて 
くださいね。 


優子はいけにえ？ 


夢幻戦士ヴアリス II より， オープニング 
テーマ 「SACRED SACRIFICE 」 をお届け 
しましょう。直訳すると「聖なる生費」と 
読めそうです。そう力、，優子ちゃんは生贄 
だったのか……とひとりで納得していた私 
です。ちなみに X 68000 用のヴアリス II では 
ミュージッタモードがあり，私服姿の優子 
ちゃんが見られます。ミュージックモードへ 
の入り方は， オープニング デモの途中で F 5 
キーを押してみてください。原曲と聴き比 
ベるとわかりますが，渡辺君の作品はかな 
り スマートに 仕上がっています。効果音ビ 
シバシ，ヴォリューム目一杯で怒鳴ってい 
，るような（失礼）あの オープニングテーマ 

10 /拿 

20 /拿 The Fantasm 

30 /* 夢幻戟士ヴァリ 


力 5 '，かなり洗練されています。騒ぐところ 
は騒いで，抑えるところは抑えるという， 

メリハリが効いているのが素晴らしいで 
しよう。初投稿なのにこの レベルとは 「な 
かなかやるわい」級といったところですね。 
ところで，原曲からしてへビメタぼかった 
のに，作者の趣味に走ってしまって完全に 
そっちの世界に踏み外してるような気もし 
ますが，大歓迎です。別にメタルじやなく 
たっていいんです，完全に自分の世界に逃 
避してしまったようなアレンジバージョン 
も歓迎するということで，そちらのスジの 
方もお侍ち申し上げております。 


失われた醒 


XI 用には「ト ッ カータとフーガニ短調 BW 
V 565」 をお届けしましよう。この曲はクラ 
ッシックのなかでも，超ポピュラーな部類 
に入ると思えるくらい有名ですので，タイ 
トルは知らない人でも，一度は聴いたこと 
があると思います。そういえば私の頼りな 
い記憶では，幻魔大戦のサントラにも「失 
われた惑星」というタイトルで収録されて 
たと思います0こちらのほうは，フルコー 
ラスではなかったように記憶していますが 

. 。この方面に詳しい人は，教えてくだ 

さいね。 

さて，作品の完成度なのですが，う一む。 
全体的にはとってもよくできています。入 
力して損したと思うことはまずないでしよ 



夢幻戦士ヴァリス II 

う。 エコーの 残し具合や音の響き具合， 
間合いなどは苦心のあとがうかがえます。 
作者の花井君はよほど誰かの（演奏した） 
曲を聴きこんだのでしよう。かなり統一さ 
れたイメージで演奏されます。そういった 
面ですばらしかったからこそ，このページ 
に載っていると思ってください。 

ところで，問題点としては，部分的にプ 
チノイズが残っていたりして，せっかくの 
曲の完成度を蠱らせているところなのです< 
それ以外の出来のことを考えると，ちよっ 
ともったいないかな，って気がします。し 
ようがないと言ってしまえばそれまでなの 
ですが，やはりどうにかしたいというのが 
人心というものです。これは，音色の変更 
で軽減する可能性がありますので，各自研 
究してみてください。 

LIVE in ではこのページに対する希望や 
リクエスト，質問などもお待ちしておりま 
す。アンケート葉書や，投稿作品に同封し 
ていただく手紙などに書いてくれたらうれ 
しいなつと。 ( S . K .) 


U スト1夢幻戦士ヴアリス II 


Solder 

ス J[ 

40 /拿 
50 ハ 

60 /% OPENING Theme 

70 /t SACRED SACRIFICE 

80 ハ 

90 /* For OPMA 89/11/11 Sat. I p p i k o . W 

100 /* CD» アレンシ • - シ ' 1 b ンをもと u, なってにし - 人な on アレンシ • ち ♦nwiii-AAAA* 
110 m_init() 


120 dim char v<4,10) : str m(99)[255],d{99)[99J,sdl[101,sd2l10 
],8d3n0] ,bd[10] ,ht[10] ,mtl 10],lt[10] 

130 /* 

140 for i=l to 8 

150 m_alloc(i,5000 ) 

160 in_as8ign ( i , i ) 

170 next : m_alloc(9,32) 

180 /拿 Drums Set 
190 sdl = ， _y2,14 
200 sd2="y2,17 
210 sd3="y 2,21 


Oh!X LIVE in *90 121 















220 bd=”y 2,23 
230 /* 

240 ht=”y 2,24 

250 mt="y 2,25 

260 lt=”y 2,26 

270 ハ Elec. Tom 

280 d(0)=" {b&b-&a&a-&g&g-&f&e}8 
{b&b-&a&a-J16 
{b&b-)32 


290 d(l)= 

300 d(2) = ,> 

310 / 本 
320 d(10)=" 

330 d(11)=" 

340 d{12)=" 

350 /* 

360 d(20)=" 

370 d(21)= M 
380 d(22)=" 

390 /* 

400 d(30)=" {c&>b&b-&a&a-&g&g-&f}8 
410 d(31)="{c&>b&b-&a}16 
420 d(32)=" {c&>b)32 


{g&g-&f&e&e-Std&d-&c) 8 
16 

{g&g-)32 

{e&e-&d&d-&o&>b&b-&.a) 8 
(e&e-&d&d-)16 
{e&e->32 


430 

/本 MML 

Data 





440 

v={ 






450 

/* 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP 1 

460 


56, 

15, 

0, 

0, 

0, 

470 

/* 

AR 

DB 

SR 

RR 

SL 

480 


17, 

16, 

0, 

3, 

3, 

490 


20, 

0, 

0, 

3, 

0, 

500 


28, 

0, 

0, 

3, 

0, 

510 


28, 

0 ， 

0. 

8, 

0, 

520 

m vset( 70 

,v) 



:/ 

530 

/* 






540 

v= { 






550 

/* 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP 1 

560 


57, 

15, 

0, 

0, 

0, 

570 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

580 


31 ， 

11, 

0, 

2, 

2, 

S90 


31 ， 

5, 

0, 

2, 

1, 

600 


31 ， 

10, 

5, 

5, 

1, 

610 


31 ， 

5, 

2, 

8, 

1, 

620 

m_vset< 71, 

,y) 



:/ 

630 

/* 






640 

V ={ 






650 

/* 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP i 

660 


59, 

15, 

2, 

1, 

0, 

670 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

680 


20 t 

0, 

0, 

2, 

0, 

690 


31 ， 

14, 

0, 

2, 

2, 

700 


31 ， 

12, 

0, 

2, 

2, 

710 


31 ， 

0, 

0, 

6, 

0, 

720 

m_vset(72,v) 



:/ 

730 

/* 






740 

v={ 






750 

/* 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP : 

760 


62, 

15, 

0 ， 

0, 

0 ， 

770 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

780 


31 ， 

5, 

5, 

5, 

2, 

790 


31 ， 

16, 

11 ， 

8, 

13, 

800 


31 ， 

17, 

10, 

8, 

12, 

810 


31, 

12, 

10, 

8, 

12, 

820 

m_V8et(73,v) 



:/ 

830 

/* 






840 

v={ 






850 

/* 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP : 

860 


60 t 

15, 

21 

0， 

0 ， 

870 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

880 


31, 

10, 

8, 

15, 

15, 

890 


31, 

17, 

10, 

16, 

15, 

900 


31, 

10, 

8, 

15, 

15, 

910 


31, 

17, 

10 ， 

15, 

15, 

920 

m_vset(68 

,v) 




930 

/* 






940 

v={ 






950 

ハ 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP ] 

960 


56, 

15, 

2, 

0, 

0, 

970 

/» 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

980 


26, 

0 ， 

8, 

5, 

3, 

990 


31 ， 

11 ， 

8, 

7, 

0, 

1000 


31 ， 

11 ， 

8, 

7, 

0, 

1010 


31, 

17, 

10, 

7, 

3, 

1020 

m_vaet(82 

• v) 




1030 

ハ 






1040 

v={ 






1050 

/» 

A/F 

OM 

WF 

SY 

SP i 

1060 


59, 

15, 

2, 

0 ， 

200, 

1070 

/* 

AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

1080 


31, 

4, 

2, 

2, 

15, 

1090 


31, 

2, 

0, 

1, 

15, 

1100 


31, 

8, 

0, 

4, 

15, 

1110 


31, 

12, 

4, 

6, 

15, 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 
0, 0, 0, 0, 3, 0, 

OL KS ML DTI DT2 AME 

26, 0, 3, 3, 0, 0, 

27, 0,1,0, 0, 0, 

28, 0,1, 0, 0, 0, 

0, id, 1, 4, 0, 0} 

* Elec. Guiter 


■ AMD PMS AMS PAN nothing 
0, 0, 0, 0, 3, 0, 

OL KS ML DTI DT2 AME 
36, 2, 9, 0, 0, 0, 

20, 1，0， 0， 0, 0, 

34,1, 0, 0, 0, 0, 

4,1,0, 0, G, 0) 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 
0, 0, 0, 0, 3, 0, 

OL KS ML DTI DT2 AME 
15 ， 0, 7 ， 4, 0, 0, 


20 , 

0 , 


0, 

0, 

0, 


0, 0, 
0 , 0 , 
0 , 0 } 
Guiter 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 
0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 0 , 

OL KS ML DTI DT2 AME 


1250 m_trk(l,m(l)) 

1260 m_trk(1,m(1)) 

1270 m_trk(1,m(1)) 

1280 m_trk(l, M o3"+m(2)) 

1290 m_trk(1,m(3)) 

1300 mltrk(l,m{2)) 

1310 m_trk{l > m(4)) 

1320 m_trk(1,m(5)) 

1330 m_trk(1,m(99)) 

1340 /* track 2 (Main at*i) 

1350 m(0) =" y48,10 r8 [do] «70 p3 o4 vl2 r8 
1360 m(4)=" cl d2.. vl2 

1370 in(5) =" vl5 I: p3 o4 gl pi r4e-2. p3 fl pi r4d2. p3 e-1 pi 
r4c2. dl < p2 gl6gl6r4gl6gl6r4r4 > : I 
1380 m_trk(2,ra(0)) 

1390 m_trk(2,m(1)) 

1400 m_trk(2,m(1)) 

1410 m_trk(2,m(1)) 

1420 mItrk(2 f mU )) 

1430 m_trk(2 t "o3"+in(2)) 

1440 m_trk(2,m(3 )) 

1450 m_trk(2,m(2)) 

1460 m trk(2,m(4)) 

1470 ra_trk(2 t ro{5)) 

1480 m_trk(2,m(99)) 

1490 f% track 2 (Sub) 

1500 m(0)= M y 50,30 r8 [do] 870 pio4 vl3 

1510 m(1)="16 | : c>b-<c cc>b-< : | >b-8r8b-8a-8&a-2&a-l < 

1520 m(4)=" cl dl 

1530 m(5)=° vl5 I: p2 o4 rl r2c2 > rl r2b-2 rl r2a-2 rl p2 < gl 
6gl6r4gl6gl6r4r4 : I 
1540 m_trk<3,m(0)) 

1550 m_trk(3,m(1)) 

1560 m_trk( 3 ,tn(1)) 

1570 m_trk(3,m(1)) 

1580 m こ trk(3,m(l" 

1590 m_trk(3,"o3 vl2 M +m(2)) 

1600 m_trk(3,m(3)) 

1610 m_trk(3,ra(2)) 

1620 m_trk(3 f m(4)) 

1630 m_trk(3,m(5)) 

1640 m_trk(3,m(99)) 

1650 /* track 2 (Sub at* ^) 

1660 m(0)=" y 51,10 r8 [do] «7C p2 o4 vll r8 
1670 m(4)=" cl d2.. vl2 

1680 m(5)=" vl5 I: p3 o3 rl r2.a-4 rl r2.g4 rl r2.f4 rl pi < dl 
6dl6r4dl6dl6r4r4> : I 
1690 m_trk(4 t m(0)) 

1700 m_trk(4,m(1)) 

1710 m_trk(4,m(1)) 

1720 m_trk(4,m(1)) 

1730 m_trk(4,m(1)) 

1740 n»Itrk(4, "o3 vl2"+m(2)) 

1750 m_trk(4,m(3)) 

1760 m_trk(4,m(2)) 


7, 

e, 

0, 

1, 

0, 

0, 

1780 

ra_trk( 4 , in ( 5)) 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

1790 

m_trk(4,m(99)) 

0, 

0, 

0, 

0r 

0, 

0, 

1800 

/* track 2 (bass) 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0, 

0} 

1810 

m(0)=" «7118 vl3 o2 y3,3 y2,23gl6y2,23gl6 [do] o3 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 
0 1 0 1 0 1 3 1 0 , 

OL KS ML DTI DT2 AME 
0, 0,12, 3,1, 0, 

0, 0, 8, 3, 0, 0, 

0, 0,12, 7,1, 0 ， 

0, 0, 8, 3, 0, 0) 

/* Hi-Hat oiose 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 

0 , 0 , 0 , 0 , 3 , 0 , 

OL KS ML DTI DT2 AME 
22, 0, 8, 4, 3, 0, 

30, 0, 8, 0, 2, 0, 

25, 0 ， 8, 0, 1 ， 0 ， 

0, 0, 4, 0, 0, 0} 

/t Hi 一 Hat Open 


PMD AMD PMS AMS PAN nothing 
60, 0, 3, 0, 3, 0, 

OL KS ML DTI DT2 AME 
20, 0, 1, 4, 1,0, 

28, 0, 4, 0, 2, 0, 

35, 0,11,0, 2, 0, 

0, 0,1, 3, 0, 0) 

1120 m_vset(83,v) : /* Ride Cymb 

1130 " _ 

1140 m_tempo(132) : /* Track Data 
1150 ft track 1(Main) 

1160 m(0)= u r8 【 do] y 48,30 ®70 p3 o4 vl4 
1170 m<l い .. 16 | : e-de-fe-d : | d8r8d8c8&cl&c2 

1180 m(2)=" {g&g#&a&a#4b&<c&c#&d&e-&)16&e-4..&.e-l | : (e-&e&f&f# 

&g&} 16&g4&gl6 |1 dl4d2&d8 : | |2 cl&c8 {cde-fe-d}1 

1190 m(3)=" c2..{>b<c>)16bl6& bl 
1200 m ⑷:: •，cl dl 

1210 m (5) = *' vl5 | : p3 o4 gl gl fl fl e-1 e-1 dl pi gl6gl6r4gl6g 
16r4r4 : | 

1220 m(99)= M [loop] 

1230 m_trk(1,m(0)) 

1240 m_trk(l,m(1)) 


1820 m(l) = "c2. .> gl6gl6 <cl > a~l& a-1 < |:4 ccl6cl6cl6cl6c8 : 

I > |: a-a-16a-16a-16a-16a- : | gl6<e->a-16<d>al6<d->b-16<c> (gab 
-g}4 < |： |:4 ccl6c 16016 cl6c ：| > |:4 a-a-16a-16a-16a-16a- ：| < 

1:4 ccl6cl 6016016 c : | > | : 4 a-a-16a-16a-16a-16a- :| 

1830 m(2) = " < |:4 c{cccsc}4c :| > | : 4 b- {b-b-b-b-J 4b~ : | | : 4 a- { 

a-a-a-a-)4a- : | | : glgggg) 4g : | g{ggag)4g g{ggg£}4g < 

1840 m{3)=" |:4 c{cccc}4c ;| > | : 4 b-{b-b-b-b-}4b- :| | : 4 a-{a- 

a-a-a-}4a- :| | : 4 g(gggg)4g : | 

1850 m(4) =" | : a-a~a-a-a-a-a-a~ ggggg£gg ggggg 

Hi a-a-a-a-a-a-a-a- a-a-a-a-a-a-a-a- gggggggg gl6tfl6r8 <g8>gl6g 
16 r8<g8> {gab-g)4 ：I 
1860 m trk(5,m(0)) 

1870 m_trk(5,m(1)) 

1880 m_trk(5,m(2)) 

1890 m_trk(5 t 3)) 

1900 m_trk(5 ， m(4i) 

1910 m_trk ( 5 , in ( 99 )) 

1920 /* track 6 (Distotion Guitar) 

1930 m(0)=" y 53,60 @72 o2 vl2 q7 gl6gl6 [do] o318 
1940 /»ro(2)=" < cl&cl > b-l&b-l a-l&a-l gl&gl 

1950 m(2)=" < |:4 c{cccc)4c : I > |:4 b-{b-b-b-b-}4b- : | |:4 a-( 

a-a-a-a-}4a- : | | : 4 g(gggg)4g : | 

1960 m_trk(6,m(0)) 

1970 m_trk{6,m(1)) 

1980 m_trk(6 t m(2)) 

1990 m_trk(6 »m(2)) 

2000 m_trk ( 6 , in ( 4 )) 

2010 m_trk(6,m(99)) 

2020 /* track 7 (Distotion Guitar at* *) 

2030 m(0)=" y 54,00 «72 ol vl2 q7 gl6gl6 [do] o218 
2040 m_trk(7,m(0)) 

2050 m_trk(71)) 

2060 m_trk ( 7 , in ( 2 )) 

2070 m—trk(7,m(2)) 

2080 m_trk(7,m(4)) 

2090 ro_trk(7,m(99)) 

2100 ft Track 8 (Drums) 

2110 ra(0)= M r8 [do] y 3,3 @vl2718 o4 

2120 m(1)="y2,5r2..|:"+bd+"rl6:| |: y3 ， 3"+ht+"r48"+ht+"rl2.•y3 

,l"+mt+"r48 ,, +mt+"rl2. . y3,2" + lt+ ,, r48 ,, + lt+"rl2 . . : | y 3,3 | : 12"+bd+" 
r :| r4 y 3，1 |:4 y 2,62 r32 : I y3•2 |:4 y 2,64 r32 : | 

2130 m( 2 ) = " y 3,3 983 pi ,, +bd+ ,, b"+sd3 + ,, bl6&"+bd+ M bl6 bl6&"+bd+"bl 
6 ，， +sd3 +，.b :| 

2140 m(3)=bd+"rl6"+"y2,24r64y2,24rl6..y3 ， 3"+bd+”rl6"+"y3 ， ly2•25 
r64y2,25rl6..y 3,3 "+bd+”rl6 y3,2y2,26r64y2,26rl6..y3 ， 3”+bd+”rl6 


122 Oh! X 1990.7. 


►部屋のレイアウトを変えた。 Oh ! X とアシべも買った。人，これを逃避行動という。中 
間考査まであと3日。こんなときに付録付きで出すなんざ小粋なことをしてくれるぜ！ 

佐藤雄二 （17) 新潟県 






y 2,27 r64y2,27rl6.. |:4"+adl+"r32 :| | : "+adl+ H r16:| 

2150 m(4 )=bd+ ,, b ,, +8d3 + , 'bl6& , '+bd+ ,, bl6 bl6& | : M + sd3 + "bl6& :|" + sd3 + 
M bl6 

2160 m{5) = " |:4 ,, + sd3 + "bl6&' , +sd3 + "bl6 :| 

2170 in(6)="116 «68 p2 o4 cccc @68 p2 cc 083 p2 fa | : " + bd+ n ®68 
p2 cc 083 p2 f8 ：| 

2180 m(12)="116 «68 p2 o4 cccc |:3"+bd+"®68 p2 oc ®83 p2 f8 :| 
2190 m(7) = " 968 p2 o4 cccc |：2 "+bd+"®68 p2 cc «83 p2 f8 : | @6 
8 p2 |:"+sd3+"c :| «83 p2 "+8d3+"f& "+sd3+"f 
2200 m(8)=" »68 p2 o4 cccc "+bd+"068 p2 cc 683 p2 f8 »68 p2 |: 
"+ad3+"c :| ®83 p2 y3,l"+ht+"f&"+ht+"f @68 p2 y 3,2 | : "+mt+"c : | 
683 p2 y 3,3 + + 

2210 m(9)="®68p2y2,5cccc"+sdl+"cc©83p2f8«68p2"+bd+"ccy3,l"+ht+ M 
c64&"+ht+"o32.y3,2"+lt+ ,, cy3,3"+3dl+"cc«83p2f8|:«68p2"+bd+"cccc"+ 
8<m ，， cc»83p2f8e68p2 M +bd+"ccy3, l"+ht+"c64&"+ht+"c32.y3 ， 2" + lt + "cy3 
,3 ,, + 8dl + ,, cc«83p2f8 ： | 

2220 m(1») = "«68 p2"+bd+"cccc"+sdl + "cc«83p2f8«68p2"+bd+"cc"+mt+" 
c644 ,, +tnt+ ,, c 32.0 1 : "+Bdl + "c: |«83p2" + sdl + "f4 ,, + adl + "f | : 2«68p2"+bd+ ,, c 
ccc ,, +adl+"cc«83p2f8©68p2"+bd+"ccy3,l"+ht+"c644"+ht+"c32.y3,2"+lt 
+ ,, cy3,3"+sdl + ,, cc«83p2f8: I 

2230 m(ll)=bd+"«68 p2 cccc ,, + adl + "cc ®83 p2 f8 968 p2 ,, +bd+"cc | 

: y2,63 c32 : | | :3 y2,63 c : | «83 p2 | : y2,63 ft :| |:_.+bd+"rl6 

: I r8 y2,5 r8 |:"+bd+"rl6 : I r8 y2,5 r8 

2240 m(13)="y 3,3 y2,62 r y2,62 r y 3，1 y2,63 r y 3,2 y2,64 r y 3,3 
2250 m(14) = bd+"| : ,, +sdl + "r32 : |"+sdl + "rl6"+adl + "r8 
2260 m_trk(8,m(0)) 

2270 m_trk(8,m(l)) 

2280 m trk(8,"|:6"+m(2)) 

2290 m_trk(8,m(3)) 

2300 n trk(8,"|:7 M +m(2)) 

2310 m trk(8,m(4)) 

2320 m_trk(8," | :7 ,, +m(2)) 


2330 m_trk(8 f m(5)) 

2340 m_trk{8, "y2,44"+iB(6)) 

2350 m_trk(8,bd+m(12)) 

2360 ra_trk(8, ,, y2,43*'+m(6)) 

2370 m_trk(8,bd+m(12)) 

2380 ra_trk{8,"y2,41"+m(6)) 

2390 m_trk(8,bd+m(12)) 

2400 m trk(8."y2,41"+m(6)) 

2410 m_trk(8,bd+in(7)) 

2420 m_trk(8, *'y2,44"+m(6)) 

2430 m_trk(8,bd+m (12)) 

2440 mltrk(8, ,, y2,43"+m(6)) 

2450 m_trk(8,bd+m(12)) 

2460 m_trk(8, "y2,41 ,, +m(6)) 

2470 m_trk(8,bd+m(12)) 

2480 m_trk(8, M y2,41 ,, +m(6)) 

2490 m_trk(8,bd+m(8)) 

2500 m trk(8,m(9)) 

2510 m_trk(8,m(10)) 

2520 m_trk(8,m(ll)+m(13)) 

2530 m_trk(8,m(9)) 

2540 m_trk(8,m(10)) 

2550 m_trk(8 t m(ll)4-m(14)) 

2560 mltrk(8,m(99)) 

2570 for i=l to 8 
2580 m_assign(i t i) 

2590 next 

2600 print "Push Space bar to start! J ’• : while inkey$<> 
2610 endwhile 

2620 m_play() 

2630 end 


リスト e ト ツカ ータと フーガ i 


10 REM 拿•拿 t* 拿本本拿拿韋本*拿拿本本本本*窣拿本拿拿本拿本拿拿 

20 REM t 拿 

30 REM * TOCCATA and FUGUE in D MINOR * 

40 REM * * 

50 REM * by J.S.BACH 本 

60 REM * * 

70 REM 拿***本*拿拿本本！:*拿本•拿本***本本本*•本**本本**本**，** 

80 TEMPO 0 

90 DEFSTR A-N:DEFINT 0-Z 

100 DIM A(20),B(20),C(20),D(20),E(20),F(20),G(20),H(20) 

110 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$I"FD 000204 010028060 4 041 FI 212121482828 
20002020200080808000000000000800000 00") 

120 MEM$(&HB1B4,36)=HEXCHR$("FD 000204 010028060104 1F1 212121 -I 82828 
20001010100050505000000000000800000 00") 

130 GOTO 200 
140 ' 

150 LABEL "!" 

160 A(R)=A ： B{R)=B ： C(R)=C ： D(R)=D ： E(R)=E ： F(R)=F ： G(R)=G ： H(R)=H 
170 R=R+1 
180 RETURN 
190 » 

200 R=0 

210 I="L16A 32.032 .A2.R4 .GFEDC + 8.RD4.R1 ,1 

220 A="T120V11I1Q8P1K05 06 M +I 

230 B="V11I1Q8P2K08 06R64"+I 

240 Cs"V04I2Q8P3K10 06R16 M +I 

250 D="V03I2Q8P3K15 O6R08"+I 

260 E="V11I1Q8P1K05 05 "+1 

270 F="V11I1Q8P2K08 05R64"+I 

280 G="V04I2Q8P3K10 05R16"+I 

290 H="V03I2Q8P3K15 O5R08"+I 

300 "!" 

310 A="<A 32.032 .A2.R4E8.F8.C+8.D4,R1<" 

320 B=A ： C=A ： D=A ： E=A ： F=A ： G=A ： H=A 
330 .•!" 

340 A=I+"R8" ： E=A 
350 B=I+ M R«21" ： F=B 
360 C=I+"R16" ： G=C 
370 D=I ： H=D 
380 

390 A="T110V14I2P3KO5 02D1&D1&D1&D1&D1&D4R1" 

400 B="V11I1P3K5 04R1C+1&C+1&C+4 V12D1&D1R1" 

410 C="V09I1P2K8 O4R1R32C+2.B-890 VUP3K5>E1 V12DUD1R1” 

420 D="V11I1P3K5 04R1R4E1&E1 V7I2P3K8R32D1&D1R®186" 

430 E="V09I1P2K8 04R1R4R32E0138 VI1P3K5>C+1&C+4 <V12A1&A1R1" 

440 F="VUI1P3K5 04R1R2G14G2. V12G4.E4 .F+1&F + 4R1" 

450 G="V09I1P2K8 04R1R2R32Q2>C+4E1 V7I2P3D1&D1R»186" 

460 H="V11I1P3K5 04R1R2.B-1&B-2 V7I2K8R32A4.E4.F+liF+4R@186" 

470 " !” 

480 1 = "> LI6C+.DEC+DEC + DEC+D.EFGEFGEFGEF.GAB-GAB-0AB-0A4R1" 

490 A="T145V09I1P1K05 04"+I+I 
500 B="V09I1P2KO8 04R64"+I+I 
510 C="V04I2P3K10 04R16"+I+I 
520 D="V03I2P3K15 O4R08"+I+I 
530 E="V 0911 P1K05 03"+I+I 
540 F="V09I1P2K08 03R64"+I+I 
550 G="V04I2P3K10 03R16"+I+I 
560 H="V 0312 P3K15 O3R08"+I+I 
570 "!" 

580 I="A.GB-EOB-EFADFADEGCEGCDF<B->DF<B~>CE<A>CE<AB->D<GB->D<GA> 
C<FA>C<FGB-EGB-EFADFADEGC+.E.G.C+8R8 n 
590 A="T150"+I ： B=I ： C=I ： D=I ： E=I ： F=I ： G=I ： H=I 
600 "!" 

610 A="T135V14I2P3K5 02D1&D1&D1&D2R2" 

620 B= M V11I2P3K5 04R«189C+1&C+1&C+2R2" 

630 C="V09I2P2K8 04R«186C+2.B-«90 VI1P3K5>E1&E4R2" 

640 D="V11I2P3K5 04R1R8E1&E4>G1R2" 


650 E=._V09I2P2K8 O4R1R4R32E0138 V11P3K5>C+1&C+2R2" 

660 F="V11I2P3K5 O4R1R093G1&G1R2" 

670 G="V 0912 P2K8 O4RlR«90G2>C+4E4G4B-l&B-«42" 

680 H="V11I2P3K5 04RlR2R8B-l>PlB-l&B-4" 

690 

700 I="L16AGFEDC+<B>C+8<A8>C+8EG.L32.FGFGFGF4R8'. 

710 A="V11I1P1K05 05"+I + ,, E8." 

720 B="V11I1P2K08 05R64 ,, + I + ,, E®33" 

730 C=' , V04I2P3K10 05R16" + I + "E8" 

740 D="V03I2P3K15 O5R08" + I + ' ， E16" 

750 E="R1R®156 .，： F=E:G=E:H = E 
760 

770 A="V12I1P1K5 05F14F1&F24F32" 

780 B="V12I2P2K8 05R32F1&F1&F2" 

790 C="V12I2P3K5 05D1&D1&D2&D32" 

800 D="V12I1P1K5 04A1&A1&A2&A32" 

810 E="V12I2P2K8 04R32A1&A1&A2" 

820 F="V12I2P3K5 04F1&F1&F2&F32" 

830 G="V12I2P3K5 04D1&D1AD2AD32" 

840 H="V14I2P3K5 02D1&D1&D2&D32" 

850 "!" 

860 I="R1R205L8AQ3>DBFDEFGEFGAFGAB-GAFGEFDEC+D<AB-GAFGEFDGEFDEC+ 
D<AB-GAFGEFDGEFDEC+Q8D4R«60" 

870 A= ,, T130V10I1P1K05" + I 
880 B="V10I1P2K08R64"+I 
890 C="V04I2P3K10R16 M +I 
900 D= ,, V03I2P3K15R08" + I 

910 I="R1R2Q405R8.L8"+STRING$( 56, ,, A f, ) + '*R2" 

920 E="V08I1P1K05"+I 
930 F= ,, V08I1P2K08R64" + I 
940 G="V04I2P3K10R16"+I 
950 H="V03I2P3K15R08"+I 
960 

970 I="L16Q8DFB-FCEAE<B->DGD<A>C+EAQ7L8DB-<A>A<B->G" 

980 A="T1 2505 "+I+"A4"+I+"Q8 A2•" 

990 B="05" + I + "e27 V8I2P3A845Q8 V10I1P2" + I + ,, @27Q8 V8I2P3A@m” 
1000 C="05"+I+ ,, 16 V10I1P1K5<E960>Q8 V4I2P3K10"+I+'16Q8 V10I1P1K5 
<E2R4>" 

1010 D="05 ,, +I+"32 V8I2P3K8<E®66>Q8 V3K15 M +I+"32Q8 V8K8 く E®90R4>" 
1020 E="V10R1Q7O5L8RFRERDC+4R1RFRERDQ8C+2R4" 

1030 F= M V10R1Q7O5L8RFRERD«27 V8I2P3C+@45 V1011P2R1RFRERD®27Q8 V8 
I2P3C+«90R4" 

1040 G= M R1Q705L8RFRERD16 V10I1P3K5E4 V4I2K10R16R1RFRERD16Q8 V10K 
5E2R4" 

1050 H="V14I2Q8P3K5R2.R802L4DC<B-A>R1DC<B-A2>R4" 

1060 ”！" 

1070 J="L16G.F.EDC+<B>C+<AB>C+DEFGAGFEFDFA>C+D.<AB>C+DEFGAB-2 M 
1080 A= ,, T16OV10I1P1K5"+J + "T125V11L8Q7DB-<A>A<B->GA4 ,, + I + "Q8A4.D2" 
1090 B="V10I1P2K8" + J+ ,, V11L8Q7DB-<A>A<B - >G»27 V9I2P3A045 V11I1P2.. 
+I+"827 V9I2Q8P3A4.D2" 

1100 C= ,, V04I2P3K10R16"+J + ,, L8Q7DB-<A>A<B->G16 VI111P1K5<E©60> V4I 
2P3K10"+I+"16 V11I1Q8P1K5<E4.B2" 

1110 D="V03I2P3K15R8"+J+ M L8Q7DB-<A>A<B->G32 V9K8<E966> V3K15..+I+ 
"32 V9K8Q8<E4.B2" 

1120 E="R1R1R«114 V11I1Q7P1K506RFRERDC+4R1RFRERDQ8C+4.<I2P3F2" 
1130 F="RlRlReil7 V11I1Q7P2K806RFRERD027 V9I2P3C+®45 V11I1P2R1RF 
RERD«27 V9I2Q8P3C+«66 く V11K5D2.. 

1140 G="R1R1R®126 V04I2Q7P3K10O6RFRERD16 V11I1K5E4 V4I2K11R16R1R 
FRERD16 V11Q8P3K5E4.<<B2&B32" 

1150 H="R1R1R®114 DC<B-A>RlDC<B-A4.G+2" 

1160 "!•• 

1170 I="L16A8>C+8E.G.B-2A.GFEFEDC+DC<B-AGFE n 
1180 A="C+2.<B4 T150V12"+I+"D8 VI1>C+1&C+8" 

1190 B="C+2.<B@45 V12I1P2"+I+"D@27 V9I2P3>C+1&C+©21" 

1200 C="E14E16 V4I2P3K10”+I+"D16 VI1K5>E1R8." 

1210 D="E1&E16. V3K15"+I+"V11K5B-1R4" 


►なん tSBS (静 _ 放送）のラジオ，毎週日曜日に「パソコンアタッククラブ」というの 
をやっています。4年位やっている長寿番組です。ぜひ聞こう！（まじめな番組です） 

細澤有紀 （18) 静岡県 


Oh ! X LIVE in *90 123 






1220 E="A1R1R1R32 V11I1P1E14E8" 

1230 F="P1 く A1R1R1R16 V9K8>E1&E@21" 

1240 0="V9K8<A1R1R1 V11>G1R8." 

1250 H=..G1R1R1R32>G1R4" 

1260 .，！" 

1270 A="T140V10I1P1K05" 

1280 B="V10I1P2K08 H 
1290 C="V04I2P3K10._ 

1300 D= M V03I2P3K15" 

1310 E= , 'V10I1P1K05" 

1320 F="V10I1P2K08" 

1330 G="V04I2P3K10" 

1340 H="V03I2P3K15" 

1350 

1360 J="C+EC+<B->C+<B->" 

1370 K="GB-GEQE" 

1380 L="EGEC+EC+" 

1390 M= M B->C+<B-GB-G M 

1400 A="L1606E.C+. く B->C+ く B->"+J +J +J + •• く ” +K + K+K+K+J +J +J +J+"C+EC+" + 
L+L+L+._EGE" 

1410 B=A ： C=A ： D=A 


1520 " !，. 

j 5*)0 ir"Vl^HP3K5" 

1540 A="T70V12I2P1K5 L206AAGRGR1R«120" 

1550 B="V09I2P3K8 L2O6AAQRGR1R8120" 

1560 C= ，， V12I2P1K5 L206C+D<GRER1R®120" 

1570 D="V09I2P3K8 L206C+D<QRER1R«120" 

1580 E="V12I2P1K5 L2O5EFDRC+R1R«120 M 

1590 F="V09I2P3K8 L205EFDR4P2<<A8Q8>>P3C+P2L8<<EFDEC+D<B>C+<AB-0 
+A4>>P3L2" 

1600 Q="V12I2P3K5 L2O4AA>B-RAR1R@120" 

1610 H= ， _V14I2P3K5 03G2F2B-2.A8G8A2L8EFDEC+D<B>C+<AB-G+A4" 

1620 .，！" 

1630 A= M V13C+4D<FL1ED4D 40899 RR2" 

1640 B="V10C+4D<FL1ED4D4D2RR2" 

1650 C= n V13E4FDlC+<LlD&D&D«99RR2" 

1660 D="V10E4FDlC+<LlDiD4D2RR2" 

1670 E="V13<A4AA14A40.F4.E4.F4FS147R1R M 
1680 F="V10A4AAl«tA4G.F4.E4.F4F.RlR M 
1690 G="V13A4ARL1R<A4A&A«99RR2" 

1700 H=" >04F2D2< L1AO&O&D099RR2" 

1710 ，. ！•• 


1420 E= H L1605G.E.C+EC+" + L+L+L+ ,, < ,, +M+M+M+M+L+L + L+L+ ,, EGE"+K+K + K+K 1720 


1430 F=E ： G=E ： H=E 
1440 

1450 I=STRING$( 6 ,"GB- M )+">C+<B->"+STRINQ$(5,"C+E") 
1460 A=I+" 8 . M ： B=A 
1470 C=I+" 8 " 

1480 D=I+"«15" 

1490 H="GEGB->C+<B->C+<B->C+"+STRINQ$( 6 ,"EC+") 

1500 E = H+.. 8 •": F=E 
1510 Q=H+" 8 " 


1730 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

A(P) 

: NEXT: PLAY •• 

•• 

1740 

FOR 

P=0 

TO 

R-1：PLAY 

B(P) 

: NEXT ： PLAY，. 

•• 

1750 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

C(P) 

: NEXT：PLAY " 

•• 

1760 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

D(P) 

: NEXT:PLAY " 


1770 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

B(P) 

: NEXT：PLAY " 


1780 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

F(P) 

: NEXT ： PLAY，• 


1790 

FOR 

P=0 

TO 

R-l:PLAY 

O(P) 

: NEXT:PLAY " 

•• 

1800 

FOR 

P=0 

TO 

R-l：PLAY 

H(P) 

: NEXT 


1810 RUN "FUGUE" 


リスト 3 トツカータと フーガ 2 


10 PLAY .... 

20 DEFSTR A-N：DEFINT O-Z 
30 GOTO160 
40 1 

50 LABEL " 

60 ON Z GOTO 70，80，90，100， 110, 120, 130, 110 

70 PLAY A ，- : RETURN 

80 PLAY B； : RETURN 

90 PLAY C； : RETURN 

100 PLAY D； : RETURN 

110 PLAY E； : RETURN 

120 PLAY F;:RETURN 

130 PLAY G； : RETURN 

140 PLAY H； : RETURN 

150 » 

160 FOR Z=1 TO 8 
170 A= ,, T90V9HQ8P1K05" : E=A 
180 B="V9I1Q8P2K08 R64":F=B 
190 C="V4I2Q8P3K10 R16":G=C 
200 D="V3I2Q8P3K15 R08" : H=D 
210 "!" 

220 I = •• L16RAGAFAEADAC+ADAEAFA く A>A<B>AC+ADAC +ADAEA•• 

230 A="R1R106L16RDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D 

<G>D<F+>D<G>D<A>D tt 

240 B=A：C=A：D=A 

250 E="05"+I+"L8FF+GC<B-AB->CD〈F+GAB-AB-F+" 

260 F=E：G=E：H=E 
270 ••!" 

280 A="Q5L8<B->D<B->DE-<G>E-<G>C<A>C<A>D<F>D<FB-GB-G>C+<E>C+<EAF 
AFGC+GC+FDFDE<B - >E<B-" 

290 B=A：C=A：D=A 

300 G="L16G>0<G>GDGDG ,, +STRING$(4,"CE-")^STRINGS(4,"CF")+STRING$( 
4 , " < B - > D " ) +STRINOS ( 4 , " <B- > E '*) +STRING$ ( 4, " < A> C+ " ) +STRINGt ( 4 , " < F> F 
H )+"<"+STRING$(4,"EB-")+STRING$(4,"DA")+STRING$(3,"EG")+”E" 

310 E=Q+"G M ‘ 

320 P=E+"«15" 

330 H=G+"32" 

340 

350 A= ,, Q806" + I + ,, FAEADACA<B->ACADG<B->GEGDGCG<B->G<A>G<B->GCF<A>F 
DFCF<B - >F<A>F<G>F<A>F<B->E<G>EC+E<B->E<A>E<G>E<F>E<G>E<A>D<F>D" 
360 B=A : C=A : D=A 

370 I = ,, L804 ,, + STRIN0$( 16,"A" )+"L4A>DDRCCCR<B-B-B-RAAAL8R>D" 

380 E="V9I1P1K5”+I 
390 F="V7I2P3K8 ,, + I 

400 I="L804FEDGFEFC+DC+DEFEFC+L4DFGRCEFR<B->DER<A>C+DR8F8" 

410 G="V9I1P1K5_. + I 
420 H="V7I2P3K8 M +I 
430 "!" 

440 D="<E>E<E>E<F>D<F>D<B->C+<B->C+<A>D<F>D<E>E<E>E<F>D<F>DRDC+D 
<B>DC+<BRAGAEGFE>RDC+DFD" 

450 A=D+"C+<B" 

460 B=A：C=A 

470 I= ,, L8C+C+DDE4RDC+C+DDL4ER>C+R<FDR" 

480 E=I+"64" 

490 F=I+"32" 

500 Gz H L8B-B-AAG4RAB-B-AAQ+4R4A4R2." 

510 H=G 
520 

530 A="V9I1P1K5":D=A:G=A 
540 B=..V9I1P2K8 .•: E=B 
550 C="V5I2P3K10":F=C 
560 H="V7I2P3K8" 

570 

580 1="L406C+E•DC+8C<B-AAGGF+8A>E-8D" 

590 A=I + "R8GF+8GL8<B->DDDDDDDDDDDL16DGFG" 

600 B=A 

610 C=I+"V9I1P1K5R8.<D4L8RDDDDC<B->DDC<B->DDC<B-4" 

620 I = "L405R2FED8AG.F+FE- .D8F+8>C<B-16A16B-8'' 


630 D=I + ..B-8AL8>DC<B-AB-F+GF+GAB-AB-F+L16GB-AB-.. 

640 E=D 

650 F=I+"B-«15 V9IlP2K8D4L8RDDDDC<B->DDC<B->DDC<B-4" 

660 G="L1604A>AGAC+GFERDC+D<AAGAF+>DC+D<Q>FE-DC+E<A>C+<D>E-DC<B> 
D<GBC>DC<B-A>C<F+AD>C<B-AB->AOF+0<B-AGRDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D 
<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B-4" 

670 H=G 
680 

690 I="EFDECAGAFGEFDB-AB-GAFGE>C<B->C<AB-GAFE-DCDC<B-AB->D<B-AGB 
-GFEFGAB->DC< , ' 

700 A=I+"B-A4" 

710 B=A 

720 C="V5I2P3K10 L16R"+I+"V9I1P1K5F4R16" 

730 I="GAFGE>C<B->C<AB-GAF>DCD<B->C<AB-G>EDECD<B - >C<A 8 F 8 B-AGFGB- 
GFEGEDCDEFG 8 E" 

740 D=I+"8L16RC<B->CR8" 

750 E=I+"8L16RC<B->C32." 

760 F="V5I2P3K10 し 16R®9"+I+"®15 V9I1P2K8F4" 

770 G="L8RB>C4RC+D4RDE4REF<AB->D<G4RB-4AG>C<F4R16 M 
780 H=G+"." 

790 M !" 

800 A="V9I1P1K05":E=A 
810 B="V9I1P2K08":F=B 
820 C="V4I2P3K10" ： G=C 
830 D=..V3I2P3K15" :H=D 
840 "!" 

850 A="L806C<B-AGAB->C<EFGAGAB-L16>C<B-AGFE-DC<B-8>>R4.EDC<B-AGF 
ED8>R4.GFEDC<B-AG" 

860 B=A ： C=A ： D=A 

870 E="L1604A>C<G>C<F>C<E>C<F>C<G>C<A>C<C>C<D>C<E>C<F>C<E>C<F>C< 
G>C<A4R4>>DC<B-AGFEDC8>R4.FEDC<B-AOFE8R4." 

880 F=E ： G=E ： H=F 
890 "!" 

900 I = STRING* ( 2 , "AFEFCFEF" ) +STRING$( 2, ••GEDECEDE" J 
910 A=">" +1 + "_5" +1 + "FGFEDC< BA" 

920 B=A ： C=A ： D=A 

930 I="FR>CR<FR>CR<ER>CR<ER>CR<" 

940 E=._L 8 " + I + "_5" + I + ..DR4." 

950 F=E:G=E:H=E 
960 "!" 

970 I = ， , BGB>DFAFD<" 

980 J="B-GB->CEGEC ぐ . 

990 K="AFA>CDFD く B-" 

1000 L="GEaB->C+BC+<B-" 

1010 A= ,, ~5" + I + ,, _" + I + "-"+J+" " + J + "-"+K+"_" + K+..-" + L+"_" + L 
1020 B=A ： C=A ： D=A 
1030 E=""5_R1R1R1R1" 

1040 F=E ： G=E ： H=E 
1050 "!" 

1060 I=">RAGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+AFA" 

1070 A=I+"EAL8FEDC<B-AL16B-AGFEDC+<B" 

1080 B=A ： C=A 

1090 D=I+"V9_I1P1K5 く RAGARF+EF+RDCDG 8 V3_I2P3K15R4EDC+<B" 

1100 I="A>C+D<GFAB>C+DC+DEDC+" 

1110 E=I+"DC+D<AGF+L16<B - >C<B-AGFED" 

1120 F=E ： G=E 

1130 H=I+"64 V9_I1P2K8L16 く RAGARF+EF+RDCDG8 V3 I2P3K15R«45<GFED" 
1140 "!" ~ 

1150 I = "C+<A>C+EGB-GE*' 

1160 J="D<A>DFA>D<AF" 

1170 K="EC+EGB->C+<B-G , * 

1180 L="FDFA>DFD<A , ' 

1190 M= ,, QBGB->C + EC+<B-" 

1200 A="AR®84L1RRRRRRRRR" 

1210 B=A ： C=A ： D=A 

1220 B=STRINQ$(2, + + I + ブ +J)+STRING 拿 （ 2 • ••”•♦!£+" "+K+ 

"-"+L+"_" + L)+"-"+M+" ,, +M+ ,, -AFA>C+DFD<A" 

1230 F=E ： G=E ： H=B 
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► この前発兄したんですが，メタルサイトをクリアして Fin という文字が出てから数分 
後。ディスタが出てきて，ディスク交換の指定が表示され，入れ替えると，なんと 「メリ 
ー クリスマス」丨 星 野大（ 17 > 新渴県 










1240 .. !，， 

1250 A= ,, RRR4*L16>RFEDAR4>EDC+DL32E-DC<B-AG M 
1260 B=A ： C=A ： D=A 

1270 E="B->D<B-GFAFD<A>D<AFD>DC+<B>C+B-AGFGFEDB-AGFGFEDL32EFGAB> 
C+D16R8.<A16B>C+DEFGL16AGFEF8R8" 

1280 F=E ： G=E ： H=E 
1290 

1300 A="L8F+A4G>C<B>E-DE-<B>C<B>CDE-DE-FL32"+STRING$(33,"GF")+"L 
16GFGE-FDE-CFE-FDE-CD<B->E-DE-CD<B->C<A>DCD<B - >C<AB-GB-AB->C<B-A 
Q" 

1310 B=A:C:A 

1320 E="RE-DC<B-8B8>C8G8L32"+STRING$(25,"GF")+"L16GFGE-GDGCG<B>G 
CGDGE-G<G>G<A>G<B>GCG<B>GCGDGE- 8 D 8 GA-FGE- 8 C 8 FGE-FD 8 <B- 8 >E-FDE-C 8 
F+ 8 GAFGE-GF+GAGF+E" 

1330 F=E ： G=E 

1340 I="L1603RGFGE-GDGCG<B>GCGDGE-G<G>G<A>G<B>GCG<B>GCGDGL8E-DC< 
B>CDE-FG<B>CDE-DE-FG<B>CDE-<AB->CD<GAB->CDGDE-<B-A>C" 

1350 D="V10I2P1K5R8"+I 
1360 H= M V10I2P2K8R«27"+I 
1370 "!" 

1380 A="F+8A8>D<G>C<F+B-G>D<AB-GAF+0>D<F+>D<0>D<A>D<B-G>D<AB-G>C 
<A>DC<B-AB-AB-QAB->CDE-DCD<B->C<AB-G 8 B 8 >CE-FGA-GFGE-FDE-" 

1390 B=A ： C=A 

1400 E="RDCD<B->D<A>D<G>D<F+>D<G>D<A>D<B->D<D>D<E>D<F+>D<G>D<F+> 
D<G>D<A>D<B-8A8G2F+4G8A8B-AGFE-8>E-8D4C8D8" 

1410 F=E ： G=E 

1420 D="D14D1&D4R<G>C<A>D<DG4RG>C4.<B>C4" 

1430 H=D 
1440 " !" 

1450 C= M C8<B-8A8B-4A4G4F+8F8E-4DB-AB-AGF+>E-DC<B->AGF+Q8.FE-FD" 
1460 A=C+ ,, E-" 

1470 B=A 

1480 D= ,, V3I2P3K15R8L1606"+C+"64" 

1490 G="E-FDE-CE-DFGFE-FD<B->E-DC+<A>DC<BG>C<B-AFB->DCDC<B-A>C<B 
-AG>C<B-AB->C<B-AQAF" 

1500 E=G+"0" 

1 g 10 

1520 H="V3I2P3K15R«21L1605"+G+ ,, 64" 

1530 "!" 

1540 A="V9I2P1K5":C=A:E=A:G=A 
1550 B="V9I2P2K8":D=B:F=B:H=B 
1560 '*!" 

1570 A="06L4C+DC<B-" 

1580 B=A 

1590 I="05L16RB-AGA4F+4GFE-D" 

1600 C=I+"R" 

1610 D=I+"32." 

1620 I="05L16R4RE-DCDC<B-AG4R" 

1630 E=I+"64" 

1640 F=I+"ft9" 

1650 G= ,, 04L4EF+DG" 


2110 B=A 

2120 C="L805DRGF+G4GB>C4CEF4<B-A" 

2130 D=C 

2140 E="L 804 F+RGAB-4>E-<BG4>C<B-A4B->C H 
2150 F=E 

2160 G="L1603RDCD<B->D<A>D<G>GFGE-GDGCC<B->C<A>C<G>C<F>FE-FDFCF" 
2170 H=G 

2180 •，！" 

2190 I="B-DC<B - >C<B-AG>C<B-AGAGF+GFEDC+ 8 E 8 FGAB>C+DEFG 8 FEL 8 DC+DEF 
GAC+DEFEFD" 

2200 A="L16D"+I 
2210 B=A 

2220 E="B -8 V5I2P3K10L16>" + I + ,, 16 M 

2230 I="FE-DE-DC<B->E-DC<B->C<B-AB-AGFE 8 G 8 AB>C+DEFGAB- 8 AGFAEADAC 
+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADA<B>" 

2240 C="L16DG，. + I + "A" 

2250 D=C 

2260 F= ， .B -8 V5I2P3K10R©9L16'* + I 

2270 G= M L8<B->E-F<FG>CD<DG4R16A16G16A16FDA4D1&D2>R4.D 
2280 H=G 
2290 " !.， 

2300 I="T70EDDCfT55DFE4.D M 
2310 A=I+"2.R4." 

2320 B=I+"®141R4." 

2330 I=..L 8 C+DGEFAB-.A.<F" 

2340 C=I+"2.R4." 

2350 D=I + ,, «141R4 ." 

2360 E="V10P1K5L8<RAB-AA>DD.C. <F2.R4 . f, 

2370 F="V10P2K8R64L8RAB-AA>DD.C.<F@141R4." 

2380 I="<AFGAFDG.A.B-" 

2390 G=I+"2.R4." 

2400 H=I+"«141R4." 

2410 "!" 

2420 A="T150V8I1P1K05" ： E=A 
2430 B="V8I1P2K08 R64" : F=B 
2440 C="V4I2P3K10' R16":G=C 
2450 D="V3I2P3K15 R08" ： H=D 
2460 "!，• 

2470 A= ,, L1606F80AB-<AB->CDCDE-F<FGAB-AB->CD<AGFE-GAB->C<GFE-DFGA 
B-<AB->CDCDE-F<FGAB-AB->CDC<B-AGB->CDE-DC<B-A>CDEF+E-DC<B->F+T10 
0GAB->C" 

2480 B=A : C=A : D=A 
2490 E="R1R1R1R1R®168" 

2500 F=E ： G=E ： H=E 
2510 "!" 

2520 B="D.<G.> T70V10I2E2.D2.R1R1 T80V11D4C1&C1" 

2530 a=B+"4C64" 

2540 C="D.<G32 V10P1K5G2.F4D2R1R1 VI1G+4A2.G8F8E1&E64" 

2550 D="D«15 V10P2K8<G2.F4D203L8R4G+.BFG+DF<B>D<G+A4R@60 V1105G+ 
4A2.G8F8 く El" 

2560 F= M 04G8. V10I2>C+2.D4 く B2R1R1 VI1G+4A1&G1 n 


1660 H=G 
1670 "!" 

1680 Ar'^gilPlKS" : D=A 
1690 B="V9I1P2K8，. ：E = B 
1700 C="V5I2P3K10":F=C 
1710 G="V10I1P1K5" 

1720 H="V8I2P3K8" 

1730，，！" 

1740 A="L805A>C+DEF4E2D4.FGDC+DEDC+DEDC+DEGFD<B->EDDC+4DEFEFC+DC 
+DEFEFGL16AB-GAFGEFD<A>C+<A>D<A>E<A>F<A>E<A>F<A>G<A>" 

1750 B=A ： C=A 

1760 D="05C+8E8F8G8<D8>>D4.C+4L16<AB-GAL8FAGAGFGFEAB-AGFA>ED<AGG 
AFL16EAGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADAEAL8FEDGFEFC+DC+D<B> M 
1770 E=D ： F=D 

1780 G="L1604AB-AGFGEA>AGAFGAGAB-AGAFGEFDC<B-AB-AGFEFEDC+<A>D<A> 
E<A>F<A>G<A>F<A>E<A>D<A>C+A<A>ADAF>D<G>D<E>C+<F>D<D>D<L1A2&A&A&A 
4 ，， 

1790 H=G 
1800 

1810 A="A<A>E<A>F<A>G<A>A4R1R2.REDC+D8RFEFGAB-AGAF8E8DEFE-DC<B-A 
GAB->C<A4R8>C4 く B- 8 R 8 >G 8 E-FDE-C く B-AGA4" 

1820 B=A ： C=A 

1830 I="C+GFDL16C+<<"AGAFAEADAC+ADAEAFA<A>A<B>AC+ADAC+ADAEA >>RG 
FEFC+D4.C+4DAB>C+D8C8<F4.E-8.C<AFA>CE-CD<B-GDGB->DGCD<B->C<AGF+E 
F+DF+0" 

1840 D=I+"R 8 " 

1850 E=I + ，，》 9" 

1860 F=I+"64" 

1870 I="A&A&A2<*L8F4RFGEA<A>D4R<AB-Q>C<CF4RAB-4RB->C4<RA>D4R M 
1880 G=I+"16" 

1890 H=I+"®21" 

1900 ••!" 

1910 A="V9I1P1K05" ： E=A 
1920 B="V9I1P2K08":F=B 
1930 C="V4I2P3K10" ： G=C 
1940 D="V3I2P3K15" ： H=D 
1950 ••!" 

1960 C= ,, L1604A>D<AG_F+DF+GA>D<AF+*GDGAB->D<B-A_GDGAB->DC<B-~AF+A 
B->CE-C<B-_AF+AB->CE-C<B-"AB->DF+GB-GD<_B-GB->DGB-GDC<A>CE-F+AF+ 
E-C<A>CE-F+AF+" 

1970 A=C+"E-" 

1980 B=A 
1990 D=C+"64" 

2000 E="L 403 RDR"+STRING$(4, ,,_ DR_DR") 

2010 F=E 
2020 G=E+" 8 ." 

2030 H=E+ U «27" 

2040 "!" 

2050 A="V10I2P1K5" ： C=A ： E=A 
2060 B="V10I2P2K8":D=B:F=B 
2070 G="V12I2P1K5" 

2080 H="V12I2P2K8" 

2090 "!" 

2100 A="L806R4DC<B-4>CDE-4FGA4FE-" 


2570 E=F+"tG64" 

2580 G="04G8 V10K5>E2.A4F2R1R1 V11<B4>C1&C1&C64" 

2590 H="04G16 VI1K5<C+2F4.D8<Q+2 T100L8>R4G+.BFG+DF<B>D<G+A4 V13 


E14El&E«lir' 

2600 

2610 A=._T150V8I1P1K05" 

2620 B="V8I1P2K08 R64" 

2630 C="V4I2P3K10 R16" 

2640 D="V3I2P3K15 R08" 

2650 E=” " ： F=E:G=E:H=E 
2660 "!_• 

2670 A="R1L1605G.FGEEDECAGAFFEFDBABGGFGE)C<B>C<A>DCD<B>EDECFEFDG 
FGEC<B>C<A>DCD<BG+F+G+E>C<B>C<AFEFDBABCAGA<B>G+F+G+EC<BAG+>DC<BA 
> EDC<B> FEDCGFEDAGFE 8 _ G 8 A 8 B 8 , ' 

2680 B=A ： C=A ： D=A 
2690 E="LlRRRRRRRRei38" 

2700 F=E ： G=E ： H=E 
2710 "!" 

2720 A="T120V11I2P1K5 06C1&C8" 

2730 B="V11I2P2K8 06CUC8" 

2740 C="VUI2P1K5 R« 10805 E2" 

2750 D="V11I2P2K8 R«9905E2" 


2760 E="V11I2P1K5 
2770 F="V11I2P2K8 
2780 G="V11I2P3K5 
2790 H="V12I2P3K5 
2800 " !•• 

2810 A="L16C+2.R4 


R« 12004 G2" 

R® 12304 G2” 

R 912005 G2" 

Rai 2003 E2" 

T145<<A>C+EA>L8C+RC+RDRL16<<A>DFA>L8DRDR<BRL16 


<GB>DGL8BRBR>CRL16<<G>CEG>L8CRCR<ARL16<FA>CFL8ARARB-RL16<FB->DFL 


8B-RB-RB-RL16<EGB->C+L8B-RB-RARL16<DA>DF+A8R8" 
2820 B=A 


2830 C= "E2. R4Q4L4R2EDR2FDR2DER2ECR2CDR2DER2C-I-DR2Q8 " 
2840 D=C 


2850 E="A2.R4Q4L4R2AAR2AGR2GOR2GAR2FFR2FER2EF+R2Q8" 


2860 F=E 

2870 G="L16A2.R4RV5K10<A>C+EA>C+8RV11K5<A8R8F8R8.V5K10<A>DFA>D8R 
VI1K5<A8R8G8R8.V5K10<GB>DGB8RV11K5G8R8G8R8.V5K10<G>CEQ>C8RV11K5< 
G 8 R 8 F 8 R 8 .V5K10<FA>CFA8RV11K5F8R8F8R8.V5K10<FB->DFB-8RV11K5F8R8G8 
R 8 .V5K10<EGB->C+B-8RV11K5G8R8F+8R8.V5K10<DA>DF+A8RVUK5" 

2880 H="G2.R4Q4L4R2GFR2FFR2FER2EER2EDR2DC+R2C+CR2Q8 , ' 

2890 "!" 

2900 B= M T100L1A2.QF2ET80D&D&D&D2." 

2910 A=B+"4D64" 

2920 D="L1D4<B->E2DC<B-2.A&A&A2" 

2930 C=D+"&A64” 

2940 F="L1F+4GB-2A2AF2G2.<FAFiF2" 

2950 E=F+"&F64" 

2960 G="L1F+4DC+2RRR2.<<D&D&D«99" 

2970 H="L2C4<GB-EFA1B-0.D1&D1AD«99" 

2980 ■•!" 

2990 1 
3000 PLAY 
3010 NEXT 
3020 PLAY 


►あの增件以来ウイルスの怖さがわかった。このままでは人間不信（機械不信？）になり 
そう。 大内善雅（18> 福島県 
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前夜祭はすたつき V だ I 


Komura Satoshi 


古村聡 


やつだ 一， 今月は1周年だ。と思つだら勘違いだつて…… ， とほほほ。まあいい 
か楽しみは先にとつておきましよラ。そラいうわけで今月は楽しい画面消去プロ 
クラム「ばつくりあ」とバズルゲーム 「 STACKY 」 の2本です。 


ども 一0の一みそが1フレーズ足りない 
といわれる（で）です。 

しよえ一い，なんでこんなに凡ミスばっ 
かりするんだよぉ，わしって！そ一です， 
読者の方からご指摘があったようにあのゼ 
ツハ 。チマンの 歌は1 フレーズ 書き落として 
いたのです。ああ，それだけならまだしも 
先月，「次はショートプロぱ一てい1周年記 
念ぱ一てい」だとかいってたけど，よく考 
えてみたら1周年は来月じやないか！ 
……だ一っ，凡ミス大爆発！1日や2日， 
日にちを間違えるのはまだしも（普通はそ 
れだってしないと思う）1力月単位で間違 
えるなよ一，何をやってんだかな本当に。 

まあしようがない，こうなったら今月は 
「次はショートプロぱ一てい1周年記念ぱ 
一ていだから，今夜はショートプロぱ一て 
い1周年記念ぱ一てい前夜祭ぱ一てい」を 
行うぞ，だぜ！（冗談です，本当にごめん 
なさい。ささやかなショートプロ1周年記 
念ぱ一ていは来月やります。しくし〈。ま 
あ，でも締め切りが1力月延びたと思えば 
ね…… ） 


曾 


ばつくつばつくで C し S ! 


いや一，また今月も X 68000 のショートプ 
口はマシン語だな一。ま，今月はマシン語 
特集だそうだし，いいか。 

では，今月の1本目。今月の1本目は5 
月号掲載 sp— chk ( >の豐田さんで，ふっ一 
の CLS じゃっまんない！そんなふっ一で 
ないあなたのカスタム CLS プログラム，「ぱ 
っくりあ. X 」です。 

ぱっくりあ .X for X 68000 

( command , x 用） 
神奈川県豊田明彦 

どういうものかっていうと早い話が画面 
をクリアするプログラムなんですが，ただ 
画面をタリアするだけじゃあっまんない！ 
んで，画面の文字をパックマンみたいなア 
ニメーシヨンがぱくぱくと消してってくれ 
たりするんだな，これが。ちょっとアニメ 
ーシヨンのパターンのドットが粗いような 
気もするんだけど （16 X 16 ドットのキャラ 
クターを無理やり 32 X 32 に伸ばして使って 
るんだそ一な)。ま，細かいことは気にしな 
い気にしない。 

で，例によって打ち込み方。今月はマシ 
ン語特集でそっちのほうでも書いてるんで 
すけど（というより，書く予定なんだ，こ 
れから。あはは，せっかく提出した特集の 
原稿，総ボッくらってこれからぜ一んぶ書 
き直しなんた^よぉ……しくしく。ライター 
ってっらい…… ） 。とりあえずざっと説明し 
ちゃいましょう。まず， 

1) 先月号のディスクのぉまけの 

IOCSCALL.MAC 

DOSCALL.MAC 

をアセンブラ用に使っているデイスタに 



illustration : T.Takahashi 


コピーす る。 

2) ED . X を立ち上げる （コマンド ライン 
から ED pads . s と打つ）〇 

3) 載っているリスト打ち込む！ 

4) ESC [ E ] で ED . X を終わる。 

5) AS PACLS と打ってアセンブル。 

6) No Fatal error ( s ) と出なかったら 
2) に戻って間違えてるところを直す。 

7) LK PACLS と打ってリンクすれば， 
……いっちょあがり！ です。 

プログラムリストをじ一っとながめれば 
わかるけど，これって簡単に アニメ パター 
ンを描きかえられるうえに， アニメ パター 
ンが通ったあとの忘れ物まで描ける！つ 
まりちょいちょいっと手を加えれば「泥棒 
がものを落としながら走っていく CLS 」 な 
んて一のも簡単にできるんだな。ほら，最 
後のほうになんか0と1で絵が描いてある 
部分があるでしょ，そこをちょいちょいと 
手直ししてさっきの打ち込みと同じ手順で 
アセンブル してやるだけなんですね 一。 投 
稿原稿にもせっかく 「アニメ パターンを4 
倍角にしたおかげでエディタで簡単にアニ 
メ パターン カす 描けますので気に入らない方 
は各自描き直してください」ってあること 
だし，ここは存分に描き直させていただき 
ましょう。私もおもわずイース III のクモ君 
にしてみたりしました（気持ち悪かった 


そうそう，投稿原稿で思い出したんです 
力 ？ 「 sp _ chk () 同様，このプログラムもフリ 
ーウェアにしたいと思います。ネットに流 
そうが改造しようが煮るなり焼くなりぉ好 
きにどうぞ」って書いてあったんですよね 
一0ディスク集に間に合わなかったのがと 
ても残念。電脳倶楽部にでも投稿しちゃぉ 

つか？ 


★(で)の シヨー トブロば 一てい 
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9 ニパ％ねらえ！スタツキーだ! 


さて今月2本目のプログラムは2月号に 
掲載された NUMBERS の坂本さんの投稿 
で，投稿原稿いわく（坂本さんの投稿原稿 
って好きなん Af よね 一， なんか楽しく っ て） 
「前作 NUMBERS に続いてまたもゃ XI の 
グラフィック機能をまったく無視した低解 
像度ショートパズルゲーム第2弾 「STAC 
KY 」（》 各称勝手に成りジャン，ぢゃなくて 
スタッキー）」だそうです。ああ，つ，つか 
れる . 。 

STACKY for XI シリーズ 

( CZ -8 FB 01 用） 
秋田県坂本康 

◎遊び方 

ばらばらに並んでいるブロックがありま 
すね。こいつを横1列に同じものが並ぶよ 
うに並びかえるインテリジェンスた一っぶ 
りのパズルゲーム（ひよえ一い）だったり 
します。 


貪★★育 

□□□□ 
X X X X 
◎◎◎◎ 


んなふうにね。 


(ちよっとブロックの形が違うけど） 


ただし一度に動かせるのは1つだけで上 
から順番に動かさなくてはいけません。テ 
ンキーの4，6で矢印をみぎひだりに動か 


して選びスペースキーで決定します 。 ESC 
キーでメニュー画面になります。 

そうそう，メニュー画面では， 

TRY AGAIN ……途中で詰まったときの 
ゃりなおし。 

CORRECT ANSWER ……どうしても角早 
けないとき，解答の手順を見せてくれる。 
MODE CHANGE ……ブロック数を3 X 
3 から 8 X 8 の範囲で選べてスペースキー 
で決定。 

ということがそれぞれできるようになって 
ます。 

ようし，積んで積んで，また積んで……〇 
あ，そっか，積んでいく様子がスタックを 
思わせるからスタッキーなわけか。納得。 
しかし，なんですね，「解答モード付きパズ 
ルゲーム」っていうのはいいもんですね一。 
自分が解けなかったらコンピュータがゃっ 
てるとこながめてり ゃい いんだから。コン 
ピュータのほうが人間さまより頭がいいと 
いうのもなんとなく くやしいけど……。い 



るのか？ 

それにしても，やっぱり，得意分野があ 
るのって強いですよね 一。 とくにスタツキ 
一の場合もあの4倍角文字のやつを作った 
人のですよっていっただけで，編集室でも 
なるほどってわかる人が多かったくらいで 
すからね一。世の中ワンパターンというと 
なにか悪いことのように聞こえるけど，私 
はそんなことって絶対ないと思います。だ 
って，一流とか有名なブランドって必ずワ 
ンパターンじやないですか。やっぱりワン 


いか，どうせ1フレーズ抜けた男だもん（い 
じけきってます，はっきりいって）。 

さて，今月はいままでショートプロに登 
場したおふたりさんの登場だったわけです 
が，そろそろ常連さんっていう人達も出て 
きそうですね一。なんか，私はまだよく見 
てないんだけど，投稿整理係さんの話だと 
「夜，見ないよ一に」のデモの太田さんと 
かの新しい投稿とかももう届いてるって話 
だし。はたして誰が常連第1号と認定され 


パって人によく憶えてもらえるし，人にア 
ピールするときに「私は〇〇で有名な x x 
(名前）だ！」っていえるのって凄く強い 
と思うんですよね。それに特にプログラム 
を組む場合ってジャンルや言語を同じもの 
でやってると技術の蓄積っていうのがあり 
ますから，上達が早いんですよね。 

さあ，そういうことでみんなでワンパを 
目指せ！常連への道は近いぞ！という 
わけでまた来月。 


リスト1ばつくりあ 



1 

.list 





35 

DOS 

_CONCTRL 


2 

本 





36 

addq . 1 

#4 ,sp 


3 

拿ばつくりあ .X 





37 

move.w 

# 0 ,-(sp) 


4 

拿 By Toyo 




38 

move.w 

#14 ， - (sp) 


6 

拿 





39 

DOS 

_CONCTRL 


6 

拿 

1990/05/14 



40 

addq .1 

#4 ,ap 


7 

.include DOSCALL.MAC 

♦ IOCS .DOS コール獅 


41 

DOS 

_EXIT 

”句餅了 

8 

.include IOCSCALL.MAC 



42 




9 

.text 





43 

loopnai : bar 

putptn 

拿上ル - フ * 内をサフ * ル-チン化 

10 

_txtvrm 

equ 

$e 00000 

拿テキスト VRAM の 


44 

bsr 

wait 


11 





45 

bar 

clrptn 


12 

putank : 
main : 

lea 

uaersp,sp 

*スクックの設定 


46 

rts 



13 

clr. b 

d3 

dl 

♦アニ > ハ • 夕ーンのカウンタ 


47 

putptn: move•b 

#8 f d4 

拿ハ * 夕ーン <©PUT 

14 


clr. b 

♦y 方 r 口 1 のカウンタ 


48 

mlopOl : bsr 

putpl 

*7 回分まとめてサフ • ル-チン化 

15 

lopmn 2 : 

clr.b 

d 0 

零のカウンタ 


49 

add. b 

# 2 ,dl 


16 

lopmn: 

addq«b 

#1 ， d3 



50 

subq.b 

#l,d4 


17 


cmp.b 

#4,d3 



51 

bne 

mlopOl 

#16，dl 


18 


bcc 

prnl 



52 

sub* b 


19 

prn 0 : 

lea 

fntdat,a 0 

本ハ • 夕ーン 1 _ 


53 

rts 



20 

bar 

bra 

loopnai 



54 

clrptn ： lea 

fntdat3 f a 0 

»PUT を使って面面クリ T も 

21 


nxtmn 



55 

bsr 

putptn 


22 

prnl: 

lea 

fntdat 2 ,a 0 

* ハ*夕ーン 


56 

rts 



23 

bar 

loopnai 



57 

本ハ，夕ーン 



24 


cmp* b 

*8 ， d3 



58 

putpl: movem .1 

d 0 -d 6 /a 0 -a 6 ，- < 8 p) 

本 1 ®) ル、哼フ * ル-チン 

25 


bne 

nxtmn 



59 

bsr 

prn32 


26 


clr.b 

d3 

*2(om^a, 1 喊示 
本 , . next x" 


60 

movem .1 

(sp) + f d 0 -d 6 /a 0 -a 6 


27 

nxtmn : 

addq *b 

#l,d 0 


61 

rts 



28 


cmp-b 

#24,d0 



62 

♦ wait: そ從咖〇ウ i イト 


29 


bne 

lopmn 



63 

拿 



30 


addq 4 b 

#l,dl 



64 

wait : movem. 1 

d 0 -d 6 /a 0 -a 6 ，- (sp) 


31 


cmp.b 

# 2 ,dl 



65 

move .1 

#100000 y d5 

♦ wait counters 140000 

32 


bne 

lopmn 2 
# 2 ,-(ap) 



66 

wait 1 : nop 



33 

ols : 

move•w 

拿 DOS 上 (DCLS 紐 


67 

dbra 

d5 f waitl 


34 


move•w 

# 10 ,-(sp) 



68 

movem .1 

(ap) + f d 0 -d 6 /a 0 -a 6 
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69 



rta 



141 

bitext: 

movem.i 

dl-d3,-(sp) 

70 


*prn32: 16bit のキャラクタ - を 32bit に拡張して 


142 


clr .1 

d 2 

71 


本 

321> 忧座標のび.？>に表示する 


143 


move 

.1 

#15,dl 

72 


* in: 

d 0 *b = 

X 


144 

belopl : 

rol• 

w 

# 1 ,d 0 

73 


本 

dl.b = 

Y 


145 


rol .1 

# 2 ,d 2 

.74 


拿 

a 0 = 

16 ヒ--パフォントの位置 


146 


move 

.b 

d0,d3 

75 

prn32: 





147 


and. 

b 

#1,d3 

76 



lea 

extfnt , al 


148 


beq 


benxt 1 

77 



bsr 

exl632 


149 


or .1 


#% 11 ,d 2 

78 



bsr 

xyloc32 


150 

benxt 1 : 

dbra 

dl,belopl 

79 



bsr 

put32 


151 


move 

.1 

d 2 ,d 0 

80 



add.l 

# 820000 , a 0 


152 


movem .1 

(sp)+,dl-d3 

81 



bsr 

put32 


153 


rts 



82 



rts 



154 


.data 


83 






155 


.even 


84 




156 

本 



0 1 1 

85 


tin: 

d 0 .b = 

X 


157 

本 



0123456789012345 

86 


t 

dl.b = 

y 


158 

fntdat : 

.dc 

w 

X00000111111O0O00 

87 


本 out : 

(aO)= 

VRAM Address 


159 


*dc 

w 

%001111111111 1 100 

88 

xyloc32 


movem. 

1 d 0 -dl,-(sp) 

♦制 

160 


• dc 

w 

%01 11111111111110 

89 



and .1 

#$ 00 OO 0 Off,d 0 


161 


.dc 

w 

X 0111111111111110 

90 



and .1 

#$O 0 O 0 O 0 ff,dl 


162 


.dc 

w 

X1111111111111O00 

91 



lsl.l 

#2 ,d 0 


163 


.dc 

w 

X 1111111111100000 

92 



lsl.l 

# 2 ,dl 


164 


.dc 

w 

%1111111U00000O0 

93 



lsl.l 

#7，dl 


165 


.dc 

w 

Xll 1111100000000 U 

94 



131.1 

#3,dl 


166 


• dc 

w 

Xll 11110000000000 

95 



add.l 

dl,d 0 

*d 0 =y*$ 8 O+\ 

167 


»dc 

w 

X1111111100000O00 

96 



move .1 

#_txtvrm,aO 


168 


• dc 

w 

X 11111111100 麵 00 

97 



add.l 

d 0 , aO 

»aO=dO+aO 

169 


• dc 

w 

Xlllllllill 110000 

98 



movem. 

1 (sp)+,dO-dl 


170 


• dc 

w 

%01 11111111111100 

99 



rts 



171 


• dc 

u 

X 0111111 111111110 

100 






172 


• dc 

u 

X 0011111111111100 

101 


<put32: 

32dots でキャラ 


173 


• dc 

w 

%0000011111100000 

102 


拿 in: 

(aO) = ^j^addresa 


174 





103 


t 

(al)= 



175 

fntdat 2 : 

.dc 

w 

X0000011U1100O00 

104 


tout : 

none 



176 


• dc 

w 

%0011111111111100 

105 

put32 : 


movem• 

1 d 0 -dl/aO-a 2 ,-(sp) 

本侍避 

177 


.dc 

w 

X0111111111111 110 

106 



move .1 

al,a 2 


178 


• dc 

w 

X01 11111111111110 

107 

SP1 ： 


clr ,1 

al 

♦SUPER へ 

179 


• dc 

w 

X111U1111 1111111 

108 



IOCS 

_B_SUPER 


180 


.dc 

w 

Xllllllllllllllll 

109 



move •1 

d 0 , a 6 


181 


.dc 

w 

X111L1111111U111 

110 



move•b 

#32,d0 


182 


• do 

w 

Xllllllllllllllll 

111 

ldirl : 


move •1 

(a 2 )+,(a 0 ) 


183 


• dc 

w 

Xllllllllllllllll 

112 



lea 

$80(a0) , aO 


184 


.do 

w 

Xllllllllllllllll 

113 



subq.b 

# 1 ,d 0 


185 


.dc 

w 

Xllllllllllllllll 

114 



bne 

ldirl 


186 


• dc 

w 

Xllllllllllllllll 

115 

US1 ： 


move •1 

a 6 , al 

农ユーサ。 _ モ _ 1 ^ 

187 


.dc 

w 

%0111111111111110 

116 



IOCS 

_B_SUPER 


188 


.dc 

w 

X01 1111 mill1110 

117 



movem. 

1 ( sp ) + t d 0 -dl/a 0 -a 2 

*賴 

189 


.dc 

w 

X001111111111UO0 

118 



rts 



190 


.dc 

w 

% 00000111111000 60 

119 


本 




191 





120 


本 exl632 

: 16*l6h* ットフォントと 32*32 に拡强 


192 

fntdat 3 •: 

.dc 

w 

% 0000000000000000 

121 


tin 

: a 0 16 卜.ットフォントの位置 


193 


tdc 

w 

X00 00000000000000 

122 


本 

: al 拡張フォント獅 


194 


.dc 

w 

XO 000 O 00000000000 

123 


♦ out 

: (al > 拡强フォント 


195 


.dc 

w 

% 0000000000000000 

124 


拿 break 

: a 0 ( 次のフォントの位置> 


196 


.dc 

w 

%0000000000000000 

125 

exl632 ： 





197 


• dc 

w 

X0O00000000000O00 

126 



movem. 

1 d 0 -dl/al ， - (sp) 


198 


.dc 

w 

X00000O 0000000000 

127 



move.b 

#16,dl 


199 


.dc 

w 

%0000000000000000 

128 

exllop ： 


move.w 

(a 0 ) + f d 0 


200 


• dc 

w 

%0000000000000000 

129 



bsr 

bitext 


201 


.dc 

w 

%0000000000000000 

130 



move •1 

d 0 ,(al}+ 


202 


.dc 

w 

X00000 00000000000 

131 



move .1 

d 0 f (al)+ 


203 


.dc 

w 

%0000000000000000 

132 



subq 

# 1 ,dl 


204 


.dc 

w 

%0000000000000000 

133 



bne 

exllop 


205 


.dc 

w 

%0000000000000000 

134 



movem. 

1 (sp) + t d 0 -dl/al 


206 


.dc 

w 

X 00 00000000000000 

135 



rts 



207 


• dc 

w 

%0000000000000000 

136 


t 




208 

extfnt : 

• ds 

1 

32 

137 


拿 BITEXT 

:ヒ MB を倍にする 


209 


• d 8 

1 

1024 

138 


拿 IN 

: d 0 . w 



210 

usersp ： 




139 


拿 OUT 

: d 0 .X 



211 


• end 


140 


本 BREAK 

: none 









* d 2 には拡张した rrt : 

♦ iljps ■るヒツト 


ならとばす 


♦• 何ヒ * . パ.目か 

京アニメハ • 夕ーン1 


♦アニメハ • 夕ーン2 


♦画面上に残るもの 


本スタック 


リスト S STAGKY 


1 1 -STACKY- VerBion 1.6 ’90/4/1 

2 * Program Arranged by Y.Sakamoto 

10 WIDTH 40 : SCREEN : CSIZE3 : DEFINT A-Z ： C$=CHR$(31) : E$=CHR$(27) 
20 DIM B(7,7),C(7,7),P(8),T(7),W(80) ： M=4 
30 N=9-M:U=14-2 本 M 

40 FOR J=0 TO M : FOR 1=0 TO M ： C(I,J)=-1 ： NEXT : T(J)=J：NEXT 
50 FOR 1=0 TO M : SWAP T(I),T(INT(RND*(M+l))) : NEXT 
60 FOR J=0 TO M：FOR 1=0 TO M ： B(I,J)=T(J) ： NEXT : NEXT 
70 FOR K=0 TO (M+l)"2-l 
80 I=INT<RND*(M+1>>:J=0 

90 IF B(I,J)=-l THEN J=J+1：IF J>M THEN 80 ELSE 90 
100 X=INT(RND 拿 （ M+l>>:Y=M 

110 IF C{X,Y)>-1 THEN Y=Y-1：IF Y<0 THEN 100 ELSE 110 
120 C(X,Y)=B(I,J) : B(I,J)=-1 ： W(K)=X：NEXT 
130 1 

140 CLS ： LINE(0,20)-(39,23),,BF ： LOCATE0,20 ： PRINT"*" 

150 LOCATE2,21 ： PRINT#0"-STACKY-WIME 0":"SCR" 

160 WHILE STRIG(0) : WEND 

170 IF INKBY$(0)=E$ THEN "MENU" 

180 IF STRIG(0) GOSUB"MOVE" ELSE 230 
190 IF P(0)>M ELSE 160 

200 LINE(0,8)-{39,11),* " , BF ： LOCATE0,8 : PRINT".. 

210 IF M MOD2=l THEN LOCATE0,11 ： PRINT"" 

220 LOCATE4,9 : PBINT#0"CONGRATULATIONS!" ； : PAUSE30 ： GOTO30 
230 S=STICK(0) ： X=X-(S=4)*(X>0)+(S=6)*(X<M) 

240 LOCATEX»2+20,N-2:PRINT#0" " ； C$；" M : PAUSE1 

250 LOCATE30.21 ： PRINT#0USING"####"；(TIME MOD 10000) ： GOTO170 

260 LABEL"MOVE" ： Y=0 ： J=M 

270 A=B(X,Y) : IF A<0 THEN Y=Y+1：IF Y>M THEN 330 ELSE 270 
280 IF T(J)<0 THEN 320 


290 IF T(J)OA THEN J = J-l：GOTO 280 

300 IF P(J)<P(J+1)THEN P(J)=P(J)+l ELSE BEEP ： GOTO330 
310 ” ERS" : LOCATEP(J} 本 2+U,J 拿 2+N:Q=A:” PRT" : GOTO330 

320 "ERS" ： T(J)=A ： P(J)=l ： LOCATEP(J)*2+U,J*2+N ： Q=A ： "PRT" 

330 RETURN 
340 1 2 

350 LABEL"ERS" ： B(X,Y)=-1 ： LOCATEX*2+22,Y*2+N ： Q=-l 
360 LABEL"PRT" ： PRINT#0MID$(" 參〇 ■■♦ 日 •HU",Q+2,1>:RETURN 
370 LABEL"CLS":CONSOLE0,20:CLS:CONSOLE：RETURN 
380 LABEL"SCR"：IF N>2 THEN LOCATE0, N-3 :PRINT"" 

390 FOR 1=0 TO M ： LOCATEU,I»2+N 

400 PRINT#0"I" ； SPC(M+1)；"I I" ； SPC(M+1) ； "I"； : NEXT 

410 LOCATEU,M*2+N + 2 ： PRINT#0STRING$< 2 ， " し " +STRINGS(M+l, " 一 "） + "J") 

420 FOR J=0 TO M：FOR 1=0 TO M ： LOCATEI*2+22,J*2+N 

430 Q=C(I,J) : B(I,J)=Q ： "PRT"：NEXT 

440 T(J)=-1 ： P(J)=0 ： NEXT : P(M+1)=M+1 ： X=0 : TIME=0 : RETURN 
450 LABEL"MENU" : "CLS" : LOCATE 8 ,4 : PRINT#0"TRY AGAIN" 

460 し OCATE8,8:PRINT#0"CORRECT ANSWER" 

470 LOCATE 8 ,12 ： PRINT#0"MODE CHANGE" ： Q=1 

480 WHILE STRIG(0)=0 ： S=STICK(0) ： Q=Q-(S= 8 )*(Q>1)+(S=2)*(Q<3) 

490 PRINT#0" ": LOCATE4,Q*4:PRINT#0"*":LOCATE4,Q*4 ： PAUSE1 : WEND 
500 IF Q=1 THEN 140 
510 IF Q=2 THEN "ANS” 

520 WHILE STRIG(0) : WEND : REPEAT 

530 S=STICK(0)：IF S>2 AND S<9 THEN M=S-1 

540 LOCATE18,12 ： PRINT#0USING"#X# ",M+1,M+1：UNTIL STRIG(0) 

550 BEEP ： GOTO30 

560 LABEL"ANS" : "CLS" : "SCR" : FOR I=(M+1 ド 2-1 TO0 STEP-1 ： X=W(I) 
570 LOCATEOX, N-2: OX=X*2+22 ： PRINT#0" " : LOCATEOX, N-2 ： PRINT#0C$ 
580 PAUSE5 ： "MOVE" ： NEXT ： PAUSE30-.GOTO450 
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(で)のば一てい八ンズ-(その 4) 


いよいよタマが撃てるそ1 

さあ，だんだんシューティングゲームっぽく 
なってきますよぉ。いよいよタマを擎ちます。 
にや一。なんちて。ぽっくん（これこれ，人の 
原稿に落書きをするなって）。 

ところで，ところで。タマを擎つにはどうい 
うことが必要か？ま，ジョイスティックのボ 
タンを押すとタマが出る。ま，これはあたりま 
えなんですが，たとえばシューティングゲーム 
でタマが出てるあいだ自機が動けなかったりし 
たらどうなるでしょう？まず，ゲームになら 
ないですよねえ。そう，ゲームっていうのは自 
分もタマも敵も一緒に動いてるんです。だから， 
今回はこういうブログラムの構造にします。 

1 ) いま画面上にあるタマをさらに動かす 

2) ジョイスティックのポタンが押されている 
かどうかを見る 

3) ボタンが押されていてタマがまだ出せるよ 
うならタマを新しく出す 

こんな感じのサブルーチン（関数と呼ぶのは 
なんか違和感があるな一）を作ります。 

で，ミソは I )の「いま画面上にあるタマを 
動かす」の部分なんです。普通はコンピュータ 
は一度にひとつのことしかできないものなんで 
すが，それではゲームにならん。そこで，一度 
にいろいろ動いてるように見せるために， 

自機，タマ，自機，タマ……， 

と順繰りに動かしてやるんです。だから自機を 
動かす ルーチンに このサブ ルーチ ンを呼び出す 
行を丨行つけ加えてやれば，自機とタマが同時 
に動いてるように見えるっつ一わけです。ちな 
みに，敵と敵のタマが出てくると自機，タマ， 

敵.敵のタマ，自機，タマ……というふうに動 
かすわけです。わかりますよね。 

そうそう，順繰りにっていえば，世の中には 
ワークステーションというえっら 一い コンピュ 
一夕がありまして， UNIX とか C とかが好きな人 
はおもわず「ははあっ」とひれ伏してしまうよ 
うな（もちろん値段もむちやくちや高い）もの 
だったりするんですね。で，これの特徴のひと 
つに 「マルチ タスク •マルチ ユーザー」 という 
機能がありまして，ようするにこれって大勢の 
人がその丨台のコンピュータでいっぺんにブロ 
グラムを動かすことができるんですよね。そう， 
ワークステーションっていうのはまるでコンビ 
ュータの聖徳太子のようなありがた 一い ものな 
んです。 

. なんですが，そういうコンピュータでも 

中身は実はそんなに X 68000とかと基本的には 
たいした差はないものなんですよね（といって 
も，もちろん値段が高いだけあってスピードと 


かは桁違いに凄いけど)。実際，私の学校にも 
SUN 3 っていうありがた一いワークステーショ 
ンがあるんですけど，実は CPU は68000の兄貴分 
の MC 68020 っていうやつだしメモリに至っては 
4 M バイトしかないから，人によっては自分の X 
68000のメモリのほうが多いって人もいるんじ 
ゃない？ っていうぐらいのものなんです。で 
もそんな機械でなんでそんなことができるかっ 
ていうと，実はワークステーションの基本ソフ 
卜（これが UNIX というやつなのだ）がいろんな 
プログラムを順繰りにやるようにコンピュータ 
を操ってるだけだったりするんですよね，実は。 
ま，正確にはひとつの作業ごとにやっているわ 
けではなくて，タイムシェアリング （ TSS ) とい 
ってプログラムごとに一定の時間を割り振って 
実行していたりするんですけど。 

ほかにもたとえば X 68000でもゲームのキャ 
ラクターを動かしながら FM 音源でじゃかじゃ 
か音を鳴らしてたりするでしょ。あれも本当は 
キャラクターを動かしてキャラクタ—を動かし 
て……ほい，時間だ FM 音源を鳴らして「ジャ 
ン！」，キャラクターを動かして，ほい，時間だ 
FM 音源を鳴らして「ジャジャン！ j ……ってい 
うぐあいにちょっとずついろんなことをするよ 
うにしてるんですよね。 

しかし，なんだな。なんか今回は関係ない話 
ばっかしとるな。でも，実は初心者なのに FM 音 
源の話をするときに「 FM 音源って割り込みかけ 
て一定間隔で作業をしてるだけで別にいっぺん 
にグラフィックと音楽をやってるわけじゃない 
んだよね。タイムシェアリングシステムっぽい 
っていう感覚かな j なんてさらっと言っておお 
凄いととっても尊敬されてしまいました，なん 
ていう感謝のハガキが来るかもしれないしな。 
ま，よしとしよう。さらに「やっぱりマルチタ 
スクは TSS だよね。イベントドリブンなんてお 
もちゃ，おもちゃ」と言ってしまえばさらにグ 
ッドだな。そして，何かわからないことを質問 
されたら「やあ，最近 SUN しか使ってなくて」と 
か言って逃げられれば完璧！かもしれない 


(おいおい，これじや シヨー トプロぱ一ていじ 
やなくて「初心者のためのパソコン見栄講座」 
じやないか)。 

ま，それはいいとして実際のプログラムを見 
ていきましょう。自機，タマを順繰りに動かす 


まず，先月の160行から340行を見てください。 
自機の移動ルーチンになってますよね。そこの 
320行に, 

firemove () 

これです。あとはサブルーチンを作ればいいだ 
け，簡単でしょ。で，今回はゼビウスっぽくし 
ようと思い，タマを丨画面に3つ出せるように 
したかったんですよね。そこでタマの座標を， 
fire _ x (0 〜 2) 
fire _ y (0 〜 2) 

という配列にしました。380行の for 文で3つの 
タマそれぞれの作業をするようにしています。 
. といってもスプライトを上に動かすだけだ 


y = y -8 
して， 

sp _ set (.) 

すりゃ終わりなんだよね。 

410行と450行に注釈が入ってますが，ここで 
タマが敵に当たったかどうかの判定をしている 
んですね。 

あと • 注意するところは390行でジョイスティ 
ックを調べる ( strig ( O )) のがちょっと複雑にな 
ってるけど，これはジョイスティックが押しっ 
ぱなしになっているときにタマが連射にならな 
いようにってんでつけたもんです。 

とにかく，今回は座標を調べてループをかま 
せてってだけですからね一，そんなに難しくな 
かったでしょ？ それ以前に内容がなかったと 
いう話もあるけど，そんなことは気にしない気 
にしない。ね，編集ネ旦当さん（いまごろ，これ言売 
んで，怒りにぶるぶる靈えてるだろ一な一）。 

ま，今月はこんなところかな。来月またこの 
Oh ! X で。シュワッ！（と空を飛んで去る） 


320 firemovel) 

370 func firemove 
380 for b=0 to 2 

390 trig=strig(1)and trig:k=stri«(1) 

400 if fire_x(b)>0 then ( 

410/* atarif () 当たり利定が人る */ 

420 if fire_y(b)<>0 then fire_y(b)=fire_y(b)-16 

430 if fire 二 yib}<16 then f ire_x(b)=0 /» タマが上端 (Y = 0 ) の処理 •/ 

440 sp_set(34+b,fire_x(b),fire_y(b) ， & HI20) 

450 /* atarif() */ 

460 } else { 

470 if trig=0 and k=1 then{ 

480 fire_x(b)=x : fire_y{b)=y-8 : trig=l : sp_set(34+b,fire_x(b),fire_y(b) ， & H120) 

490 } 

500 } 

510 next 
520 endfunc 
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アフター ゲア 

創刊 B 周窮3念 PROB 8 K のその後 

先月号の付録ディスク「創刊8周年記念 PRO -68 K 」 はいかがで 
したか。内容の密度はどこにも負けないつもりですが，いろい 
ろと脱明の不備があり，編集部には問い合わせが殺到していま 
編集部 す0—応これまでにわかったことをまとめてみました0 


ディスク解凍(展開)方法にっいて 

# Human 68 k の Ver . l をご利用の場合 

各プログラムを自動的に解凍する バッチ 処 
理 （ DISK . BAT ) は Human 68 kVer . l では動 
作しないことがわかりました。残念ながらま 
とめて解凍するにはかえって面倒な処理が必 
要となります。申し訳ありませんが， 6月号 
49ページの表1を見て必要なものから個別に 
解凍してください。 

• Human 68 k の Ver . 2をご利用の場合 
DISKBAT を使ってまとめて解凍する場合， 
SMPL (サンプリング音を集めたもの）が解 
凍されずに残ってしまいます。これを解凍す 
るには，3枚目ディスクへの展開が終わった 
状態 （A :に付録デイスタ ， B :に ューザー 
ディスク）で，次のように打ち込んでくださ 

い0 

A>B ： 

B>RD SND 
B>MD SMPL 
B >CD SMPL 
B > A:LH -E AiSMPL 

これにより， 3 枚目のディスクに SMPL と 
いうディレクトリを作り，その中にサンプリ 
ングデータを展開することができるはずです。 
先月号49ページの解説には下線部の A :が抜 
けていました。申し訳ありません。 

♦ 

Q :付録のデイスタを解凍しようとしたら「主 
記憶が不足しています」という エラー メッセ 
ージが出てしまいます。メモリを増設しなけ 
れば解凍できないのでしょう力，。 

A :ディスクを解凍するだけなら，増設の必 
要はありません。ただし，この春発売された 
X 68000 PROII シリーズの場合，システムディ 
スタをそのまま使ってビジュアルシェルから 
コマンド モードを起動すると，展開のための 
メモリが足りなくなってしまうことがわかり 
ました。 

メモリを確保するには， システムディスク 
をコマンドモードから立ち上げるように書き 
換えるとよいでしよう。 システムディスクの 
CONFIG という デイ レクトリ の 中にある TIT 


LE . SYS を TITLE . VS のように変更 （Rena 
me ) してください。次回からは コマンド モー 
ドから立ち上がるはずです。詳しくは取扱説 
明書の第3•都「3 . 4起動時に コマンド モードに 
入るには」 （165 ページ〉をご覧ください。 

各フ□グラムの利用について 

付録デイスタにはシステムは入っていませ 
ん。収録されているプログラムは単独では使 
えず，それぞれ必要に応じたシステムで起動 
しなければなりません。 

また， X 68000 は機種によって付属のシステ 
ムディスクの内容が微妙に違いますし，ユー 
ザーの使用状況によって対応のしかなも違っ 
てきます。初心者の方にはわかりにくいこと 
と思いますが，以下にだいたいの目安を示し 
ますので参考にしてください。 

•デバイスドライバの登録 

基本的に，標準の システムディスクは 通常 
必要なほとんどのドライバが登録されていま 
す力す，機種によってその内容は異なる場合が 
あります。たとえば， FM 音源ドライバとし 
て現在標準となっている OPMDRV . X と浮動 
小数点演算パッケージ FL 0 AT 2. X は，初代機 
種の システムデイスタには 入って いませんで 
した。 

OPMDRV . X と FL 0 AT 2• X はその後発売 
された数多くの市販ソフトに入っていますの 
でたいていの人はお持ちだと思いますが，こ 
れがないと，付録ディスタの Yet Another Col 
umn なども実行することができません。お持 
ちでない方はこの機会に Human 68 k の Ver . 2 
.0 を買うことをおすすめします。もっと安くす 
む方法としては満開製作所発行のディスクマ 
ガジン電脳倶楽部を購読するという手もあり 
ます。事情が明記されたものに限り特別に1 
力月 （1,000 円）だけでも応じてくれるそう 
です。 

デバイスドライバを組み込むには，システ 
ムのなかにある， config . sys を書き換えます。 
一般には ED . X というエディタを利用しますが， 
ここでは日本語ワードプロセッサ WP . X を使 
ってみましよう。 

ワープロが起動したら，書き換えたいシス 


テムディスクを A ドライブに入れ，マウスで 
「ファイル入力」を選びます 0 ここで config . 
sys を読み込み, 

DEVICE = A : ¥ OPMDRV.X 

のように登録したいドライバのファイル名と 
その位置（この場合 A ドライブのルートディ 
レクトリ）を指定する1行を書き加えます 0 
あとは「ファイル出力」を選んで config.sys 
を選択し， OK で上書きすれば終了。リセット 
で書き換えられたシステムが起動します。 
逆に，ドライバを外す場合には， 

* DEVICE = A : ¥ OPMDRV.X 

のように*をつけるとそのドライバ、は無効に 
なります。 

•メインメモリの問題 

メインメモリの空き容量は利用状況によ 
って異なります。 

たとえば ， PRO II /EXPERT II に付属のシ 

ステムテ、ィスクは同じ1111111311681^の\^1*.2で 
も， BIOS を高速化する IOCS . X が登録されて 
いるためシステムの使用するメモリがそのぶ 
ん多くなっています。 

このように，登録されているドライバによ 
っても必要となるメモリが変わってきます。 
メモリに余裕のない場合はできるだけ不要な 
ドライバを外してご使用ください。 

•専用ディスクの作り方 

各 プログラムをシステム ディ スタに 組み込 
んで使うにはディ スタに 十分な空き容量が 必 
要です。お持ちの機種によって システム ディ 
スタの 空き容量はかなり違いますが，とりあ 
えず， BIN というディレクトリを削除すれば， 
500 K バイト以上の容量が確保できるはずです。 

ウィルス検出プログラム 

さて， X 68000 のウイルスですが，あなたの 
マシンとディスタは大丈夫だったでしょうか。 
問題のウイルスは，7月になると発病し大切 
なディスタのファイルを破壊する恐れがあり 
ます。まだ，チヱックを行っていない方はぜ 
ひとも早めにチェックを行ってください。ま 
た，いまのところウイルスには冒されていな 
いという方も予防のため，しばらくは DOCT 
OR . R を組み込んでおくことをおすすめします。 
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Q : Oh ! X のワクチンは SRAM を使うから危 
険だという話を聞きましたが本当に大丈夫な 
のでしようか？ 

A : SRAM (スタティック RAM ) を使うから 
危険ということはありません。また ，X 68000 
は SRAM があるからウイルスに感染しやすい 
などという人もいるようですがこれはナンセ 
ンスです。 SRAM は比較的コストが高いので 
16 K バイトと小さな容量しかありませんが， 
ユーザーにも開放された便利な機能のひとつ 
です。今回のウイルスは SRAM に常駐する夕 
イプなので，ユーザーの皆さんが独自の用途 
に使っている場合，ウイルスの侵入で SRAM 
が書き換えられても即座に気づくことでしよう。 

一般に，ワクチンは個別のウイルスに対し 
てのみ有効で，どんなウイルスにも効く万能 
ワクチンというものはありえません。しかし， 
SRAM に DOCTOR . R を組み込んでおけば， 
少なくとも IPL 型のウイルスの侵入は防ぎや 
すくなりますし， SRAM 常駐型のウイルスな 
ら，万一侵入を許してもワクチン自体が破壊 
されるため発見が容易になります。 

Oh ! X では昨年6月号で発表したウイルス 
チェッカを SRAM に組み込んで使っていま 
した0そもそも，今回のウイルスが確認され 
たのはこのウイルスチェッカが破壊されたた 
めです。 

今回のウイルスに手を加えた亜流が出てく 
る可能性も考えられますので，現在 SRAM を 
使用していない方は当面 DOCTOR . R を組み 
込んだ状態で使用してくださるようご協力を 
お願いいたします。 

〇 : DOCTOR . R を組み込んだのですが，ド 
ライブになにもディスタを入れないで起動し 
ようとすると， 「 IPL をチェックしています。 
セルフチェック OKj 「ドライフ'0に Human の 
ディスクを入れてください j のあと「エラー 
が発生しました。リセットしてください」と 
出るのです。なぜでしよう。私の X 68000 がお 
かしいのでしようか？ 

A :心配ありません。というよりェラーとな 
るのは正常な証拠です。 DOCTOR . R を組み込 
んでおくと，電源 ON (またはリセット）でシ 
ステムが起動する前にそのディスタがウイル 
スに冒されていないかチヱックするようにな 
っています0しかし，ディスクが準備できて 
いない場合，ディスク挿入と同時に起動させ 
てしまうとウイルスの侵入を許すことになっ 
てしまいます。そこで，もう一度リセットを 
かけてディスクをチェックするようわざとェ 
ラーを発生させているのです。 

ただし，ふつうのハードディスクをつない 
でいる場合，ディスクが準備されていなけれ 
ば素直にハードディスタから起動するため， 
ェラーとは なりませんし，感染の恐れもあり 
ません0また， SCSI タイプのハードデイス 
クを使っている場合は起動を SCSI デバイス 


1にしないと立ち上がらないようなので ， DO 
CTOR はコマンドラインからの使用のみでウ 
イルスチェックをしなければなりません (TF 
R 2 は使わないでください)。 

また， SRAM を初期状態に戻すには， 
A>SWITCH B = ROM 0 
A>SWITCH B = STD 
と打ち込んでください。 

Yet Another Column 

この ゲーム は BASIC で作成されたものを コ 
ンパイルしたものです0プレイするには ， FM 
音源ドライ バ OPMDRV . X と浮動小数点 パッ 
ケージ “ float 2. x ” （または “ float 2+”） を組 
み込んだシステムデイスタを使用してくださ 
い 0 また，実行ファイルは “ yet . x ”， 背景の 
グラフイ ック データは “ siro . gs 3” です。 

とりあえずゲームを楽しみたい方は ， BIN 
を削除したシステムディスタを A ドライブで 
立ち上げ， B ドライブに付録ディスクを入れ 
ます。 コマンド モードで， 

A>B : LH-E B : GAMES 
としてください。展開が終了したら， 
A>YET 

と打ち込めばゲームが始まります。以後はビ 
ジュアルシェルで yet . x のアイコンをダブルク 
リ ック しても OK です。 



Q :ナイト アーム ズの エンデイ ング テーマの 
演奏方法がよくわかりません。 

A : 53ページ右下の OPMD サンプル曲の説明 
にはいろいろと不備がありました。 

単独で OPMD と SMPL を解凍する場合，ま 
ず， BASIC の入った 500 K バイト以上空きの 
あるシステムディスクを A ドライブ，オマケ 
ディスクを B ドライブに入れ， コマンド モー 
ドから， 

A > B：LH -E B:OPMD 
A > B：LH -E B:SMPL 
としてください。これは先月の囲み記事のと 
ぉりです。 

また， DISK . BAT でまとめて解凍した方は， 
SMPL を単独で解凍したあと，用意したシス 
テムデイスタに OPMD と SMPL の中身をすべ 
てコピーしてください。システムを作成する 
ディスクを A ドライブ，3枚目の解凍デイス 
クを B ドライブに入れ， 

A>COPY B：OPMD 
A>COPY B：SMPL 
と入力します。 

内蔵音源のみの場合なら， 

A > OPMD /A BOS 

MIDI で M 1 を鳴らすなら， 

A>OPMD /M KAEND 


同じく MT -32 の場合， 

A>OPMD /M KEMT 
として， OPMD . X を立ち上げます。 

あとは， 

A > BASIC 
で BASIC を立ち上げ， 

LOAD “ KAEND . BAS ” 

RUN 

で OK です。 

Q : MUSICDRV で設定した音色と変更され 
た音色が違うのですが……。 

A : MUSIC 2. FNC を使うと音色登録時に番 
号がひとつずれてしまいます。以下の修正を 
加えてください。まず， 

A>MAC 

として TOOLS に入って いたマシン語 入 カツ 
ールを起動します0 NEW FILE かどうかには 
N と答えて，ファイル名に MUSIC 2. FNC を指 
定してください。 

プログラムが読み込まれたら， “ E ” でエデ 
イツトモー ドに入り， 


0451 

53 

―> 

4 E 

0452 

80 

—> 

71 

0457 

80 

— > 

81 

0495 

53 

―> 

4 E 

0496 

80 

—> 

71 

049 C 

80 

―> 

81 


のようにデータを書き換えてください。この 
6力所を変えればあとは S キーを押してセー 
ブし「！」で処理を中止します。 

また， MUSIC.DRV は OPMDRV と同時に 
は使えません。 

そのほかのプ□ヴラムについて 

Q : PIC . FNC を組み込むと BASIC 起動時に 
エラーが 出るのです が。 

A :ファイル 内のデータが2 バイ トずれて い 
ました。原因はよくわかりません。とりあえ 
ず， PIC . FNC を PICO . FNC にリネームしたう 
えで BASIC からリスト1を入力，実行してく 
ださい。また，コンパイルして使う場合は， 
各関数のパラメータは省略しないようにして 
ください。 

リスト1 

10 / 本本本本本本拿本本本 ♦♦ 本本 PIC.FNC debug 

20 /* frename{"pic.fnc","pic0.fnc") 

30 char a(5000) 

40 int i,j,k 
50 /* 

60 i=fopen{"pic0.fnc","r") 

70 j=fopen("pic.fnc","r") 

80 fread(a,&H10O,i)* 

90 fwrite(a,&H400,j) 

100 fputc(&H2F, j) : fputc(&.H3C, j) 

110 fread(a,4724-&H40O,i) 

120 /* 

130 for k=0 to 36 

140 a(k»4+&H16F)=a(k>4t&H16F)+2 

150 next 

160 a(&HE17)=a(&HE17)+2 
170 fwrite(a,4724-&H400,j) 

180 fcloseall() 
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Q :もしかして PurePASCAL にはアセンブ 
ラが必要なのでしようか。 

A :特に触れていませんでした力す ， PurePA 
SCAL のコンハ。イラはアセンブラのソースを 
出力する形式をとっています。したがって， 
実行ファイルの作成にはアセンブラおよびリ 
ンカ （ AS . X , LK . X など）が必要です 。 Pure 
PASCAL のシステムディスクを作成する場合 
はこれらを忘れずに組み込んでください，な 
お，コンパイルスイッチをなにも指定しなけ 
れば，*. s ， *.〇，の順で実行ファイルを自 
動的に作成するようになっています。詳しく 
はドキュメント PASCAL . MAN をご覧くだ 

さい。 

Q : PurePASCAL で FLOAT 2+/3+ が正常 
に動きません。 

A :現在調査中です。 FLOAT 2+/3 十は使わ 
ないでください。 

Q :ディスクに入っていた 99. BAS はどうやっ 
て起動ずればいいのですか。 

A : 99. BAS は BASIC 用 CARD . FNC のサンフ。 
ルです0 CARD . FNC の組み込み方がわから 
ない人は以下にその1例を書きましたのでこ 
のとおりに実行してみてください。 

1) まず，システムディスクをコピーします 
( A ドライブから B ドライブへ)。 

注） システムディスクの 空き容量が 135 K バ 
イト以上ない場合はコピーしたあと コマン 
ドモード上で， 

DEL B：BIN 

COPY A ：¥ BIN ¥ ED.X B : 

として] BIN を殺してデイスタ容量を確保 
します。 

2) コピーして できたデイスタを A ドライブ 
に，オマケを展開したディスク （ GAMES と 
いうディレクトリが入っているもの）を B ド 
ライブに入れます。 

3) BASIC と打ち込んで BASIC を起動しま 
す。 

4) 以下のコマンドを実行してください。 
CHDRV tt B： n 
CHDIR“GAMES” 

LOAD“MAKE.BAS” 

RUN 

これでデータが展開されて， CARD.FNC 
というファイルが出来上がります0 

5) 次に， SYSTEM と打ち込みコマンドモ 
ードに戻ります。 

6) ここで， 

COPY B : ¥GAMES¥CARD.FNC A : BASIC2 

(初代 X 68000 についてきたシステムデイスタ 
の場合は BASIC 2 のところを BASIC にする） 

として， BASIC のデ、イレクトリに CARD.FNC 
をコピーする。 

7) コマンドモードで 

A>ED ¥ BASIC 2¥ BASIC.CNF 
として，エディタを起動します（さっきと同 


じように， BASIC 2 じやない場合は BASIC に 
変える)。 

8) 画面に BASIC . CNF の内容が表示されま 
すので，そこに， 

FUNC=CARD 
と1行書き加えてください。 

9) ESC + E を押してセーブします。 

以上で CARD . FNC の BASIC への組み込み 

は完了です。 

Q : DIS . X の解説にあった FEFUNC . H はデ 
イスタには入っていませんがどうすればいい 
のでしよう。 

U スト2 


A : DIS が起動時に参照するインクルードフ 
アイルのうち FEFUNC . H はデイスタにはつ 
いていません 。 C compiler PRO -68 K にはつ 
いてくるのですが，アセンブラ （ THE 福袋な 
ど）しかお持ちでない方はエディタからリス 
卜2を入力してください。 

また， FEFUNC . H という名前のファイル 
さえ用意しておけは DIS . X を使用することは 
できます。 

なお， DOSCALL . MAC ， IOCSCALL . MAC ， 
FEFUNC . H はいずれも C compiler PRO -68 
K から転載させていただいたものです。 


FEFUNC.H ========== 


.nlist 

fefunc.h X68k XC Compile 


1.01 Copyright 1987 SHARP/Hudson 


7 

endra 




9 

拿拿拿拿拿本！ ; 拿本拿拿拿聋拿拿拿拿 t 寧拿#靠拿本 

拿拿本拿拿拿本拿拿 # 本尊尊拿拿 : 

t 

10 

LMUL 

EQU 

SFE0O 

dO=d0*dl 

11 

LDIV 

EQU 

SFE01 

d0=d0/dl 

12 

_LMOD 

EQU 

SFE02 

d0=d0 mod d1 

13 

t 

EQU 

SFE03 


14 

UMUL 

EQU 

JFE04 

d0=dO*dl 

15 

一 UDIV 

EQU 

SFE05 

d0=d0/d1 

16 

— UMOD 

EQU 

SFE06 

d0=d0 mod d1 

17 

拿 "" 

EQU 

$FE07 


18 

IMUL 

EQU 

SFE08 

d0dl=dO*dl 

19 

_>IDIV 

EQU 

SFE09 

dO アマ . Ml=dt)/dl 

20 

* 

EQU 

SFE0A 


21 

拿 

EQU 

SFE0R 


22 

RANDOMIZE 

EQU 

SFE0C 

err=d0(O~65535) 

23 

SRAND 

EQU 

SFE0D 

err=d0(-32768*32767) 

24 

一 RAND 

EQU 

SFE0F. 

d0=rand() 

25 

t 

EQU 

SFE0F 


26 

拿拿拿本拿拿本傘拿拿本拿拿 $ 本拿京拿拿拿拿本拿拿 # 拿拿拿$拿本家拿拿本拿韋 


27 

ST0L 

EQU 

$FE10 

dO=(a0)•10 進 

28 

LT0S 

EQU 

$FE1 1 

(a0)..=d0 

29 

STOH 

EQU 

SFE12 

d0=(a0) . 1 6 i£ 

30 

I HTOS 

EQU 

SFE13 

(aO)..=d0 

31 

STOO 

EQU 

SFE14 

d0=(aO) . 8 iiil 

32 

OTOS 

EQU 

$FE15 

(aO)..=d0 

33 

STOB 

E(jU 

$FE16 

dt)=(at)) . 2 進 

34 

BTOS 

EQU 

$FE17 

(ati)..=d0 

35 

— IUSING 

EQU 

SFE18 

(aO)..:dU,dl 桁 

36 

« 

EQU 

SFH19 


37 

拿拿拿拿拿 | 拿拿拿專拿拿拿拿拿拿辜本拿拿摩拿拿尊拿拿拿本 # 拿拿尊#拿拿拿 


38 

一 LTOD 

EQU 

SFE1A 

dOdl=dO 

39 

DTOL 

EQU 

SFE1B 

dOrdOdl 

40 

LTOF 

EQU 

SFE1C 

d0=dO 

41 

__FTOL 

EQU 

$FE1D 

dO=dO 

42 

FTOD 

EQU 

SFE1E 

d0dl=dl) 

43 

__DTOF 

EQU 

$FE1F 

dO=dOdl 

44 

倉拿本零拿 } 拿拿《 t 本拿拿家 #！: 

ttttttt* 

拿拿 < 靠拿拿拿拿拿 * 


45 

VAL 

EQU 

SFE20 

d0dl = (aO).16/10/8/2 JL 

46 

USING 

EQU 

SFE21 

(aO)..=dOdl,d2.d3,d4 

47 

STOD 

EQU 

5FE22 

dOdl,d2,d3=(a0)10 進 

48 

DTOS 

EQU 

SFE23 

(a0) ..=d0dl 

49 

ECVT 

F.QI ； 

SFE24 

(a0) ,d0,dl=dOdl,d2 全体桁 

50 

FCVT 

EQU 

SFF.25 

(aO),dO,dl=dOdl,d2 小数 点 桁 

51 

GCVT 

EQU 

SFE2B 

(a«). .=d0dl,d2 全体桁 

52 


EQU 

5FE27 


53 

韋本拿拿袁《韋本拿拿拿拿拿拿本拿 

t 拿本本拿 t 車本 

拿本本本本本拿傘本拿*拿 


54 

DTST 

EQU 

$FE 28 

z=dOdl 

55 

DCMP 

EQU 

$FE29 

Z,c=d0dl-d2d3 

56 

一 DNEG 

EQU 

$FE2A 

d0d1 =neg (dOd1) 

57 

DADD 

EQU 

SFE2B 

dOdl=d0dl+d2d3 

58 

一 DSUB 

EQU 

SFE2C 

d0dl=d0dl-d2d3 

59 

DMU し 

EQll 

SFE2D 

d0dl=dOdl*d2d3 

60 

DDIV 

EQU 

SFE2E 

d0dl=d0dl/d2d3 

61 

_DMOD 

EQl> 

*FE2F 

d»dl=riOdl mod d2d3 

62 

尊拿本 * 拿 * 本拿拿拿拿拿拿 1 

尊 t 拿 零 * 拿拿 尊 

窣拿攀尊拿拿拿享尊拿拿拿拿 


63 

DABS 

EQU 

SFE30 

d0dl=abs(d0dl) 

64 

DCEIL 

EQU 

SFE31 

dOdl=ceil(dOdl) 

65 

DFIX 

EQU 

SFE32 

d0dl=fix(d0dl) 

66 

DFLOOR 

EQU 

SFE33 

dOdl=floor(dOdl) 

67 

DFRAC 

EQU 

SFE34 

dOdl=frac(dOdl) 

68 

DSGN 

EQU 

$FE35 

dedl=sgn(dOdl) 

69 

SIN 

EQU 

$FE36 

d0dl=sin(dOdl) 

70 

COS 

KQU 

$FE37 

d0dl=coB(dt)dl) 

71 

TAN 

EQU 

SFE38 

d0d 1= tan(dOd1) 

72 

"~ATAN 

EQU 

*FE 39 

d0d1=atan(dOdI) 

73 

_ LOG 

EQU 

$FE3A 

d0dl=ln(dOdl) 

74 

こ 二 EXP 

EQU 

$FE3B 

d0dl=exp(d0dl) 

75 

__SQR 

EQU 

$FE3C 

d»dU8qr(d0dl) 

76 

PI 

EQU 

$FE3D 

d0dl=pi() 

77 

NPI 

EQU 

SFE3E 

d0dl=pi(d0dl) 

78 

POWER 

EQU 

$FE3F 

d0dl=pow(d0dl,d2d3) 

79 

__RND 

EQU 

JFE40 

dOdl=rnd() 
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80 

* 


EQU 

$FE 41 



131 

本 

81 



EQU 

$FE42 



132 

拿 

82 

本 


EQU 

$FE43 



133 

拿 

83 

本 


EQU 

$FE44 



134 

* 

84 

本 


EQU 

$FE45 



135 

拿 

85 

本 


EQU 

$FE 46 



136 

* 

86 

拿 


EQU 

$FE47 



137 

拿 

87 

本 


EQU 

$FE48 



138 

拿 

88 

DFREXP 


EQU 

$FE49 

D0D1 

,D2=D0D1 

139 

_ FFREXP 

89 

—DLDEXP 


EQU 

$FE4A 

D0D1 

=D0D1,D2 

140 

FLDEXP 

90 

__ DADDONE 


EQU 

$FE4B 

d0dl=d0dl+l# 

141 

FADDONE 

91 

DSUBONE 


EQU 

$FE4C 

d0dl=d0dl-l# 

142 

FSUBONE 

92 

__DDIVTWO 


EQU 

$FE4D 

d0dl 

=d0dl/2# 

143 

_ FDIVTWO 

93 

DIEECNV 


EQU 

$FE4E 

d0dlzdOdl 

144 

FIEECNV 

94 

— IEEDCNV 


EQU 

$FE4F 

d0dl=d0dl 

145 

— IEEFCNV 

95 

拿拿*拿本本本#4 

拿本拿拿本 

本 t * 本拿拿本 

【本本本拿本尊本本拿！:本拿本 



146 

96 

FVAL 


EQU 

SFE50 



147 

CLMUL 

97 

_ FUSING 


EQU 

SFE51 



148 

CLDIV 

98 

STOF 


EQU 

SFE52 



149 

—CLMOD 

99 

FT0S 


EQU 

SFE53 



150 

CUMUL 

100 

FECVT 


EQU 

SFE54 



151 

CUDIV 

101 

FFCVT 


EQU 

SFE55 



152 

CUMOD 

102 

— FGCVT 


EQU 

SFE56 



153 

CLTOD 

103 

* 


GQU 

$FE57 



154 

CDTOL 

104 

尊本拿拿！*本本本尊*拿本本本拿本本拿拿拿本拿 I 本本拿拿本拿本拿本本本本拿 



155 

CLTOF 

105 

FTST 


EQU 

SFE58 



156 

CFTO し 

106 

FCMP 


EQU 

SFE59 



157 

CFTOD 

107 

FNEG 


EQU 

$FE5A 



158 

__ CDTOF 

108 

— FADD 


EQU 

$FE5B 



159 


109 

FSUB 


EQU 

SFE5C 



160 

CDCMP 

110 

FMUL 


EQU 

$FE5D 



161 

CDADD 

111 

FDIV 


EQU 

$FE5E 



162 

CDSUB 

112 

__FM0D 


EQU 

$FE5F 



163 

CDMUL 

113 

114 

零本《本本拿拿蓴本拿《 

_ FABS 

拿本拿拿拿 

本 t 拿本本拿本:! 

EQU 

:本拿本本本本家本拿本本本 4 

$FE 60 



164 

165 

—CDDIV 

CDMOD 

115 

FCEIL 


EQU 

$FE 61 



166 

CFCMP 

116 

__FFIX 


EQU 

$FE62 



167 

CFADD 

117 

FFLOOR 


EQU 

$FE63 



168 

CFSUB 

118 

FFRAC 


EQU 

$FE64 



169 

CFMUL 

119 

__FSGN 


EQU 

$FE65 



170 

CFDIV 

120 

- 一 FSIN 


EQU 

$FE66 



171 

CFMOD 

121 

FCOS 


EQU 

$FE 67 



172 

CDTST 

122 

FTAN 


EQU 

$FE68 



173 

CFTST 

123 

__FATAN 


EQU 

$FE 69 



174 

CDINC 

124 

__flog 


EQU 

$FE6A 



175 

"* CFINC 

125 

FEXP 


EQU 

$FE6B 



176 

CDDEC 

126 

__FSQR 


EQU 

$FE6C 



177 

__CFDEC 

127 

__FPI 


EQU 

$FE6D 



178 


128 



FQW 

$FE6F 



179 

FEVARG 

129 

FPOWEK 


叫し ' 

$KE6F 



180 

FEVECS 

130 

FRND 


EQU 

$FE70 



181 

.list. 


EQU $FE71 
EQU $FE72 
EQU $FE73 
EQU $FE74 
EQU $FE75 
EQU »FE76 
EQU $FE 77 
EQU $FE 78 
EQU $FE79 
EQU $F£7A 
EQU $FE7B 
EQU $FE7C 
EQU $FE7D 
EQU $FE7E 
EQU $FE7F 

EQU SFEE0 
EQU $FEE1 
EQU $FEE2 
EQU SFEE3 
EQU $FEE4 
EQU $FEE5 
EQU $FEE6 
EQU $FEE7 
EQU SFEE8 
EQU $FEE? 

EQU $FEEA 
EQU $FEEB 

EQU $FEEC 
EQU $FEED 
EQU $FEEE 
EQU $FEEF 
EQU $FEF0 
EQU SFEF1 
EQU $FEF2 
EQU $FEF3 
EQU SFEF4 
EQU $FEF5 
EQU SFEF6 
EQU $FEF7 
EQU $FEF8 
EQU $FEF9 
EQU $FEFA 
EQU $FEFB 
EQU $FEFC 
KQU $FEFD 

EQU $FHFE >dO,dl 
KQU $FEFF d0 f nO>dO 


突然ですが 

創刊100号記念の予告です 

激突祝一平 VS 西川羞司 


若手実カナンバーワンの西川善司が満開製作所 
の祝一平氏に挑戦状を FAX 送信！ぽ 

通信ケーブルに炸裂する地震，洪水，火山 
そして毒の沼に落ちるのはいずれか7 
編集室は闘いのワンダーランドと化す 


[注意事項] 


Oh!X1990 年8月号は諸々の事情により定価据え置きの560円 
(税込）となります。要するにオマケはつきません。あらかじめご 
了承ください。 

通巻100号のなかには，本誌別冊の 「ADVANCED MZ_700j 
(通巻35号）も含まれております。あらかじめご了承ください。 

なお，次号では豪華なプレゼント企画が予定されています〇あ 
らかじめご了承ください。 

たいへん申し訳ありませんが，一部お見苦しいページのある場 
合が考えられます。あらかじめご了承ください。 


ネ /H か〜 



耐愤气 

4夕 f 面 v 、7 フ-ドれ e っ飞3力、？ 

私， jpfz っマい I . 
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第 # P 回 ■ ■■■ 

猫とコンピュータ 

漱，卜5インで 

Takazawa Kyoko 

_ 高沢恭子 _ 


「メール なんですけどね0送ってしまって 
から内容の修正をしたいとき，どうすれば 
いいんでしょう」 

「メールですか？ メールは . 」 

「あの， PC - VAN なんか，まちがえたとき 
はサブメニューが出て訂正できるようにな 
ってるんですよね」 

「あ……， FBI はそういう コマンド はあり 
ませんねえ……あらためて送りなぉすしか 
ないんです。私もそうしてますけど」 
「そうですかあ，あと，アップロードした 
自分の書き込みを消したいときなんですけ 
ど。このあいだご主人にうかがったんです 
が忘れてしまいましてね」 

「あれはタイトルの頭にアスタリスクを 
をつけて， CR すればいいそうですよ」 

「いやあ，やってみたんですが，まったく 
受けつけないんです」 

「じつは私も前に失敗したもので,使って 
ないんです。主人が帰りましたらすぐぉ電 
話さしあげます」 

「いや，どうもどうも」 

熟年の パソコンマニア， コバ ヤシカズヨ 
シ さんが半年ほど前か ら 通信をはじめられ 
て，今日もあいにく夫の帰宅前に質問の電 
話をいただいた 0 パソコンのご 趣味は長く， 
ずっとひとりでいじってぉられたが，1年 
くらい前に日経ハ。 ソコンに 掲載されたクラ 
ブ紹介の記事を見て「きまぐれコンピュー 
タクラブ」に入会された。ここでクラブの 
ボードカすある FBI にも加入されたのだ。 

パソコンに〈わしい人でも，通信はネッ 
卜ごとに マニュアルが さまざまなので，わ 
かりにくいこともたくさんある。そんなと 
きはコバヤシさんのように，さっさとメン 
バーに聞いてみるのがいちばんいい。でも， 
パソコン族はこういうダイレクトな手段を 
えらばない人が多いみたいだ。 

134 Oh ! X 1990.7. 


帰宅した夫にコバヤシさんの質問を伝え 
ると，彼はすぐに FBI - NET にアクセス0 
「きまこん」のボードにひとつ書き込みを 
したあと，「消去」の実演をしてダウンロー 
ド。その実録を入れた手紙をコバヤシさん 
宛に MAIL した。それから電話をして， 
MAILBOX を見てくださいと伝えた。 

ホストが消ぇだ 

「あの……またちょうど仙台に出かけて 
まして」 

なぜかコバヤシさんからのお電話に，夫 
はいつも不在だ。 

「そうです 力、。 いや， FBI がこのあいだの 
日曜日から通じないんです」 

「あ，いまシスオペのお宅はお引っ越しの 
直後なので，システムは閉じてるんです。 
CLOSE は1週間の予定だそうですけど」 
「そうなんですかあ。コバヤシ先生もつな 
がらないってふしぎがってましてね j 
同じコバヤシさんでも，「目白のヤス」こ 
とコバヤシヤスジ先生は大学の先生で，こ 
ちらのカズヨシさんは元お役人だ。 

「広報室のボードに『お知らせ』があった 
んですけど……」 

「だって，そんなとこ見ませんもの」 
ちょっと不満そうにされたのが，とても 
率直でかえって好感をもってしまう。 

「新しいインテリジヱントビルの誕生で 
す。ナカムラシスオペ個人のお宅ですけど 
きれいな白いビルだそうです」 

「そりやあ，花束でも持っていかなきやい 
けませんな，ハハハ」 

明るい声に，私も電話のこちら側でうれ 
しくなってきた。なんだか FBI - NET その 
ものがバージョンアップして新装開店する 
ょぅな気分だ。 

当のナカムラ隊長のお宅では，そう浮か 


めめ 
•4 ••於 

盆，正月に次いで一大イベントと化したゴ 
ールデンウィーク。今年のキヨウコ*ん一 
家は，パソ通仲間と電話で親睦を深めたり, 
近場に出かけたりなど，ゆった0と休日を 
満喫したよ*5ですね。 


れてばかりはいられない大移転のようだっ 
た。ゴールデンウィークの過ごし方は，二 
ユース番組の主要なタイトルのひとつにも 
なっていたが，隊長一家の黄金週間はなん 
と引っ越しだったわけだ。5回線ぶんの設備 
の移動だけでもたいへんなのはたやすく想 
像できるが，その上，生活一式を運ぶのだ。 
じっさい，段ボール30箱ほどつめても，ま 
だマシンが入りきらないとは，準備中の隊 
長の弁だった。 

23番めの区 

わが家のゴールデンウィークは，「わが家 
を基地にしてゆったりと過ごす j のがテー 
マだった。当初の予定だった北海道旅行は 
早いうちにキャンセルした0これは実行し 
ていれば雨の日に当たっていたので，運の 
よい判断だったような気もするけれど，出 
かけた場合のお天気はまた違うのかもしれ 
ない。 

トオルの希望で銀座のドイツ料理を味わ 
ったり，近くの葛西臨海公園に遊んだりし 
た。公園内にある話題の東洋一という水族 
館も，お友だちと出かけたことのあるトオ 
ルの推薦だったが，休日の超人気で入館は 
あきらめなければならなかった。 

千葉県にもっとも近い東京の東端のわが 
区は，新しい都市としての発展がめざまし 
い。都心が人の住まうところとしては廃墟 
になっていくかわりに，このあたりの人口 
はどんどんふくらんでいる。それにあわせ 
て，区の町づくりの意欲は たいへんな もの 
だ。 

小学生のころ23区を暗記するとき，番号 
がつ いていた。 1千代田，2中央，3港， 

4新宿，…この区は23番めだった。でも世 
田谷とならんで面手貴が大きい。だからいま 
こうして，公園，施設，広場，鉄道もでき 














る。店舗の種類も数もじゆうぶんなうえに， 
さらに建設中のビルが，ひとつの視野に10 
あまりも見える。 

わが家のある N 町のとなり， S 町と R 町 
の人口増加は たいへん らしい。川沿いから 
海に向けて広がっていこうとしている高層 
団地の町である。古い町を活性化させるの 
ではなく，新しい町を創造していく人たち 
は，いまとても努力をしている。教育，文 
イ匕，地域のコミュニティなど，町全体で高 
めておたがいをはぐくんでいこうとしてい 
る。ちなみに S 町の団地内にある中学校の 
ひとつは，都内一の学力を持っているのだ 
そうだ。 

ゴールデンウィークが明けてすぐ，この 
2つの町が主催した「ふれあいまつり」が 
あった。団地内の子供会や，300以上もある 
さまざまな趣味の同好会が力をあわせて， 
広場の プロムナード にたくさんのイ崔しをく 
りひろげていた。リサイクルの店，伝承あ 
そび のコーナー， 健康相談。古本市，金魚 
すくい，伝統工芸の展示。手作りみこしや 
鼓笛隊の パレード もあり，石炭をたいた ミ 
二 SL も走っている。その中で， NTT コーナ 
一の立て看板が,「ひつじ年から都内の局番 
が4ケタになります」と，にぎにぎしさを 
象徴するように呼びかけていた。 

運営委員会と思われる方たちはそろいの 
T シャツで，きびきびとスタッフをつとめ 
ている。どの人も，みずからが楽しんでい 
るようすで，これがおまつりを盛り上げる 
いちばんの力にちがいないと思った。きっ 
とよく話し合いが持たれて，みんなが目標 
:を共有しているからだろう。 

空を見上げると，垂直にいくつもいくつ 
も， マンションの 棟がそそり立っている。 
こういった マンモス団地の 場合は，となり 
の棟まで行くにもけっこう距離があるもの 
だ。 たぶん パソコンの 同好会もあるにちが 
いないから，そのうち自治会活動も パソコ 
ン通信などを活用したものになっていくの 
だろう。 

その SPT と RP 丁は，いま人口急増のため 
に，幼稚園，小学校がパンク状態になって 
いるそうだ。以前に新設されたものもすで 
に満杯で，2つの町の父母たちは増設の運 
動を熱心にすすめているが，子供の数は確 
実に減っていくことを主張する区側はこば 
んでいる。1クラスの人数が多すぎて，お 


友だちの名前がぉぼえ 
きれないほどの幼稚園 
もあって，数が多すぎ 
ることの弊害が深刻に 
うったえられている。 

•公ウイルスの害 

ゴールデンウイーク 
は X 68000 のウイルス 
報道も話題になった。 

用語だけは取り揃えて 
あったけれど，なんだ 
か筋書きが未熟すぎる 
ので，奇妙に思った人 
はたくさんいたと思う。 

でも，パソコンに馴 
染みのない人にとって 
は，さぞものものしいできごとに映ったこ 
とだろう。自分の知らない世界については， 
どんな奇抜な想像があってもぉかしくない。 
プログラムの「虫」というのは，バタテリ 
アのようにほんとうにマシンを食いあらす 
と思っていた，とジョークまじりの新聞の 
投稿を読んでいても，とても共感できる。 

私は逆に，むかし祖母や母が話す「衣類 
の虫」というのは，布が古びたりいたんだ 
りすることだと思っていた。それがあると 
き，ほんとうに生きた虫が衣類を食べて穴 
をあけてしまうのだと知って，びっくり仰 
天した。「本の虫」というのも，本好きの人 
のたとえに使われることもあって，じっさ 
いに生きた虫も住みついていると知ったと 
きは，まったく驚いた。 

泣き虫，弱虫，カンの虫。「虫のいどころ」 
「虫が好かない」「虫の知らせ」なんていう 
ものだから，衣類の虫も本の虫も抽象的な 
ものだと思いこんでいたのだ。 

コンピュータウイルスも，マシンにさわ 
っていると感染すると信じている人がいる 
そうだけれど，解釈によっては，まったく 
のまちがいとはいえないと思う。 

人間があやつることで パソコンは 動き， 
ウイルスの汚染ら人間が操作することで行 
われる。私たちは感染の経路にあるし，マ 
シンとの一体感も持っている。 パソコン 通 
信などの，信頼をベースにしているはずの 
コミュニケ ーシヨンからウイルスをうつさ 
れるとき，精神の痛手もバカにできない。 
これは人間も感染したと考えられないこと 


はなぃ。「ウイルス」 ( virus ) を辞書でひく 
と，①「濾過性病原体」，②(道徳的腐敗の） 
もと，害毒，となってぃる。 

督シャィが主流？ 

「あのですね，13日 OPEN とぃうのでアク 
セスしてみたんですけど， FBI はまだ通じ 
なぃんですよ」 

コバヤシさんからのお電話に，やっと夫 
が出ることができた。 

「ああ，少し遅れてぃるらしぃです。その 
間の情報は，ナツメの『千夜一夜』のボー 
ドにだぃぶ書かれてますから……。ええと 
アクセスポイントは……」 

それから3日ほどして，例の明るぃ声。 

「やっと復活しましたねぇ，前のとおりな 
のでホッとしました。ナツメは入ってみま 
したが，なんだかわからなぃことばかり書 

いてあつて， ハハハ」 

5月16日に FBI は再開した。ボートビープ 
ルの気分だったとぃうメンバーを，一時的 
に収容した NATUME - NET の「千一」ボー 
ドは，一気に100以上のアーティクルが増え 
た。 

10日ばかりのシステム停止で，私たちも 
ホスト局のありがたさがよくわかった力 ? ， 
その一方，コバヤシさんからの何回かのお 
電話で， FBI 不在のあぃだもほのぼのと楽 
しかった。閉鎖的や自分本位の代名詞にさ 
れがちの パソコンマニア だけれど，ほんと 
はみんなコバヤシさんのようにやってみた 
ぃのだ。でも，ちょっとガマンしてぃる。 
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7 月号 

特集 3 D グラフィックへの飛翔 

Z バッファアルゴリズム/スムースシェイデイング他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/ アドヴァンスト.ファンタジアン 
D6GA •〇 G アニメーション講座 
MZ- 2500 用グラフィックエディタ作成講座 
マシン語カクテル in Z80’s Bar 
X-BASIC プログラミング調理実習 
全 機種 共通システム TTC 用パズルゲーム TIC BAN 
X68000 マシン語プログラミング /C 調言語講座 PRO-68K 他 


C0 

C0 

□ 


1月号 

特集1オペレーティングスタイルの研究 
特集2 c プログラミング応用編 

■ショートプロぱ一てい /Z80，s Bar 
X68000 マシン語 /C 調言語講座/ D6G A • CGA 


• Xl / turbo 用シミュレーションゲーム Super Battle 
LIVE in ’90さよならを過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタノレサイト 
全機種共通システム WORM KUN/ 再掲載 SLANG 
特別付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 










日月号 

特集 1 XIプログラミングガイドブック 
PCG の基礎から奥義まで/超高速ラインルーチン他 
特集2 30グラフィックの深淵へ 

スキャンライン Z バッファ /3D モデリング他 
I 新連載| (で)のショートプロば一てい 
X68000 マシン語プログラミン外 C 調言語講座 PRO-68K 
..X-BASIC プログラミング調理実蜜/ D5GA• CGA 講座 
MZ- 2500用グラフィックエディタ /Z8CVs Bar 他 
全機種共通システム CP/M 用ファイルコンバータ 

9月号 

特集活用ハードディスク&プリンタ 

各社ハードディスク接続総チェック/ハードディスク雑学 
講座/ COPY キーメニュー/ビデオプリンタ活用プログラム他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/琉球/ mFORTH Compiler 
• サイバースティックで遊ぶ不思議な環境ソフトの世界 

• XI/XI turbo 用シューティングゲーム Defeat X 
Z80’s Bar/MZ- 2500グラフィックエディタ他 
[X68000] X-BASIC/ マシン語 /C 調言語講座/ D6GA• CGA 
全機種共通システム生物進化シミュレーション BUGS 

10月号 

特集ゲーム面白心理学 

ソーサリアン•宇宙からの訪問者/ファンタジーゾーン 
ねじ式/ガウディ•バルセロナの風/サバッシュ他 
籲 MZ-700 用シューティングゲーム Side Roll-F 

• XI /XI turdo 用カードゲーム Bonding 

ショートプロ /Z8(Ts Bar/MZ- 2500グラフィックエディタ 
X68000 マシン語/ X-BASIC/C 調言語講座 /D6GA • CGA 
THE SOFTOUCH Z’sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全機種共通システム小型インタプリタ言語 TTI 

11月号 

特集 microcomputer 入門 
初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの設計と製作 
X68000&X1 で周辺 LSI を使いこなそう 
ショートプロ /Z80，s Bar/MZ- 2500グラフィックエディタ 
X68000 マシン語/ X-BASIC/C 調言語講座/ DdGA.CGA 
籲 X68000 用カードゲームばばぬき 
LIVE in ’89 メタルホーク/オブ•ラ•デイ，オブ•ラ•ダ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO-68K/ リングマスター1 
全機種共通システム TTI 用パズルゲーム PUSH BON! 

12月号 

特集 c プログラミングへの招待 
付録 C 言語簡易リファレンス 
ショートプロぱ一てい /Z80’s Bar 
X68000 マシン語/ X-BASIC/D6GA.CGA 

• Oh! X2 周年特別企画「索粒子の声が聞こえる」 

• Xl/turbo 用アクションゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in ’89天空の城ラビュタ/ギャラクシーフォース 
THE SOFTOUCH 38万キロの虚空/た〜みのる2 
全機種共通システム SLANG 用リダイレクションライブラリ 
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2月号 

特集画像圧縮へのアプローチ 

ショー トプロ ば一てい /Z80，s Bar/DoGA-CGA 
X68000 マシン 語 /C 調言語講座/ X-BASIC 調理実習 

• X68000 用 ゲームプログラム GonGon 
癱 MZ-700 用紙芝居 Eyelarth 

LIVE in ’90オーダイン/魔女の宅急便 
THE SOFTOUCH A-JAX/ フラッピー2/夢幻戦士ヴァリスII 
マジ ツクノ レツ ト/ Mu-1 /CYBERNOTE PRO-68K 
全枨種共通 システム超小型コンパイラ TTC+ + 

3月号 

特集 MUSIC アドベンチャー 

X68000 用 MIDI ドライノ <&音源エディタ 
なんでも鳴らせる 0PMD.X/MML を楽譜データに 
ショート ブロ ば一てい /Z80’s Bar/DoGA-CGA 
調言語講座/ X-BASIC 調理実習 

• XI /turbo シミュレーション CRISIS in Tokyo 
LIVE in *90 パワードリフト/スキーム/となりの卜トロ 
THE SOFTOUCH ナイト アーム ズ/斬/ダンジョン マスター 
全機種共通システム 超多 機能 アセンブラ OHM-Z80 

4月号 

特集ゲームシステム文学誌 
1989年度 GAME OF THE YEAR 発表 

ショートプロぱ一てい /Z80，s Bar/DoGA-CGA 
X-BASIC 調理実習 /C 調言語講座/ X68000 マシン語 
X1.MZ- 2000/2500用 RPG The Cave of Dalk 
籲うわさの68040，ついに登場 
LIVE in '90 バーニングフォース (0PMD 対応） 

THE SOFTOUCH The Fille Professor/HOST PRO-68K 
全機種共通システムファジィコンピュータシミュレータト MY 

5月号 

特集 BASIC プログラミング 
第 5 回言わせてくれなくちゃだワ 
ショート プロぱ一 てい /Z80，s Bar 
I載 | X-BASIC 調理実習/ X68000 マシン語プログラミング 
• 新機種 X68000SUPER-HD/EXPERTII/PROD 
•ラジコンスティックの 製作 
し IVE in ，90 TURBO OUTRUN 
THE SOFTOUCH 天下統一/ ポピュラス/ Hyperword 
全機種共通システム インタプリタ言語 STACK 

6月号 

特集創刊 8 周年記念 PRO -68 K (付録 5"2 HD ) 

Oh !X アンケート結果大分析大会 

ショートプロ ぱ一てい /Z80，s Bar/PurePASCAL 
載 | X-BASIC 調理実習/ X68000 マシン語プログラミング 

• XIturbo 用コマンドシェノレシミュレータ 
ハードウェアエ作入門 

LIVE in ’90ナイトアームズ/悪魔城伝説/この木なんの木 
THE SOFTOUCH 三国志 I/FAR SIDE MOON/ グラナダ 
全槲跳通システム X68000 用 S-0S“SW0RD” 他 




クナ餘案 F 3 |ES 


ここには1989年7月号から1990年6月号までをご紹 
介しました。現在1989年6〜12, 1990年丨一6月号 
までの在庫がございます。バックナンバーおよび定 
期講読のお申し込み方法については，168ページを参 
照してください。 
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136 Oh! X 1990.7. 



































ノーマル XI への 対応 

亀田雅彦 Kameda Masahiko 


お待たせしました。|\/13-[303風ファィルューティリティ丨1\1丁巳8[={八1_ XI のノ 
ーマル XI 対応ルーチンの発表です。同時にマシン語部分のソースリストも公開します。 
今回のプログラムを使用するには6月号のプログラムが必要ですので注意してください。 


今月は，ソースリストの公開と待望のノ 
ーマル XI への対応です。これで ， Xlturbo 
でなくても便利なディスク関係の命令が使 
えるようになりました。なお，6月号の 「INT 
EGRAL . X 」 は打ち込み終わったでしよう 
か？ 6月号のプログラムがいちばんの基 
本になるので，それがないと今月（来月も） 
のプログラムは動きません。というか，な 
にがなんだかわけがわからないことでしよ 
う。悪しからず。 

それから，先月号書き忘れてしまったこ 
とを書きます。 BASIC プログラムの 「COM 
MAND . X 1」 を打ち込むときは，くれぐれ 
も変数名に気をつけて〈ださい。1文字違 
っただけでも，お NEW な変数になってし 
まいますから。特に，最後のほうのまとめ 
て16進数を代入しているところは，間違え 
ると即暴走につながりますよ（テストする 
とき，壊されちゃ困るディスクはドライブ 
から抜いておくこと）。どうしても動かない 
じゃん！とか，プログラムのバグなんじ 
ゃないの？と思う人は，どこかで Xltur 
boZ を使わせてもらって，先月の解説を見 
て，付属ディスクからプログラムを作り出 
してください。 

また， 「 INTEGRAL . X 1」 というのは6 
月号に掲載された基本プログラムの愛称で 
すし， KAME - DOS というのは，それらを 
ベースにこれから構築されていくシステム 
の総称ですのでお見知りおきを。 

序論 

そもそもこのプログラムは，次の3つの 
コンセプトに基づいて設計 • 開発されてい 
ます。 

1) XI において， Human 68 k や MS-DOS 
とのフアイル&操作性における互換性の確 
保 

2) 初代 XI から XlturboZ にいたるまで， 
その能力を最大限引き出すような汎用プロ 
グラミング 


3) 誰にでも拡張&改造ができるように， 
BASIC でコマンドを作成するフレキシブル 
な構造 

それぞれの特徴は，先月号を読めばわか 
ります。1は，コンバータなどに代表され 
る文字どおりの互換機能"。今月は，次の 
2にあるように，ノーマル XI への対応です 
(ちなみに来月は3をサポートする予定）。 
もともと XI 全シリーズを念頭においていた 
ので，変更したり新たに打ち直したりする 
ところはわずかで済みました。 

また，ハードの都合上サポートできない 
もの以外は，ほぼ XI turbo 版と同.じ機能を 
持っています。 

それでは，本論に入る前の予備知識とし 
て， KAME - DOS 動作時のメモリマップを 
図1に示しておきます。 

まず， BASIC がメインメモリの半分以上 
を占拠していて， & HD 000 からのいちばん 
おいしい部分にマシン語領域を確保してい 
ます。そのあいだには， C 0 MMAND . X 1 な 
どの制御用 BASIC プログラムが置かれます。 

さて，6月号でも説明したとおり， G-R 
AM やバンクメモリは RAM デイスクとして， 
またはバッファ領域として石®保されます。 
使う BASIC (や機種）によって多少メモリ 
構成が違いますが， INTEGRAL . X 1 自体は 
不動の4番なのでほとんど変更はありませ 
ん〇 

そして，実際に FDC をアクセスしたり， 
RAM デイスタをアクセスしたりするの力 ？ 
マシン語の役割です。読み込んだデータを 
処理したり，ディレクトリを検索したりす 
るのもマシン語で行います。 

BASIC プログラムは， ユーザーからの 入 
力処理（実際ただの INPUT 命令だったり 
する）と命令ごとの振り分け，それにその 
命令のもっともおおまかな処理を引き受け 
ます。もちろん， BASIC プログラムやマシ 
ン語だけではなんの役にも立ちません。そ 
れぞれが密接に連絡しあってひとつの命令 
をこなしていきます。 


今月解説するのは，このマシン語の部分 
です。外部コマンドを発表して， ユーザー 
自身がそれを拡張していくには，どうして 
も BASIC からマシン語を呼び出していくこ 
とになります。そのためにも， ソース リス 
卜をよ〈見ておいてください。なお，使用 
したアセンブラは S - OS の REDA です。 

そして，もうひとつは XI 用のルーチンです0 
Xlturbo の方は，このルーチンは必要あり 
ません （CZ - 8 FB 01 上で動かすときも必要 
ない)。機種別 • BASIC 別になにが必要でな 
にがいらないか？ などは，あとでまとめ 
て書いておくので参考にしてください。 

図1メモリマップ 
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ノーマル XI 用ルーチン 

まず初めに XI 用の打ち込み方と，使い方 
を説明しましよう（くどいようです力 ? ，XI 
turbo では以下の操作は必要ありません）。 
リスト1がダンプリストです。 ソース リス 
卜は Xlturbo 用と一緒になっています〇 BA 
SIC ( CLEAR & HD 000 を実行すること）や 
S - OS から打ち込んで〈ださい。終わったら， 
6月号のマシン語ルーチン （& HDOOO 〜& 
HEDFF ) を ロードして， 

SAVEM “FDC.OBJ” ， &HD000, & HF 151 

として，一•緒にセーブしておいてください。 
今後ロードするときは，こちらのほうを口 
ードします。 

そうしたら，このルーチンを登録しなけ 
ればなりません。これまた， 6月号の 「IN 
TEGRAL . X 」 という コンフイ ギユレーシヨ 
ンファイルを大幅に変更します。新し〈作 
り直したほうが早いので，後ろにまとめて 
説明しているところにリストを載せておき 
ます。これを打ち込んで，6月号の INTEG 
RAL . X に差し換えてください。 

ここまでくれば，登録作業は完了です。 
あとは Xlturbo 用と同じように使用できま 
す。遠いがあれば，その都度フォローして 
いきましよう。 

現時点で XI でできないことは， 2 HD ， バ 
ンクメモリ ， F : ( MEM 1 : ) デバイス，漢 
字表示です。階層化ディレクトリは KAM 
E - DOS ではサボートしていますが ， BASIC 
側がサボートしていな、ので注意してくだ 
さい。 

それから， 「 C 0 MMAND . X 1」 の中の注 


トラック： 5インチフロッピーディスク上に 
は，バームクーヘンのように数十本の「輪」が 
あって，それをトラックと呼ぶ。 2D であれば， 
表裏にそれぞれ40本ずつ，計80本あるのが普通 
である。 

セクタ：各機種でフォーマットするときに 
は，そのトラックをまたいくつかの部分に区切 
る。区切ったひとつ分をセクタと呼ぶ。実際の 
データはこのセクタ上に記録されるので，セク 
夕長とセクタ数がディクス容量を決定する。ま 
た，ディスクは1バイトずつデータをアクセス 
できるわけじやなくて，このセクタごとにしか 
読み害きできない。1バイト入出力はソフトの 
仕事である。 

レコード：デバイス上で読み害きできる最小 
単位のこと。すなわち，フロッピーディスクで 
はセクタとなる。 

クラスタ：レコード単位で読み書きできるけ 
れど，それじゃ面倒くさいときにエイヤツと何 
レコードかをまとめて読み窨きするための単位。 


釈は打ち込まないようにしてください（行 
は残してコメントを入れない )0 Xlturbo で 
も， CZ -8 FB 01 を使うときは同じです。実 
行中，メモリ容量不足で止まることがあり 
ます。 

データ処理論 

では，解説を始めましよう。なお，この 
連載の中ではプログラムの解説よりも，「い 
かなるテクを使っているのか」というアル 
ゴリズム関係を中心に，なるべく図と言葉 
で説明していこうと思います（解析したい 
方は，ソースを見て)。ですから，他機種の 
ユーザーの方も「 XI の記事は飛ばそう！」 
などといわずに，読み物として「こういう 
手法もあるんだなあ」ぐらいに思っておく 
と，将来役に立つかもしれません。 

八ードウエア攻略法 

DOS とは切っても切れない関係にある， 
ドライブまわりから攻めてみましよう。デ 
イスクドライブの制御には，必ず FDC (フ 
ロ ッ ピー デイ スクコントローラ） という 石 
が， CPU とドライブの仲立ちに入ってきま 
す。こいつに命令を与えることで，間接的 
に モーター やへッドを動かしたり， CPU と 
のあいだでデータの受け渡しを行ったりし 
ます。 

そして，もうひとつ重要なのが DMAC 
(ダイレクトメモリアクセスコントローラ） 
という石です。詳しいことは参考文献にゆ 
ずるとして， Xlturbo 2 》 ではこれが CPU の 
代わりに， FDC とデータのやりとりをして 


ファイルは，このクラスタがいくつかつながつ 
たものとして管理されている。 

ディレクトリ：ファイル名などのファイルご 
との情報が詰め込まれているテーブル。 

FAT :ディスク上のクラスタ間のつながり具合 
を管理しておくテーブル。これが破壊されると， 
ディスクアクセスができなくなる重要な部分。 
ディレクトリとともに，ディスク上の決まった 
場所に害き込まれている。 


MS-DOS のフォーマツトを紹介しておく。 



2HD 

2D 

片面トラック数 

77 

40 

セクタサイズ 
(単位はバイト） 

1024 

512 

1トラック当たり 
のセクタ数 

8 

9 

1クラスタ当たり 
のセクタ数 

1 

2 


参考： 「 MS-DOS3.3 プログラミング & リファレンス」 
平沢正之日本ソフトバンク 


います。なぜ，こんな石を使うのか？と 
いうと，ソフトウェア側でタイミングを取 
る必要がなくなるからです。たとえば「256 
バイト読め」という命令をあらかじめ与え 
ておいて，「行け！」と指示を出せば，ドラ 
イブ • FDC • DM AC のあいだで勝手にデー 
夕を読み込んでおいてくれるので，非常に 
便利です。 

その他のデバイス （ EMM や MEM ) に対 
する入出力は，すべて CPU が シヤコシヤコ 
と1バイトずっ転送します。また，画面や 
キーボードなどの コントロールは， 当然の 
ごとく BASIC まかせです。 

デイスタに関する用語，セクタ • トラッ 
ク • レコードなどは，囲みで簡単に説明し 
ておきます。詳し〈知りたい方は，ユーザ 
ーズマニュァルや参考文献を参照してくだ 
さぃ 。 

ソフトウェァ攻略法 

KAME - D 0 S のシステムは， MS - DOS や 
CP / M と同じように，機能別に3つの部分 
に分かれています。 

1) 最下層に位置し，ハードウェァに密着 
してバイト単位で記憶装置からのデータの 
入出力を担当する部分 0 レコード単位の処 
理が多い（リスト 3) 

2) 主に1を利用した，入出カデータの管 
理〇あるいは， コマンド 実行ルーチンの集 
合体。3から呼び出されることが多い。1 
の段階では，どのデータも等価だが，ここ 
でデイレクトリ • FAT •ファイルなどの意 
味を付加する（リスト 2) 

3) コマンド解釈 • 実行部分。マンマシン 
インタフェイスでもある。 KAME - D 0 S で 
は BASIC (6 月号の 「 C 0 MMAND . X 1」） 

それぞれの対応を図2に示しておきまし 
よう。そして，上記の3つのほかに，「デバ'' 
イスドライバ」というルーチンもあります0 
これは， ユーザーが あるデバイスを制御す 
るときに，そのデバイスに対して入出力を 
行うプログラムのことです。通常，起動時 

注 1) 実際に私も.日本語のコメントを ソース 
リストにつけるために， S-0S ファイルを X68000 
上に移して ED で編集した。もし読者で適当な 
MS-DOS ディスクを持っていない人は，付録ディ 
スクで DIR や TYPE を試してみよう。 

注 2) X68000 や PC-9801 でも，同様の理由でデ 

ィスクァクセスには DMA が使われている。ァク 
セス中に音楽が鳴ったりできるのも， CPU がそ 
れだけ楽をしているから。 

ノーマルXIでは余計なハードは一切ついてな 
いので， CPU がデータの読み害きまで担当して 
いる 0 


テイスク用語 
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に DOS を組み込んだり，切り離したりしま 
す。すなわち， DOS は初めから「ディスク 
をドライブするデバイスドライバ、」を組み 
込んでいるので，ディスクアクセスができ 
ることになります。 

KAME-DOS では，ディスク（含む RAM 
ディスク）以外のドライバは基本的に BA 
SIC での処理になります。もちろん設定を 
変更してマシン語にすることはできますし， 
登録を増やすこともできますが，それでは 
KAME-DOS の意味がなくなってしまいま 
す。機会をみてデバ M スドライバの拡張も 
行ってみましょう。囲みにデバイスドライ 
バの登録方法を書いてぉきます。 

さて，外部からマシン語を呼び出す方法 
ですが，ルーチンごとに必要なワークエリ 
アに値をセットしてコールする方法です。 
一般的な DOS コールのように，パラメータ 
をレジスタ渡しにする方法ではありません。 
BASIC での制御なので，このようにしまし 

た 0 コールアドレスおよびワークアドレス 
はまとめて設定してあるので将来のバージ 
ョンアップにも対応可能です。 

また，エラーが発生したときには，処理 
を中断してエラー番号をワークに設定し， 
BASIC の制御下まで戻ってきます。したが 
って，どこでエラーが起きたとしても必ず 
「 C0MMAND.X1 」 内のエラールーチンに 
くるようになっています（これを利用すれ 
ば，標準エラー出力なんて処理もできるで 
しょう）。もちろん， BASIC の ON ERROR 
GOTO なんぞは一切使用してぉりません。 

バッファ攻略法 

6月号でもちょっと触れてぉきましたが， 
ディスクをアクセスする場合には必ずある 
程度のバッファをメモリ上に取ることにな 
ります。あるデバイスからのデータは，ま 
ずこのバッファに格納されて，そのあとで 
指示されたデバイスへと送り込まれます。 
たとえば， 

COPY A : ABC B : 


とした場合，まずバッファいっぱいまで， 
A ドライブから 「 ABC 」 というファイルを 

図2プログラム相関図 
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読み込みます。そして今度はそのデータを， 
バッファから B ドライブへ書き込みます。 
「 ABC 」 というファイルの容量がバッファよ 
り小さければ，1回の「読み書き」で終わ 
りますし，大きければその分だけアクセス 
回数も増えてしまうでしょう。 

「なぜ，こんな面倒なことをするのか？ 
読み書きするメモリ間で直接データをゃり 
とりすればいいじゃん」と，思う人もいる 
かもしれません。て’もそれじゃ，アクセス 
するデバイスの数だけプログラムが必要に 
なって，能率的ではありません。入力も出 
力も「すべての道はバッファに通ず」とし 
ておけば，どんなデバイスであろうと，そ 
のバッファに対してアクセスするプログラ 
ムがあればいいのです。便利。便利0 

実は，デバイスドライバという手法も， 
この考え方からきています。これも図3に 
示しておきましょう。 

ちなみに， XI シリーズの BASIC では，バ 
ッファは256パ M 卜固定です。これはとりも 
なおさず， XI フォーマットの1 レコード （1 
セクタ）に当たります。 MS - DOS や Huma 
n では， CONFIG . SYS のなかで， 

BUFF = 201024 

などとして，設定できるようになっていま 
す。 1 K バイトというのは MS-DOS フォー 
マットの1レコード （] セクタ）の長さで 
す。つまりバッファの大きさは，1レコー 
ドの倍数になっているのが普通なんですね。 
そして， XI の256バイトというのはとんで 
もなく小さいので，ディスクアクセスも遅 
いのです。 

KAME - DOS では最低バッファ容量が4 
K バイトになります。これは， XI の1クラ 
スタ， MS - DOS の4レコード分に当たりま 
す。これだけのデータをまとめて読み書き 
するので，理論上 BASIC の16倍のスピード 
ということになりますか。でも，実際には 
RAM ディスクアクセス時はバッファが小さ 
いほうが速いので，どちらがいいともいえ 
ません。 

このように， DOS というのはデータの仲 
介業者だったりします。自分でも，ディス 
クをアクセスするルーチンを持っています 

図3バッファ a デバイスドライバ 
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力 ? ，そういうデバイスドライバ同士のあい 
だに立ってのデータの受け渡しが本業とい 
えるでしよう0バッファはいわば倉庫であ 
り，デバイスドライバが荷物を運ぶトラッ 
クやコンテナで， DOS はそれを仕切ってい 
る会社です。それじゃ，人間はなんでしよ 
う？その会社の社長といえるくらい ， DO 
S を使いこなしていますか？ 

プログラム分析論 

DOS にはいろいろな命令がありますが， 
マクロ的に見ればそれらの処理がだ、たい 
似ていることがわかります。人間にとって 
は， BASIC ファイルとワープロの文書ファ 
イルは全然意味が違いますが， DOS にとっ 
てはどちらもただのファイルです。データ 
(ファイル）の制御という観点から ， KAME 
- DOS の動作概念と個々のルーチンワーク 
を調べてみましよう。 

* 動作概念 

DOS の本質的な動作原理は，入力•処理 • 
出力の3つに大別されます。つまり，ほと 
んどの命令はこの一連の動作の繰り返しな 
のです。たとえば， 

TYPE A : ABC 

という命令は， A ドライブから 「 ABC 」 フ 
ァイルを（バ、ッファに）入力して，「ファイ 
ルの終わりかどうか？ の判断」という処 
理をして，（バッファから）画面に出力しま 
す。入出力はそれぞれのデバイスドライバ 
が担当しますが，「処理」の部分は DOS が行 
います。エンドコードの検出のほかにも， 

X 卜 MS - DOS 間の改行コード変換や，ディ 
スク上のデイレクトリからデイスフ。レイ形 
式への変換作業などがあります。 

その他，いくつかの注意点があります。 
入出力するときには， BASICt 同じように 
ファイル OPEN • CLOSE を行います〇バッ 
ファには入力用（1>と出力用 （0) の2 
つがあって，上記のようなデータ変換を行 
う場合は， 

テバイスドライバの登衝去 

& HEC 40 から，ひとつのデバイスごとに6バイ 
卜割り振られていて，全部で8個登録できます。 
そして，そのうち5個は設定ずみなので残りは 
3個です。6バイトの内訳は，最初の3バイト 
がデバイス名 （NUU CON など），次の1バイト 
が BASIC かマシン語かの設定 （ 0が BASIC , 1が 
マシン語），最後の2バイトはマシン語のジャン 
プァドレスです （ BASIC のときは無関係）。4， 

5, 6番目のデバイス名は，見てわかるとおり 

r $1@ j などと架空の名前になっているので，こ 
れを軎き換えられます。なお，この架空の名前 
と同じファイル名は指定できません。 
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「デバイスからデータを I に入力 J 
「 I から1バイトずつ読んで，変換して， 

0に書き込む J 

「0からデータをデバイ スへ 出力」 

という手順を踏むので多少遅くなります。 
もちろん，変換をしない COPY などは I 力* 
ら直接出力するので速くなります。 

MS - DOS と XI フオーマットの取り扱いに 
ついては，その構造の類似性を利用して， 
違うところだけをデータ化して対応してい 
ます。 FAT に関しては個別のブログラムで 
処理しています。またセクタ長の違いも， 
バッファに入れるときにつじつまを合わせ 
ておいて，あとは入力したバイト数でのみ 
操作する構造にし，ほかのルーチンに余計 
な負担がかからないようになっています。 

それでは，ここから面白そうな個別ルー 
チンを拾って見てみます。まずはリスト3 
(ディスタアクセスの基本ルーチン集だよ） 
から。 

• RWREC 

1 レコード 分のデータ入出力。 

ディスクをアクセスする際には，必ず呼 
び出される使用頻度のきわめて高いルーチ 
ン。 RAM ディスタとフロッピーディスクで 
はまったく違うルーチンへ分岐するので， 

2つに分けて説明します。 

A : フロ ッ ピーディ スタ 

DMA を使っているので読むのと書くので 
はそれほど差がなくて， DMA 用データとコ 
マンドを変更しているくらい。フオー マッ 
卜によって違うのはセクタ長だけ。 

基本動作として，「バッファのバンクをア 
クティブにする • ター ゲットセクタを算出 
する* モーターを 回し，トラックを シーク 
する • FDC にコマンドを与える . DMA を 
走らせる •（ DMA が勝手に入出力） •モータ 
一停止•バンクをもとへ戻す」の一連の ® J 
作をして，そのあいだにエラー判定が入り 
ます。面白いのは，1レコード処理時間内 
(100分の1秒単位）にこれだけやってしま 
うことです。もし遅れれば，次のセクタが 
(へッドの下を）通りすぎていて読めなくな 
り，最高で26倍（ XI の 2 HD ) しかも次のセ 
クタでもそれが起こるので，1クラスタ （XI 
で16セクタ）で最高 26 X 16 倍遅くなるので 
した。 

BASIC のディスクアクセスが遅いのは頻 
繁にこの現象力 f 起こるからのようで，狭い 
バッファの弊害がここにも出ています。 

B : RAM デイスタ 

基本的には「デバ'イス&バッファバンク 
の設定 • LD 命令のループ」の2つだけです0 
LD 命令は，バッファやデバイスによって IN 


/OUT 命令に自己書き換えされます。そし 
て，面倒なのがデバイスとバッファのバン 
ク関係の把握です。表裏バンクの関係であ 
れば，1バイト転送するごとにバンク切 
り換えをしますし，そうでなければただの 
読み書きです。たとえば， G - RAM 0 (E : ) 


XI シリーズ各機種で KAME - D 0 S を使うために 
は， CONFIG ファイル（ファイル名は nNTEGRAL . 
Xj ) を害き換える必要があります， ノーマル X 
1 ,ノーマル turbo , バンク增設をした turbo , ノ 
-マル Z , バンク增設（内蔵）の Z に分けて， 
それぞれに標準的な CONFIG ファイルを設定して 
おきます。しかし， 「 turbo で CZ -8 FB 01 を使いた 
い j などというふうに，ここで紹介していない 
ことをしたいときは，6月号を見て自分で設定 
してみてください。 

ノーマル XI : LIST 1 (使用 BASIC は CZ -8 FB 01 ver 

1 . 0 ) 

プログラムの内容については，6月号を見て 
ください。1250行の， 

POKE & HD 07 F , 0 

というのは， 「 BASIC で階層デイレクトリが使え 

リスト1 


にバッファを設定して， G - RAMKF :) を 
アクセスすると，遅くなるのはそのためで 
す（これを避けるにはバッファのバッファ 
!?が必要)。 

•CRSRW 

ご存じ！クラスタ読み書き。 


ない J という意味のフラグです。 

バンク増設をしていない turbo : LIST 2 (使用 BA 
SIC は CZ -8 FB 02) 

バンク増設をした turbo : LIST 2+ UST 2.1 (使用 
BASIC は CZ -8 FB 02) 

LIST 2 を， LIST 2.1 の変更点に従って変更して 
ください。 

バンクを增設（内葳）していない Z : LIST 2 + L 
IST 2.2 (使用 BASIC は CZ -8 FB 02) 

LIST 2 を， LIST 2.2 に従って変更してください。 
ちなみに，6月号に掲載したのはこの設定のも 
のです。 

バンクを増設（内蒇）している Z : LIST 2 + LIS 
T 2.1 + LIST 2.2 (使用 BASIC は CZ -8 FB 02) 

LIST 2 を， LIST 2.1 および LIST 2.2 に従って変更 
してください。 


1000 1 

1010 1 INTEGRAL X CONFIG FILE LIST 1 

1020 * (C) M.Kamdeda 1990 

1030 » 

1040 WIDTH 80：OPTIONSCREEN 2 

1050 DEFINT a-z:CLS 4 ： INIT：SCREEN 

1060 PRINT "KAME DOS [INTEGRAL.XI 】 ver 1.0" 

1070 PRINT " Copyright (C)1990 M.Kameda" 

1080 CLEAR &HD000:LOADM "FDC.OBJ"：LOADM "DOS3.OBJ" 

1090 m_rwrec=&HE000:MEM$(m_rwrec+l,2)=MKI$(&HF000) 

1 100 m_wttrc=4HE01E ： MEM$(m_wttrc+l,2)=MKI$ < &HF003) 

1110 v_r8cmd=&HE0A6 : v_skcmd1=&HE0A7 : v_skcmd2=&HE0A8 

1120 POKE v_rscmd f 2JPOKE v_akomdl ， & HIA：POKE v_skomd2,&H1B 

1130 »POKE v_racmd,0:POKE v_skcmdl,&H18：POKE v_akcmd2,&H1C 

1140 v_amaca=&HE0AB：POKE v smacs,3 

1150 v こ wait=«cHE0AC : POKE v_wait,&H10 

1160 v_ctrl=&HD18E : a_path=&HEC80 : s_s=tHECC0 

1170 8_mac4=a_8 : 8_tr4=s_s+26 : a_dn=s_s+30 :s_buff=9_s+31 ： s_ff=s_s+33 

1180 s b8iz=s_s + 35 : s_eacp=8_8 + 37 : s_iomm=s_s + 38 : s_eof=s_s+39 : s_eof3=s_s + 40 
1190 FOR i=s_mac4 TO _ a_mac4+26：POKE i,3 ： NEXT:POKE s_tr4,0,0,0,0 
1200 INIT "MEMO:" : *INIT "MEM1:" 

1210 MEM$(B_ff ,2)=MKI$(4HD000) : MEM$(s_buff,2)=MKI$(&HE00O) 

1220 MEM$(a_baiz,2)=MKI$(&H1000) : POKE s_iomm,1 

1230 POKE s_eacp,iH12：POKE a_eof,26:POKE s_eof3,26：POKE v_ctrl,32 
1240 p$="e ： / ； w ： / ； a ： / ； b ： / ； "+CHR$(0) : MEM$(a_path,LEN(p$))=p$ 

1250 POKE s_dn,0：POKE &HD07F.0 
1260 RUN "COMMAND.XI" 

リスト 2 

1000 1 

1010 »INTEGRAL X CONFIG FILE LIST 2 

1020 * (C) M.Kamdeda 1990 

1030 * 

1040 WIDTH 8O,25,0,2：KLIST \：n 1：OPTIONSCREEN 4 

1050 DEFINT a-z：CLS 4 : I NIT：SCREEN 

1060 PRINT "KAME DOS [INTEGRAL.XI]ver 1.0" 

1070 PRINT " Copyright (C) 1990 M.Kameda" 

1080 CLEAR &HDO00 ： LOADM ..FDC .OBJ" 

1090 *m_rwrec=&HE000 ： MEM$(m_rwrec+1,2)=MKI$ < &HF00O) 

1100 f m_wttrc=&HE01E ： MEM$ (rn_wttrc+1,2 ) =MKI$( &HFO03) 

1110 v_r8cmd=&HE0A6 : vskcmd1=&HE0A7 : v_skcmd2=&HE0A8 

1120 POKE v_rscmd,2：POKE v_skcmdl,4H1A:POKE v_skcmd2,&HIE 

1130 'POKE v_racmd,0：POKE v_8kcradl,&H18:POKE v_skcmd2,iH1C 

1140 v_sraacs=&HE0AB : POKE v_smacs,3 

1150 v=wait=&HE0AC : POKE v_wait,&H10 

1160 v_ctrl = 4HD18E ： s._path = &HEC80 : s_s = &HECC0 

1170 s_mac4 = a_s : a_t.r4 = s_B + 26 : s_dn=a_s + 30 : s_buf f=a_a + 31 ： a_ff = s_a + 33 

1180 s_bsiz=s_8+35 : a_escp=s_s+37 : s_iomm=s_s+38 : s_eof=s_s+39 : s_eof3=s_s+40 
1190 FOR i=s_mac4 TO s_mac4+26 ： POkI i,3 ： NEXT : POKE s_tr4,0,0,0,0 
1200 INIT "MEM0："：INIT "MEM1 : " 

1210 MEM$(s_ff ,2)=MKI$(&HD000) : MEM$(s_buff,2)=MKI$(&HEO00) 

1220 MEM$(s_bsiz,2)=MKI${&H1000) : POKE s_iomm,2 

1230 POKE s_eBcp,&H12：POKE s_eof,26:POKE s_eof3,26：POKE v_ctrl,32 
1240 p$="w ： / ； a ： / ； b:/ ； "+CHR$(0) : MEM$(s_path,LEN(p$))=p$ 

1250 POKE a_dn,0：POKE &HD07F,1 
1260 RUN "COMMAND.XI" 

リスト 2-1 

1210 MEM$(s_ff ,2)=MKI$(&H0) : MEM${s_buff,2)=HKI$(&H1 000 ) 

1220 MEM${s_baiz,2)=MKI$(&H3000) : POKE s_iomm,3 

リスト 2-2 

1120 •POKE v_rscmd,2：POKE v_skcmd1,&H1A:POKE v_skcmd2,&HIE 
1130 POKE v_rHcmd,0:POKE v_gkcmdl ， & H18：POKE v_skcmd2,&H1C 
1140 v_smac8=&HE0AB : POKE v_smacs,1 


入力方法 


140 Oh ! X 1990.7. 





あらかじめ読み込んでおいた FAT を参照 
しながら， バッファ ー杯までデータを読み 
書きします0レコード長と1クラスタ内の 
レコード 数は フォーマッ トによって違うの 
で，前もって指定してあるカウンタを使い 
ます 。 RWREC •「クラスタからレコードを 
計算する」 •「 FAT のつながりを追う（空き 
FAT を追う）」という重要なルーチンを使っ 
ているので，要 CHECK !また，1クラス 
夕ごとに FAT を追っかける アル ゴリズムな 
ので，えんえんと書き込みをした挙句に D 
ISK FULL エ ラーになる可能性もあります。 
本当なら実行する前に，きっちりと FAT を 
計算しておくべきなのですが……。 

ところで，このルーチンの頭のところで 
トラックを SEEK している意味不明の部分 
があります0いろいろテストしてみると， 
「2 HD モー ドで連続的に 1 トラックだけ SE 
EK 」 すると シークエラーが 発生するようで 
す。そのため，ここで 2 トラック分 SEEK 
して（あとですぐ戻すけど）ごまかしてい 
ますが，どうもこれは釈然としませんね。 

• DEVICE 

FAT を読み込みつつ，そのディスクのフ 
ォーマットを判定しております。読み込み 
中に エラーが 発生したり， FAT の内容が正 
当でなかったりすると，違うフォーマット 
と判断されます。また，ここで読み込まれ 
た FAT が，あとに CRSRW で使われます。 

データの扱い 

以上でリスト 3 については終わりにして， 
リスト 2 に移ります。ここでは ハードウェ 
アの接侍ではなくて，データを中心とした 
処理をしています。 

• DIR 

その名のとおり，ディレクトリ領域を読 
み込んで，指定されたファイル名を探し出 

図4 


します0ワイルドカードの取り扱い，サブ 
ディレクトリ，ファイル属性などというド 
ロドロした部分があるので，解析はやめた 
ほうがいいでしよう。フォーマット別の対 
応では，データ化の手法がもっとも効率的 
に運用されています。 「 DIR 2」 は，ほかに 
も該当するファイル名があるかどうか調べ 
るルーチンです。 

• PREOPEN&OPENS 

BASIC でいうところの OPEN 。 

デバイスやサブディレクトリ指定の部分 
の処理と，純粋にファイル名だけの処理に 
わけています0実際に「ファイルを OPEN 
する」というのは， OPEN 番号ごとにワー 
クエリアを設定して， そこにファイル情報 
をセットすることです0ファイル情報とは， 
FAT アドレス. バツ フアアドレス.デイレ 
クトリ内での位置•フォーマット•クラス 
夕 • サブディレクトリのクラスタなどと， 
ファイル名•ファイルサイズなどです〇ま 
た，ファイル番号はここではコマンド列の 
順に0，1，2……です。 

このルーチンで苦労したのは，ファイル 
名のセットのところでした。人間の不当フ 
ァイル名指定にも果敢に対応していく，と 
いうのは非常に大変です。サブディレクト 
リ名の判定など，あとで見てもわからない 
くらい汚いところです。それから，大文字 
/小文字の相互判定方法も CHECK ポィント 
でしよう。ここではファイル名の代わりに 
デバイス名 （ PRN ， NUL など）の判定も 
しています。 

また， OPEN 時には， 「 DIR 」 も呼び出さ 
れてディレクトリの読み込みとファイル名 
の検索も行っています。この時点で指定フ 
ァイル名が存在しない場合は，エラーが発 
生します0そして，そのディレクトリ情報 
をセットしたあとは，読み込んだディレク 
トリはそのまま捨ててしまいます。 
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籲 CLOSE 

BASIC の CLOSE のことです。 

実際には OPEN でやったことの逆で，ヮ 
ークエリアに設定しておいたファイル情報 
を利用して，ファイルをディスクに登録し 
ます0つまり，ディスクアクセスしてる最 
中はデータをクラスタごとに読み込み（書 
き込み）しているだけで，メモリ上の FAT 
を使っているだけなのです。そしてひとつ 
のファイルの処理が終わったら，もう一度 
ディレクトリを読み込んで，ファイル名を 
捜します。ここではまだクラスタに書き込 
んだデータを，ファイルとして登録してま 
せん（登録するということは，デイレクト 
図6 



■ OPEN 時処理 


プログラム体系図 



一"►制御の流れ 
d [> DATA の流れ 


プ 
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グ 
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イ 

ス 


入出力 （ TYPE ) 時処理 


-プログラム- 


DISK の 




画面用の 

デバイス 


データ 変換 


デバイス 

ドライバ 




ドラィバ 


( FDC , OBJ ) 


DISK 


入力 

バッファ 


出力 

バッフ； 

0 

画面 


(メモリ） 


(メモリ） 


ODhOAh 

( MS - DOS ) 


ODh 

( XI ) 


-改行コード変換の例- 


¢=0 


<コントロール'! 
(コ ード / 


制御 




DATA 
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F080 FC 0F 3A 8 B E0 ED 79 B7 
F088 01 D0 IF 3A A2 E0 ED 79 
F090 01 00 0B 3E 10 ED 79 FB 
F098 D1 Cl C9 ED 78 0F D0 0F 
F0A0 30 F9 4A ED 78 D9 ED 79 
F0A8 03 D9 4B 18 EE F3 CD B3 
F0B0 E 6 21 ED 78 38 03 21 0A 


SUM ： DB 


F100 FD 
F108 FC 
F110 03 
F118 21 
F120 22 
F128 IE 
F130 78 
F138 ED 
F140 D2 
F148 5D 
F150 EA 
F158 D9 


F0B8 00 22 
F0C0 ED 78 
F0C8 F0 DA 
F0D0 47 F0 
F0D8 F9 4A 
F0E0 78 08 
F0E8 EB C5 
F0F0 E7 D1 
F0F8 8 C EB 


■ リスト 1 

F000 C3 06 F0 C3 02 FI3A 8 B : 34 
F008 E0 FE 04 D2 C5 E 8 C5 D5 : FB 
F010 CD 78 E 8 38 73 3A 81 EB : 7E 
F018 01 FA 0F ED 7916 FB IE : 9F 
F020 F 8 D9 ED 4B 91 E0 D9 3A : 8 D 
F028 A1 E0 B7 C2 AD F0 F3 CD : 57 
F030 B3 E 6 21 ED 79 38 03 21 : 7C 
F038 02 00 22 A 6 F0 3E 80 CD : 45 
F040 E 6 F0 38 44 CD 9B F0 07 : B1 
F048 E 6 DF 28 05 CD 31 EA 18 : F2 
F050 37 D9 60 69 ED 4B 91 E0 : 82 
F058 B7 ED 42 ED 4B 9F E0 B7 : 54 
F060 ED 42 D9 28 08 3E 0132 : A9 
F068 8 C E0 3718IB 2A 9F E0 : 7F 
F070 ED 5B 91 E0 19 22 91 E0 : 65 
F078 2A 93 E0 23 22 93 E0 01 : 56 


SUM ： 09 BA 55 3C 8 A 42 26 07 EC0F 


SUM ： B4 05 5F 98 46 4F AE BC C67D 



て LOSE 時処理- 


| リスト 2 


リと FAT をディスクに書き戻すことです)。 

また，上書きをする場合は，ファイル名 
を探したときにそれの旧ディレクトリが発 
見されるはずなので，そのディレクトリと 
FAT を消してその上からを書き込みます。 
この方法だと，新しい FAT を書き込んだあ 
とに古い FAT を消去するので， FAT にはぼ 
ろぼろと「穴」が空いていきますが，まあ， 
そういう構造なので問題はありません。 

それでこの CLOSE のいちばん最後で，上 
記のような登録をして，やっとひとつのフ 
ァイル処理が終わるのでした。 

• PATH 

機能は6月号で説明したとぉりです。フ 
ァイルを OPEN する過程で，ファイル名の 
前に無理やり，パスに指定されていたパス 
名をつけて処理します。こうすれば，あた 
かも人間がパスをつけて指定したのと同じ 
ことになりますね。そしてそのパス名をつ 
け足す作業は，ファイル名がみつかるかパ 
ス名がなくなるまで続けられます。なぉ， 
パスが有効になるのは外部コマンドを使う 
ときなので，使い方などに関しては来月詳 
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しく説明します。 

• MSX 1 

データ変換を司るルーチン。 

前に説明したとおり，入カバッファのデ 
ータを出カパ、ッファへ転送するときに，な 
んらかの変換を加えます。 「 NOCHECK 」 
は，なんの変換も加えないときのルーチン 
です。変換にも，エンドコード判定のみ • 
改行（コントロール）コード変換•その逆 
の3種類があります。どれにしてもアルゴ 
リズムは簡単で，「1バイト読んで，必要な 
らひとつ前のデータも参照しながら変換し 
て（あるいはしないで)，転送」の繰り返し 
です。したがって，これを任意のデータの 
変換ルーチンとして使うことはできません。 

そして，このルーチンのもうひとつ重要 
な機能は，呼び出したルーチンに対して出 
力/入力要求をすることです。呼び出したル 
ーチンは，この要求によって入出カパ、ッフ 
ァのデータを入出力します。また，データ 
の終わりを知らせてくることもあります。 
いわば，プログラム同士で通信制御を行っ 
ているようなものです。変換の際にデータ 
の増減が起こるので，このようなアルゴリ 
ズムになりました。 

• ノーマル 仕様のすごい奴 

XI 用ルーチンのことです 0 Xlturbo では， 


漢字変換エリアなどで使われる & HF 000 以 
降に，ディスクアクセスルーチンを置きま 
した。 「 RWREC 」 ルーチンへのジャンプア 
ドレスを変更しているので，かたちとして 
は 「 RWREC 」 の差し換えです。もうひとつ 
は， 「 WTTRC 」（ 1トラックフオーマット 
ルーチン）の差し換えになります0この2 
つを代えるだけで動いてしまうのが， KAM 
E-DOS のいいところでしよう。でも，内容 
は実は『試験に出る XI 』そのまんまです。 
祝氏に感謝，感謝。 

氺氺氺 

今月も 長い 解説でしたが， KAME-DOS 
の 概要は わかってもらえましたかねえ？ 
とりあえずわからなくても，興味のあると 
ころの知識が増えれば，それだけ将来役に 
立つこともあるでしよう。今月の記事は， 
むしろ他機種ユーザーでも， DOS に興味の 
ある人に読んでほしいところです。 DOS の 
構造を知る手掛かりになるだろうし，「シス 
テムプログラムとは こういうもんだ！」と 
いうのもわかることでしよう。個々のルー 
チンの アルゴリズム も，知って おいて 損は 
ないと思いますよ。 

それでは，来月はもっと使える DOS に 
するために.外部コマンドの発表です。と 
りあえず来月まで，ばはは一い。に， 


0000 

eeee 

eeoo 

0000 

eoeo 

0000 

oeoe 

eeee 

eoeo 

oeoe 

0000 

0000 

D00O 

oeoe 

0000 

1)000 C3 87 D7 
D003 C3 A5 D7 
D0O6 C3 2F D8 
0009 C3 43 DA 
D00C C3 7D D5 
D0OF C3 6D DD 
0012 C3 6C DA 
0015 C3 D3 D6 
DOlfi C3 3C D7 


///////////////////////// 
INTEGRAL X No.i 
(KAME-DOS> for REDA 
COPYRIGHT 1990 N.KAMHDA 
///////////////////////// 


ORO tD0OO 


；/ JUMP TABLE / 

•DIR JP DIB 
参 DIRWT JP DIRWT 
•DIR2 JP DIR2 
INSX1 JP HSX1 
#ICPO JP ICPO 
fTRS JP TRS256 
fDLDIR JP DBLDIH 
•CLOSE JP CLOSE 
•C し OS2 JP CLOSB2 


D01B C3 8C D7 
D01E C3 20 DA 
0021 C3 P3 03 
D024 C3 CA D4 
D027 C3 DB D5 
D02A C3 28 DC 
D02D C3 85 DD 
D030 C3 4A D2 
D033 C3 A0 Dl 
0036 C3 D3 D1 
D039 
0039 
D039 
0039 
0039 
D06O 
D060 
D060 
0060 
D06O 
0060 
D07A 
D07A 
D07A 


IDIR3 
IDFRBE 
tPREOP 
tOPEMS 
tDVDRV 
#DIRSB 
fSETDN 
•TRAN 
•ALTA 
雜 TRANR 


JP DIR3 
JP DFRB 
JF PREOPEN 
JP OPENS 
JP DEVDRV 
JP DIHSUB 
JP SBTDN 
JP TRAN 
JP ALTA 
JP TRANRT 


；///////////// 

； PROGRAM 
: ///////////// 

ORG 90060 
；/ OPTION WORK , 


;/ OPEN WORK 4 


D080 

0080 

D 08 e 

D084 


80 


80 

80 01 
81 00 
82 06 00 

84 00 

85 00 

86 0d 00 
88 00 00 

8A 07 07 07 07 

8E 2d 


49 ORG 1D080 
5d : 

51 tZOKUl DS 4 

52 #FNAM1 DS 46«4 
RN.C2 

53 

54 WORK エリア 

55 ; 

5$ ORG $0180 


♦35 


DB 1 
DB 0 
DW 0 
DB 0 
DB 0 
DW 0 
DW 0 


tOD 

#OP 

#FCRS 

• YEN 
♦CDF 
#FSZL 

• FSZH 
#DDRV 
m 択 

• CTRL 


U 期層 DIR WORK / 
CSDIRN EQU SDF00 


PILE 番号 

OPEN 19 禳能指示 FLUG 
空クラスター K 
文卞列の大きさ 
コマンドが CD か？ FUJG 


DB 7,7,7,7 ； DEVICE-DRIVER 
DB 32 ； CTRL-CODE の上限 
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► “この木なんの木”みたいな音楽をどしどし故せてほしい。たとえば，およげたいやきく 

んとか？ パーマンの 歌とかランバダと* . 。ラジオ体操第1と第2があったなあ。も 

ちろんおっさんの PCM を入れると力 . 。 秋本知彥 （18) 山県 


セットした’情報を 
読み込む 


D 2 B E 7 〇 2 
C 1 B A 1 A D 


O 18CC45F23ADA 
c 6ADE488DE551 


> F E F C 2 3 C 

B 883A60EDCD7 
9 E4B01E3F0CB 

4 88D111F 08170 
4 73C2F9022FE0 

O D733FB8DF6F9 
B CEF024F3D21C 

4 5D182D1762D1 
F D4F32E00ECCC 

F 54D8099E7541 
6 CD57FDD3030D 

A 962DF 8890186 
c CE3EDF07FF1E 


C74AA673F 
9D9B 76797 


0D0F324FD 

FCF003D03 

00209 C687 
CADDDEEF0 

2EDF98C1E 

23C071F03 


} E 0 D D c E 






























DP1A P 

D18F 

D18P 

D18P 

D18F 

D18F 

D1A0 

D1A0 

D1A0 

D1A0 

D1A0 

D1AO1A 

OU1 CD B1 D1 

D1A4 DC F? D8 

D1A7 CD B1 D1 

D1AA D4 B8 D1 

OlAD 13 

D1AE 10 F6 

D1B0 C9 

D1B1 

D1B1 

D1B1 FB 41 
D1B3 D8 
D1B4 PE 5B 
D1B6 3F 
D1B7 C9 
01B8 
D1B8 
D1B8 CS 
D1B9 D6 41 
D1DB 4F 
D1BC 06 eo 
DIBS 2160 DO 
D1C1 09 
D1C213 
D1C31A 
D1C4 IB 
D1C5 PE 30 
D1C7 38 07 
D1C0 FB 3A 
D1CB 30 03 
D1CD D6 31 
D1CF 77 
D1D0 
DIDO 34 
D1D1 Cl 
D1D2 C9 
0103 
D1D3 
D1D3 
D1D3 
D1D3 AP 
D1D4 32 80 D1 
D1D7 32 81 D1 
D1DA CD 4A D2 
01DD D8 
D1DB 3A 97 EO 
D1E1 FB 02 
DIES 28 5B 
DIES PE 04 
D1E7 28 5A 
D1E9 3A SB E0 
01BC FB 04 
DIES 30 OE 
D1F0 C5 
D1F1 D5 
D1F2 87 
D1F3 6F 
D1P4 26 00 
D1P611 PA DD 
D1F9 0102 oe 
D1FC 18ID 
D1FB 

DIPS FE 06 
D20e 38 06 
0202 FB 16 
D204 38 3D 
D206 D6ie 
D208 
0208 C5 
D209 D5 
D20A 2105 eo 
D20D D6 04 
D20F 5F 
0210 16 00 
0212 CD 27 EO 
D21S 1102 DB 
0218 0105 eo 
D21B 
D21B 19 
D21C 1181 BE 
D21P ED GO 
0221 21 01 EE 
0224 3A 00 EB 
0227 B7 
D228 26 05 
D22A 4P 
D22B 06 00 
D22D HD BO 
D22P 
D22P B1 
D230 Cl 
0231 48 
0232 06 ee 
0234 RD BO 
D236 2181 RB 
0239 RD 
D23A B7 
D23B ED 62 
D23D 7D 
D23E 32 80 EE 
D241 B7 
0242 C9 
D243 
0243 

D243 3E OC 

D245 32 0C KO 

0248 37 

0249 C9 

D24A 

D24A 

D24A 

D24A 

D24A 2180 EC 

D24D 22 A9 EO 

D250 

0256 C5 

0251 D5 

0252 CD 48 BO 

0255 D1 

D2S6 Cl 

0257 D8 

0258 C5 

0259 D5 

D25A 3A 80 EE 

D25D 47 

D25B 1181 KE 

0261 CD 69 D2 

0264 D1 

D265 Cl 

0266 38 R8 

0268 C9 

D269 

0269 

0269 

0269 

D269 C5 

D26A D5 

D26B CD 21 De 

D26B D1 


71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 
H7 
88 
H9 

90 

91 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
iei 
102 
103 
11，4 

105 

106 

107 

108 
109 
lie 
111 
112 
1!：i 
11 .: 

115 

116 

117 

118 

119 

120 

122 

11 - 

124 

125 

126 
127 
\2H 

129 

130 

131 

132 
in 
134 
l ： «f) 

136 

137 

138 

139 

140 
Ml 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 


156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 
163 


166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 


200 

201 

202 

203 

204 

205 

206 
267 
208 

209 

210 
川 
212 
213 
21 i 
215 
2 H.. 

217 

218 

219 

220 


CSDIR 6QU $DF0O4-26 ••その CLUSTER 

；/////////// 

；/ PROGRAM / 

: /////////// 

ORG soue 


；/ option «ff / 

ALTA ;IN (DB),B 
LD A,(DE) 

CALL ALPHA? : 大文宇？ 

CALL C.OKCHG ；IF 連ろ CALL £ 
CALL ALPHA? : 大文字？ 

CALL NC.NUHB? ;ft 字 7 

INC DE •• 次の l 文字へ 

DJNZ ALTA 

RET 

ALPHA?; アルフアベヴト大文字か？ 
CP *A # 

RET C 
CP 
CCP 
RET 


NUMB? : 败字か？ A WORK へ SET 
PUSH BC 


SUB 'A 1 
U) C,A 
LD B,0 

LD HL,#ALPHA 
ADD HL t BC 
INC DE 
L(KA t (DE) 

DEC DE 
CP '0* 

JR C,NUMBRT 
CP 

JR NC.NUMBRT 
SUB .0.+1 
LD (HL) ,A 
NUMBRT 
INC (HL) 

POP BC 
RET 


WORK エリア 
HL=WORK^<DE)- # A* 


败字ならそれを SET 
違うなら 1 を SET 


• / PATH に K つて FILE をさがす / 

TRANRT ；IN (DE),B 
XOR A 

LD («0D) V A 
LD (#0P),A 
CALL TRAS 
RRT C 

LD A.(#MAC) 

CP 2 ； MS-DOS 

JR 2.NTRBOT 
CP 4 : MS-DOS 

JR 2.NTRBOT 
LD A, UDN) 

CP 4 

JR NC.SKRBOT ； IF ドライブ： >K: 
PUSH BC 
PUSH DE 
ADD A,A 
LD L,A 
LD H.e 

LD OE.D1SK0 : DATA エリア 
LD BC,2 : DATA の畏さ 

JR SKRB0T2 
3KRB0T 
CP 6 ； 

JR C,OKRBOT ； 

CP 22 : 

JR C.NTRBOT ； Q ： 〜 V : はダメ 
SUB 22-6 
OKRBOT 
PUSH BC 
PUSH DB 


LD HL.5 
SUB 4 


: A ： A-4 


LD B f A ； 

LD D.O ； 

CALL 讀 ll/THD ； HL=5tA 
LD DB.MEMO : DATA エリア 

LD BC,5 : DATA の長さ 

SKRB0T2 
ADD HL.DE 
LD DK,P256iS81 
LDIR ••ドライブ名 SET 
LD HL,P256^1 
LD A,(P256) 

OR A 

JR Z.SXRBBB 
LD C,A 
LD B.O 


LDIR : 供層 DIR 名 SET 

SKRBBB 
POP HL 
POP BC 


LD C.B 
LD B,0 

LDIR ; フ r イル名 SET 
LD HL,P256f$fil 
BX DE.HL 
OR A 

SBC HL.DB 

LD A,L ;A= 文字の長さ 
LD (P256tS80) t A 
OR A 
RET 


NTRBOT 
LD A,12 
LD (tSTOP),A 
SCP 
RET 

；/ PILB がみつかるまで 
； MAKE FILE-NAME OPEN / 
TRAN ；IN (DE) f R 
LD HL.PATH ； 

LD (#BPATH) ,HL ； PATH 初期化 
TRANLP 
PUSH BC 
PUSH DE 

CALL fSPATH : FILE-NAME SET 

POP DB 

POP BC 

RHT C 

PUSH BC 

PUSH DE 

LD A,(P256t$86) 

LD B,A ；BrLENGTH 

LD DE,P256 ♦ 寒 81 

CALL MCPATH ； (DE)=FILE-NAME 

POP DE 

POP BC 

.JR C f TRANLP 
RET 


:(PATH に fit い FILE を OPEN) 

MCPATH ；IN (DE) v B,OD,OP 
PUSH BC 
PUSH DB 


CALL tPREOP ; ドライブ 0| « OPEN 
POP DE 


D26F Cl 
D270 D8 
02713A 84 D1 
0274 4F 
D275 78 
0276 91 
0277 EB 
D27fl 5F 
0279 16 ee 
D27B 19 
D27C EB 
D27D 41 
D27E 3E ei 
0280 32 65 EO 
0283 C5 
D284 D5 
D285 CD 24 D0 
D288 D1 
D289 Cl 
D28A C9 
D28B 
D28B 
D28B 
D28B 
D28B AF 
D28C 21 00 EE 
D28F 77 
D290 23 
0291 22 P8 DD 
0294 3E 02 
0296 32 81 D1 
0299 32 65 E0 
D29C 78 
D29D B7 
D29E 28 05 
D2A9 CD BF D3 
D2A3 28 05 
D2A5 

D2A5 CD 49 D3 

D2A818 09 

D2AA 

D2AA AF 

D2AB 32 51 EO 

D2AE CD 93 D3 

D2B1 

D2B113 

D2B2 05 

D2B3 

D2B3 CD CS D3 
D2B6 38 50 
D2B8 78 
D2B9 B7 
D2BA 28 SA 
D2BC D5 
D2BD CD 77 D3 
D2C0 6F 
D2C1 D1 
D2C2 0E 00 
D2C4 30 05 
D2C6 7C 
D2C7 B7 
D2C8 20 4C 
D2CA OC 
D2CB 
D2CB C5 
D2CC 45 
D2CD D5 
D2CE CD 21 D6 
0201 2A A4 EO 
D2D4 22 52 E0 
D2D7 D4 00 00 
D2DA D1 
D2DB Cl 
D2DC 38 20 
D2DB CD 20 D3 
D2B12151 H0 
D2E4 34 
D2E5 3B 04 
D2E7 BE 
D2E8 38IE 
D2BA 2A 7C E0 
D2BD 22 95 EO 
D2P0 CD 93 D3 
D2F3 CD 77 D3 
D2F6 38IB 
D2F8 4F 
D2P9 78 
D2PA 91 
D2FB 47 
D2FC 18 B3 
D2FB 
D2PB 

D2PB 3A 85 D1 
D301 B7 
D302 20 04 
0304 79 
0305 B7 
0306 20 OE 
D308 
0308 78 
D309 32 84 D1 
D3ec 3H 08 
D30B 32 8C EO 
0311 37 
0312 C9 
D313 
D313 AF 
0314 18 05 
0316 
0316 AP 
D317 32 8C E0 
D31A 78 
D31B 

D31B 32 84 01 

D31E B7 

D31P C9 

0320 

0320 

D320 

D320 

D320 D9 

D32101 0D 00 

D324 ED 5D F8 DD 

0328 216B EO 

D32B ED BO 

032D 

D32D IB 

D32E 1A 

032F FE 20 

0331 28 FA 

D33313 

0334 3E 2F 

D33612 

0337 13 

D338 EO 53 F8 DD 

D33C 2101 EE 

D33F ED 

0340 B7 

0341 ED 52 

D343 7D 

D344 32 00 EE 

0347 D9 

0348 C9 

D349 

0349 

0349 

D349 

D349 D9 

D34A 2100 DF 

D34D CD BB DD 


222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 
26 3 
:: M 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 
266 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 
3e4 

305 

306 

307 

308 

309 

310 


320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 


POP BC 
RET C 


LD A t («Y6K) 
LD C,A 
LD A.B 
SUB C 
EX DE V HL 
LD E.A 
LO D t 0 
ADD HL.DE 
EX DE.HL 
LD B,C 
LD A,1 

LD (#SBDR),A 


フルパ X FILE-NAME 
から 、ドライブと 

» ■ の • 分を WO 

Mt < • 


DEsFILE-NAME のみの 
先顬 ADR 
その畏さ 


PUSH BC 
PUSH DE 

CALL tOPENS : FILE-NAME OPEN 
POP DE 
POP BC 
RET 


••(期層 DIR«_ りる } 

KAISO ；IN (DE) 

XOR A 

LD HL.P256 
LD (HLKA 
INC HL 

LD (DDUSH) t HL 
LD A,2 

LD (tOP) t A ； .9 
LD (tSBDR).A ；DIR のみ 
LD A.D 
OR A 


JR Z.NLBN0 
CALL HKIOO 
JR Z.KCBENT 
NLENO 

CALL SETCRD : SET CURRENT DIR 
JR KAIS02 
NCRBNT 

XOR A : ROOT 

LD (#DIRN),A 
CALL CHODIH ; « « を ff H 
KAISOLP 
INC DE 
DEC B 
KAIS02 

CALL TENTEN ；CD .• 

JB C.ERR8 
LD A,D ； 

OR A ; 

JR Z.N0YEN2 :LENGTH END 

PUSH DE 

CALL PINDYEN 

LD L f A 

POP DE 


し D C,0 

JR NC.KAISOSK 
LD A # H : 

OR A : DIR-NAME じゃない 
JR NZ.N0YEN2 
INC C •••，•がないよ FUK3 
KAISOSK 
PUSH BC 

LD B V L : LENGTH 
PUSH DE 

CALL HOTHR ； FILE-SAMH M 08 
LD HL • け BADR} 

LD (tHORF) V HL 

CALL NC.IDIR : DIR REAO&FIND 
POP DE 
POP BC 

JR C, NOYEN ;IF « 电なし JR 
CALL MKPTII 


LD HL»#DIRN ； 

INC (HL) : 

LD A,4 : 

CP (HU : 

JR C t ERR8 上はダメ 

LD HL • け ECRSI 
LD (tCRS).HL 
CALL CHODIR 
CALL PINDYEN 
JR C t NOYBN3 
LD C f A 
LD A.B 
SUB C 
LD B.A 

JR KAISOLP : NEXT STEP 


NOYEN :終了 ft 瑁 
LD A,(•CDF) 

OR A 

JB NZ f ERRB 
LD A,C 
OR A 

JR NZ.NOYEK2 
ERR8 
LD A.B 
LD (tYBN),A 
LD A,8 

LD (tSTOPI,A 

SCF 

BET 

NOYEN3 
XOR A 

JR NOYRNSK 
NOYEN2 
XOR A 

LO (#STOPI,A 
LD A t B 
NOVHNSK 
LD け YEN》，A 
OR A 
RET 

;tSUBDIR-NA 低の 
； うしろのスぺ 一 X を觖ばす） 
MKPTH 
BXX 

LD BC, 13 
LD DE パ DDUSH) 

LO HL V »FNAM 

LDIR JSUB-DIR-NAME SET 
MKPTHLP 
DEC OE 
LD A,(DE) 

CP • • 

JR 2,MKPTHLP 
INC DE 
LD A, V : 

LD <DEI ,A : •をつける 
INC DE ； 

LD (DDUSH),DE 
LD HL V P256«1 
EX DE.HL 
OR A 

SBC HL.DE 
LD A.L 
LD (P256) 


;< « 在の DIR の 

； クラスタ•とさを SET) 

SETCRD 

LD HL.CSDIRN ；DATA エリア 
CALL DNST2 


0350 7E 
0351 

D35132 51 EG 
0354 3D 
0356 87 
D356 4F 
D367 06 60 
0359 3A 8D E0 
D35C 5F 
D35D 16 00 
D35P 21 e8 ⑽ 
D362 CD 27 EO 
D365111A DF 
0368 19 
D360 09 
D36A 5E 
D36B 23 
D36C 56 

D36D ED 53 95 EO 

0371 ED 53 7C SO 

0375 D9 

0376 C9 

D377 

D377 

0377 

D377 

D377 C5 

0378 0E 00 

D37A 61 

D37D 78 

D37C B7 

D37D 28 0B 

D37P 

D37F CD EF D3 

0382 28 OA 

0384 PE 2A 

0386 CC 91 D3 

D38913 

D38A OC 

D38B 10 F2 

D38D 

D38D 37 

D38E 

D38E 79 

D38P Cl 

D390 CO 

D301 

D391 

0391 24 

D392 C9 

0393 

0393 

0393 3A 85 D1 
0396 B7 
0397 C8 
0398 D9 
0399 2160 DF 
D39C CO B8 DD 
D39P 3A 51 EO 
D3A2 77 
D3A3 D6 01 
D3A5 381C 
D3A7 87 
D3A8 4P 
D3A9 06 00 
D3AB 3A 8B EO 
D3AB 5P 
D3AF 16 00 
03B121 08 00 
D3B4 CD 27 HO 
D3B7111A DF 
D3BA 10 
D3BB 09 

D3BC ED 5B 7C E0 

D3C0 73 

D3C123 

D3C2 72 

D3C3 

D3C3 D9 

D3C4 C9 

D3C5 

D3C5 

D3C5 

D3C5 

D3C51A 

D3C6 FE 2B 

D3C8 20 23 

D3CA 13 

D3CB 1A 

D3CC IB 

D3CD FE 2B 

D3CF 20 1C 

D3D13A 51 EO 

0304 D6 ei 

D3D6 D8 

D3D7 D9 

D3D8 CD 51 D3 

D3DB CD 93 D3 

D3DB 13 

D3DF 13 

D3B0 05 

D3E105 

D3B2 28 09 

D3E4 CD BF D3 

D3E7 20 02 

D3E9 37 

D3EA C9 

D3EB 

D3BD 13 

03EC 05 

D3RD 

D3ED B7 

D3BB C9 

03BF 

D3BF 

D3BF 

D3EP IA 

D3P0 FE 2P 

D3P2 C9 

D3F3 

D3F3 

D3F3 

D3P3 

D3F3 C5 

D3P4 CD 94 D4 

D3F7 218A D1 

D3FA CD 6C D7 

D3FD Cl 

D3PE 7E 

D3FF FE 07 

D401 ce 

0402 CD 2D D0 

0405 D8 

D406 C5 

0407 D5 

0408 CD 76 D7 

D40B E5 

D40C DD El 

040B 3A 80 D1 

D411 D6 0! 

0413 CE 00 
0415 6F 
0416 26 00 
0418 1100 08 
D41B CD 27 E0 
D41E ED 5B B1 EC 
0422 !9 
0423 OD 75 23 
0426 DD 74 24 
0429 DD R5 


371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

: iMH 

389 

390 

391 

392 
K 
394 
• 1^5 

396 

397 

398 


401 

402 

403 

404 

405 

407 

408 

409 

•no 

411 

412 

413 

414 
416 

416 

417 
41B 

419 

420 

421 

422 

423 

424 

425 

426 

427 
42R 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

W. 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 
4f»4 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 
476 

476 

477 

478 
179 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

487 

486 
4 HD 
490 

' 

492 

493 

494 
405 
ド“， 
•• 

498 

500 

501 

502 

503 

505 

506 

507 

508 


r -11 
512 
•-) n 

514 

515 

516 

517 

518 

519 

520 


LD A,(HL) 

SETCRD2 

LD UDIRNKA ; 深さ 
DEC A 


ADD A,A 
LD C f A 
LD B,0 


,(#DN) 

LD E，A 
LD D.0 
LD HL.8 
CALL iMLTHD 

LD DE,CSDIR ；DATA エリア 2 
ADD HL.DE 
ADD HLpBC 
LD B.(HL) 

INC KL 

LD D # (HL) :クラスター 

LD ( 拿 CRS し DE 

LD (fECRS) f DE 

EXX 

RET 


• パ次の V* をさがす） 

FINDYEN :OUT A 
PUSH BC 
LD C.0 
LD H,C 

LD A,D ；LENGTH 
OR A 


JR Z.YBNRTC 
FIHDYLP 
CALL HKIOO 
JR Z,YHNRT 
CP : KO DIR-NAME 
CALL Z.FINDWSK 
INC DE 
INC C 

DJNZ FINDYLP 
YENRTC 
SCF 
YKNRT 
LD A f C 
POP BC 
RET 


PINDWSK 
INC H 
RBT 


CHODIR 

LD A 9 (9CDF) ； ft 0FLUG 
OR A 
RET 2 
EXX 

LD ML.CSDIRK 
CALL DNST2 

LD A,(#DIHN) ;R| 壩の澴さ 
LD (HL) V A ； 

SUB 1；ROOT 
JR C.CHGDRT 
ADD A t A 


LD A • け DN} 
LD E t A 
LD D,0 
LD HL,8 
CALL tMLTHD 
LD DE,CSDIR 
ADD HL.DE 
ADD HL.BC 


LD DB t (tBCRS) 

LD (HL),E 
INC HL 

LD (HL).D ; クラスター 
CHODRT 
EXX 
RBT 


;<CD •• の 

TEHTBN 
LD A, (D8) 
CP ••• 


JR NZ.TENTHT 
INC DE 


JR NZ.TENTRT 
LD A f (VDIRN) 


SUB 1；=DEC A 

RKT C ；IF ROOT RET 

BXX 

CALL 3ETCRD2 
CALL CHODIR 
INC DK 
INC DE 
DEC B 
DEC B 


JR Z.TBNTRT 
CALL HKIOO 
JR Z.TBNTRT2 
SCP 
RET 

TBNTRT2 
INC DB 
DEC B 
TKNTRT 
OR A 
RBT 


LD A f (01 
CP •/• 


；/ OPEN 1 / 

PREOPEN ；IN (DE),OD 
PUSH BC 

CALL HDRV : DRIVER fl 定 
LD HL.fDDRV 
CALL ODST 
POP BC 
LD A.(HL) 

CP 7 

RET NZ ；IF DISK 以外 RET 

CALL 参 SETDN 

RET C 

PUSH BC 

PUSH DE 

CALL 0DST2 

PUSH HL ; OPEN 惰糴 WORK 
POP IX : =LD IX.HL 
LD A,(tOD) 

SUB 1；=DEC A 
ADC A,0 ;OPEN 番号 

LD L,A ; によって 

LD H.0 : « うメそ 

LD DE f S80O : リ-を 寒 8 
CALL iMLTHD ;00 ずつ咚 
U) DE,*4FFJ ; 動する 
ADD HL.DE ; 

LD (IXt35)»L 
LD (1X436),H 
PUSH IX 


► 6 H 号を読んだ後，5月号を引っぱり出して読んでたんです。そしたらなんと，はみだ 

しに私の名前があるじやないですか。感孙もんですねえ。ん，まてよ，これで私が浪人し ノーマル xi への対応 143 

たことが U 本全 | S | に知れわたったということ力 . 。 ★ 敬一 (18) 神奈川県 
















PUSH DE 

LD (*FF),HL ;ADR SET 

LD A •{ 参 MAO 

LD (SMACJ.A 

CALL #DEVIC ; Q 動利定 

POP HL 

POP IX 

LD (#FF),HL 

POP DE 

POP BC 

RET C 

CALL CSDBM 

LD A •( 霧 DN) ;OPEN した 

LD (IX+39),A ; 報を SE 

LD HL,<#BADR) ；T 

LD (IX+37) 參 L ; 

LD (1X438),H ; 

LD A,(#MAC) ； 

LD (IX+40),A : 

PUSH IX 
LD A, UOP) 

LD L,A 
LD A,(#SBDR) 

LD H.A 
PUSH HL 

CALL KAISO ；K V を CHECK 
POP HL 
LD A,H 

LD (#SBDR),A 
LD A.L 
LD (fOP),A 
POP IX 
RET C 

LD A,(tDIRN) 

LD (IX+43>，A 
LD HL f (fECRS) 

LD (IX+44),L 
LD (1X^45),H 
RET 

;(ROOT-DIR へもどす） 

CSDBM 

LD A,(SMAC) 

LD HL, 赛 MAC 
CP (HL) 

RET Z ;IF 网じ FORMAT RET 

LD HL,CSDIRN 

CALL DNST2 

XOR A ;ROOT へ 

LD (HL) V A 

RET 

;(DEVICE-DRIVER 雄 分け J 

HDRV 
LD A,B 
CP 3 

RBT HZ IF 3 文字以外 RET 
XOR A 

LD (#VBNl f A 
LD HL,SRDR ；TABLE 
LD C,0 
HDHVLP2 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD B,3 ;3 文字 
HDRVLP 
LD A f (DE} 

CP (HL) 

JR Z.HDRVSSK 
CALL OKCHG 
CP (HL) 

JR NZ.HDRVSK 
HDRVSSK 
INC DE 
•IKC HL 
DJNZ HDRVLP 

POP HL .DRIVER 指定 

LD HL f tDDRV ;WORK TABLE 

LD D,f. : % 94CODE 

CALL ODST 

LD (HL) t D 

POP DE 

RET 

HDRVSK 
INC C 
POP HL 

LD DE ( 6 ；6 SKIP 
ADD HL.DE 
POP DE 
LD A パ HL 】 

OR A 

JR NZ,HDRVLP2 
RET 


521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 


620 

621 

622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 

660 
661 
662 

663 

664 

665 

666 

667 

668 

669 

670 


1990 . 7 . 


D54C 

D54E 

D551 

D553 

D553 

DS56 

0556 

0558 

D55B 

D55D 

D55F 

0560 

0561 

0561 

D564 

D565 

D566 

0568 

D569 

D56C 

D56F 

D572 

D575 

0578 

D57B 

D57C 

D57D 

D57D 

D57D 

D57D 

D57D 

DS80 

0581 

0583 

D584 

D586 

0586 

0588 

D58B 

D58E 

0591 

D595 

D598 

D598 

D599 

D599 

D59C 

D59F 

D5A1 

D5A3 

D5A5 

D5A8 

D5AC 

D5AF 

D5AF 

D5B0 

D5B0 

D5B3 

D5B4 

D5B6 

D5B7 

D5BA 

D5BB 

D5BB 

D5BB 

D5BB 

D5C1 

D5C2 

D5C3 

D5C4 

D5C5 

D5C6 

D5CA 

D5CB 

D5CD 

D5CF 

D5D2 

D5D3 

D5D4 

D5D7 

D5DA 

D5DC 

05DD 

D5DD 

D5DD 

D5H0 

D5E1 

D5E4 

D5B7 

D5E8 

DSEA 

D5ED 

D5F0 

D5F3 

D5F6 

D5F9 

D5FC 

D5FF 

0602 

0605 

0608 

D60A 

D60D 

D6 

D6 


28 05 
CD 00 DO 
18 03 


30 09 
3A 8C E0 
FE 03 
28 09 


3A 89 HO 
B7 

C2 42 H0 
AF 

32 8C EO 
210100 
22 95 E0 
CD 21 E0 
2A 95 EO 
22 7C EO 


2813 

3B 01 
32 80 D1 
2A A4 EO 
22 91 EO 
FD 2198 D5 
C3 BB D5 

D8 

CD 09 D0 
3A 9C E0 
FB 02 
28 E3 
3E 02 
32 80 D1 
FD 21 AF D5 
C3 BB D5 

D8 


E5 

DD El 
DD 6E 23 
DD 66 24 
22 8D E0 
DD 6E 29 
DD 66 2A 
22 95 EO 
DD 7E 28 
32 97 BO 
DD 7E 27 
32 8B E0 
DD E5 
CD IB HO 
CD 09 E0 
DD El 
D8 

2A 95 EO 
DD 75 29 
DD 74 2A 


D6 

D6 

D620 

D621 

0621 

D621 

D621 

D621 

D624 

D625 

D626 

D628 

D62D 

D62C 

D62F 

D631 

0634 

0636 

D637 

D639 

D63C 

063F 

D641 

D641 

D644 

D644 

0647 

D64A 

D64D 

D64F 

0651 

D654 

D656 

D657 

0658 

D658 

D658 

065A 

D65D 

D660 

D662 


CA 36 EO 
FE 02 
CA 36 HO 
FE 03 

ca 

3E 2A 
32 C7 DD 
32 D4 DD 
18 03 

CD 7B C6 

0110 00 
21 C7 CD 
3A 81 D1 
FE 03 
28 07 
1154 EO 
ED BO 
B7 
C9 


06 OD 
1168 EO 
CD 6D D6 
06 03 
21 D4 DD 


671 

672 

673 

674 

675 

676 

677 

678 

679 

680 
681 
682 

683 

684 

685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 

693 

694 

695 

696 

697 

698 

699 

700 

701 

702 

703 

704 

705 

706 

707 

708 

709 


DD 2140 BC 
4F 

06 00 
DD 09 
DD 7E 03 


DD 6E 04 
DD 66 05 
PD E5 


JR Z.OPNSK2 
CALL 参 DIR 
JR OPNSK3 
OPNSK2 
CALL #DIH3 
OPNSK3 
JR NC,0PNSK1 
LD A,(fSTOP) 

CP 3 

JR Z.OPNSK4 
SCF 
RET 

OPNSK1 ； WRITF. 

LD A, UFDOPf2 ) 

OR A 

JP NZ,#KRR7 
OPNSK4 
XOR A 

LD (ISTOP),A 

U) HL f 1 

LD (#CRS) f HL 

CALL 参 SECOO ••空をさがす 

LD HL,(«CRS) 

LD (#HCRS),HL 
OR A 


； / デ-夕入出力先決定 

ICPO 

LD A,(#IOPG) 

DEC A ; l ••入力餐求 
JR Z,ICPBNT2 
DEC A ;2 •• 出力*求 
JR Z,ICPBNT1 
ICPOLP ;0.• M 期化 
LD A,1 


ADR 


722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 

729 

730 

731 

732 

733 

734 

735 

736 

737 

738 

739 


750 

751 

752 

753 

754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 

780 
701 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

793 

794 

795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 
802 

803 

804 

805 

806 

807 

808 

809 

810 


815 

816 

817 

818 

819 

820 


LD («BF) # HL 
LD IY,XCP02 
JP DEVDRV 
ICP02 : rCALL DEVDRV 
RET C ; 

ICPBNT1 

CALL 猶 MSX1 ; 変裱 
LD A,(#IOPG) 

CP 2 

JR Z,ICPOLP 
LD A v 2 
LD (#OD) t A 
LD IY.ICP03 : 

JP DEVDRV ; 

1CP03 ；=CALL DEVDRV 

RET C ; 

ICPENT2 
LD A,(fIOFGI 
OR A 

JR NZ,ICPENT1 
XOR A 

LD (iOD),A 
RET 

DEVDRV •• 夫限の JUMP 
LD HL t #DDRV 
CALL ODST 
LD A,(HL) 

ADD ； 



RET Z ； 0..BASIC 
LD L,(IXi4t 
LD H.UX+5) 

PUSH IY ； 

JP (HL) ；CALL (HL) 

DBVOI ；IN BF DISK 專門 
LD A,(fOD) 

DEC A 

LD (iFRWF),A : R&U FLUQ 
CALL ODST2 
PUSH HL 
POP IX 

LD L, (1X^35) ； IU f 
LD H,(1X436) ••情報 15 定 
LO (fFF),HL 
LD l”UX + 41> 

LD H,(IX+42) 

LD UCRS) f HL 
LD A,(1X^40) 

LD (#MAC),A 
LD A.<IX ， 39J 
LD (#DN),A 
PUSH IX 
CALL #VAH 
CALL 参 CRSRW ;RAW 
POP IX 
BET C 

LD HL,<«CRS) 

LD (IXf4l),L 
LD (1X442).H 
NULRET 
XCR A 

LD (fFRWF).A 
RET 

； <FILE-NAME« M) 


CALL CLRFAM ；MHM CLEAR 
LD A,B 
OR A 

JR NZ.MOTHSK2 ；IF 長さ >0 
LD A,( 参 OP) ； 1' 

OR A 

JP Z,#ERR3 
CP 2 ;2,•••• 1 

JP Zi#RRR3 
CP 3 
RET Z 
LD A,••• 

LD (BGAM) 

LD (BOAM413) f A 
JR MOTHSK3 
MOTHSK2 
CALL INSTEN 
MOTHSK3 
LD BC,16 
LD HL.BGAH 
I.D A, («OP) 

CP 3 

JR Z.MOTHSK4 
LD DE,#FLNM 
LDIR 
OR A 
RBT 


MOTHSK4 
LD B,13 
LD DH,#FNAM 
CALL SUG02 
LD B,3 

LD HL,BGAM+13 


0665 1175 E0 
0668 CD 6D D6 
D66B B7 
D66C C9 
D66D 
D66D ?B 
D66E FE 2A 
D670 C8 
0671 FE 3F 
0673 28 01 
067512 
0676 
D676 23 
D67713 
D670 10 F3 
D67A C9 
D67B 
D67D 
D67B D5 
D67C 48 
D67D 06 0D 
D67F 21 C7 DD 
D682 
D6821A 
0689 13 
D684 FB 2B 
D686 2819 
0688 77 
D689 23 
D68A 6D 
D68D 28 07 
D68D 10 F3 
D68F CD D4 D6 
D692 30 OD 
0694 
0694 D1 
D695 3A 81 D1 
D698 FB 02 
D69A CO 
D69B 3B 2A 
D69D 32 D4 DD 
D6A0 C9 
D6A1 
D6A1 
D6A1 0D 
D6A2 28 OE 
D6A4 06 03 
D6A6 21 D4 DD 
D6A9 
D6A91A 
D6AA 77 
D6AB 13 
D6AC 23 
D6AD OD 
D6AE 28 02 
D6B0 10 F7 
D6B2 
D6B2 D1 
D6B3 C9 
D6B4 
D6B4 
D6R41A 
D6B513 
D6B6 FE 2E 
D6B8 Cfi 
D6D9 OD 
D6BA 20 F8 
D6BC 37 
D6BD C9 
D6BE 
D6BE 
D6BE C5 
D6BF D5 
D6C0 E5 
D6C101OF 00 
D6C4 3E 20 
D6C611 C8 DD 
D6C9 21 C7 DD 
D6CC 77 
D6CD ED BO 
D6CP HI 
D6D0 D1 
D6D1 Cl 
D6D2 C9 
D6D3 
D6D3 
D6D3 
D6D3 

D6D3 CD 76 D7 
D6D6 E5 
D6D7 DD El 
D6D9 2A 86 D1 
D6DC DD 7510 
D6DF DD 7411 
D6E2 2A 88 D1 
D6E5 DD 7512 
D6B8 DD 7413 
D6HB 2A A4 H0 
D6EB 22 52 EO 
D6F1 DD 7R 2B 
D6F4 32 51 EO 
D6F7 DD 6E 2C 
D6FA DD 66 2D 
D6FD 22 95 EO 
D70O CD IB DO 
0703 2A A4 K0 
D706 D4 36 D7 
0709 22 52 EO 
D70C AF 
D70D 32 BC BO 
0710 CD DA D9 
0713 DA 3C E0 
D716 CD 76 D7 
D7191168 EO 
D71C 0123 00 
D71F ED BO 
D7212180 DO 
0724 CD 6C D7 
D727 7H 
D728 32 A3 EO 
D72B 3B 01 
D72D 32 A1 E0 
0730 CD 07 D9 
D733 C3 3C D7 
0736 
0736 

D736 CD 03 EO 

0739 C312 DO 

D73C 

D73C 

D73C 

D73C 

D73C CD 76 D7 
D73F E5 
0740 DD El 
D742 DD 7B 2B 
0745 32 51 EO 
0748 B7 
0749 2811 
D74B DD 6E 2C 
D74E DD 66 2D 
D75122 7C BO 
0754 E5 
D7S5 CD 03 EO 
D758 El 
0759 22 95 BO 
D75C 

D75C DD 6E 23 
D75P DD 66 2A 
D762 22 8D EO 


821 LD DE,#FNAM+13 

822 CALL SUG02 

823 OR A 

824 RET 

825 SUG02 

826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 

839 

840 


845 

846 

847 

848 

849 

850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 

857 

858 

859 

860 


865 

866 

867 

868 

869 

870 


875 

876 

877 

878 

879 

880 
881 
882 

883 

884 

885 


888 

889 

890 


894 

895 

896 
097 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 
967 
908 
969 

910 

911 

912 

913 

914 

915 

916 

917 

918 

919 

920 


925 

926 

927 

928 

929 

930 


935 

936 

937 

938 

939 

940 


LD A,(HL) 

CP '•» 

RET Z 
CP •?» 

JR Z,SUOOS 
LD (DE),A 
SUGOS 
INC HL 
INC DE 
DJNZ SUQ02 
RET 

INSTEN ; 以下 NAME ® 瑁 
PUSH DE 

LD C,B ； C=DATA LENGTH 
LD B,13 
LD HL,BGAM 
INSTENLP 
LD A f (DE) 

INC DE 
CP * ノ 

JR Z f INSTENSK 
LD (HL),A : DATA SET 
INC HL 
DEC C 

JR Z f INSTHNS2 
DJNZ INSTENLP 
CALL INSTEN2 ；FIND 1 . 1 
JR NC t INSTENSK ；IF あれば JR 
INSTENS2 ゾ • * がない 
POP DE 
LD A,(tOP) : 

CP 2 ； (#OP)s2. R 子： • 事 • 

RET NZ ； 

LD A •• 拿 • ； 


INSTENSK ; 扣员子処理 
DEC C 

JR Z,INSTSS 
LD B,3 

LD HL f BGAMM3 
INSTLP2 
LD A,(DE) 

LD (HL),A 
INC DE 
INC HL 
DEC C 

JR Z,INSTSS 
DJNZ INSTLP2 
INSTSS 
FOP DE 
RBT 

INSTEN 2 ；OVER 13 文字 
LD A,(HR) 

INC DE 
CP * • 1 
RET Z 
DEC C 

JR NZ.INSTEN2 

SCF 

RET 

CLRFAM ；WORK 
PUSH BC :初期化 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD BC f 15 
LD A, * 

LD 
LD 
LD 
LDIR 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RET 

；/ CLOSE AH / 

CIX)SE ；IN FJJAM.FSZL 
CALL ODST2 
PUSH HL ； 

POP IX ； L0 IX f HL 

(iFSZL) ••以 T 


DE.DGAMf1 
HL.BGAM 
(HL).A 


LD A 
LD ( 
LD L 
LD H 
LD ( 


: 


LD (IX+16 し L :悄報 SET 
LD (IX-fl7),H 
LD HL,(fFSZH) 

LD (IX^18) # L 
LD (IXild).H 
LD HL,(#BADR) 

*MORF)；HL 
• (IX 、 43) 

DIRN し A 
(IX+44) 

.(IX+45) 

#CRS),Ht 

CALL #DIR3 ；NEXT NAME FIND 
LD HL,(#BADR) 

CALL NC f CLOSESK 
LD (#MORF),HL 
XOR A 

LD (#STOP),A 

CALL OSHCO : 空 DIK をさ /^ す 
JP C,#ERR5 
CALL ODST2 
LD DE.fFNAM 
LD BC,35 
LDIR 

LD HL,#Z0KU1 
CALL ODST 
LO A,(HL) 

LD (#ZOKU).A 

941 LD A,I 

942 LD (#FRWF),/ 

943 CALL NACRM 

944 JP CLOSE2 

945 

946 CLOSHSK 

947 CALL fDLFAT ；DEL FAT 

948 JP tDLDIR ； I)EL NAME 

949 

950 . ；/ DISK CLOSE / 

952 CLOSE2 

953 CALL ODST2 

954 PUSH HL ； 

955 POP IX ；LD IX.HL 

956 LD A,(1X^43) 

95? LD (•DIRN) V A 

958 OR A 

959 JR Z.CLOSE2SK ；ROOT 

960 LD L,(IXt44) 

961 LD H,(IX^45) 

962 LD (0ECRS),HL 

963 PUSH HL :DIR がは みだす 

964 CALL fDLFAT ； D£L FAT 

965 POP ML ； 

966 LD (fCRSJ,HL 

967 CLOSE2SK 

968 LD L,(IXf35) 

969 LD H,(IXt36) 

970 LD (#FF),HL 


► ダンジョン マスターを やっていると，闹が降り始めた。そのうち雨にまじっ 

て白いものも降ってきた。餒かなと思っていると，つぶが大きくなってきたので笾だとわ 
かった。おかげで，学校のガラスが500枚以上割れ 14 LI が休みに。ピンポン玉ぐらいのもの 
もあったそうで，まさに，天災は忘れた頃にやってきた。 史彦 （17) 北海道 
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LD B, <HU ；SET DATA 败 
INC HL 
NA0RLP2 
PUSH BC 

LD C.lHL) ;BC = 位霞 
LD B,0 : 

INC HL 

LD A,(HL) ;A: | (さ 
INC HL 

LD E,(HL) ； DE= 

INC HL ;SET する ADR 
LD D f (HL )； 

INC HL 
PUSH HL 
LD HL,(#MORF) 

ADD HL,BC ； (HU ^ ^ 

LD B,A パ D £) へ 

CALL JITTS : B® SET 
POP HL 
POP BC 

DJNZ NAGRLP2 
CALL NADIN : Q| ft 
LD HL, 丨 # MORF> 

LD DE.32 ; 

ADD HL,DE ；NEXT 
LD (fMORF),HL 
OR A 
RET 

；(FILES を WORK に SET) 

NADIN 
LD C,(HL) 

INC HL 
LD B,0 
EX DE.HL 
LD HL,IfMORFI 
ADD HL.BC 
LD A,ItFHWF )； 

OR A ； 

JR NZ.NADIN2 ；WRITE 
CALL «LDAHL 
LD C,A : BIT 位 1 

LD HL,.FDOP ；WORK 
LD B,4 ;4 バイト 

NADINLP 
LD A,IDE) 

INC DE 

AND C ; BIT 取出 
LD (HU,A 
INC HL 

DJNZ NADINLP 
LD A,C :厲性 そのもの 
LD (#ZOKU),A 
RET 

NADIN2 ；WRITE 
PUSH HL JMORF4 
LD HL,#FDOP 
EX DE.HL 
LD B,4 
LD C f 0 
NADINLP2 

LD A,IDE} ；FDOP 
OR A 

JR Z.NADINSK2 
LD A,C ； 

OR (HL) ； C=C OR (HU 
LD C,A : 

NADINSK2 
INC DE 
INC HL 

DJNZ NADINLP2 
POP DE ;MORF+ 

CALL ZOKUS 
LD A f C 
JP tLDDEA 

ZOKUS 

LD A • け ZOKL’J 
OR A 
RET Z 
LD C,A 
XOR A 

LD UZOKU) ,A 
RET 

; (エリア * CLEAR) 

FMSETS 

LD A,(#FRWF) 

OR A 

JR NZ.FMSETS2 : WRITE 
LD HL.IFNAM 
LD B,35 
XOR A % 

DTBLCL 

LC (HL),A 
INC HL 
DJNZ DTBLCL 
RET 

FMSETS2 : WRITE 
LD DE,<fMORF) 

LD B,32 
RVFHCL 
XOR A 

CALL tLDDEA 
INC DE 
DJNZ RVFMCL 
RET 

;<B バイト分をエリア USET) 
JITTS 

LD A,(9FRWF) . 

OR A 

JR NZ,JITTS2 ；WRITE 
JITTSLP 
LD A,C 
CP 32 

CALL NZ.tLDAHL 
LD (DE),A 
INC HL 
INC DE 

DJNZ JITTSLP 
RET 

.JITTS2 .WRITE 
EX DE.HL 
NAORLP 
LD A,C 
CP 32 
LD A,(HL) 

CALL NZ,«LDDEA 
INC HL 
INC DH 
DJNZ NAORLP 
RET 

” 空 DIR をさがす > 

DSECO ； 1N MORF OUT MORF 
CALL SHTFNDT ； FORMAT 9<J 
LD B,0 

LD HL,(#MORF) 

LD DE,32 
DSECLP 

CALL tLDAHL 


D765 CD 03 DO 

0768 D4 06 E6 

D76B C9 

D76C 

D76C 

D76C 

D76C 

D76C C5 

D76D 3A 80 D1 

D770 4F 

D77106 00 

0773 09 

D774 Cl 

D775 C9 

D776 

D776 

D776 

D776 

D776 3A 80 D1 
D779 6F 
D77A 26 00 
D77C 112E 00 
D77F CD 27 E0 
D7821184 De 
D78519 
0786 C9 
D787 
D787 
D787 
0787 

0787 2154 Ee 
D78A 18 03 
D78C 

D78C 2168 EO 
D78F 

D78F 22 EA DD 

D792 CD B7 D7 

0795 AF 

0796 32 A1 EO 

D799 CD DB D7 

D79C 2A 91 E0 

D79F 22 20 DE 

D7A2 C3 2P Dfi 

D7A5 

D7A5 

D7A5 

D7A5 

D7A5 3E 01 
D7A7 32 A1 EO 
D7AA CO DB D7 
D7AD 36 20 
D7AF 32 98 EO 
D7B2 AF . 

D7B3 32 A1 BO 

D7B6 C9 

D7B7 

D7B7 

D7B7 

D7B7 

D7B7 C5 

D7B8 D5 

D7B9 E5 

D7BA 2A HA DD 

D7BD OE 02 

07BF 06 0D 

D7C1 

D7C17E 

D7C2 FE 2A 

D7C4 28 05 

D7C6 23 

D7C710 F8 

D7C918 06 

D7CB 

D7CD 3E 3F 
D7CD 77 
D7CE 23 
D7CF 10 FA 
D7D1 

0701 06 03 
D7D3 0D 
07D4 20 EB 
D7D6 B7 
D7D7 El 
D7D8 D1 
D7D9 Cl 
D7DA C9 
D7DB 
D7DB 
D7DB 
D7DB 

D7DB 2A A4 EO 
D7DE 22 91 HO 
D7E13A 51 GO 
D7H4 B7 
D7B5 C2 09 KO 
D7E8 C5 
D7E9 CD F8 D7 
D7BC 

D7EC CD 00 EO 
D7BF 38 05 
D7F1OD 
07F2 28 02 
D7F410 F6 
D7F6 
D7F6 Cl 
D7F7 C9 
D7F8 
D7F8 
D7F8 D5 
D7F9 B5 
D7FA 3A 97 BO 
D7FD DD 2134 El 
D801 3D 
0802 2812 
D804 DD 2! 36 El 
D808 3D 
D809 28 OB 
D80B DD 2138 El 
D80F 3D 
D810 28 04 
D812 DD 213A El 
0816 

0816 DD 6E 00 

0819 26 00 

D81B 22 93 EO 

D81R 2A 8F HO 

0821 ED 5B 9F EO 

D825 CD 2A E0 

0828 47 

0829 DD 4E 01 

D82C El 

D82D D1 

D82B C9 

D82F 

D82F 

D82P 

D82F 

D82F CD 38 D8 

0832 CA 07 D9 

D836 C3 36 HO 

D838 

0838 

0838 

0838 

0838 DD E5 
D83A CD 53 DD 
083D 06 80 
D83F 2A 52 E0 
D842 

0842 ED 5B 20 DE 


972 

973 

974 

975 
97S 

977 

978 

979 

980 


984 

985 

986 

987 

988 

989 

990 

991 

992 

993 

994 

995 

996 

997 

998 

999 
1000 
1001 
1002 

1003 

1004 

1005 

1006 

1007 

1008 
1009 


10 

10 

1020 

1021 

1022 

1023 

1024 

1025 

1026 

1027 

1028 

1029 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 

1044 

1045 

1046 

1047 

1048 

1049 

1050 

1051 

1052 

1053 

1054 

1055 

1056 

1057 

1058 

1059 

1060 
1061 
1062 

1063 

1064 

1065 

1066 

1067 

1068 

1069 

1070 

1071 

1072 

1073 

1074 

1075 

1076 

1077 

1078 

1079 

1080 
1081 
1082 

1083 

1084 

1085 

1086 

1087 

1088 

1089 

1090 

1091 

1092 

1093 

1094 

1095 

1096 

1097 

1098 

1099 

1100 
1 101 
1102 

1103 

1104 

1105 

1106 
i 107 
1108 
1109 
11 

11 


CALL fDIRWT ；WRITE 
CALL NC.fFATWT ; 

RET 

；/ HL=HL^(#OD) / 

ODST ；XU HL OUT HL 
PUSH BC 
LD A • け OD} 

LD C t A 
LD B,0 
ADD HL.BC 
POP BC 
RET 

；/ HL=HL^I6t(«0D) / 

； AS. .FNAM1 の大きさ 
0DST2 
LD A.(#0D) 

LD L,A 
LD H f 0 
LD DE,46 
CALL IMLTHD 
LD DE f tPKAMl 
ADD HL.DE 
RET 

；/ READ DIR / 

DIR : IN FLNM 
LD HL.fFLNM 
JR DIR3SK 
DIR3 

LD HL,#FNAM ； #FLNM « U M 
DIR3SK 

LD (BFNH),HL 

CALL EXTND ; f t'->•?* 

XOR A ； 

LD (#FRWF) t A ；READ 
CALL DIRRW : 

LD HL.UBF) 

LD (SH1MB),HL 

JP DIR2 ；FIND NAME 

；/ WRITE DIR / 

DIRWT 

LD A,1 ；WRITE 

LD (fFRWFl.A ; 

CALL DIRRW ; 

LD A,32 

LD (#PASS),A ；PASSWORD 
XOR A 

LD (#FRWF) f A 
RET 


;/ • 


"を”* ^ に展聞 


格層時 

format 別 a $ 


EXTND ；IN FLNM OUT FLNM 
PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD HL.(BFNM) 

LD C,2 
LD D,13 
EXTNDLPl 
LD A,(HL) 

CP • 拿 ， 

JR Z,BXTNDSK1 
INC HL 

DJNZ EXTNDLPl 
JR EXTNDSK2 
EXTNDSKi 
LD A,*?» 

LD (HL),A 
INC HL 

DJNZ EXTNDSKi 
EXTNDSK2 ••拡長子 
LD D,3 
DEC C 

JR NZ.EXTNDLPl 
OR A 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RET 

；(READ & WRITE DIR) 

DIRRW ;IN BSIZ,DIRN,CRS 
LD HL,(#BADR) 

LD («BF),HL 
U) A.(#DIRN) 

OR A 

JP NZ P #CRSRW 
PUSH BC 
CALL RDIRO 
RTDIRLP 

CALL iRWREC 
JR C.RDLPEXT 
DEC C 

JR Z.RDLPEXT 
DJNZ RTDIRLP 
RDLPEXT 
POP BC 
RET 

RDIRD 
PUSH DE 
PUSH HL 

LD A t («MAC> ；FORMAT 

LD IX,RDDT1 

DEC A ； 1..X12HD 

JR Z.RDIRDSK 

LD IX.RDDT2 

DEC A ； 2..MS-DOS2HD 

JR Z.RD1RDSK 

LD IX,RDDT3 

DEC A ； 3..X12D 

JR Z.RDIRDSK 

LD IX.RDDT4 ； 4..MS-D0032D 
RDIRDSK 
LD し . <IX+0) 

LD H,0 

LD (IREC) ,HL ••レコード 
LD HL,(|BSIZ) 

LD DE,(tSLNG) 

CALL tDIVHD 
LD B,A 

LD C, (IX-fl); レコード苡 
POP HL 
POP DE 
RET 

;< « 当す る FILE-NAME をさがす） 

DIR2 : IM MORF OUT MOHF r DTBL 
CALL SFLNM 
JP Z.NAGRM ；NAME SET 
JP 9ERR3 ; 一致なし 


R&W 


DIR レコ - ド R 


2 ; (FILE-NAME が一致するか？ 1 

3 : 

4 SFLNM ；IN MORF OUT MORF 

5 PUSH IX 

6 CALL SETFNDT ；FORMAT M U $ 

7 LD B.12B :ファイルは 128 袤て 

8 LD HL, ( 参 MORF) 

9 SFLNMLP 

0 LD DK.(SHIME) : DIR の蠹飧 


D846 B7 
D847 ED 52 
D849 30 28 
D84B 19 
D84C CD 121 
D84F DD BH ( 
D852 28IF 
D854 DD BE ( 
0857 2814 
0859 C5 
D85A E5 
D85B CD A5 I 
D85E CD B0 I 
D861 CC C2 I 
D864 B1 
D865 H5 
D866 CC 7E I 
D869 El 
D86A Cl 
D86B 28 6B 
D86D 

D86D 1120 ( 
0870 19 
0871 ie CF 
D873 
0873 AF 
D874 3C 
D875 2A 52 l 
0878 

D878 22 52 E 
D87B DD El 
D87D C9 
D87E 
D87E 

D87E DD 5E C 
D88116 00 
D88319 
D884 CD 12 E 
0887 D6 2E 
D889 20 02 
D88B 3C 
D88C C9 
D88D 

D88D ED SB E 
D891 EB 
0892 DD 46 C 
D895 CD B1 C 
D898 C0 
0899 2A EA C 
D89C 01OD € 
D89P 09 
D8A0 06 03 
D8A2 C3 HI E 
D8A5 
D8A5 

D8A5 DD 5E C 
D8A816 00 
D8AA 19 
D8AB CD 12 h 
D8AE 47 
D8AP C9 
D8B0 
D8B0 

D8B0 3A 65 E 
08B3 B7 
08B4 C8 
D8B5 DD 4E C 
D8B8 3D 
D8B9 28 04 
D8BB 78 
D8BC A1 
08BD A9 
D8BE C9 
D8BF 
D8BF 78 
D8C0 A1 
D8C1 C9 
D8C2 
D8C2 

D8C2 3A 64 E 
D8C5 B7 
D8C6 C8 
D8C7 FB 02 
D8C9 28 09 
D8CB FB 03 
D8CD 28 OA 
D8CF 78 
O8D0 DD A6 C 
D8D3 Ce 
D8D4 
D8D4 78 
08DB DD A6 C 
D8D8 C9 
D8D9 
D8D9 78 
D8DA DD A6 C 
D8DD DD AE C 
D8B0 C9 
D8E1 
D8E1 
D6B17E 
D8E2 FE 3P 
D8E4 28 0B 
D8E6 CD 15 E 
D8B9 DB 
D8EA 28 05 
D8EC CD F7 [: 
D8EP BE 
D8F0 C0 
D8F1 
D8F123 
D8F213 
D8P310 EC 
D8F5 AF 
D8F6 C9 
D8F7 
D8F7 
D8F7 
D8F7 
D8F7 E5 
D8F8 67 
D8F9 H6 20 
D8FB 20 05 
D8FD 3E 20 
D8FF B4 
D9O0 18 03 
D902 

0902 3E DF 
D904 A4 
0905 
D905 El 
D906 C9 
D907 
0907 
D907 
D907 

D907 CD 96 D 
D90A 

D90A 3A 97 E 
D90D 214C E 
0910 3D 
091128 OF 
D913 2172 E 
D916 3D 
0917 28 09 
0919 214C E 
D91C 3D 
D91D 28 03 
D91F 2172 E 
0922 


OR A ； 

SBC HL r DE ； 

JR NC r SFLED ； 

ADD HL.DE ； =i.D HL.(tMOHF) 
CALL tLDAHL 
CP (1X^0) : END 
JR Z.SFLED 
CP UX+1 丨 ；KILL 
JR Z,NMKSK 
PUSH BC 
PUSH HL 

CALL DZGET ; 厲性 
CALL SKDIR ;SKIP ,> 

CALL Z V SKDIR2 : SKIP 0 
POP HL 
PUSH HL 

CALL Z.NIDFY ； NAME? 

POP HL 
POP BC 

JR Z.SFLNMSK •• 光 ） i 
NMKSK 

LD DE.32 : NFXT 

ADD HL.DE 
DJNZ SFLNMLP 
SFLED 
XOR A 

INC A ；RZF 
LD HL, け MORF) 

SFLNMSK 
LD (#MORF) t HL 
POP IX 
RET 

NIDFY ；IN HL OUT Z FLAG 
LD E,(IX+2) 

LD D,0 
ADD HL f DE 
CALL tLDAHL 
SUB *.* 

JR NZ.NIDSSK 
INC A 
RET 

NIDSSK 
LD DH,(DFNN) 

EX DE.HL 雜 FLNM,DEsBUFF 

LD B,(IXf3) ； B=LENGTH 
CALL NIDLP ； NAME? 

RET NZ 
LD HL,(DFNM) 

LD BC,13 
ADD HL,BC 

LD B,3 ； B=LENGTH 

JP NIDLP ； NAMH? 

DZGET 


ADD HL.DE 
CALL tLDAHL 
LD B,A 
RET 

SKDIR 

LD A t (tSBDRl 
OR A 

RET Z ；0 
LD C,(IX^7» 
DEC A 

SKDIR：1 


OR A 

RET Z ；0 
CP 2 

JR Z f SKDIR22 
CP 3 

JR Z,SKDIR23 
LD A,B 

AND (IX+5> ； S1 
RET NZ 
SKDIR22 
LD A,B 

AND (IX+6) ； V12 
RET 

SKDIR23 
LD A,B 
AND (IX+6) 

XOR i IX+6) 

RET 


CP •?• 

JR 2.NIDWILD 
CALL 9LDADE 
CP (HL) 

JR Z,NIDWILD 
CALL OKCHG ; 大小 « » 
CP (HL) 

RET N7. ;NZ = 通う 
N1DWILD 
INC HL 
INC DE 
DJNZ NIDLP 
XOR A ; Z= « 当する 
RET 

; < 大文字 4 小文字 《 » » 

； A->a c->Z 
OKCHG ；IN A OUT A 
PISH HL 
LD H, A 
AND $20 
JR NZ.OKCHGSK 
LD A,$20 ； &B00100000 
OR H ； 大〇小 
JR OKCHGRT 
OKCHGSK 

LD A.SDF ； &B1101ini 
AND H ； 小 - > 大 
OKCHGRT 
POP HL 
RET 

;《FILEti 領を WORK に SET) 


LD A,(#MAC) 
LD HL.NADTl 
DEC A 

JR Z.NASKMC 
し D HL.NADT2 
DEC A 

JR Z V NASKNC 
LD HL.NADTl 
DEC A 

JR Z.NASKMC 
LD HL r NADT 2 
NASKMC 


0922 
0922 46 
0923 23 
0924 
D924 C5 
0925 4E 
0926 06 
0928 23 
0929 7E 
D92A 23 
D92D 5E 
D92C 23 
D92D 56 
D92E 23 
D92F E5 
D930 2A 
D933 09 
D934 47 
D935 CD 
0938 El 
0939 Cl 
D93A 10 
D93C CD 
D93F 2A 


211 
519 


4B D9 
52 EO 
20 00 


D9 
D9< 

D94B 4E 
D94C 23 
094D 66 
D94F EB 
D950 2A 
D953 09 
0954 3A 
D957 B7 
0958 20 
D95A CD 
D95D 4F 
D95B 21 
D96106 
0963 
D9631A 
D96413 
0965 A1 
D966 77 
0967 23 
0968 10 
D96A 79 
D96B 32 
D96E C9 
D96F 
D96F 
D96P E5 
0970 21 
0973 EB 
D974 06 
D976 0E 
0978 
0978 1A 
0979 B7 
D97A 28 
D97C 79 
D97D B6 
D97E 4F 
D97P 
D97F 13 
0980 23 
D98110 
D983 D1 
0984 CD 
D987 79 
0988 C3 
D98B 
D98B 
D98B 3A 
D98H B7 
D98F C8 
0990 4F 
0991 AF 
0992 32 
D995 C9 
0996 
0996 
0996 
D996 
D996 3A 
D999 B7 
D99A 20 
D99C 21 
D99F 06 
D9A1 AF 
D9A2 
D9A2 77 
D9A3 23 
09A410 
D9A6 C9 
D9A7 
D9A7 
D9A7 ED 
D9AB 06 
D9AD 
D9AD AF 
D9AB CD 
D9B113 
D9B210 
D9B4 C9 
D9B5 
D9D5 
D9B5 
D9B5 
D9B5 3A 
D9B8 B7 
D9B9 20 
D9DD 
D9BB 79 
D9DC FB 
D9BE C4 
D9C112 
D9C2 23 
D9C313 
D9C410 
D9C6 C9 
D9C7 
D9C7 
D9C7 BB 
D9C8 
D9C8 79 
D9C9 FE 
D9CD 7E 
D9CC C4 
D9CF 23 
D9D013 
D9D110 
D9D3 C9 
D9D4 
D9D4 
D9D4 
D9D4 
D9D4 CD 
D9D7 06 
D9D9 2A 
D9DC 11 
D9DF 
D9DF CD 


52 E0 
A1 EO 
15 

12 E0 
87 EO 


BB D9 
18 E0 


► PC 6001ユーザーだった明，ナイコンの友人 Tel にばかにされ「ナイコンのぶんざいで」 

と思っていたら X 68000 を打った。だが，本 HACE - HD を口い，人声で, i う。 「 HD をつけ ノーマル X I への対応 14〇 

てみろ！ j これで私も X 68000 のユーザーだ。 城之内 •茂（⑻丁-葉恥 


12345678901234567890123456789012345678901234 -S 
7 77777777 88888888 B 899999999990000000000111111 


yol 2345678901234567890123456 7 8901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901 
122222222223333333333444-4444444 5 55555555566666666667777777777888888888899 9 9999999000000000011 
J 33333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 444444444444 















CP (IX+O) ； KN!) 

JR Z.DSECRT2 
CP (IX+1) : KILL 
JR Z,DSECRT 
ADD HL t DE ；NBXT 
DJN2 DSECLF : 

JP #HRR5 
DSECRT2 
PUSH HL 
ADD HL,DE 
LD A,<IX.O> 

EX DE.HL ；END 

CALL #LDDEA : CODE 
EX DE,HL ；WRITE 

INC HL 

LD DE,(#BADR) ;ADR の 
OR A : つじつま 

SBC HL,DE ; 合わせ 

LD (#MSBT),ML ； 

POP HL 

DSBCRT ; みつかる 
LD (#MOHF),HL : Q M 
RET 

5 / DIRt 消去/ 

DELDIR ；IN MORF 
CALL SETFNDT ;FORMAT 明 
LD HL,(tMORF) 

LD DE f 32 ； 

OR A 

SBC HL,DE ;1 つ # 0 へ 
LD D,H ••もどす 

LD E f L ； 

LD A r (IX4l) 

JP tLDDEA : KILL 

； / 空クラスターを * ベる / 

DFRE ；OUT CRS 
LD HL v 0 
LD (FREE),HL 
INC HL 

LD 《参 CRS 丨 , HI 
FREELP 

CALL #SEC0O ; さ力 《 す 
JR C.FREERT :IF ない JR 
LD HL,(FREE) 

INC HL 

LD (FREE),HL 
JR FREELP 
FREERT 
XOR A 

LD (tSTOP),A 
LD HL,(FREE); 空 « を 
LD (#CRS»,HL ;( き CRS ) へ 
RET 

:/ DATA 変換 / 

MSX1；IN BADR.BSIZ.MSBT, EDR/W 
IOFG 

LDA f (&ESCP )； 

AND SF ； 

JP Z,NOCHECK ; 変捵しない 
LO A, け IOFGJ 
DEC A 

JP Z.OUTPUT2 ；OUPUT 黌求 
DEC A 

JP Z,INPUT2 ；INPUT ® 求 
CALL DLYSET ••初期化 
MSXLP1 

LD A,(NXTDB )； 

CP $0D ； 

JR Z.MAECR ; ft のデータ =$0D? 
MAERT 

CALL «LDADE 

CALL ENDCODE ••現在の データ 
JR C,MSXSK1 ； =END-CODE? 

CP $0D ； =$0D? 

JR NZ.IMACR ； 

LD (KXTDB),A : $0D なら « ff 
LD A,(4ESCP) 

AND $F 
CP 3 

LD A,SOD 
JR NZ.MSXSK1 
JR MSXRT1 
IMACR 

LD HL.fCTBL 
CP (HL) 

JR NC.MSXSK1 
LD A,* ' 

MSXSK1 
INC DE 
DEC BC 
MSXRT1 

CALL »LDDEA 
INC DE 
DEC BC 
EXX 
MSXRT2 
LD A,B 
OR C 

JP Z,INPUT 
MSXRT3 
EXX 

LD A,B 
OR C 
EXX 

JP Z f OUTPUT 
MSXRT4 
JR MSXLP1 

MAECR 
XOR A 

LD (NXTDB),A 
LD A,(4HSCP) 

AND $F 
CP 3 

JR C.CR し F 
LD A,$0A 
JR MSXSK1 
CRLF 

CALL #LDADE 
CP $0A 
JR NZ,MAERT 
INC DE 
DEC BC 
JR MSXRT2 


を樟人 

••拿 OA を ft く 
••今デ ー タ： $0A? 

； 1P i* 〇 

^POINTER 


: POINTER^ 

； CONTROL-CODE 

; 寒 20 以下 M 20 

• r 入力用 
；+POINTER 

;出力用 
；♦POINTER 

:入力 DATA 
； END? 

；IF END 

; 出力用 BUFF 
•• は一杯か ? 

；IP - » 

；LOOP 

••的デ ー V =$0 D 


DADE 

DADF 

DAE1 

DAE1 

DAE1 

DAB2 

DAE6 

DAEA 

DAEB 

DAEB 

DAF1 

DAF4 

DAF5 

DAF7 

DAF9 

DAFC 

DAFD 

DAPD 

DBO0 

DB04 

DB08 

DB09 

DDOD 

DB ： 

DB 


DB 

DB 

DB21 

DB22 

DB22 

DB22 

DB23 

DB26 

DD2A 

DB2B 

DB2B 

DB2F 

DD30 

DB32 

DB35 

DB38 

DB39 

DB3A 

DB3A 

DB3A 

DD3A 

DB3A 

DB3D 

DB3E 

DB41 

DB4 4 

DB48 

DB4C 

DB4D 

DB50 

DB54 

DB55 

DB56 

DB57 

DB58 

DB58 

DBS8 

DB58 

DD58 

DD5B 

DB5C 

DB5E 

DB5F 

DD62 

DB64 

DB65 

DB67 

DB68 

0B69 

DB6A 

DB6A 

DB6C 

DB6F 

DB72 

DB75 

DB76 

DB77 

DB77 

DB78 

DB79 

DB7A 

DB7A 

DB7A 

DB7A 

DB7A 

DB7D 

DD80 

DB83 

DB84 

DB86 

DB87 

DD89 

DB8C 

DB8B 

DB8E 

DB8F 

DD92 

DB94 

DB97 

DB98 

DB98 

DB9B 

DB9E 

DDA1 

DBA2 

DBA5 

DBA 7 

DBA7 

DBA7 

DBA9 

DBAC 

DBAD 

DBAD 

DBAD 

DBAD 

DBAD 

DBB0 

DBB2 

DBD3 

DBB6 

DBB7 

DBB8 

DBBC 

DBBD 

DDBF 

DBC2 

DBC5 

DBC8 

DBCA 

DBCC 

DBCF 

DBDO 

DBDO 

DBD3 

DB04 

DBDB 

DBDA 

DBDB 

DDDB 


2A A4 E0 
22 91 E0 
3A 9B E0 
D7 

20IE 
3E 02 
32 9C EO 


CD AD DB 
ED 4B 9D EO 
ED 5B A4 E0 


ED 52 
22 9D EO 
CD 11 DC 


32 HE DD 
CD AD DB 
ED 4D 9D EO 
ED 5B A4 EO 


3E 01 
32 9B HO 
3A E8 HC 

oi ei00 


2A A4 E0 
22 91 HO 
3A 9C £0 


28 OF 
CD EO DB 
18 OA 


32 99 EO 
3 B ei 
32 9C EO 


CD AD DB 
CD 11 DC 
3A 9B EO 


ED 5B 6P EO 
B7 

ED 52 
22 F3 DD 
2A F5 DD 
1100 00 
2811 
EO 52 
22 F5 DD 
DO 


INPUT ; 人わ鬌 求して 1 

LD <BFA し DE ; 保存 
LD (BSA)pBC : 

LD HL,(IBADR) 

LD (IBP) V HL 
• BDR) 


OR i 


570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 
SB3 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 

596 REALRT •• 鈐 7 

597 CALL LDM3B r 

598 REALRT2 


IF END 


JR NZ f REALRT 
LD A»2 
LD (IIOFQ),A 
RET 
INPUT2 

CALL SBCPZ ;FILE-SIZE 
LD BC.dMSDT ) ;值掃 
LD DE,(»DADR) 

LD DB,(BFA) 

LD BC•(BSA) 

EXX 

JP MSXRT 3 


LD A,1 
LD (#BDW),A 

XOR A ; これで終わりの意 

LD (IIOFO),A 

RBT 

LDMSDT と# MSBT に SET 

LD HL«(tBADR) 

LD BC,(9BSIZ) 

ADD HL.BC 

LD (IDF) f HL ;DATA の先 fflADR 
EX DE,m, 

OR A 

SBC HL f DR 

LD (»MSBT) f HL ;DATA (DLENOTH 

CALL FLSZSKT 

BXX 

RBT 


；(WORK l 


/ ジスタ-初期化） 


599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 
687 
608 

609 

610 
611 
612 

613 

614 

615 

616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 ； (KND-CODE 利変換} 

637 : 

638 ENDCODE 

639 LD HL.&EOF2 

CP (HL) ； END? 

JR Z.ENDSCF ；IF END 

EX AF.AF* 

LD A,(&ESCPJ 
AND IF 
DEC A 

JR Z,ON い ， EOF 
BX AF.AF 1 
OR A 
RBT 


DLYSET ；IN BADR.BSIZ.MSBT 
CALL FLSZCLR ； F-SIZE CLEAR 
XOR A 

LD (NXTDB),A 
CALL SBCF2 
LD BC,(fMSBT) 

LD DE,(IBADR) 

LO HL,(IBADR) 

LD DC,(«BBIZ) 

ADD HL.BC 
EX DE.HL 
EXX 
RET 


640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 


r 指令 


CM 


650 ENDSCK ； END-CODE 

651 LD A.1 

652 LD (9EDR),A 

653 LD A,(*EOF3) 

654 LD BC,1 

655 SCF 

656 RET 

657 ONLYBOF ; END-CODE のみ 変撺 

658 EX AF,AF' 

659 SCF 

660 RET 

661 

662 U DATA « ♦• なしの時の®理 

663 ; 

664 NOCHECK 

665 LD HL r UHADR) 

LD (IBP) f HL 
LD A,(#IOPO) 

DBC A ;1 ••出力 
JR Z f NOCI 
DEC A :2 ••人力 
JR Z.N0C02 

CALL FLSZCLR 
JR N0C02 
NOCO 
XOR A 

LD (#EDW) V A 


LD / 


LD け IOFG),A ; 出ね 
RBT 

680 N0C02 

681 CALL SBCFZ : SIZE CHECK 

682 CALL FLSZSET ； SI2E SET 

683 LD A,(tKDH) : END? 

684 OR A 

685 JP NZ.RHALRT2 

686 JR NOCO 

687 

688 NOCI ; 入力 B 求 

689 LD A,2 ; 

690 LO OIOFG) ,A 

691 RET 

692 

693 ； (FILE-SIZE {: よる鋒 了 利定> 

694 ； 

695 SBCF2 

606 LD A, (atKSCP) 

697 CP $10 

698 RET C ;IF SIZEffl 定がない 

699 LD HL f (SUBSL) : 下位 16BTT 

700 LD D.H 

701 LD C.L 

702 LD DE,(«BSIZ) : BUFF-SIZE 

703 OR A 

704 SBC »U”DE 

705 LD (SUBSL),HL 

706 LD HL.(SUBSH) : 上位 16BIT 

767 LD DE,0 

708 JR Z, 7.BASAZS ；IF SIZE = BUFF 

709 SBC HL.DR 
LD (8UB8H),HL 
RET NC ；IF まだ « つている 

7.BSAZ : 卜 SIZEH わ〇 

LO A.(#EOR )； 

OK A ； 

JR Z.ZD8A22 ;FAT はまたある 
LI) ( IMSBT) ,BC ； DATA LENGTH 
RET 

ZBASAZS 
LD A.H : 


DBDC B5 

DBDD C0 

DBDE 18 FO 

DBBO 

DBBO 

DBE0 

DBE0 

DBBO 2100 ( 
DBE3 22 86 I 
DBE6 22 86 i 
DBE9 CD 761 
DBGC B5 
DBED DD El 
DBEF DD 5E 
DBF2 DD 56 : 
DBFS BD 53 I 
DBF9 DD 6E 
DBFC DD 66 
DBFF 22 F5 I 
OC02 7A 
DC03 B3 
DC04 C0 
DC05 7C 
DC06 B5 
DC07 C0 
DC08 
DC08 

DC08 3A E5 I 
DCOB E6 OF 
DCOD 32 ES 1 
DC10 C9 
DC11 
DC11 

DC112A 86 I 
DC14 ED 5B \ 
DC1819 
DC19 22 86 I 
DC1C 2A 881 
DC1P 1100 < 
DC22 BD 5A 
DC24 22 88 I 
DC27 C9 
DC28 
DC28 
DC28 
DC28 
DC28 AF 
DC29 32 84 I 
DC2C 2A A4 I 
DC2F BD SB I 
DC33 19 
DC34 22 911 
DC37 SB 
DC38 

DC38 3A 8C I 
DC3B B7 
DC3C 2011 
DC3B CD 20 I 
DC41 CD 811 
DC44 D5 
DC45 CD 06 I 
DC48 01 
DC49 21841 
DC4C 34 
DC4D 18 E9 
DC4F 

DC4F 3A 76 I 
DC52 B7 
DC53 28 06 
DC55 3E OD 
DC57 CD 18 I 
DC5A 13 
DC5B 

DCSB 3H 1A 
DC5D CD 18 l 
DC6e 13 
DC612A 91! 
DC64 BB 
DC65 B7 
DC66 HD 52 
DC68 22 9D ! 
DC6B AF 
DC6C 32 8C ! 
DC6F 3C 
DC70 32 99 i 
DC73 32 9C I 
DC76 3C 
DC77 32 80 I 
DC7A FD 21 I 
DC7E C3 BB I 
DC81 
DC81 

DC813A 7G T 
DC84 B7 
DC85 20 OA 
DC87 CD 98 J 
DC8A 3E OD 
DC8C CD 18 I 
DC8F 13 
DC90 C9 
DC91 
DC91 

DC91 CD 09 I 
DC94 13 
DC95 13 
DC9613 
DC97 C9 
DC98 
DC98 

DC98 CD 09 t 
DC9B 3A 6A l 
DC9B B7 
DC9F 28 07 
DCA121 ee C 
DCA419 
DCA5 SB 
DCA618 OE 
DCA8 

DCA8 3A 7A E 
DCAB OR ee 
DCAD CD E4 t 
DCB0 2A 78 E 
DCB3 CD D2 t 
DCB6 
DCB613 
DCB7 CD 2D I ： 
DCBA 3A 87 E 
DCBD E6 01 
DCBF C8 
DCC0 3A 97 E 
DCC3 FE 02 
DCC5 C8 
DCC6 FE 04 
DCC8 C8 
DCC9 13 
DCCA 2A 83 E 
DCCD OE 01 
DCCF C3 D2 C 
DCD2 
DCD2 
DCD2 
DCD2 
DCD2 1C 
DCD3 CD E4 l 
DCD6 7D 
DCD7 CD E4 C 
DCDA 79 
DCDB B7 
DCDC C0 
DCDD ID 


763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 


:(FILE-SIZE 初期化） 

FLSZCLR 
LD HL t 0 

LD (#FSZL) f HL •• f 位 

LD (拿 FSZHhHL ; 上位 

CALL ODST2 

PUSH HL 

POP IX 

LD E,(IX+16) 

LD D,(1X417) 

LD (SUBSD.DE ； WORK L 
LD L, (IX-H8) 

LD H,(IX>19) 

LD (SUBSH),HL ；WORK H 

LD A t D 

OR E 

RET NZ 

LD A,H 

OR L 

RET NZ 

: SIZE が 0 の W 

ZBSAZ2 ;FAT と 遵ク特 

LD A,(4BSCP) ;FAT 優先 
AND $F « 

LD (&ESCP),A 
RET 

FLSZSET ;SIZE 更舫 
LD HL, 丨 tFSZL) 

LD DE,(IMSBT) 

ADD H い DE 
LD (*FSZL) V HL 
LD HL,(tFSZH) 

LD DE t 0 

ADC HL.DE :〇 〇 

LD (#FS2H),HL 

RBT 

DIR 時の FILE-NAME DATA 作成 , 


DIRSUB 
XOR A 

LD (#YBN) f A 
LD HL,(#BADR) 

LD DE,(#BSIZ) 

ADD HL,DE 

LD (fBF) ,HL ；DATA 7c MADR 

772 EX DE,HL 

773 DRSLP 


以ィト初 《 化 


LD A,(tSTOP) 

OR A 

JR NZ.DRSLP2 
CALL BLDIR0 
CALL JITUHA 
PUSH DB 
CALL #DIR2 : NBXTM * 
POP DE 

LD HL t #YEK ； 

INC (HL) ；FILEK 
JR DRSLP 
DRSLP2 

LD A,(#ALPHA4 , W , - f A , ) 
OR A 

JR Z,NOTWIDE 
LD A,$0D ;WIDE で 
CALL ILODEA ；« R 
INC DE ； 

NOTWIDE 

LD A V $1A : END-CODB 
CALL 参 LDDEA ； 

INC DB ； 

LD Hb,(#BF> 

EX DB t HL 
OR A 

SBC HL,DE 
LD UMSBT)，HL 
XOR A 

LD ( 参 STOPJ,A 
INC A 

LD (#EDW),A ；END 
LD (tlOFG).A ;1 ••出力 | 
IKC A 

LD (fOD),A 
LD IY,NULRET 
JP DEVDBV 


816 LD A,SOD 

817 CALL »LDDEi< 


818 

819 

820 
821 
822 

823 

824 
826 
826 

827 

828 

829 

830 

831 

832 

833 

834 

835 
636 


WIDE 

CALL TBNSO ;NAME のみ作成 
INC DE ; 空白 
INC DE ; 

INC DB ； 

RBT 

JITUHA 2 :実1¢の作成 
CALL TBNSO :13 + 3 女字 
LD A, (# FDOP 43) 

OR A 

JR Z.DEDDSKD ；IF NOT DIR 


LD HL,6 : 空白 
ADD HL,DB ; 

BX DE.HL ； 

JR DBDDSK 

837 DBDDSKD 

838 LD A,<#FByT+2) 

839 LD C,0 

840 CALL HEX2 : SIZE H 1BYTE 

841 LD HL,(#FBYT) 

842 CALL HEXA8C ；SIZE L 2BYTE 

843 DEODSK 

844 INC DE 

845 CALL OPTZ :厲性表示 

84G LD A,(#FDOP) 

847 AND 1 

848 RET Z ； ASC t BAS 

849 LD A,(#MAC) 

850 CP 2 
RBT 2 ； MS-DOS 2HD 


CP < 

RET 2 ； MS-DOS 2D 
INC DE 

LD HL,(#MMLD) 

LD C,1 

JP HEXASC ；LOAD ADR 
;(2 桁の HEXS(DATAU 

HEXASC 
LD A.H 

CALL HEX2 ； l (fl & 

LD A,L 
CALL HEX2 ; 

LD A,C ； C=0?(OFLUG 
OR A 


422 

423 

424 

425 

426 

427 

428 

429 

430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 

437 

438 


452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

500 

501 

502 

503 

504 

505 

506 

507 

508 

509 


520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 
54G 

547 

548 

549 

550 


555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 


D9E2 DD BE 00 
D9E5 28 OB 
D9K7 DD BE 01 
D9EA 281C 
D9EC 19 
D9HD 10 FO 
D9EF C3 3C EO 
D9P2 
09F2 E5 
D9F319 
D9F4 DD 7E 00 
D9F7 BD 
D9P8 CD 18 KO 
D9FB EB 
D9PC 23 

D9PD BD 5B A4 EO 
DA01 B7 
DA02 ED 52 
DA04 22 9D E0 
DA07 El 
DA08 

DA08 22 52 EO 

DAOB C9 

DA0C 

DAOC 

DA0C 

DA0C 

DAOC CD 53 DD 
DA0F 2A 52 BO 
DA121120 00 
DAI5 B7 
DA16 BD S2 
DA18 54 
DA19 50 
DA1A DD 7E 01 
DA1D C318 EO 


DA20 



DA2C 2100 00 
DA23 22 BC DD 
DA26 23 
DA27 22 95 EO 
DA2A 

DA2A CD 21 E0 

DA2D 38 09 

DA2F 2A BC DD 

DA32 23 

DA33 22 EC DD 

DA3618 F2 

OA38 

DA38 AF 

DA39 32 8C EO 

DA3C 2A EC DD 

DA3F 22 95 EO 

DA42 C9 

DA4 3 

DA43 

DA43 

DA43 

DA43 3A E5 BC 
DA46 E6 OF 
DA48 CA 7A DB 
DA4B 3A 9C EO 
DA4E 3D 
DA4F CA CC DA 
DA52 3D 
DA53 CA FD DA 
DA56 CD 3A DB 
DA59 

DA59 3A EH DD 
DA5C PE OD 
DA5B 28 3B 
DA60 

DA60 CD 15 EO 
DA63 CD 58 DB 
DA66 381C 
DA68 FB 0D 
DA6A 2010 
DA6C 32 EB DD 
DA6F 3A E5 BC 
DA72 E6 0F 
DA74 FB 03 
DA76 3B OD 
DA78 20 OA 
DA7A 18 0A 
DA7C 

DA7C 218E D1 

DA7F BE 

OA80 30 02 

DA82 3E 20 

DA84 

DA8413 

DA8S 0B 

DA86 

DA86 D9 

DA8? CD 18 E0 

DA8A 13 

DA8B OB 

DA8C D9 

DA8D 

DA8D 78 

DA8E B1 

DA8F CA B1 DA 

DA92 

DA92 D9 

DA93 78 

DA94 

DA95 D9 

DA96 CA B7 DA 

DA99 

DA99 IB BE 
DA9B 
DA9B 
DA9B AF 
DA9C 32 EE DD 
DA9F 3A B5 BC 
DAA2 E6 OF 
DAA4 FE 03 
DAA6 38 04 
DAA8 3E OA 
DAAA 18 D8 
DAAC 

DAAC CD 15 K0 
DAAF FE 0A 
DABl 20 AD 
DAB313 
DAB4 0B 
DAB518 D6 
DAB7 
DAB7 
DAB 7 

DAB7 ED 53 EF DD 
DABB ED 43 FI DD 
DABF CD 22 DB 
DAC2 AF 
DAC3 32 99 EO 
DAC6 3E 01 
DAC0 32 9C EO 
DACB C9 
DACC 

DACC ED 5D EF DD 

DADO EO 4B FI DD 

DAD4 D9 

DAD5 2A A4 EO 

DAD8 BD 4B 8F EO 

DADC 09 

DADD ED 


求保 


力 つジ fi 

出 6R レ ffi 

wc;T;krDR)IZ) 

4/D B B . 丨ここ <A A s 

a * ts ) G ミ 、 Fs BBC 
))M w F •• •* B B • # B L 
•• A A D D o ( ( (( • H 
F s L Ell 2 • I » »L » 
TBB At » * TEC L c H E 

u -- L ( A < udb h b d 

p L R TP X D 
TDDAODDDETDDXDDDX 

ullcxlllrullellae 


146 Oh ! X 1990.7. 


►へえつ，へえ一だ。まじめに脚く！： に8万闪もたまるんだゼー。8力月も動きや，お 
め一，64力下丨だ。 Mac が H えるんだよ一。 屮片猛 （18) 徳岛 IU 


















DCDE 3E 30 
DCB0 CD 18 Ed 
in 、 卜 : i い 

0CB4 
DCE4 
DOE 4 
DCE4 F5 
D0B5 E6 F0 
DCB7 OF 
DCB8 OF 
DCB9 0F 
DCBA 0F 
DCKB CD FI DC 
DCEB PI 
DCKF E6 0P 
DCF1 
DCP1 B7 
DCF2 28 01 
DCF4 ec 
DCF5 

DCF5 C6 30 
DCF7 FE 3A 
DCP9 38 02 
DCFB C6 07 
DCFD 

DCFD CD 18 Ee 

DDOO 79 

DD01 B7 

DD02 3E 20 

DD04 CC 18 EO 

DD0713 

DD08 C9 

DD09 

DD09 

DD09 

DDO$ 

DD69 2168 EO 
DDOC 06 OD 
DD0E CD 17 DD 
DD1113 
DD12 06 03 
DD14 C317 DD 
DD17 
DD17 7B 
DDlfi 23 
DD19 CD 18 EO 
DD1C 13 
DD1D 10 F8 
DD1F C9 
DD20 
DD20 D5 
DD2106 20 
DD23 

DD23 3E 20 

DD2S CD 18 EO 

DD2813 

DD2910 F8 

DD2B D1 

DD2C C9 

DD2D 

DD2D 

DD2D 

DD2D 

DD2D 3A 89 EO 
DD30 B7 
DD313E 50 
DD33 28 03 
DD35 CD 18 B0 
DD38 
DD38 13 
DD39 3A 8A EO 
DD3C B7 
DD3D 21 C2 DD 
DD40 20 OB 
DD42 3A 87 EO 
DD45 06 04 

DD47 23 
DD48 OF 
DD49 38 02 
DD4B 10 FA 
DD40 


870 LD A ， ’0_ : 〇を * 示 

871 CALL fLDDEA •• 

872 INC DE 

873 RET 

874 

875 HEX2 JIN A 

876 PUSH AF 

877 AND IFO ; 4 BIT 分抽出 

878 RRCA 

879 RRCA 

880 RRCA 

881 RRCA 

882 CALL HEXSB ;4BIT 分 

883 POP AF 

884 AND ，P ; 下位 4BIT 

885 HEXSB 

886 OR A 

887 JR Z.HEXSB2 

888 INC C ； C=NOT 0 PLUG 

889 HEXSB2 

896 ADD A , す 

891 CP 

892 JR C.HEXSK1•• IF 馼字 

893 ADD 

894 HEXSK1 

895 CALL 參 LDDEA 

896 LD A,C ；IF 0 なら 

897 OR A ;〇じゃなくて 

898 LD A ••••パ，を出力 

899 CALL Z,fLDDEA 

900 INC D£ 

901 RET 

902 

903 ；(DATA SET) 

904 ; 

905 TENSO 

906 LD HL,#FNAM ；NAME 

907 LD B,13 ;13 文字 

908 CALL BLDIR : 

909 INC DE 

910 LD B,3 ;3 文字 

911 JP BLDIR •• しまった！ 

912 BLDIR 

913 LD A,(HL) 

914 INC HL 

915 CALL ILDDEA 

916 INC DE 

917 DJNZ BLDIR 

918 RET 

919 BLDXRO ;32 バイト CLEAR 

920 PUSH DE 

921 LD B,32 

922 BLDIRLP 

923 LD A/ 1 

924 CALL #LDDEA 

925 INC DE 

926 DJNZ BLDIRLP 

927 POP DE 

928 RET 

929 

930 ;(厲性の表示用 DATA SET). 
931 ； 

932 OPTZ 

933 LD A,{tFD0P*2) 

934 OR A 

935 LD A,_P. 

936 JR Z.0PTZ2 

937 CALL fLDDEA SET 

938 0PTZ2 

939 TNC DB 

940 LD A,i#FD0P^3) 

941 OR A 

942 LD HL.ASCDT 

943 JR NZ.0PTZ3 ;IF DIR 

944 LD A,(#FDOP) 

945 LD B,4 

946 OPTZLP ;Bin,Baa ， Aac の利定 

947 INC HL 

948 RRCA 

949 JR C.0PTZ3 

950 DJNZ OPTZLP 

951 OPTZ3 


DD4D 7E 

DD4B CD 18 EO 

DD5113 

DD52 C9 

DD53 

DD53 

DD53 

DD53 

DD53 3A 97 RO 
DD56 DD 213C El 
DD6A 3D 
DD6B C8 

DD5C DD 2144 El 
DD60 3D 
DD61 C8 

DD62 DD 213C B1 
DD66 3D 
DD67 C8 

DD68 DD 2144 B1 

DD6C C9 

DD6D 

DD6D 

DD6D 

DD6D 

DD6D 06 00 
DD6F 2A 91 Ee 
DD72 CD 79 DD 
DD75 22 91 EO 
DD78 C9 
DD79 
DD79 

DD791100 ER 
DD7C 

DD7C CD 12 BO 
DD7F 23 
DD80 12 
DD8113 
DD8210 F6 
DD84 C9 
DD85 
DD85 
DD85 
DD85 
DD85 78 
DD86 B7 
DD87 C8 
DD8813 
DD891A 
DD8A IB 
DD8B FE 3A 
0D8D 20 27 
DD8F 1A 
DD90 FE 6! 

DD92 38 02 
DD94 D6 20 
DD96 

DD96 D6 41 
DD98 FK 1A 
DD9A 38 07 
D09C 3E 04 
DD9E 32 BC E0 
DIM 137 
DDA2 C9 
DDA3 

DDA3 32 BB EO 
DDA6 21 C0 EC 
DDA9 C5 
ODAA CD B8 DD 
DDAD Cl 
DDAE 7E 
DDAF 32 97 E0 
DDB213 
DDB313 
DDB4 05 
DDB5 05 
DDB6 
DDD6 B7 
DDB7 C9 
DDB8 
DDD8 
DDD8 C5 
DDB9 06 00 



2000 DEC DE 

2001 CP •: , ； X:? 

2002 JR KZ,SETDN*HT2 

2003 LD A,(DE) 

2004 CP 'a* 

2005 JR C,SETDKSK 

2006 SUB 

2007 SHTDNSK 

2008 SUB •A* 

2009 CP »Z ， - ， A，M 

2010 JR C.SETDNRT ；IF 正しい 

2011 LD A,4 

2012 LD け STOP し A 

2013 SCF : エラ - 

2014 RET 

2015 SHTDNRT 

2016 LD (*DN) f A ；SET 

2017 LD HL.4MAC4 

2016 PUSH BC 

2 ❶ 19 CALL DNST2 

2020 FOP BC 

2021 LD A,(HL) 

2022 LD (tMAC),A ;FORMAT SET 

2023 INC DE ; 

2024 INC DE ;POINTER を 

2025 DEC B ; •の次へ 

2026 DEC B ； 

2027 SETDNRT2 

2028 OR A 

2029 RET 

2030 

2031 DNST2 ； HL=HL^t#DN) 

2032 PUSH BC 

2033 LD B.0 


DDBB 3A 8B E6 
DDBE 4P 
DDBF 09 
DDC0 Cl 
DDC1 C9 
DDC2 
DDC2 
DDC2 

DDC2 44 4D 42 41 

DDC6 20 

DDC7 

DDEA 54 E0 
ODBC 00 00 
DDEE 00 
DDBF 00 00 
DDP100 0C 
DDF3 00 00 
DDF5 00 00 
DDP7 00 
DDF8 00 00 
DDFA 
DDFA 
DDFA 
DDFA 

DDFA 30 3A 
DDFC 313A 
DDFE 32 3A 
DE0O 33 3A 
DB02 

DB02 4D 45 4D 30 
OE06 3A 

DE07 4D 45 4D 31 
DE0B 3A 

DBOC 45 4D 4D 30 
DB10 3A 

OE1145 4D 4D 31 
DE15 3A 

DB16 45 4D 4D 32 
DE1A 3A 

DE1B 45 4D 4D 33 

DB1P 3A 

DE20 

DE2Q 00 00 

DE22 

DE22 

E1BF 10 

8190 

B190 

E19e 

BC40 

EC40 

EC46 4E 55 4C 
BC43 01 
EC44 1C D6 
EC46 43 4F 4E 
BC49 00 
EC4A 00 00 
EC4C 4155 58 
EC4F 00 
EC50 00 00 
EC52 50 52 4E 
BC55 00 
BC56 00 00 
EC58 24 3140 
EC5B 00 
BC5C 00 00 
EC5E 24 32 40 
EC6100 
BC62 00 00 
EC64 24 33 4C 
BC67 00 
EC68 00 00 

ec 6 a oo oe ee 

EC6D 01 

BC6E DD D5 

BC70 

BC70 

EC70 

EC80 

EC80 

EC80 


2034 LD A,(«DN) 

2035 LD C,A 

2035 ADD HL,BC 

2037 POP BC 

2033 RET 

2039 

2049 ；/ WORK エリア 2 / 

2041 : 

2042 ASCDT DD ， I) 、 • M •ノ B 、 • A *, 

2043 BGAM DS 35 

2044 BFNM DW #FLNM 

2045 FREE DW 0 

2046 NXTDB DB 0 

2047 BFA DW 0 

2048 BSA DW 0 

2049 SUBSL OW 0 

2050 SUBSH OW 0 

2051 SMAC DB 0 

2052 DDUSH DW 0 

2053 

2054 ；/ W 定データ / 

2055 : 

2056 DISK0 ; 表示用 

2057 DM *0: 1 

2058 DM *1： 1 

2059 DM »2： 1 

2060 DM *3：* 

2061 MEMO: 

2062 DM •MEMO: 1 

2063 DM r MEMl : * 

2064 DM 1 BMMO : » 

2065 DM r EMMl:* 

2066 DM »BHM2：* 

2067 DM , EMM3: # 

2068 SHIME 

2069 DK 0 

2070 
2071 ； 

2240 
2241 ； 

2242 ； 

2243 ORG tEC40 

2244 SBDR 

2245 DM •NUL' ；0 

2246 DB 1 

2247 DW NULRET 

2248 DM •CON* ••1 

2249 DD 0 

2250 DW 0 

2251 DM ；2 

2252 DD 0 

2253 DW 0 

2254 DM »PRN f ;3 

2255 DB 0 

2256 DW 0 

2257 DM ;4 

2258 DB 0 

2259 DW 0 

2260 DM ；5 

2261 DB 0 

2262 DW 0 

2263 DM , %39 t ；6 

2264 DB 0 

2265 DW 0 

2266 DB 0,0,0 •• 7 

2267 DB 1 

2268 DW DEVOI 

2269 

2270 ； / PATH DATA / 

2271 ； 

2272 ORG SHC80 

2273 PATH 

2274 


リスト 3 


ooeo 
oeee 
0000 
0000 
eeee 
0000 
eoeo 
0000 
eeeo 
0000 
0000 
0000 
0000 
EE0O P 
BCC0 P 
ECCO P 
BCDA P 
KCDE P 
ECDF P 
BCE1 P 
ECB3 P 
ECE5 P 
ECE6 P 
BCE7 P 
ECE8 P 
0000 
oeoe 
0000 
Eeee 
Eooe 

BO00 C3 A6 E7 
K003 C3 61 E5 
B006 C3 F2 E5 
8009 C3 A1 H2 
BO0C C3 00 B2 
BO0F C3 90 E6 
E012 C3 7A E6 
B015 C3 8A E6 
6018 C3 06 E6 
K01B C3 82 B5 
B01B C3 3F E8 
E021 C3 6A E4 
E024 C3 28 E7 

い. . ， .. 

E02A C3 44 E6 
B02D C3 B3 E6 
E030 C3 D9 E6 
E033 C3 58 EA 
B036 C3 65 EA 
H039 C3 69 EA 
B03C C3 6D EA 
H03F C3 71 EA 
B042 C3 75 EA 
E045 C3 94 EA 
B048 C3 D8 EA 
EB4B 
E051 
E051 


3 


6 


9 

ie 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 
3t 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 


；///////////////////////// 
；INTEGRAL X No.2 
;(KAMC-DOS) for REDA 
: COPYRIGHT 1990 M.KAHEDA 
: ///////////////////////// 


) ブログラムの … 部 
« 一平* 

『轼験に出る X1 j 
を#考にさせて 
いただきました • 


P256 EQU SEE0O ;256 BUFF 
ST EQIJ IECC0 
&MAC4 EQU ST : FORMAT 
&TR4 EQU ST+26 ;TRACK 
&DN EQU ST+30 : DRIVE 
&BUFF EQU ST+31 : BUFF ADR 
4FF EQU ST+33 ；FAT ADR 
4BSIZ EQU ST+35 : BUFF LENGTH 
4BSCP EQU STf37 ；EOF FLUG 
410 MM EQU ST+3fi ；BUFF B 
AEOF2 EQU ST+39 ;EOF 
AEOF3 EQU ST + 40 ; 変史 f 金 EOF 


；/t D-IOCS 部分 •/ 


ORG $E000 


tRWREC JP RWREC 
•DLFAT JP DELFAT 
參 FATWT JP FATKT 
♦CRSRW JP CRSRW 
tDEVIC JP DEVICE 
#LDHLA JP LDHLA 
tLDAHL JP LDAHL 
ILDADB JP LDADE 
fLDDEA JP LDDEA 
#VAR JP VAR 
#WTTRC JP WTTRC 
#SKCOO JP SECOO 
#RSTOR JP RSTOR 
#MLTHD JP MLTHD 
•DIVHD JP DIVHD 
#BCIOM JP BOIOMM 
#BQRST JP BGRST 
#ERR0 JP ERRO 
#ERR3 JP ERR3 
#ERR4 JP ERR4 
#KRR5 JP ERR5 
#ERR6 JP ERR6 
•ERR7 JP ERR7 
iQYOKI JP C.YOKI 
#SPATH JP SPATH 

ORG SE051 


E051 
E051 00 
E052 eo 00 
E054 43 IF 4E 46 
E058 49 

E059 47 20 20 20 

E ❶ 5D 20 20 20 20 

E06153 59 53 

E064 00 

H065 00 

E066 00 

E067 00 

E068 

H068 

E075 

E078 

B07C 

B07E 

E083 

E085 

E087 

E08D 

E08B 01 

E08C 00 

E08D 00 C0 

E08F 00 10 

E09100 00 

E093 00 00 

E095 OB 00 

E097 02 

E098 20 

E099 00 

E09A 00 

E09B 00 

E09C 00 

E09D 0010 

E09F 00 00 

E0A100 

K0A2 00 

B0A3 00 

E0A4 00 C0 

E0A6 00 

H0A718 

E0A8 1C 

E0A9 00 00 

E0AB 01 

E0AC OE 

HOAD 

E100 

E100 

E100 

ElOO 

El00 

E10O 00 01 
E1021A 10 
E104 0010 1C 00 
E108 ID 00 
E10A 50 


50 • it SER 

60 #DIRN DB 0 ; 陪層の深さ 

61 #MORF DW 0 ;DIR ADR 

62 #FLNM DM M COKFI* .FILE- 


63 

64 

65 

66 
67 
6R 

69 

70 

71 

72 

73 

74 

75 

76 

77 

78 

79 

80 
81 
82 

83 

84 

85 

86 

87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
00 
01 
02 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
11 
12 
13 


DM M G 
DM • 


；NAMH 


•SYS" : 
tDPNF DB 0 : HIDE 

• SBDR DB 0 ••下位 DIR 

• WTNF DB 0 ; 書き込み狭止 
fBBAF DB 0 ； F1LH^ |f tft 

；DISK 
#FNAM DS 13 
#EXTN OS 3 
IfFBVT DS 1 
#ECRS DS 2 
♦DATE DS 5 
•MMLD DS 2 
#MMJP DS 2 
#FDOP DS 4 


FILE-NAME 
拡 « チ 
FILE-SIZE 
クラスター 

B ( •} 

LOAD ADR 
JUMP ADR 

,$lO,$40 t $BO(Xn 


#DN DB 1 
•STOP DB 0 
#FF DW $COO0 
tBSIZ DW $1000 
#BF DW 0 
•REC DW 0 
参 CRS DW 11 
#«AC DB 2 
•PASS DB 32 
#EDW DB 0 
#IOMM DB 0 
fHDR DB 0 
#IOFG DD 0 
tMSBT DW $1000 
fSLNG DW 0 
#FRWF DB 0 
•WFDO DB 0 
•ZOKU DB 0 
«BADR DW $0000 
♦RSCMD DB 0 
#SKCMD1 DB $18 
#SKCMD2 DB $1C 
#BPATH DW 0 
毒 SMACS DB 1 
♦WAIT DB 14 


DRIVE 

エラー 

FAT ADR 
BUFF LENGTH 
BUFF ADR 
レ：？ード 
クラスター 
FORMAT 
パスワード 
END OR WRITE 
BUFF ■ 

END OF READ 
入出力 FLUG 


SECTOR の ft ? 
U k Vi FLUG 


I/0($1FDO) 

nut 

BUFF ADR 


FDC 


PATH ADR 
簾 MAC WORK 


ORG )E1O0 


；/ FIX DATA / 

DVCDT! ;X12HD 
DW 256 ;SECTOR 

DB 26,16 ; 

DW 4096,28,29 


114 DB 80 ；LAST TRACK 


E10B A3 OF 115 

B10D 116 

B10D 00 04 117 

E10F 08 01 118 

Bill00 04 01 00 119 

E115 02 00 

KU7 50 120 

B118 CF 04 121 

E11A 122 

B11A 00 01 123 

B11C 10 10 124 

HUE 00 10 0E 00 126 

E122 OE 00 

B124 28 126 

E125 FF 04 127 

E127 128 

E127 00 02 129 

B129 09 02 130 

E12B 00 04 01 00 131 

E12F 02 00 

613128 132 

E132 CP 02 133 

E134 134 

6134 135 

B134 20 10 136 

H136 137 

E136 05 06 138 

6138 139 

B1381010 146 

B13A 141 

B13A 05 07 142 

E13C 143 

E13C 144 

E13C FF 00 01 0D 145 

E140 00 10 00 80 

E144 146 

E144 00 E5 00 08 147 

E148 0B 02 0810 

EMC 148 

B14C 149 

E14C 08 150 

E14D 01 0D 151 

B14F 68 EO 152 

E151 OE 03 153 

B153 75 EO 154 

H15S 1101 155 

B157 98 EO 156 

E15912 02 157 

E15B 78 EO 158 

E15D IE 02 159 

E15F 7C EO 160 

E16118 05 161 

E163 7£ EO 162 

E16514 02 163 

E167 83 E0 164 

E16916 02 165 

B16B 85 EO 166 

_gl6D 00 0710 40 167 


DW 4003 ；LAST SEC 
DVCDT2 ； MS-DOS2HD 
DW 1024 
DB 8,1 
DW 1024,1,2 

DB 80 
DW I4CF 
DVCDT3 ;X12D 
DW 256 
DB 16,16 
DW 4096,14,14 

DB 40 
DW 1279 

DVCDT4 ;MS-D032D 
DW 512 
DB 9,2 
DW 1024,1,2 

DB 40 
DW 719 

RDDT1 

DB 32,16 : ROOT DIR 
RDDT2 ; レコード 

DB 5,6 ••番号と 
RDDT3 :レコード 

DB 16,16 ； t$L 
RDDT4 
DB 5,7 

FNDT1 ；DIR 情報 XI 
DB SFF,O t 1• 13,0• 拿 1O,0,S8O 

FNDT2 ； MS-DOS 
DB 0 t $B5 9 e 9 8 9 11,f2 t 8,$10 


NADT1 ;DIR 悄 96^ XI 
DB 8 
DB 1,13 
DW IFNAM 
DB 14,3 
DW #EXTN 
DB 17,1 
DW 難 PASS 
DB 18,2 
DW fFBYT 
DB 30,2 
DW «ECRS 
DB 24,5 
DW 參 DATE 
DB 20,2 
DW «MHLD 
DB 22,2 
DW #MMJP 

DB 0 f 7ld t $40.$B0 


►某月某 U キーボードにお茶をかけてしまった！キーボードをばらして乾かして，5 

日後に回復！ソフトキーボードってこの U のためにあったんだ（納得)。 r 糖分を含んだ ノーマル X Iへの対)^ 147 

ものであれば，水洗いしてから乾かしたほうがよい j と M 氏がいっていた……。フーン， 

みんな結構やっているんだね。 中村マサエ （31) 東京都 






















NADT2 ；MS-DOS 
DB 6 
DB 0,8 
DW #FNAM 
DB 32,5 
DW 参 FNAM+8 
DB 8 f 3 
DW *EXTN 
DB 28,4 
DW 零 FBYT 
DB 26,2 
DW #ECRS 
DB 22,4 
DW #DATE 

DB 11, 0,2,1,310 


84 ORG $E200 


204 

205 

206 

207 

208 
209 


92 £B 
8A EB 
8B EB 


220 

221 

222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 

229 

230 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 

238 

239 

240 

241 

242 

243 

244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 
261 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 


FORMAT^ 定と FATK み込み） 

DEVICE ；IN BSIZ,FF 
PUSH BC 
PUSH DB 
PUSH HL 
XOR A ；READ 
LD (#FRWF),A 
CALL FRDVC : 自動籾断 
JR C.DNDNST 
LD HL,4MAC4 
CALL DNST 
LD A, ( #MAC) 

LD (HU ,A ； FORMAT * 史 

DNDNST 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RET 


JP NC,RMDVC ； RAM-DISK 

CALL RSTOR : RESTOR 
RET C 

CALL #VAR ；DATA SET 
CALL FATRW ;FAT READ 
JR NC,DVCPAT ；IF エラーなし 
DVCMIS 

LD A,(#SMACS) ;* 初の MAC 
LD (*HAC),A 
DVCLP1 

CALL tERRO 

CALL MTHON ；MOTOR ON 
LD A,2 ;0；^6 2 へ HEADf |動 
LD {TRN),A 
CALL NC.SHEKT ；SEEK 
RET C 

CALL 參 RSTOR ；RSTOR 
CALL #VAR ；DATA SET 
CALL FATRW : FAT READ 
RET NC 

LD HL,#MAC ； 

INC (HL) ;FORMAT 

LD A,4 ； 

CP (HL) . ;4 まで 

:, DVCLP1 


LD / 


DVCPAT ; 最終 CHECK 
LD A *(#MAC) 

LD C，JFE ;C=FAT の 先餌 
CP 2 

JR 2,DVCSK 
LD C,$FD 
CP 4 

JR NZ,DVCRT2 
DVCSK 

LD HL,(#FF) ； MAC=HSDOS 
CALL LDAHL 
CP C 

JR HZ,DVCMIS ；IF * う 
INC HL 
CALL LDAHL 
DEC HL 
CP SFF 
JR NZ,DVCMIS 
DVCRT2 ；» 終 CHECK OK 
OR A 
RET 


305 

306 

307 

308 

309 

310 


RMDVC ； RAM-DISK 
LD A,3 ；ONLY Xi 
LD (#MAC) t A 
CALL tVAR ；DATA SET 
CALL FATRW : FAT READ 
LD HL f (IFF) 

CALL LDAHL 
CP $01;FAT の 先 M 
JR NZ,RMDVCDM 
INC HL 
CALL LDAHL 
CP $8F : 次の 1 バイト 
JR Z.DVCRT2 
RMDVCDM ; エラー 
JP ERR2 

； ( クラスター « み書き） 

CRSRW ;IN BF.FF.BSCS.CRS OUT MS 
BT 

PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD A,(9DN) 

CP 4 

JR KC.CRSRRS ； RAM-DISK 
CALL MTRON ；MOTOR ON 
JR C,CRSRRT 
LD HU&TR4 ; 杓殊 ft 理 
CALL DNST ••よくは 
LD A, (LTR) :わからないが 
LD C,A ;2TRACK 以上 

LD A, (HU ; 動かさないと 
ADD A, 2 :ダメなことが 
CP C ; ある 

JR C.CRSRRSK 
SUB A,4 
CRSRRSK 
LD (TRN) t A 
CALL SBEKT : SEEK 
JR C.CHSRRT 
CRSRRS 
CALL CRSRW2 
CRSRRT 
POP HL 
POP DE 
POP BC 
RET 


00 E0 
25 

92 EB 


8B EB 
8B HB 


E2D0 
B2D0 
B2D0 
E2D0 
E2D0 
E2D0 AF 
H2D132 
E2D4 3A 
B2D7 32 
B2DA 
E2DA D7 
R2D0 28 
B2DD CD 
B2B0 CD 
E2E3 38 
E2E5 3A 
E2B8 47 
E2E9 3A 
B2EC B7 
E2ED 28 
E2EF 47 
B2P0 
B2F0 
B2F0 CD 
E2P3 38 
E2FS 21 
B2F8 34 
K2F910 
H2PB 3A 
B2FE B7 
B2FF 20 
B3013A 
B304 3D 
E305 32 
630818 
B30A 
H30A 3A 
B30D 6F 
6306 26 
B310 ED 
B314 CD 
B317 22 
B31A 
E31A 3B 
B31C 32 
B31F C9 
E320 
B320 
E320 
E320 
8320 
B320 2A 
E323 3A 
E326 FE 
E32B 28 
B32A FH 
E32C 28 
E32E 11 
E331 B7 
B332 ED 
E334 38 
E33619 
E33711 
E33A B7 
B33B ED 
B33D 18 
K33F 
B33F 19 
6340 
E340 29 
B34129 
B342 29 
B343 29 
E344 
B344 22 
B347 B7 
E348 C9 
B349 
E349 
B34911 
B34C 19 
B34D 18 
B34F 
B34F 29 
B35011 
6353 19 
E35418 
B356 
E356 
6356 
6356 


B35S 3A A1 l 
B359 B7 
B35A C2 75 l 
B35D AF 
B35B 32 96 l 
B36132 9B I 
8364 CD AE l 
B367 3A 8F l 
R36A 32 96 I 
E36D 32 9B l 
E370 32 99 I 
E373 B7 
E374 
E374 C9 
E375 
E375 
E375 
E375 

E375 2A 9D I 
E378 ED 5B 1 
E37C B7 
E37D ED 52 
E37F 22 9D 1 
E382 28 02 
E384 30IB 
E386 

E386 3A 991 
8389 B7 
B38A 2815 
B38C AF 
B38D 32 991 
B39019 
E391 ED 5B ! 
B395 CD 441 
E398 7C 
£399 B5 
B39A 28 01 
E39C 1C 
E39D 
G39D 7B 
E39E 32 961 
H3A1 

E3A12A 95 】 

K3A4 22 901 

E3A7 CD 211 

E3AA D8 

E3AB C3 DB 1 

B3AE 

E3AE 

E3AE 

E3AE 


5B 9F EO 
63 E6 
9D EO 


320 

321 

322 

323 

324 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 
356 

356 

357 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 

379 

380 

381 

382 

383 

384 

385 

386 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 
461 

402 

403 

404 

405 

406 

407 

408 

409 


BUFF の大きさた け 
クラスターを 
を M み爵きする 
CRSRW2 
XOR A 

LD (RCNI.A : レコードの K 
LD A, (BSCS); クラスター数 
LD (BSCSWK),A 
CSRLP1 

OR A ； ( BSCS > 酚 ft IV する 
JR Z.CSRDED2 

CALL CTOR ; クラスタ-か 
CALL 9BCHFAT ; らレコ • ドを 
JR C.C8RDED ••れ練 & FAT 
LD A f (RIC); レコード IN 
LD B,A : クラスター 

LD A,(ED) ;END OP FAT 
OR A 

JR Z,PILED ；IF END 
LD B V A 
FILED 
RDRCLP 

CALL tRWREC ••レ：！ー ド 
JR C.C9RDKD 
LD HL.RCN 

INC (HL) : レコード K 
DJNZ RDRCLP 
LD A,(HD) 

OR A 

JR HZ.CSRDBD2 
LD A,(BSCSWK) 

DEC A 

LD (BSCSWK),A 
JR CSRLP1 
CSRDHD2 ; BUFF 满杯 
LD A,(RCN) 

LD L,A 
LD H ( 0 

LD DE,(#SLNO) 

CALL MLTHD 

LD (IMSBT) ,HL •• DATA の ft さ 
CSRDED 
LD A,0 
LD (ED し A 
RET 

クラスターから 
レコードを It 譯する > 

CTOR ；IN CRS.MAC OUT REC 
LD HL,(#CRS) : クラスター 
LD A,(IMAC) ；FORMAT 
CP 2 

JR Z.CRNZ2 
CP 4 

JR 2.CRNZ4 
LD DE.S1O0 
OR A 

SBC HL,OE 

JR C^RBIOO ；IF CRS<$1O0 
ADD HL.DE ； HL= クラスター 
LD DB.128 ;HL=HL-128 
OR A 

SBC HL,DE 
JR CRB101 
CRB10O 

ADD HL,DH ； HL= クラスター 
CRB101 
ADD HL,HL ； 

ADD HL.HL ； 

ADD HL.HL ； 

ADD HL,HL ； HLsHLtl6 
CRBUO 

LD (IRBO.HL ; レコード 
OR A 
RET 

CRNZ2 ； MS-DOS 2HD 
LD DE,9 : 

ADD HL.DE ； HL=HLf9 
JR CRBU0 
CRNZ4 ;MS-DOS 2D 
ADD HL,HL 
LD DE f 8 

ADD HL,DE ； HLsHL#248 
JR CRBUO 


； ( 次の FAT をさが 1 


LD A,(tFRWF) 
OR A 

JP NZ,WTSFAT 
XOR A 
LD (BD) f A 
LD (»EDR) t A 
CALL SBCFAT2 
LD A,(EDD) 

LD (BD) 

LD (»EDR).A 
LD («HDW),A 
OR A 


; 未使用 FAT をさがして 
:書き込む 

WTSFAT ；IN EDW.MSBT 

420 LD HL,(IMSBT) 

421 LD DE, iCSBYT) ••クラスター 

422 OR A 

423 SBC HL.DE 

424 LD (IMSBT),HL 

425 JR Z.WTSFAT89 ;C 轟 Z THEN 

426 JR NC.WTSFATO ；JR WTSFAT89 

427 WTSFAT89 

428 LD A パ 《 EDW> 

429 OR A 

430 JR 2.WTSFAT0 ;IF NOT END 

431 XOR A 

432 LD (#EDW),A 

433 ADD HL,DE ； HL=(«N3BT) 

434 LD DE f (#SLNQ) 

435 CALL DIVHD 

436 LD A»H 

437 OR L ••帝り sO? 

438 JR 2.WTSFSK90 

439 INC B 

440 WTSFSK90 

441 LD A f E ；BND FLUO 

442 LD (HD),A 

443 WTSFAT0 

444 LD HL,(#CR3) 

446 LD (CRSS 丨 ， HL 

446 CALL #SEC00 ••来 使用を さがせ 

447 RET C 

448 JP WTFAT2 ； (CRS3X-CRS 

449 

450 ••次の FAT をさがせ 
451 ； 

452 SECFAT2 : IS FF,CRS,MAC OUT CR 
S,EDD 

453 XOR A 

454 LD (HDD),A 


E3B2 3A 
E3B5 3D 
B3B6 2B 
E3B8 3D 
E3B9 28 
H3BD 3D 
E3BC CA 
E3BF IB 
E3C1 
B3C1 
B3C12A 
B3C4 BD 
B3C8 09 
B3C9 CO 
B3CC 5P 
B3CD 01 
B3D0 09 
B3D1 CD 
E3D4 57 
B3D5 ED 
E3D9 21 
B3DC B7 
E3DD HD 
B3DF D0 
E3E0 21 
E3E3 B7 
E3B4 ED 
B3B6 D8 
B3B7 7B 
E3E8 D6 
B3BA 32 
B3ED C9 
E3BE 
E3BB 
E3ER 2A 
B3F1 ca 
E3P3 CB 
B3F5 08 
B3F6 E5 
B3P7 29 
E3F8 D1 
E3F919 
E3FA EB 
E3PB 2A 
B3FB 19 
B3FP 08 
B40O 38 
8402 CD 
E405 4F 
E406 23 
8407 CD 
B40A B6 
B40C 47 
E40D 18 
E40F 
E40F 23 
E410 CD 
E413 se 
E415 4F 
E416 23 
8417 CD 
B41A 47 
E41B B7 
E41C CB 
E41B CB 
E420 CB 
E422 CB 
E424 CB 
E426 CB 
E428 CD 
E42A CD 
B42C 
B42C ED 
E430 78 
8431 B1 
B432 28 
6434 21 

8437 B7 

8438 HD 
E43A DO 
B43B 3A 
B43E F£ 
E440 28 
E442 79 
E443 D6 
E445 32 
8448 C9 
E449 
B449 3E 
E44B 32 
E44E C9 
B44F 
E44F 
B44F 2A 
H452 BD 
E45619 
E457 AF 
E458 32 
E45B CD 
E45B 32 
E461 FE 
E463 D8 
E464 D6 
B466 32 
E469 C9 
E46A 
E46A 
E46A 
E46A 
E46A 3A 
E46D 01 
E470 3D 
E47128 
E473 6t 
E476 3D 
E477 28 
B479 01 
B47C 3D 
E47D 28 
E47F 01 
E482 
E482 3A 
E485 B7 
E486 28 
£488 C6 
E48A 26 
E48C 6F 
E48D 3A 
E490 FE 
E492 28 
E494 FE 
E496 28 
E498 21 
E49B FE 
E49D 28 
E49F 3A 
E4A2 C6 
E4A4 6F 
E4A5 
E4AS 22 
E4A8 B7 
E4A9 C9 
E4AA 
E4AA 2A 
E4AD 
E4AD 23 


7A E6 
80 00 
7A E6 


455 LD A,(tMAC) 

456 DEC A 

457 JR Z.SFAT1 

458 DEC A 

459 JR Z.SFAT2 

460 DEC A 

461 JP 2.SFAT3 

462 JR SFAT2 

463 

464 SFAT1 ;X12HD 

465 LD HL V («FF) ；FAT ADR 

466 LD BC,(#CRS) ;FAT の位 1 

467 ADD HL.BC 

468 CALL LDAHL 

469 LD B,A ； 

470 LD BC,128 : 上位は 

471 ADD HL.BC ; い 128 バイ h ) 

472 CALL LDAHL 

473 LD D,A ;DE= 次の 位蹶 

474 LD (ICRS) V DE 

475 LD HL,$7F 

476 OR A 

477 SBC HL t D£ 

478 RET NC ;IF $7F 以 T 

479 LD HL,$8F 

480 OR A 

481 SBC HL V DE 

482 BBT C ；IF «8F 以上 

483 LD A,E 

484 SUB $7F 

485 LD (EDD) t A ; 使用 RECORD 

486 RET 

487 

488 SFAT2 ； MS-DOS 2HD 

489 LD HL,(fCRS) 

490 SRL H ； 

491 RR L ； HL ： HL/2 

492 EX AF,AF 1 ；C FLUG 

493 PUSH HL 

494 ADD HL,HL ； 

495 POP DE ； 

496 ADD HL.DE ( 雜 CHS>/2 蓴 3 

497 EX DE,HL 

498 LD HL»(#FF) ；FAT ADR 

499 ADD HL,DE ； 

500 EX AF.AF* ；C PLUG=(OCRS> 

501 JR C.SFTN3 ; の最下位 BIT 

502 CALL LDAHL 

503 LD C,A ； 

504 INC HL 

505 CALL LDAHL 

506 AND $F 

507 LD B,A ； BC=NEXT CRS 

508 JR SFTBC2 

509 SFTN3 ； 12BIT FAT 用 
INC HL 
CALL LDAHL 
AND $F0 
LD C.A ； 

INC HL ； BC=NEXT CRS 
CALL LDAHL 
LD B,A 
OR A 
RR B 
RR C 
RR B 
RR C 
RR B 
RR C 
RB B 
RR C 
SFTBC2 

LD (#CR3) f BC ;BC=NEXT CRS 
LD A，B 
OR C 

JR Z.NCSRET0 ； FAT^iO? 


96 E0 
7A B6 
95 EO 


520 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 


550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 

561 

562 

563 
5G4 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 

587 

588 

589 

590 
601 

592 

593 

594 

595 

596 

597 

598 

599 

600 


以上 

ItBllllHlin 110000 4 ： 
&oooeoiininnin c 

シフトしている 


LD HL f $FP7 
OR > 


MS-DOS では 
虾 F7 以上て 
FAT の終わり 
を示す 


SBC HL.BC 
HET NC 
LD A , (#MACI 
CP 2 •MS-DOS 2HD 
JR Z,NCSRET0 
LD A,C 
SUB SFD 
LD (EDD) ( A 
RET 

NCSRETO 
LD A # 1 
LD (EDD),A 
RBT 

SFAT3 ； X12D 
LD HL,(IFF) ；FAT ADR 
LD DE, ( #CRS) :クラスター 
ADD HL.DE ; たすだけ 
XOR A 

LD UCRS+IKA 

CALL LDAHL 

LD ( 参 CRS),A 

CP $80 ； X1T は黎 70 力、ら 

RET C ;$7F で FATW 了 

SUB $7F 

LD (EDD),A 

RET 

; 未使用 FAT をさがす 
;& 終了 CODE を 謙き 込め 
SHC0O ； IN BD,MAC,CRS OUT CRS 
LD A,(tMAC » 

LD BC f $17A 
DEC A 

JR Z.SECSKSK 
LD BC.1223 
DEC A 

JR Z.SECSKSK 
LD BC,$50 
DEC A 

JR Z.SECSKSK 
LD BC,355 

SECSKSK ;BC : 最終 FAT 
LD A.(ED) 

OR A 

JR Z.SECSKO IF NOT 終了 » 瑷 
ADD A,$7F 
LD H,0 
LD L,A 
LD A t («NAC) 

CP 1 

JR Z.SECSK1 
CP 3 

JR Z.SECSK1 
LD HL,$FFF 
CP 2 

JR Z.SECSK1 
LD A,(ED) 

ADD A,SFD 
LD L t A 
SECSK1 

LD (fCRS),HL : HLs?AT<0 
OR A ; 終了 CODE 

RET 

SECSKO ••未使用さがし 
LD HL,(fCRS) 

SECLPO 

INC HL づつ綱べる 


BeE0E6E6 SS E6 S E6E6EA S E6ECB6EB S E7E2 
97 FB s e 6 FD s 128 D 7 A s 7 AFPAP S 97 S 218 D 7 A S 087 A 8 F E1 618 BSIHFC 1 CDA EE 87 02 S 8 O 4 D S OO 

_ __ __ _ .:… I .:… < J 5 SSSSSS J 5 CDSSSSS£S SS SSCDCDSSSSSCDSS S sssgsCDgswgssss SCDSCDSSSS 

1223579 BDF13579BFOOOOO 000012347 Acp 2566789 AAADF 22569 CHK1447ACF2369CD013468BEBE13579BDD03467ABDFF011 11369 CF2*M67ACEEf^l-aJ uv22\4\72fvB/vE B O B 3R6 B 9nARD B D B Escclc4 C7C 9C9 C cccc D c E cF 
eheheeeekrbebebhbhbeeeeeeeegkekrehbeeegrrrkehheeeheebheeeeeeeeeebebbbererbbebbrgbebbbebebeebbbbbeeebbhhbekeeeeeeeeee eeefeeefeee f f eeeeef 


8050304020400 
OEOHOEOEOE0EO 
o 6080085 C8AC6EB0 
8 006270717171701 


0 2 c 6 o 

1 A A 0 B 7 
A l o c B 9 

555F2D81DA7 1119 
CDKA3C32C37 EDCC 


o 2 7 0 6 0 0 0 6 0 7 0 0 6 0 0 A 

B 41 8 B 1 0 B 7 3 c 2 o D 4 B 1 7 4 E 3 71 
8 0 8 2 12 3 A9 3F084 212 9 0 D o 9 6 

AE 2 D8DDO A 2 DDE248DODO14EE0E23 
3 F DCDCC3 3 3 CC33DDCCCD233B 333 c 


148 Oh! X 1990.7. 


►なんて悲しいことだろう。今月の付録でいったい何人の X 680 l )() ユーザーが笑い死んだ 
かと思うと。笑いが止まらんぜ，とな。 松永 I 直哉 （21) 東京都 



















LD L,U»0) ; セクター 

LD H f ( I.\>n :の畏さ 

(tSLNG) t HL 


LD ^ 9 ^lX*2) 

LD (LSCT) r A 
LD A,{IX+3) 

LD (RIC),A 
LD E, (IX>4) 

LD D,(IX+5) 

LD (CSBVT),DE 
LD HL,(*BSIZ) 
CALL DIVHD 
LD (BSCS),A 
LD L,(1X^6) 

LD H,(1X^7) 

LD (RS>,HL 
LD L v (m8) 

LD H,(IX>9) 

LD (RE) t HL 
LD A,(IXtlO) 
LD (LTR),A 
LD L 9 (IXfU) 
LD H v (IXf12) 
LD (RRC) t HL 
POP IX 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
RET 


；(FAT を DISK へ 書き込む 

FATWT ；IK FF,SLG,RS,RE 
LD A,1 

LD UFRWF 丨 ，A 
CALL FATRW 
LD A.(#MAC) 


1 TRACK 内の 
セクター粒 
1 クラスター内の 
レコード数 

クラスターの 
大きさ 
(バイト》 

BUFF の大きさ 
•BSIZ/CSBYT 
クラスター何園分 

FATBJ 始位 臛 
t レコード） 

PAT « 了位置 


最終トラック 


最終レコード 


WRITE 


CP : 

JR Z,FATWTK2 
CP 3 

JR Z.FATWTN2 
LD HL,3 ;MS-DOS は FAT を 
LD (R9),HL 
INC HL ;2 つ 作る 
LD (RE),HL 
CALL FATRW 
LD HL,1 
LD (RS) f HL 
INC HL 
LD (RE) t HL 
FATWTN2 
XOR A 

LD (#FRWFJ,A 
RET 

FATRW ;FAT» み* き 
PUSH DE 
PUSH HL 

LD HL,(fFF) : FAT ADR 
LD («BF) 9 HL ；BUFF 
LD HL»(RS) : M 始 REC 
LD (#REC) t HL 
FATRDLP 

CALL #RWREC 
JR C,FLTFT 
LD HL 9 (RE) 

LD DE t (fREC) 

OR A 

SBC HL t DB ； * II" 

JR NC,FATRDLP 
OR A 
FLTFT 
POP HL 
POP DE 
RET 

••ただの S « 拥〇霹 
DIVHD ； DE=HL¥DE,HLrHL HOD DE 
LD A,16 
LD C»B 


LD HL v O 
DIVLP1 
EX DB t HL 
ADD HL.HL 
EX DB V HL 
ADC HL,HL 
JP Z,DIVI4 
SBC HL,BC 
JR NC.DIVI3 
ADD HL.BC 
JP DIVI4 
DIVI3 
INC DE 
DIVI4 


:ただの 8 » 掛け劃 
MLTHD ； HL=HL»DE 
PUSH BC 
PUSH DE 
LD A,16 
LO B,H 
LD C,L 
LD HL,0 
MLTLP 

ADD HL f HL 
EX DE f HL 
ADD HL,HL 
EX DE»HL 
JP NC.MULT2 
ADD HL,BC 
MULT2 
DEC A 

JR NZ,MLTLP 
POP DE 


以下は! UJFF にアクセス 
するための餚令 « 

これによ つて 

バンクや I/O に M 係なく 

BUFF を»定できる 

LDAHL ；=LD A»(HL) 

CALL BGIOMM : バン ク鯓 えなど 
LD A v (HL) 

JP NC r BGRS7 ; もとへもどす 
PUSH BC 
LD B,H 
LD C,L 
IN A,CC) 

POP BC 
JP BGRST 

LDADE ；=LD A,(DE) 

EX DE.HL 
CALL LDAHL 
EX DE.HL 
RET 

LDHLA ；=LD (HL),A 


E690 

E691 

E694 

E695 

E696 

E696 

E696 

E696 

E697 

E69A 

E69C 

B69D 

H69E 

E6A1 

B6A1 

E6A2 

E6A3 

E6A4 

E6A5 

E6A7 

E6A8 

E6AB 

B6AB 

B6AB 

B6AB 

E6AB 

B6AB 

B6AC 

E6AF 

B6B1 

E6B3 

B6B3 

E6B3 

B6B3 

E6B3 

B6B3 

E6B4 

B6B7 

E6B9 

B6B9 

E6BA 

B6BD 

B6DE 

B6BF 

B6BF 

B6BF 

B6CI 

B6C2 

E6C4 

B6C7 

E6CA 

B6CC 

E6CE 

B6CF 

E6D0 

E6D0 

E6D1 

B6D2 

E6D5 

E6D7 

E6D8 

B6D9 

E6D9 

E6D9 

B6D9 

E6DA 

E6DB 

B6DE 

E6E1 

E6E3 

B6E6 

E6E8 

B6EA 

B6EB 

K6EC 

B6ED 

B6BE 

E6BE 

E6BE 

B6EE 

B6F0 

B6F3 

E6F4 

E6F5 

E6F6 

E6P6 

B6F6 

E6F6 

B6F6 

B6F9 

B6FB 

B6PC 

B6FC 

B6PC 

B6PC 

E6PP 

6702 

8704 

B707 

B708 

8708 

B70A 

E70D 

B70E 

B70P 

E7 

B7 


3A 8B 
D6 04 
18 06 


D6 01 
D8 

20 OC 
01 D0 IF 
3A A2 EO 
F610 
ED 79 


08 

C5 

01 DO IF 
3A A2 EO 
ED 79 
01 00 OB 
3B 10 
BD 79 


01 FE 0F 
3A 97 E0 
FB 03 
DA 08 E7 


3E FC 
ED 79 
C3 08 EA 


E7 

E7 

E722 

E725 

E727 

E728 

H728 

E728 

E728 

E728 

E729 

E72A 

K72D 

B72F 

E732 

B735 

B737 

E73A 

E73C 

E73F 

E742 

E743 

E744 

E747 

E74A 

B74A 

E74B 

B74C 

E74D 

E74D 

E74D 

E74D 


01 FC OF 
3A 8B E0 
ED 79 


C5 

E5 

CD FC E6 
38IB 
01 F8 0F 
3A A6 EO 
ED 79 
CD 0D EA 
38 0E 
21 DA EC 
CD EE E6 
AF 


895 

896 

897 

898 

899 

900 

901 

902 

903 

904 

905 

906 

907 

908 

909 


920 

921 

922 

923 

924 

925 

926 

927 

928 

929 

930 

931 

932 

933 

934 

935 

936 

937 

938 
93S 

940 

941 

942 

943 

944 

945 

946 

947 

948 


EX DE,HL 
CALL LDDEA 
EX OH.HL 
RET 


LDDEA ；=LD (DE 丨 ， A 
EX AF.AF 1 
CALL BGIOMM 
JR C.LDDEASK 
EX AF # AF f 
LD (DE),A 
JP BGRST 
LDDEASK 
PUSH BC 
EX AF.AF* 

LD B，D 
LD C,E 
OUT (C),A 
POP BC 
JP BGRST 

デバイスにより 
バンク切 Oft えなど 

BGDN 
PUSH BC 
LD A,(#DN) 

SUB 4 

JR BGIOMN2 

BUFF により 
バンク切り»龙など 

BGIOMM 
PUSH BC 
LD A,(#IOHM) 

SUB 1 
BGIOHH2 
CCP 

CALL C,BOBANK 

POP BC 

RET 


BGBANK 
SUB 1 ； 

RET C ；IF MEMO 
JR NZ.BGBANK2 
LD BC t $lFD0 ； MHM1 
LD A r (#WFD0» 

OR $10 
OUT iC),A 
SCF ;GRAM な 6 CARRY 
RET 

949 BGBANK2 ••バンク 

950 DI 

951 DEC A 

952 LD BC t $B00 

953 OUT (C) f A 

954 OR A 

955 RET 

956 

957 ••全®もとへ戻す 

958 BGRST 

959 EX AF,AF # 

PUSH BC 
LD BC f $lPD0 
LD A,(tWFDO) 

OUT (C),A ；CRAM 
LD BC,$B00 
LD A, 110 

OUT <C),A ; バンク 
POP BC 
EX AF.AF 1 


960 

961 

962 

963 

964 

965 

966 

967 

968 

969 El 

970 RET 

971 

972 ； HUHL4(#DK) 

973 DNST 

974 LD B,e 

975 LD («DN) 

976 LD C,A 

977 ADD HL,BC 

978 RET 

979 

980 :/ ifi ttl/Oi いじった 0 
981； FDC をハンドルする®分， 

982 SETLD 

983 LD BC,$FFF 

984 IN C,(C) 

985 RET 

986 

987 ； 

988 MTRON 

989 LD BC.fFFE 
LD A t ( 拿 MAC} 

CP 3 

JP C.MTRHD ；IF 2HD 
INC C ;BC=$FFF 
HTRHD 

IN A t (C) ;SET HD OR U) 


990 

991 

992 
093 
994 
996 

996 

997 

998 

999 
000 
001 
C02 
003 
004 
005 
006 
007 
006 
009 


,(SID 
ADD A, 

ADD A 
ADD A 
ADD A 
ADD A, 

LD C,A 
LD A,(#DN) 

ADD A,C 
LD C,$FC ； BC=SFFC 
OUT (C),A 
JP WTMTR ；WAIT 


$80 


DISK の表 | 
0000 1 から 


&B1OOO0 へ 
MOTOR ON 
CsCt 

DRIVE 番 9 


HTROF 
LD BC,IFFC 
LD A • け DNJ 
OUT <C し A 
RET 

: へット • を OTRACK ぐ 


RSTOR 

PUSH 


BC 


PUSH HL 

CALL MTRON ；MOTOR ON 
JR C.RSTRT ; エラー 
LD BC,$FF8 ； 

LD A, ( 拿 RSCMD) ；COMMAND 
OUT 《 C>,A 
CALL WTTP1 ；WAIT 
JR C.HSTRT 
LD HL.&TR4 
CALL DNST 
XOR A 
LD (HLi,A 
LD (TRN),A 
CALL MTROF 
RSTRT 
POP HL 
POP BC 
RET 

;TRXCK 循号を CHECK 
; しない SEEK 
SEEKT 


TRACK WORK 
を 0 にする 


LD A,(fMAC) 

CP 1 

JR NZ.SECMK1 ;IFX12HD 以外 


LD A.L 
CP 攀 80 

JR NC.SECLPO 


SHCMI 

PU! 


HL が拿 80 
以上に 
なるま 1 


SH BC 
PUSH HI 
LD (tCRS),HL 
OR A 

SBC HL.BC ;FAT の * « か 
JR NC.SECSK2 ；IF 最後 
CALL SBCFAT2 : 次は 
POP HL 
POP BC 

LD DE t («CRS) 

LD A f D 
OR E 

JR NZ.SECLPO 
LD (#CRS) t HL 


OR i 


DE=FAT 


IF DEO0 
HL : 未使用 
クラスタ _ 


DE=DE+128 


3ECSK2 ; デイ X クが一杯です 
POP HL 
POP BC 

JP 参 ERRS ••ヱラー 

; クラスター番号を 
••FAT へ 書き込む 
WTFAT2 ； IN CRSS.CRS.FF.MAC 
LD A,(#MAC) 

DEC A 

JR Z.SFATl! 

DEC A 

JR Z.SFAT22 
DBC A 

JP Z t SPAT33 
JR SPAT22 

SFAT11 : X12HD 
LD HL,(#FP) 

LD DE,(CRSS) 

ADD HL.DE 
EX DE,HL ； DE=FAT 
LD A,(#CRSI 
CALL LDDEA 
EX DB»HL 
LD DB,128 
ADD HL.DE 
EX DE.HL 
LD A.(#CRS^n 
JP LDDEA 

SFAT22 ； MS-DOS 2HD&2D 
LD HL,(CRSS) 

SRI. H ； 

RR L ； HL=HL/2 
EX AF,AF_ 

PUSH HL 
ADD HL ( HL 
POP DE 
ADD HL t DB 
EX DE f HL 
LD HL,CtPF) 

ADD HL,DE 
EX DH V HL 
EX AF,AF f 
JR C.SFTN33 
LD A,(#CRS) 

CALL LDDEA 
INC DE 
CALL LDADE 
AND IF0 
LD B»A 
LD A,( ， CRS+ 

OR B 
JP LDDEA 
SFTN33 

LD A,(#CRS+1) 

LD B,A 
LD A,(fCRS) 

OR A 


HL=(CRS)/2t3 


HL=FAT ADR4 


もう 1 つの 
PAT と合わせ 
技 


；&n6^001 111111 

；&Buuiiunnooco 

; なおしている 


iif: 


CALL LDADE 
AND *0F 

OR C :合わせ技 
CALL LDDEA 
INC DE 
LD A,B 
JP LDDEA 

SFAT33 ； X12D 
LD HL,(#FF) 

LD DF., (CRSS ) 

ADD HL,DE 
EX DE.HL 
LD A,(«CRS) 

JP LDDEA 

••/ DELETE PAT / 

DBLPAT ;IN ECBS 
LD HL •( 参 ECRS> 

DFATLP 

LD (ICRS),HL 
LD (CRSS),HL 
CALL SBCFAT2 ; 位！！ 

LD HL,(#CR8) 

PUSH HL 

LD HL,0 ;〇を f き込む 
LD (#CRS),HL 
CALL WTFAT2 : WRITE 
POP HL 

LD A,(HDD) ； FAT^« 

OR A ; とぎれるまて 

JR Z,DFATLP 
RET 

: (FORMAT W DATA SET ) 

VAR ；IN MAC 
PUSH DC 
PUSH DE 
PUSH IIL 
PUSH IX 
LD A,(fMAC) 

LD IX,DVCDT1 ； X12HD 
DEC A 

JR Z,VALUEJP 
LD IX,DVCDT2 ;MS-DOS2HD 
DEC A 

JR Z,VALUEJP 
LD IX.DVCDT3 ； X12D 
DEC A 

JR Z,VALUEJP 
LD IX.DVCDT4 ； NS-DOS2D 
VALUEJP 


890123456789012345678 
44 5 5 55555555 666666666 


56789012345678901234567890123 456789012346678901234567890123456789012345678901234 56 7 8901234567890123456789O1294567B90123456789O1234 
66666777777 777788888888889999999999000000 000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666677777777 7 788888888889999 9 


o102Q3B 45306 B67D89BABBCB 
OOEOE0EO09EEE0OR00HOEO0E 

E6FH2E5E63P4AH63E65E7E681 
669787955584866866878668 E 

DD2D2D2DDDAD2DD2DD2D2DD2D1119 

DD2D3D3DDG2C3DD2DD2D3DD2DBDCC 


111 7IB 3733 5113 5 1 
0 A 29810108 8208 8 A 

E2DAE8E 81232 D1232 F 2 9 
33C3F2P 22222 C2222 A 3 c 


Ee 

o o B 0 o B 3 
B B E E H E 9 
D 1 3 3 0 D 5 B 2 p 
8989 0 0 8 5 5 E 

5 5 A 2 A 2 D8AD7DQ7 119 
DE 2222 C32EBE3B EDO 


0 6 6 6 
0 E B B 

0 0 A o 2 4 D c 
1 o 6540 s 4 

E D 2 B1 B9BDAD093 3 D 2 B 9 
3 4 4 B 2 B2BBCB30C 1 3 c 7 c 


6 5 E 4 D1 9 B 9 B 2 9 D0119 
CD 3442 2 E 2 E D 0 32DCC 


B6E6E6 

B D 7 D 
DE254DD13 
C7DC44ECC 


7A 

B D B 9 
H c E c 


369CF258DE258BE147AD0369CBF01 2222247 ADF1358BCF2589CCD011 12369 CFF247DCE 0112344446789 CCDBP 14689 CCDDE1 2333345789 CCDEFO 3445789 AAAAAAAAADE1 23467 AAAGEFOO 
AAAAABBBBBCCCCCDDDDDEEEHEHEPFFFFPFFFFFF 00000001111111222222222223333334444444444444 4444455555555556666666666666666777777777777777777788888888886899 
5555555555555555555555555555 5555555 55556666666666666666666666666666 ^66666666666666666666666666666666666666666666666666666 5 5686666666666666666666666 


1234567 89012345678901234567890123456789012 3456789 dl 23456789019*34567890123456 7 890] 2345678901234567890123456789012 
0000000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667777777777888888888899999999990000000000111 
6666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666666667777777777777 


,7 7 7 77 7 7 7777777 7 7777 


0 B 
E E 
o o 3 5 o o 0 5 o o 0 6 0 0 6 
B E B 9 B BE E B 9 EE 0 E H 
715 0 3 5 2 2 H B c 5 c 7 9 1 2 B DB 5 6 0 6 6 
9 0 0 8 F 9 4 1 A 5 D 9 3 9 0 2 51 85 99 8 99 

A E o D H 0 5527D0D11DA 30279 113 ADBD8DA8 ^D9BADB19BA3 
3 F 2 7 F 3 CB2BE3CECB7D22BC Ecc 332323 cl 2E1E3CB11B3C 


D av 0 6 6 0 6 0 0 6 6 6 

o c D D 4 5 6 A 0 6 6 6 5 0 0 0 0 A p 6 6 
931 8 199 CCP 9999 1 1 1 1 8 0 9 9 

ABB 85919 BA9B88AD3D67A03 A7A77B7B7B7BF3D61D 383 
2CCOB2OIE21E033C1CK43BC 343B1C1C1C1C41CHBC17C 


B 

fi 

0 0 0 6 
B 9 EE 

D B 5 6 
8 5 9 9 

A D 9 B A 3 
2 K 1 B 3 c 


0 o B 3 o 0 0 4 B 
B EBBB OBE E 
c 5 0 B 5 o 5 B F 
7 9 9 A 9 o 9 D 8 
A 22DA512D1A789 
2 22C2E22CE3B2C 


E3 


E EElB 
o o D A 7 
E o o 1 2 

571 21 B1 4 1 
H 9 2 12 02 o 2 

555DADD8DD8DD8D 

CDED3D32D32D32D 


E13568AABCFO 24789 DEFt 456678 BBBBBEF 124 5 8 AAAD12369ADEF 25558 ACDEPOl 25678 AD01467ABEE1 25679 ACDF023479ADEP 22259 ABE 111 11447 AD0147ABEF1 222223457 AEF1568CDP3 
ABBBBBBBnBBCCCCCCCCCDDDDDDDDDDDDDDEEEEEBKBBFFFFFFFFFOOOOOOOOOOlllllllll 22222222233933333334444444 44455555555666666666677777777888888 B 8888889999999 A 
444444444444444444444444444444444444444444444444444455565555555555555555555555555555555 5 555555 5 55555555 5 5 5 5555555556555555555555 5 555 5 55555555555555 


► Oh ! X を買った。小問テスト中にだ。 Yet Another Colum にハマッた。勉強どころで 
はなくなった。 安保和幸 （ 16 ) 愛知県 
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コードから 
ラック，セクター 
ィドを It 譚する 
RECTRN 

LD DE V (9REC) 

LD HL,(RRC) 

OR A 

SBC HL.DE 

JP C.ERR9 ；OVER SEC 
EX DE,HL ； HL= レコード 


セクタ- 
て 割る 
( £ 寰 > 


、ラック 


I (LSCT) 

ADD A,A 
LD E,A 
LD D,0 
CALL DIVHD 
LD (TRN),A ； 

LD E•1 ; 襄 
LD A,(LSCT) 

LD H,A 

LD \ t h : L= 余り 
SUB H ••帝り >LSCT? 

JR HC.SIDSK 
ADD A,H 
DEC B ; 表 
SIDSK 
INC A 

LD (SCT).A :セクター 
LD A,E 

LD ( SID)，A ;サイド 

OR A 

RET 

OHCHO 

DI 

CALL BOIOMM 
JR NC,GMCHGSK 
LD A •奪 18 ；DMA DATA 
LD (IOMEM1),A 
LD A,$1C ； 

LD (10MEM2),A 
RET 

GMCHGSK 

LD A,$10 : DMA DATA 
LD (I0MKM1),A 
LD A,$M : 

LD (I0MHM2),A 
RET 

: RAM DISK アクセス 

RAMRC ； 

PUSH BC 
PUSH DE 
PUSH HL 
LD DE,(#REC> 

LD HL,(RRC) 

OR A 

SBC HL.DE 

JP C.ERR9 ；OVHR REC 
LD A,(tDN) 

SUB 22 

JP NC f EMMRW ;EMM ドライブ 
；MEM & バンク 
LD HL.S4000 ; オフセット 

LD (SETOFF),HL 
LD HL.KENKOl 
LD DE,6 
LD C,0 

-CALL BCDN ; バンク切り » え 
JR C.PATCHSK1 
PUSH HL 

LD HL,0 ; オフセット 
LD (SETOFF) f HL 
POP HL 

INC C ；Cfl 

ADD HL.DE ； KENK01f6 
ADD HL,DE ； KENKOU12 
PATCHSK1 

CALL BOIOMM ; バンク切 0 » え 
JR C,PATCHSK2 
INC C ； C+2 
ADD HL,DE ； KHNK01+18 
PATCHSK2 

C=0 C=1 C=2 

DRIVE B B G C 

BUFF B(M) C B G 

B= バンク M= メモリ GsGRAM 


LD B,A 
LD A,(#DN) 

SUB 4 
CP B 

JR Z,PATCHSK3 
LD DE t KENK05 
DEC C 

JR Z,PATCHSK3 
CALL BGRST ••麋 バンク 
EX DB.HL 
PATCHSK3 
LD DE.30 
LD A,(#FRWF) 

OR A 

JR Z.PATCHSK4 
ADD HL,DE ;WRITE 
PATCH3K4 
LD DE,RMPATH1 
LD BC,6 

U)TR :自己書き推え 
CALL RAMRWS 
CALL BGRST 
EMMRT 
OR A 
POP HL 
POP DB 
POP BC 
RET 

； R ： BC->BC* W ： BC*->BC 
RAMRWS 
LD HL,<fREC) 

LD DE,(#3LNG) 

CALL MLTHD ； REC*SLNG 
し D DE,(SETOFF) 

ADD Hl”DE 
LD B.H 

LD C,L ； BC=0F4REC#SLNG 
EXX 

LD BC,(#DF) 

し D DE,(iSLNG) 

RMRCLP 

RMPATH1；CALL RMHW 
DS 6 :窗き»え場所 
INC BC 
EXX 

INC BC 
EXX 

DEC DE 
LD A,D 
OR E 

JR N2 .RMRCLP 
LD (tBF»,BC 
LD* HL, (tREC) 


►難関大学突破ブログラム"浪人. X ” 


E969 23 
E96A 22 
E96D C9 
E96E 
E96E 
E96E 
H96E CD 
E971 D9 
E972 CD 
E975 D9 
E976 C9 
B977 
B977 CD 
B97A 
B97A 0A 
E97B D2 
K97E ED 
E980 C3 
E983 
E983 
B983 
B983 08 
6984 CD 
E987 D9 
E988 CD 
B98B D9 
E98C C9 
E98D 
E98D 08 
B98E CD 
E991 
B99138 
B993 08 
E994 02 
E995 C3 
E998 
E998 08 
E999 ED 
E99B C3 
E99E 
E99H 
E99B 
E99E 
B99E 87 
B99F 87 
B9A0 4F 
E9A1 06 
E9A3 2A 
E9A6 ED 
E9AA CD 
E9AD ED 
E9AF 03 
E9B0 ED 
E9B2 03 
E9B3 C5 
E9B4 2A 
B9B711 
B9BA CD 
E9BD Cl 
E9BE HD 
E9C0 03 
B9C1 C5 
B9C2 D9 
B9C3 Cl 
E9C4 D9 
B9C5 21 
B9C8 3A 
B9CB B7 
B9CC 28 
B9CE 11 
B9D119 
B9D2 
B9D2 CD 
B9D5 38 
B9D711 
B9DA 19 
E9DB 
E9DB 11 
E9DB 01 
B9E1 ED 
E9E3 ED 
B9E7 ED 
E9EB 
B9BB 
E9EB 
B9F103 
B9F2 IB 
B9F3 7A 
E9P4 B3 
E9F5 20 
E9F7 ED 
E9PB 2A 
E9FE 23 
E9FF 22 
EA02 CD 
EA05 C3 
EA08 
BA08 
EA08 
BA06 
EA0816 
HA0A C3 
BA0D 
BA0D 16 
EAOF C3 
BA12 
BA1216 
EA14 
EA14 01 
BA17 3A 
EA1A 5F 
EA1B 
EA1B 21 
EA1E 
EA1E 2B 
EA1F 7C 
EA20 B5 
EA21 C2 
EA24 ID 
EA25 20 
EA2718 
EA29 
EA29 ED 
EA2B A2 
EA2C C2 
EA2F B7 
EA3e C9 
EA31 
EA31 ED 
EA33 A2 
EA34 4F 
EA35 E6 
EA37 C4 
BA3A 20 
BA3C 79 
BA3D H6 
EA3F C4 
EA42 CC 
EA45 
BA45 3A 
EA48 01 
BA4D BD 
EA4D CD 
EA50 21 
EA53 22 
EA56 37 
BA57 C9 


B3 E6 
7A E9 


D9 E6 
78 

D9 E6 


B3 B6 
91 E9 


93 EO 
5B 9F E0 
63 R6 


93 E0 
00 01 
44 H6 


B3 H6 
04 

06 00 


93 BO 
D9 E6 
31 B9 


80 EA 
00 00 
95 E0 



を祝氏に作っていただきタイヤキ。 

田中後一 （18) 熊本県 


E74D 21 DA EC 
£750 CD EE E6 
B753 01 F9 OF 
B756 7E 
B757 ED 79 
E759 3A A7 E0 
B75C 57 
E75D 3A 80 EB 
B760 CD 9A E7 
E763 D8 
H764 2! DA EC 
8767 CD EE E6 
E76A 3A 80 EB 
E76D 77 
B76E C9 
E76F 
E76F 

E76F 21 DA EC 
E772 06 00 
B774 3A 8B E0 
E777 4F 
E770 09 
8779 0i F9 OF 
E77C 7K 
B77D BD 79 
B77F 3A 80 EB 
E782 BE 
E783 C8 
E784 3A A8 EO 
E787 57 
E788 3A 80 EB 
E78B CD 9A E7 
B78E D8 
E78F 21 DA EC 
E792 CD EE E6 
E795 3A 80 EB 
E798 77 
E799 C9 
B79A 
E79A 

E79A 01 FD OF 

E79D ED 79 

E79F OK P8 

E7A1 ED 51 

E7A3 C3 OD KA 

B7A6 

E7A6 

B7A6 

B7A6 


E7A6 3A 
E7A9 FE 
E7AB D2 
B7AB 
E7AE 3A 
E7B1 B7 
E7B2 20 
E7B4 2A 
E7B7 2B 
E7B8 22 
B7BB 2A 
E7BE 22 
E7C121 
E7C4 3E 
E7C618 
E7C8 
B7C8 
H7C8 2A 
B7CB 2B 
E7CC 22 
B7CF 2A 
E7D2 22 
E7D5 21 
E7D8 3E 
B7DA 
B7DA 22 
E7DD 32 
E7E0 C5 
E7EI D5 
E7E2 CD 
E7H5 CD 
E7E8 D4 
B7EB D4 
E7EE 38 
E7F0 01 
E7F3 3A 
E7F6 ED 
E7F8 0E 
E7FA 3A 
E7FD ED 
E7FP 2A 
E802 CD 
E805 CD 
E808 38 
B80A 3B 
E80C 01 
B80F BD 
B8112A 
E814 ED 
E81819 
E819 22 
E81C 2A 
E81F 23 
E820 22 
E823 01 
E826 3A 
E829 ED 
E82B B7 
E82C 
E82C 0! 
E82F 3A 
E832 ED 
E834 01 
E837 3E 
E839 ED 
E83B FB 
B83C Dl 
E83D Cl 
E83E C9 
E83F 
B83F 
E83F 
E83F C5 
E840 D5 
E8412A 
H844 2B 
E845 22 
E848 2A 
E84B 22 
E84E CD 
E851 CD 
E854 D4 
E857 D4 
E8SA 38 
E85C 21 
E85F CD 
E862 01 
E865 3E 
E867 BD 
E869 CD 
H86C D4 
E86F D4 
E872 
E872 CD 
E875 Dl 
E876 Cl 
E877 C9 


8B EO 


OE EB 
91 EO 
14 EB 
09 KB 


IE EB 
91 EO 
1C EB 
19 EB 


A9 B8 
78 B8 
PC E6 
6F K7 


8D EB 
88 HA 
12 EA 


93 EO 
FC OF 
8B E0 


9F EO 

IE HD 
91 E0 
1C KB 
A9 B8 
78 E8 
FC E6 
4D E7 
16 

19 ED 
88 EA 
F8 OF 


12 EA 
80 EA 
IF E7 


し D HL f &TR4 
CALL DNST 
LD BC,tFF9 

LD A,(HL); 現在の TRACK 
OUT «C),A ； 

LD A, USKCMD1)；COMMAND 
LD D,A 
LD A,(TRN) 

CALL TRLPS ; 突行 
RET C 
LD HL.&TR4 
CALL DNST 
LD A f (TRN) 

LD (HL) r A ;WORK® 断 
RET 

SEEK ; 通常の SEEK 
LD HL.&TR4 
LD B,0 
LD A f (#DN) 

LO C,A 
ADD HL,BC 
LD BC,$FF 9 
LD A, (HU ； A= TRACK 
OUT <C し A 
LD A,(TRN) 

CP (HL) 

RET Z ；IF H -TACK 
LD A,( 磁 SKCMD2 丨 ；COMMAND 
LD D,A 


LD A,(TRN) 

CALL TRLPS ; 実行 
RET C 
LD HL.&TR4 
CALL DNST 
LD A,(TRN) 

LO (HL) ,A : WORK £ tfi 
RET 

TRLPS : A=TRACK DsCOMMAND 
LD BC t SFFB 
OUT (C),A 
LD C,$F8 
OUT (C),D 
JP WTTP1 WAIT 

；(1 レコード入出力） 

;DMA を使用 

RWREC ；IN BF,SLNG,REC,LSCT,DN 
OUT BF,REC 
LD A,(#DN) 

CP 4 

JP NC,RAMRC ； RAM-DISK 

LD A, け FRWFJ ； FLOPPY-DISK 
OR A 

JR NZ.WTREC ;WRITE 
LD HL f (iSLNG) 

DEC HL 

LD (SLKG1) r HL ••セクタ ー ft 
LD HL,(#BF) 

LD (BUFFI),HL ；BUFF ADR 
LD HL.RDDMAD ；DMA DATA 
LD A f $80 ;READ COMMAND 
JR SKPREC 

WTREC : WRITE REC 
LD HL,(tSLNG) 

DEC HL 

LD (SLKC2),HL 
LD HL f (#BF) 

LD (BUFF2),HL 
LD HL.WTDMAD ；DMA DATA 
LD A,$A0 ；WRITE COMMAND 
SKPREC ; 找み害き共通 
LD (DMACHD) ,HI> 

LD (FDCCMD),A 
PUSH BC 
PUSH DE 

CALL GMCHG ••バンク切 0 » えなど 

CALL RECTRN ；DATA SET 

CALL NC.MTRON 

CALL NC.SEEK 

JR C.SSTPM 

LD BC.SFFA 

LD A,(SCT) 

OUT (C),A ; セクター 
LD C • 黎 F3 
LD A f (FDCCMD) 

OUT (C) V A ；FDC COMMAND 
LD HL,(DMACMD) 

CALL SETDMA 
CALL WTTP22 : WAIT 
JR C.SSTPM 
LD A,$83 
LD BC,$1F80 
OUT (C),A ；RESTDMA 
LD HL,(#BF) 

LD DE V (fSLNG) 

ADD HL,DE 
LD (#BF),HL 
LD HL,(#RKC) 

INC HL 

LD (#REC) ( HL 
LD BC,$FFC 
LD A v (#DN) 

OUT (C),A ；MTROF 
OR A 
SSTPM 

LD BC.S1FD0 
LD A,(tWFDO) 

OUT (C),A 
LD BC.5B00 
LD A • 窜 10 
OUT (C し A 
£1 

POP DE 
POP BC 
RET 

••WRITE TRACK (FORMAT 辱用） 

WTTRC ••禰适は阀じ 
PUSH BC 
PUSH DE 
LD HL,(#SLNQ) 

DEC HL 

LD (SLNG2),HL 
LD HL,(#BF) 

LD (BUFF2),HL 
CALL GMCHG 
CALL RECTRN 
CALL NC,MTRON 
CALL NC.SEEKT 
JR C,SSTPM2 
LD HL,WTDMAD 
CALL SETDMA 
LD BC t $FF8 

LD A,$F0 ；WRITE TRACK 

OUT (CJ,A ；FDC COMMAND 
CALL WTTP22 
CALL NC.RESTDMA 
CALL NC.MTROF 
SSTPM2 
CALL BGRST 
POP DE 
POP BC 
RET 


BUFF ADR 
セクター技 
BF=BFfSLNG 


H878 
E878 
E878 
B878 
E878 
B878 ED 
E87C 2A 
E87F B7 
B880 ED 
B8B2 DA 
S885 EB 
B886 3A 
E889 87 
E88A 5F 
E88B 16 
E88D CD 
H890 32 
B893 IE 
E895 3A 
B898 67 
E899 7D 
B89A 94 
E89B 30 
E89D 84 
E89B ID 
E89F 
E89F 3C 
E8A0 32 
E8A3 7B 
B8A4 32 
EBA7 B7 
B8A8 C9 
B8A9 
B8A9 
E8A9 F3 
B8AA CD 
B8AD 30 
B8AP 3B 
B8B132 
B8B4 3E 
R8B6 32 
B8B9 C9 
E8BA 
E8BA 3E 
B8BC 32 
K8BF 3B 
B8C132 
E8C4 C9 
E8C5 
B8C5 
B8C5 
E8C5 
E8C5 C5 
H8C6 05 
B8C7 B5 
E8C8 BD 
E8CC 2A 
B8CF B7 
EBD0 ED 
E8D2 DA 
E8D5 3A 
E8P8 D6 
EBDA D2 
E8DD 
E8DD 21 
E8E0 22 
E8E3 21 
E8E611 
E8B9 OE 
E8EB CD 
E8CK 38 
B8F0 E5 
E8F121 
E8F4 22 
H8F7 El 
E8F8 0C 
H8F919 
B8FA 19 
B8FB 
B8FD CD 
B8FE 38 
B90O OC 
E90119 
E902 
B902 
E902 
E902 
E902 
E902 
E902 3A 
B905 3D 
E906 47 
E907 3A 
E90A D6 
B90C B8 
B90D 28 
E90F 11 
E912 OD 
E9 


79 EA 
82 EB 


B1 EB 
7F EB 


00 40 
97 EB 
2B EB 
06 00 


9 

911 


B91C 3A 
E91P B7 
B020 28 
E92219 
E923 
E92311 
B926 01 
R929 BD 
E92B CD 
B92E CD 
H931 
E931 B7 
B932 El 
B933 Dl 
H934 Cl 
E935 C9 
E936 
H930 
E936 
E936 2A 
B939 ED 
E93D CD 
E940 ED 
E94419 
B94S 44 
E946 4D 
BD47 D9 
E948 ED 
E94C D9 
E94D ED 
E951 
E951 
E9S1 
E957 03 
E958 D9 
E959 03 
E9SA D9 
E95B IB 
E95C 7A 
E95D B3 
B95B 20 
G960 D9 
E961 ED 
E965 D9 
E966 2A 


93 EO 
5D 9F BO 
63 E6 
5B 97 HB 


4B 91 EO 
SB 9F EO 


43 91 EO 
93 EO 


150 Oh ! X 1990.7. 
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BA58 

EAS8 

EA58 AF 

EA59 32 8C EO 

BA5C C9 

EA5D 

EA5D 3E 01 
EA5F 181A 
BA61 

BA613E 02 
BA631816 
BA65 

BA65 3E 03 
BA6718 12 
EA69 

EA69 3E 04 
EA6B 18 OE 
EA6D 

BA6D 3B 05 
BA6F 18 0A 
BA71 

BA713B 06 
BA7318 06 
BA75 

BA75 3B 07 
EA7718 02 
EA79 

BA79 3E 09 
BA7B 

BA7B 32 8C BO 

BA7E 37 

EA7F C9 

EA80 

BA80 

BA80 

EA80 3E 83 

BA82 0180 IP 

EA85 ED 79 

RA87 C9 

EA88 

BA88 

BA88 

BA88 0180 IP 

BA8B 5B 

BA8C 23 

EA8D 

EA8D 04 

BA8E ED A3 

BA90 ID 

EA9120 FA 

BA93 C9 

EA94 

BA94 

EA94 

EA94 

EA94 

BA94 

EA94 01 00 FE 

BA97 ED 5B 9D BO 

EA9B 2A 91 HO 

BA9E DD 2102 EE 

EAA2 

EAA2 7A 

EAA3 B3 

EAA4 20 OC 

BAA6 3A E7 EC 

EAA9 DD BE FF 

BAAC 20 01 

EAAE OD 

EAAF 

EAAF AF 

EABO1817 

EAB2 

BAB2 IB 

BAB3 CD 7A E6 

EAB6 23 

EAB7 FE OD 

EAB9 20 04 

EABB 3E 02 

BABD 18 OA 

EABF 

BABF DD 77 00 
BAC2 DD 23 
BAC4 OC 
BAC510 DB 
BAC7 3B 01 
EAC9 

BAC9 32 00 EE 

EACC 79 

EACD 32 01 HE 

HAO0 22 91 EO 

EAD3 ED 53 9D E0 

EAD7 C9 

EAD8 

BAD8 

EAD8 

EAD8 

EAD8 2A A9 HO 

EADB DD 2181 EE 

EADF AF 

EAEO 32 80 EE 

EAB3 4P 

EAB4 

EAB4 7B 

EAE5 23 

EAB6 B7 

BAE7 CA 65 EA 

EAEA FB 3B 

EAEC 28 08 

EARE DD 77 00 

BAP1 DD 23 

KAF3 0C 

EAF418 EH 

EAF6 

BAF61A 

BAF713 

BAF8 DD 77 00 

EAFB DD 23 

EAPD OC 

EAFE 10 F6 

EB0O 79 

HBOl32 80 EH 

EB04 22 A9 £0 

EDO? B7 

EB08 C9 

ED09 

EB09 

EB09 

EB09 

EB09 OF 83 7D FB 

EDOD OF 

EBOE 

EBOE FF 00 
EB10 2C 
EBU 

KB1110 80 8D 
EB14 

EB14 00 00 
EB16 92 CF 87 
EB19 
EBI9 

BB19 II83 79 
EBIC 

EB1C 00 00 
EB1E 

EB1B FF 00 


1483 

1484 

1485 

1486 

1487 

1488 

1489 
1498 

1491 

1492 

1493 
1404 

1496 

l.V‘>7 

1498 

1499 

1500 

1501 

1502 

1503 

1504 

1505 

1506 

1507 

1508 

1509 

1510 

1511 

1512 

1513 

1514 

1515 

1516 

1517 

1518 

1519 

1520 

1521 

1522 

1523 

1524 

1525 

1526 

1527 

1528 

1529 
1536 

1531 

1532 

1533 

1534 

1535 

1536 

1537 

1538 

1539 

1541 

1542 

1543 

1544 

1545 

1546 

1547 

1548 

1549 


550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 
f.f>H 

559 

560 

561 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 
f)78 

579 

580 

581 

582 

583 

584 

585 

586 
SH7 

588 

589 

590 
：)^l 

592 

593 

594 

595 

596 
：>')7 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

606 

607 

608 

609 

610 
611 
612 


FRRO 
XOR A 

LD (tSTOP),A 
RET 
ERR1 
LD A.I 
JR ERR 
ERR2 
LO A f 2 
JR ERR 
ERR3 
LD A,3 
JR ERR 
ERR4 
LD A,4 
JR ERR 
ERR 5 
LD A t 5 
JR ERR 
ERR6 
LD A,6 
JR ERR 
ERR7 
LD A,7 
JR ERR 
ERR9 
LD A,9 
ERR 

LD («STOP),A 

SCF 

RET 


；RESET DMA 
RBSTDMA 
LD A # $83 
LD BC,$tF80 
OUT (C),A 
RET 

;DMA t ： COMMAND t SET 
SETDMA 
LD BC.S1F8C 
LD E,(HL) ； (HU1) 
INC HL •• 办 * ら （ HL ) 回 
STDMALP 
INC D 
OUT I 
DEC E 

JR NZ,STDMALP 
RET 


文字列中.改行 
まで切り出す 
«立ルーチン 


GYOKI 

LD BC,$FE 00 
LD DE, UHSBT) 

LD HL,(«DF) 

LD IX.P25642 
OVOKILP 

LD A,D :文卞列妗わ D? 

OR B ； 

JR NZ.GYOKISK ；IF NOT END 
LD A,(&H0F2) 

CP (IXflFF) 

JR NZ.GYOEOFSK 
DEC C ;EOF を抜く 
GYOEOFSK 
XOR A 


JR QY0KISK2 
QYOKISK 


DEC DE 
CALL LDAHL 
INC HL 
CP $D 

JR NZ.GYONEND 
LD A,2 
JR GYOKI3K2 
CVONBNO 
LD (IX40),A 
INC IX 
INC C 

DJNZ GYOKILP 
LD A.l 
GY0KISK2 

LD (P256) ,A ； « (7 FLUG 
LD A,C ; 文卞数 
LD (P256tl),A 
LD (tBF),HL 
LD («MSBT) t DE 
RET 


:フルバス作成 

SPATH ；IN (DE) f B 
LD HL,(#BPATH) 

LD IX,P25fi ♦ 書 81 
XOR A ; 文 卞列畏 
LD (P 256498 0),A 
LD C,A 
SPATHLP 
LD <HL) 

INC HL 
OR A 

JP Z t ERR3 : END OF PATH 

CP • ; • ; PATH の区切 D 

JR Z.SPATHSK 

LO ( IX+0 し A ; 下位 DIR 

INC IX 

INC C 

JR SPATHLP 
SPATHSK 
LD A,(DE) 

INC DE 

LO UX+0>,A : NAME 
INC IX 
INC C 

DJNZ SPATHSK 
LD A,C : 文字列 fi 
LD (P2564S80 ) t A 
LD (iBPATH)»HL 
OR A 
RET 

5 / DMA DATA / 

RDDMAD : READ 
DB 15,$83,S7D,SFB,$0F 


613 SLNG1 
6H DW 256-1 

615 DB $2C 

616 IOMEM1 : $10->$18 

617 DB $10,$80,S8D 

618 BUFFI 

619 DW 0 

620 DB $92,SCF,S 87 

621 

622 WTDMAD ；WRITE 

623 DB 17,183, S79 

624 BUFF2 

625 DW 0 

626 SLNG2 

627 DW 256-1 


BB20 

EB2014 28 80 8D 

EB24 FB OF 92 CF 

EB28 05 CF 87 

HB2B 

EB2B ED 78 09 ED 
EB2F 79 D9 
BD31 ED 78 09 02 
EB35 00 D9 
BB37 OA 00 D9 ED 
BB3B 79 D9 
BB3D 0A 00 D9 02 
BB4100 D9 
BB43 

BB43 CD 77 E9 
EB46 CD 83 E9 
EB49 

BB49 D9 ED 78 D9 
EB4D ED 79 
BB4F D9 0A 00 D9 
ED53 ED 79 
BB55 D9 ED 78 D9 
EB59 02 00 
BB5B D9 OA 00 D9 
BB5F 02 00 
EB61 CD 6E B9 
BB64 CD 8D E9 
BB67 
EB67 

EB67 D9 EO 78 D9 

EB6B BD 79 

EB6D D9 BD 78 D9 

HB7102 00 

EB73 BD 78 D9 ED 

BB77 79 D9 

EB79 OA 09 D9 ED 

EB7D 79 D9 

EB7F 

BB7F 

EB7F 00 

EB80 00 

EB81 00 

EB82 00 

EB83 00 00 

EB8S 00 Od 

EB87 00 

GB88 00 00 

HB8A 

HB8A 00 

EB8B 00 

ED8C 00 

BD8D 00 00 

EB8F 00 

EB90 00 00 

EB92 00 

EB93 00 00 

EB95 08 

£B96 00 

EB97 00 00 

EB99 

EB99 

EC80 

EC80 

EC80 46 3A 2F 3B 

HC84 413A 2F 3B 

EC88 eo 

EC89 

EC89 

EC89 

ECS 9 

EC89 

BC89 

EC89 

F0OO 

剛 0 

F0Oe C3 B6 FO 

FO03 C3 02 FI 

FO06 

F006 

Feoe 

F0O6 3A 8B E0 
PO09 FR 04 
FOOB D2 C5 E8 
F0CK 
POOH C5 
FOOF D5 
P010 CD 78 E8 
m3 38 73 
F015 3A 81 EB 
P018 01 FA 0F 
F01B HD 79 
P01D 16 FB 
F01F IE F8 
P021 D9 

F022 ED 4B 91 BO 

F026 D9 

P027 3A A1 EO 

P02A B7 

F02B C2 AD F0 

F02E P3 

F02P CD B3 E6 

P032 21 ED 79 

FD35 38 03 

F037 21 02 00 

F03A 

F03A 22 A6 FO 
F03D 3E 80 
F03F CD H6 FO 
F042 38 44 
F044 CD 9E FO 
F047 
F047 07 
F048 E6 DF 
F04A 28 05 
F04C CD 31 EA 
F84F 18 37 
F051 
PD51 D9 
P052 60 
F053 69 

F054 ED 4B 91 RO 
F058 B7 
F059 KD 42 
F05B BD 4D 9F EO 
F05F B7 
F060 BD 42 
F662 D9 
F063 28 08 
F065 3E 01 
F067 32 8C EO 
F06A 37 
Fe6D 18 !B 
F06D 

F66D 2A 9F EO 
F070 ED 5B 91 HO 
F07419 
F075 22 91 EO 
F078 2A 93 EO 
F07B 23 
F07C 22 93 EO 
F07F 01 FC OF 
F082 3A 8R EO 
F085 ED 79 
P087 B7 



F088 

F088 01 DO IF 
F0flB 3A A2 HO 
F08E HD 79 
F090 0100 OB 
F093 3E 10 
F095 ED 79 
F097 FB 
F098 01 
F ❶ 99 Cl 
F09A C9 
F09D 
F09B 
F09B 
F09B 

F09B ED 78 
F09D 0F 
F09E D0 
F09F OF 
FOAO 30 P9 
F0A2 4A 
P0A3 BD 78 
P0A5 D9 
F0A6 

P0A6 BD 79 

F0A8 03 

F0A9 D9 

F0AA 4B 

FOAB 18 EB 

FOAD 

F0AD 

F0AD 

F0AD F3 

FOAE CD B3 E6 

FOB I 21 ED 78 

F0B4 38 03 

F0B6 21OA 00 

F0B9 

F0B9 22 DF FO 
F0BC 22 CO F0 
F0BF D9 
FOCO 

FOCO BD 78 
F0C2 08 
F0C3 D9 
F0C4 3E A0 
F0C6 CD E6 FO 
FeC9 DA 88 FO 
FOCC CD D2 F0 
FOCF C3 47 FO 
F0D2 
F0D2 

F0D2 BD 78 
F0D4 0F 
F0D5 DO 
F0D6 OF 
F0D7 30 F9 
F0D9 4A 
FODA 08 
FODB BD 79 
FOOD D9 
F0D6 03 
FODF 

FODF BD 78 
FOE) 08 
F0E2 D9 
F0E3 4B 
F0E418 EC 
F0K6 
P6E6 
P0E6 
F0E6 

F0E6 32 8C EB 
F0E9 C5 
FOEA D5 
F0BB CD FC B6 
FOEE D4 6F E7 
F0P1 D1 
F0F2 Cl 
F0F3 D8 
F0F4 91 F8 OF 
F0F7 3A 8C EB 
F0FA BD 79 
F0PC 3E 07 
F0FB 
F0FB 3D 
F0FF 20 FD 
F101 C9 
F102 
F102 
F102 
F102 
F102 C5 
F103 D5 
F104 CD 78 B8 
FI07 D4 FC B6 
F10A D4 4D E7 
F10D 38 48 
F10F 3B 03 
Fill32 5D FI 
F114 F3 
FU5 CD B3 B6 
FU8 21 ED 78 
F11B 38 03 
FUD 21OA 00 
F120 

F120 22 DF FO 
F123 22 2F FI 
F126 

F12616 FB 
F128 IE FB 
F12A D9 

F12B ED 4B 91 EO 
F12F 

F12F ED 78 
F13108 
F132 D9 
F133 dl F8 OF 
F136 ZB FO 
F138 HD 79 
F13A 3E 07 
F13C 
F13C 3D 
F13D 20 FD 
F13F CD D2 F0 
F142 07 
F143 E6 DF 
F145 28 0C 
F147 215D FI 
F14A 35 
F14B C2 26 FI 
F14E CD 31 EA 
P151 18 04 
F153 

F153 CD IF R7 
F156 D7 
F157 

F157 CD D9 E6 
F15A 1)1 
P15B Cl 
F15C C9 
P15D 
F15D 00 
F15E 
F15E 


758 

759 

760 

• 

762 

763 

764 

765 

766 

767 

768 

769 

770 

771 

772 

773 

774 

775 

776 

777 

778 

779 
786 

781 

782 

783 

784 

785 

786 

787 

788 

789 

790 

791 

792 

794 

795 

796 

? ソ 7 

798 

799 

800 
801 
802 
H0 3 
HO ； 

805 

806 

807 

808 
809 


817 

H1H 

819 

820 
821 
822 

823 

824 

825 

H2G 

827 

828 
U 

830 

831 

832 

833 

834 

835 

836 

837 

838 


850 

851 

852 

853 

854 

855 

856 
Hf,7 

858 

859 

860 
861 
862 

863 

864 

865 

H.r 山 

HTT 

868 

869 

870 

871 

872 

873 
H ： S 

876 

H77 

878 

879 

880 
fl81 
882 
883 

J 

885 

886 
887 
88B 

889 

890 

891 

892 

893 

J 

895 

696 

897 

898 

899 

900 

“，！ 

902 


SSTPM® 

LO BC.SIFDO ； 

LD A.MWFDO); 

OUT (C) ,A ; _ 面回り 
LD BC.SDOO ; 

LD A,$10 ; 

OUT (C) V A : BANK 
El : 初期化 

POP DE 
POP BC 
RET 

; ディスクから 
; M み込み 
REDl 

IN A t (C) ；STATUS 

RRCA 

RET NC 

RRCA 

JR NC.RED1 

LD C V D ； DATA レジスタ 
IN A,(C) ； T 位 8BIT 
EXX 

RBDPAC 

OUT (C) V A ；LD (C) t A 

INC BC 

HXX 

LD C,E :STATUS レジスタ 
JR RED! 


WTREC# 

DI 

CALL BGIOMM 
LD HL V $78KD ；IN A,(Cl 
JR C.PACX2 

LD HL,$OOOA ；LD A,(BC) 
PACX2 

LD <Vim>AC},H し 
LD (WRTPAC2I,HL 
EXX 

WRTPAC2 
IN A f (C) 

EX AF,AF' 

EXX 

LD A.SAO ; コ 7 ンド WRITE 
CALL SETSCT : READY 
JP C,SSTPM ⑭ 

CALL ViRTl ••書き込み 
JP RWTOC 


WRT1 
IN A,(C) 


t NC # WRT1 
) C,D ；DATA 
: AF.AF* 


OUT (C),A 
HXX 
INC BC 
WRTPAC 
IN A,(C) 

EX AF.AF* 

LD C,E ；STATUS 
JR WRT1 


: READY 

SETSCT ；IN A 
LD (FDCCMD),A 
PUSH BC 
PUSH DB 
CALL HTRON 
CALL NC.SEEK 
POP DE 
POP BC 
RET C 
LD BC,IFF8 
LD A,(FDCCMD) 

OUT (C) ,A :コマンドレジスタ 
LD A,7 ； 

SESCLP ; 

DEC A ；WAIT 
JR NZ.SESCLP 
RET 

;/ WRITE TRACK / 

； (non DMA I 

X22 

PUSH BC 
PUSH DE 
CALL RECTRN 
CALL NC.MTRON 
CALL SC.SEEKT 
JR C.SSTPH2® 

LD A,3 : 仏の顔も 

LD (RTRY).A 度 表て 
DI 

CALL BGIOMM 

LD HL f I78ED : IN A,(C) 

JR C.PACX3 

LD HL.SOOOA ； L0 A,(BC) 

PACX3 

LD (WRTPAC),HL 
LD (WRTPAC3),HL 
RTRYLP 

LD D.SFB ；STATUS 
LD E,$F8 ；DATA 
EXX 

LD BC,l#BF) ；BUFF ADR 
WRTPAC3 
IN A,(C) 

EX AF,AF* 

LD BC.IFP6 : FDC COMMAND 
LD A,$rO : WRITE TRACK 
OUT (CJ.A : 

LD A t 7 ;WAIT 
SESCLP2 ; 

DEC A ； 

JR N2.SESCLP2 
CALL WRT1 :霱き込み 
RLCA 
AND $DF 
JR 2 t NDSTOP2 
LD HL.RTRV : RETRY 
DEC (HL) ； 

JP NZ,RTRYLP 
CALL DSTOP ；ERR 
JR SSTPM2# 

NDSTOP2 
CALL MTROF 
OR A 
SSTPM2® 

CALL BGRST •• 元へ * す 
POP DE 
POP BC 
RET 

RTRY DB 0 


► r 20 itt : 紀梨ドリンク」もすごかった。「気分♦云館 Vj もすごかった。しかしそれをはる 

かに 超える代物を知ってしまいました。それは UCC の 1 ■ワーク ス J シリーズです。なかで ノーマル XI への対応 151 

も r ハード ワーク」 は 柿エキス 入りと いう ものでそれはもう……フタを開けた瞵問 に 死ね 
ます。ほかの2種 t はっきり言って毒物です。 升井晋也 （21) 福_県 

























愛読者プレゼント 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすベてご記入のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ記入 
してお申し込みください。締め切りは1990年7月丨8日の到着分 
までとします。当選者の発表は1990年9月号で行います。 


マイクロキャビン 30593(51)6482 


シャープ 003(260)1161 

1 

ダウンタウン 
熱血物語 


X 68000 用 5〃2 H □版2枚組 

8,800円 3名 







メ "加 一一⑽ハ':ダず 

2 _, 


サーク 


XB 8000用 5"2 HD 版 4 枚組 

r : ’""l 

8 , 8 〇〇円 3名 

\ SS M^ 

1 ひさびさに X 68000 に新作を出したマイクロキヤビ 

1 ンの自信作。主人公の青年が，悪の親玉バドゥー 
を封印するため旅に出るという 闩 PG 。 


システムソフト ©092(752)3902 

座 ^ 證 

，乂 4 \ 

3 

天下統一 

mm 

XB 8000用 5"2 HD 版2枚組 

9 , 8 〇〇円 3名 


大戦略などでお馴染みのシステムソフトの最新戦 
国シミュレーションゲーム。移植は同じ九州のよ 
i しみか，あのアルシスソフトが担当している。 

■ 


ファミコンでもお馴染みの熱血シリーズ移植第2弾。パ 
リパリの硬派，くにお君とりぎ君が町じゅ5を駆けめぐ 
り大活躍する，ケンカアクションゲームだ。 


日本ファルコ厶 00425(27)0555 



アルコ厶 
システム手帳 


2名 


ワンダラーズ • フロ厶 • イースが評判の日本ファル 
コムから，システム手帳をプレゼント。2タイプ各 
1名ずつ，どちらが当たるかは着いてのお楽しみ！ 



日本ソフトバンクの 
メモ帳 

5名 


Oh ! X 編集部ご用達のメモ帳。こ 
のメモ帳，システム手帳にもはさ 
めるとい5スクレモノ。5名の方 
にプレゼントしちやいます。 

152 Oh ! X 1990.7. 



5月号プレゼント当選者 


m ポピユラス（秋田県）田口勝己（滋賀県）森夕香（奈良県）澤克彦 
囵バブルボブル（東京都）白水健太（茨城県）唯野晃（兵庫県）木村健 
二固リウィード（北海道）渡部一郎（千葉県）中村敏祐（愛知県）白 
井達広@ファルコムグッズ A (静岡県）渡辺直樹（鹿児島県）本真 
光 B (秋田県）尾形淳一（東京都）阿部亨（長野県）塚本隆司 C (奈 
良県）川上峰且（兵庫県）石崎義忠 D (青森県）沢田優（宮城県）小 
野寺光（大阪府）堤博之 E (千葉県）大古哲生（香川県）森洋幸 [1 
高麗人参飴（茨城県）安部博幸 

以上の方々が当選されました。おめでとうございます。商品は順次発 
送いたしますが，入荷状況などにより遅れる場合もあります。また，公 
正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された方は，この号 
の他の懸货には当選できない場合がありますのでご了承ください。 

(価格はすべて消費税別です） 













♦X-Q 腿脳 HT . 

[第2話] 

本命は恐ろしい 


(クロスオーバーナイト) 


TAKAHARA HIDEKI 


高原秀己 


競馬を楽しむ女性が増えている。 

純粋にギヤンブルとして興じるいわゆる 
「オジンギヤル」をはじめ，タケ•ユタカ人 
気に乗り遅れまいとする女の子，果てはデ 
ートコースと して馬券を買う彼に くっつい 
てくる彼女，とパターンはさまざまだが， 
本当に競馬場でも場外馬券売り場でも女性 
の姿が目立って多くなった。 

券を1うわけでもないのに彼にくっつい 
てきて長蛇の列をさらに長くする女の子に 
はご遠處いただきたいが，殺伐としたギャ 
ンブルの場に女性の姿が目立つ光景はいい 
ものだ。 

もともと華やかな競馬。見る側にファッ 
シヨナブルな要素が加わって，オシヤレな 
ギャンブルとして人気急上昇。--種のブー 
ム現象にまでなっているといっていい。 

沸騰したのが5 H 27 日に開催された“競 
馬の祭典” U 本ダービーだ。東京競馬場の 
入場者19万人、 JRA の売り上げ397億円と 
いずれも競馬史上最高の活況にわいた。 

4歳サラブレッド馬だけの戦いとあって， 
ほかのビッグレースとはひと味違う趣がプ 
ンプン。レースも最後まで大混戦となり， 

3番人気のアイネスフウジンが新記録タイ 
ムで今年のダービー馬に輝いた。武豊騎乘 
の人気馬ハクタイセイはゴール間近で足が 
伸びず，2着には本命のメジロライアンが 
入った0 

連勝複式は3 — 5で， 7.7 倍。けっこう好 
配当だが，これ，2番目に人気があった組 
み合わせ。あとはすべて10倍以上のオッズ 
だったから，大本命みたいなもの。穴を狙 
ったぼくも押さえに少しだけ買っておいた 
ので，差し引きで若干のプラスになった。 

それにしても，ビッグレース続きだった 
この春の競馬。天皇賞からダービーまで毎 
週毎•週，よくまあこれだけ鮑きもせず本命 
格の馬ばかりが入ったもんだ。天皇赏のス 
ーパークリーク，安田記念のオグリキャッ 
プはいうに及ばず，桜花賞，さつき赏，ダ 
ービーと終わってみればことごとく人気上 
位3頭のどれかが軒並み1着，2着を占め 
ている。 

よく飲みにいく店の常連サンに， 


「競馬は夢を買うもんや」 

という哲学を持った危ない風貌のおニイサ 
ンがよく米る。何百倍という大穴ばかりを 
狙い続けているが，戦 tt はサツパリ。こう 
なると，救いがない。キツチリと本命に睹 
ける地味な生き方のオジサンは逆に毎週連 
勝に次ぐ連勝。 

ところで競馬の本命優位は-時的な现象 
なのかも.しれないが，世の中余般にわたり， 
最近，まず「大穴」はこない。「予想外のハ 
プ ニンダ！」 なんてことは つい ぞお目にか 
からない。 

前间は「選択の時代」という歓迎できる 
風潮になってきたことを書いたが，これは 
一面では自民党対社会党，トヨタ対日産と 
いった感じの複数の大手が拮抗してそのフ 
イールドを支酉己してしまうという大いに口奠 
<べき時代の到来を意味しているのかもし 
れないのだ。 

プロ野球で考えてみると，はっきりわか 
るが，西武と巨人が独走していることに対 
し，奇妙な安心感が漂っている（ぼく自身 
は巨人がダントツの実力を待っているとは 
思っていないが，カープと並んで戦力が整 
っていることだけは認める）。阪神やダイエ 
一が無人の黒星街道の野を疾走しているこ 
とをすごく自然なものとして感じている人 
が多いのではなかろうか。 

パソコン商戦もそう。このほど各社の’89 
年度販売実績と ’90年度計画がまとまったが， 
トツプメーカーである NEC の販売台数は 
’89年度ついに100万台に到達。’90年度は120 
万台が目標と，もうとどまるところを知ら 
ない。販売金額も ’90年度にはとうとう5000 
億円を突破するというからものすごい勢い 
だ。 

2位 グループ（エプソン， 東芝，富士通， 
IBM ) 以下の メーカーとの 差はますます開 
いてきたし， この 2位 グループ とそれ以下 
との格差もこれまた大き〈なってきた。起 
死回生の下位 メーカー 連合といわれた AX 
パソコングループは いつし か存在自体が風 
前の灯に。 AX とは ， APPENDIX (つけた 
し）の略語だったのかしら？という嫌み 
すら思いついてしまう有り様だ。 


だけどこれ，すごく自然に感じてしまっ 
てそれがどこか心地いいのが不思議なとこ 
ろなのである。 

コンピュータビジネス自体の大型化，寡 
占イ匕という宿命にもよるところは大きいが， 
もはやソードのようなベンチヤーの出る余 
地は全くないといってよかろう。 

そういえば， 「ベンチヤー ビジネス」とい 
う言葉が新聞紙上をにぎわせること自体が 
めっきり減った。内需拡大にともなう鉄鋼， 
建設，産業機械など従来型ビッグビジネス 
の活況が連日，報じられている。 

数年前とは明らかに違う现象だ。こんな 
ことはなかった。社会構造の変化にともな 
い，微妙に風潮まで変わってきていること 
は指摘できる。すべて同一線上に積み重な 
っているストーリーとして考えると舌し暴か 
もしれないが，おもしろい作業ではある。 

だけど。 

そうなると，安定社会という レールの 上 
を走るだけの時代に逆戻りしてしまうので 
はないか，という不安を感じてしまう。 

塾，一流高校，一流大学から官庁や大手 
企業に入り，いい家柄のお嬢サマと結婚し 
て子供を レールの 上に乘 せる。 

一瞬:ゾッとするが，ふと現実を見ると， 
すでにそうなってしまっているのだ。 

まるで’60年代高度成長期のデ•ジャ•ブ 
一を見ているような気がするのだが，実際 
に「岩戸景気」をしのぐ好況を迎え，似た 
雰囲気が各方面でいろいろと出はじめてい 
るという。 

これで「階級」の概念が出て〈ると終わ 
りなのだが，これまた実は出てきている。 

土地暴騰にともなう資産格差という経済 
的階級制フレームワークは実は暗黙のうち 
に土地暴騰にともなう資産格差によって， 
出来上がってしまっている。しかも東南ア 
ジアからの労働者の台頭によって，より鮮 
明になってきているのだ。 

恐ろしき本命主導時代。 

歴史が繰り返すとするならば，オイルシ 
ョックに似た経済破綻が襲ってくるはずな 
のだが。 

さて。 
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ついに登場！ 

X6 画 SUPER-HD 

Tan Akihiko 丹明彦 



1990年 X 68000 ラインアツプの最上位機種， 
チタンブラツクの X 68000 SUPER - HD の出 
荷が始まった。概要は5月号でお伝えして 
いるが，このほど編集部に届いた製品をも 
とに試用レポートをお届けする0 

どこが新しいのか 

PR 0 II や EXPERTII も1990年バージョ 
ンである。基本的には従来機種の設計を踏 
襲しっつ， SX - WIND 0 W を装備してなぉ 
かつ値下げを行っている（偉い！）。これに 
対し， SUPER - HD は，もちろん基本仕様こ 
そ変更はないが， PRO や EXPERT とは一 
線を画した設計になっているといってもいい0 

SUPER-HD の目玉は，なんといっても， 
SCSI を標準装備した 
ことであろう oSCSI とはハードディスクや 
光磁気ディスクなど大容量外部記憶装置ほ 
かさまざまな周辺機器に関する世界共通規 
格のひとつであり，今後外部記憶装置の仕 
様は SCSI 規格に統一されていくものと思 
われる。 

X 68000 の従米機種のハードディスタは 
SCSI に近いものではあるが純正の SCSI 規 
格ではない。そのため， X 68000に SCSI 規 
格対応のハードディスクや光磁気ディスク 
をつなごうとすれば、， SCSI インタフェイス 
を新たに接続する必要があった。 

これに刘•し， SUPER-HD は SCSI 規格の 
80 M バイトハードディスクを内蔵している。 
シークタイムも短く，クラス最高速の部類 
に入る。というわけで， 0 S もこれまでのも 



のはそのままでは使えない。といっても Hum 
an 68 k 本体は基本的に同じで，新しく SCSI 
用のデバイスドライバを登録するようにな 
っている。 

したがって，ハードディスク周辺に関し 
てだけ従来機種との互換性がない。まあ， 
ハードディスタは持ち歩いたりする性質の 
ものではないので不都合はないだろう。ま 
た，いうまでもないことだが，フロッピー 
ディスタへのアクセス関係には一切変更が 
ないので，市販ソフトが使えないのではな 
いかといった心配も無用である。 

大容量ハードディスクや光磁気ディスク 
など，今後メジャーになっていくであろう 
外部記憶装置を自由に扱えるようにするた 
めには SCSI 規格への移行が必要である。 
今回の仕様変更は将来への布石なのだと見 
ることができよう。 

八ードとともにソフトも少し変わる 

X 68000 シリーズの常として，ソフトウェ 
アレベルでの 互換性は新製品で も 完全に保 
たれている。ただ SCSI 対応になったため， 
ハードディスクなどに直接関わりそうな部 
分は少々変更されている。システムデ ィス 
クのラベルを 見ても， 「 SCSI 対応」 の文字 
が輝いている。変更になったソフトウェア 
のうちで主なものは， 

C 0 MMAND.X 

F 0 RMAT.X や DISKCOPY.X など 
X-BASIC 

といったところである。システム自体を始 
め，軒並みバージョン2.02，2.10というも 
のに変わっている。 

DRIVE コマンドを使うと BASIC でのデ 
ィレクトリ表示時にフロッピーディスクが 
チェックされるというバグも今回フィック 
スされているようだ。 

ほかにも，ちょっと大きなところとして， 
ビジユアルシェル （ VS . X ) が付属していな 
いこと力す挙げられる。 EXPERTII や PR 0 II 
にはちゃんとあったことを考えると，ビジ 
ュアルシェルが SCSI 規格に対応できてい 


ないということであろう。 

ぉそらぐ開発側では C 0 MMAND . X など 
のようなバージョンアップは不要だと判断 
したのだろう。というのも， SX - WIND 0 
W がビジュアルシェルの機能を十分カバー 
できているからである。だから困ることは 
まずない。今後は SX - WIND 0 W が主流に 
なっていくということでもあるのだろう。 

さて， SCSI ドライバのほかにも，デバイ 
スドライバの中には多少バージョンアップ 
されたものがある。タイムスタンプを見る 
限りでは， 

0 PMDRV.X 
FLOAT 2 .X 

の2つが新しくなった模様である。こちら 
は， SCSI 規格対応とは関係ないバージョン 
アップであろう。 

もちろん，これまでの機種同様， WP.X 
(標準ワープロ）も付属するが，残念ながら 
ワープロまわりはバージョンアップされて 
いない。 

|もちろんマニュアルだって:変わる| 

ビジュアルシェルがなくなり， SX-WIN 
DOW が入った分，マニュアルも変わった 0 
内訳は, 

• 取扱説明書 

• Human 68 k ver 2.0 ユーザーズマニュアル 

• SX-WIN DOW ューザーズマニュアル 

• X-BASIC ューザーズ リフアレンス 

• 日本語ワードプロセッサ•辞書ューテイ 
リテイ ューザー ズマ ニュ アル 
となっている。 

VS . X がなくなったため取扱説明書の内 
容が全面的に改められたほかは， SUPER - 
I - ID だからといって，内容は特殊なものは 
ない。 PROII や EXPERTII にもほぼ同様 
の マニュアルが付属している。 

| XB 8000 の良さは外観にもある| 

1990年バージョンは， EXPERTII,PRO 
II ，そして SUPER - HD ともに，本体の 「X 

68000」のロゴがメタルエンブレムになって 


1^4 Oh ! X 1990.7. 

















































カツト&ペーストもできる 


新しい暁子さん 


っれて，膨大なファイルの情報が複雑に絡 
み合い，どうしても速度が少しずっ落ちて 
くるものだ。そんなドライブを整理するよ 
うな場合でも，用途別のドライブを作って 
おくと実に便利である。とすると，この方 
法を採用する限り， 80 M バイトだろうが40 
M バイト X 2だろうが使ううえではたいし 
た差がないことになる（話に一貫性がない 
な)。 

それから，ぜひとも驚いてほしいのは領 
域確保の速さである。なんと数秒で済んで 
しまう。従米機種が領域確保に分単位の時 
間を要していたことを考えると驚異的です 
らある。不良セクタチェックを省略したの 
だろう。最近のハードディスクは丈夫なので 
領域確保なんてたまにしかやらない作業だ 
が，それでも速いのはいいことだ。 

かくのごとく広くて速いハードデイスク 
である力す，それより速い記憶装置がある。 
それはメモリである。 SUPER - HD のメイ 
ンメモリは EXPERT と同じで標準で2 M バ 
イトだ。標準システムカす SX - WIND 0 W だと 
すると，また^これで’も足りないような気もする。 

| 最後に | 

初代 X 68000 が発表された当時，僕は両面 
高密度フロッピーディスク （ HD と略するの 
だ）をハードディスクと勘違いした経験が 

新しい SX 

X 68000 SUPER-HD の発表は SX - WIND 0 W の正式 
な発表でもある。これまでも EXPERT II ， PR 0 II に 
は SX - WIND 0 W が付属していたが，それ以前の X 
68000ユーザー用には近日発売予定のままで発売 
は開始されていなかった。今回，新しいバージ 
ョンがリリースされ，別売りバージョンの発売 
がいよいよ秒読み段階に入ったといえるだろう。 

といっても，今回の SX - WINDOW でもファイ 
ル検索時のメッセージ表示が加わった程度しか 
目に見える違いはないが，内部では細かなバグ 
フィックスや改良が行われていると思われる（当 
然？）。文字表示速度なども若干改善されてい 
るようだ。 

システム以外の部分での大きな変更はウィン 
ドウエディタ，ノー ト. X に見られる。吉田幸一 
氏がコメントを差し控えた前バージョンと比 


ある。そのときは「この本体にハードデイ 
スクなんか入るわけないじやないか」と思 
ったものだった。ま，当時のハードデイス 
クは 20 M バイトでもけっこう大きかったし， 
X 68000 の本体からしてコンパクトなもの 
だった（しかも縦置き）ことを考えると， 
ハードデイスクの入る余地などないと考え 
たのも当然であろう。 

とこ ろが 技術の進歩は実際たいしたもの 
で，省 スペース •高密度実装の結果， 20 M 
バイトの ハードディスクが 載り， 40 M バイ 
卜が載り，いまや 80 M バイトである。 

なんだか SUPER-HD の試用レポートと 
いいながら， SCSI ハードデイスタの紹介に 
終始してしまったような気がするのだが， 
このことは，裏を返せば， X 68000 が頑固な 
までにコンパチビリティを守り続けている 
ことの証明でもある。初期型以来，どのモ 
デルを使っていてもまったく違和感を感じ 
ない（もちろんメインメモリの容量やハー 
ドディスクの有無で使用感が左右されるこ 
とはあるが')。 

値段そのものは PRO や EXPERT に比べ 
ると少し高いが，中身の充実度を考えると 
十分に安い。増設用の SCSI ボードも発売 
されるが，特に将来光磁気ディスクを導入 
したいとぉ考えの方は SUPER-HD を第一 
候補にあげるのが賢明だと思う。 

WINDOW 

ベて，ウインドウが カーソルと 連動する， カツ 
卜&ペースト機能が使えるなどの改良がされて 
いる。なぜか，コント ロールキーのキー 操作が 
バッファに溜まるという改悪点も見られるのが 
残念だ。そのほか，小さなところでは，暁子 .X 
の暁子さんの自転車に乗っているコンピュー 
夕が Macintosh (?) から X 68000 に変更されて 
いる0 

SX - WIND 0 W 用のマニュアルは操作法と付属 
ファイルの解説に終始しており，ウインドウ上 
でのアプリケーション開発用資料，および開発 
システムの公表はまだしばらく.先になる模様。 

早くウインドウ上のアプリケーションを開発した 
いという方にはもうしばらくおあずけだ。市販 
のアクセサリにも大いに期待したいところだ。 

( S . N .) 


いる。この外観にこだわるあたりが X 68000 
魂を思わせてなかなかよい。 

本体デザインは初期型からのマンハッタ 
ン シエ イプ 0 キーボ_ ドも マウス • トラ ッ 
クボールも初期型からの伝統。ポップアッ 
プハンドルも基本である。本体色がチタン 
ブラックというのは好き嫌いの分かるとこ 
ろだろう。 

ディスプレイは例の音声多重（耳つきと 
もいう）〇チタンブラックのディスプレイは 
とりあえずこの1機種だけなのだが，高解 
像度の最上位機種なので，デイスプレイに 
関しては選択の余地は不要だろう。そうそ 
う， 2] 型デイスプレイもステレオになった 
のでよろしく。 

広い広い 80 M バイト 

ハードデイスクは買ったときのまっさら 
な状態では使えない。領域確保をしたあと， 
システムを入れて初めて機能するものであ 
る（物理フォーマットは初めからかけてあ 
る）。ハードデイスタを使うことは，多少の予 
備知識が要求されることなのだ。ことに s 
UPER-HD の 場合はハードディスクの容量 
が大きいので，システムの構築のしかたに 
ユーザーの センスが表れる といってもいい 
だろう。 

ちよいと細かい話になるので恐縮だが， 
EXPERT や PRO に付属の Human 68 k (バ 
-ジョン 2.0) では， 40 M バイトを超える容 
量の外部記憶は 40 M バイトずつに分けて扱 
う必要があった。たとえば 80 M バイトのハ 
ー ドディスクなら， 40 M バイトの ハード デ 
イス クが2台あるつもりで使うことになっ 
ていた 0 SUPER-HD の SCSI ドライバ、には 
そのような制限はなく， 80 M バイトのハー 
ドデイスタは 80 M バイト1台である。もし 
望むなら， 「80 M バイトの A ドライブ」を作 
ることも可能になっている。 

しかし，1台のハードデイスクをひとつ 
のドライブとしてしか使わない，そういう 
領域確保のレかたがあまり利口ではないこ 
とも事実である。では利口な領域^*保とは 
なんだろう。1台のハードディスクに複数 
のドライブを同居させるのが賢いとされて 
いる。実例を挙げると，たとえば編集室の 
SUPER - HD の場合，システムドライブに40 
M バイト，辞書のドライブに 5 M バイト，作業 
用のドライブを2つ作ってそれぞれ 10 M バ 
イト取り，プログラムには 15 M バイトの領 
域を確保している。 

このように，用途別にドライブを分けて 
おくのは大容量ディスクを使う際の常套手 
段である。ハードデイスクは，使い込むに 



X 68000 SUPER-HD 15〇 
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NEW PRODUCTS 




情報ツール 「Allin Note 」 


AX286N-HP 

シャープ 



AX 286 N - H 2 

シャープはノート型の AX パソコン 「AX 

286 N - H 2」 を発売した。情報ツール 「All in 
Note 」 と呼ばれるこのマシンには簡単に使 
いこなせるソフト 「Business Mate 」 と，ア 
プリケーションソフトの組み込みと起動が 
容易に行える 「 SP システム」が標準装備さ 
れ初心者にも使いやす〈なっている。また， 
20 M バイトの容量を持つ 2.5 インチハードデ 
ィスタを採用し，本体は厚さ 34 mm ， 重量 2 kg 
と小型かつ軽量である。 

表示は冷陰極管バックライト（サイドラ 
イト方式）付きで鮮明な白黒表示のトリプル 
スーパーツ イスト液晶 デイ スプレイにより 
鮮明で見やすい白黒表示 （8 階調）を実現。 
また，画面も AX 仕様の 640 X 480 ドットと 
従来のノート型 パソコンよ りもひと回り大 
きくなっている。 

さらに， オプションは 2400 bps クラス 5の 
モデムボード， CRT インタフェイス，増設 
RS -232 C などの中から用途に合わせて内蔵 
でき，メモリも内部に最大 2 M バイト（卜 
ータルで 3 M バイト）増設できるので拡張 
しても携帯性を失うことがない。別売の抗 
張ユニット（本体と一体化できる）を使え 
ばより豊富な拡張性が得られる。バッテリ 
一駆動時間は約1 . 7 時間で，一体型外部バ 
ッテリーを使えば5時間にできる。 


価格は税別で398,000円。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 


UNIX オフィスプロセッサ 

□A-120 

シャープ 

シャープはモトローラ製の MC 68030を搭 
載した UNIX オ フィスプ ロセッサ 「 OA -120」 
を発売した。このワークステーションは従 
来機種 「 OA -110 WS 」 の2倍以上の性能を 
実現しており， 0 S には 「 UNIX システム V 
リリース3.0」を採用している。また，高性 
能32ビット UNIX ワークステーションなが 
ら，幅 425 mm X 奥行き 420 mm X 高さ 120 mm のコ 
ンパクトサイズを実現している。 

「 OA -120」 ではハードディスタに加え150 
M バイトのカセット磁気テープ装置が接続 
でき容易に大容量バックアップが行える。 
ほかにも液晶センサーパネルや，最大16台 
の P 0 S ターミナルが接続可能である。 

内蔵ハードディスタが 40 M バイトと 80 M 
バイトのものの2タイプがあり，価格はそ 
れぞれ1,495,000円，1,795,000円（税別）と 
なっている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 



書院シリーズ S ニュー書院 

WD-AB20/A720/7000 

シャープ 

シヤープはパーソナルワープロ初のデュ 
アルフオント&アウトラインフオントを内 
蔵した「書院」シリーズの新機種 WD - A 620/ 




WD - 7000 


720と，32ビット CPU 搭載の「ニュー書院 j 
WD - 7000を発売した。 

「書院」シリーズの新機種はパーソナルヮ 
ープロとしては初の明朝体とゴシック体を 
ROM で標準装備したデュアルフォントとア 
ウトラインフォント機能，パーソナル DTP 
機能などの搭載により高度なレイアウト文 
書なども表現力豊かに美し〈仕上げること 
ができるようになった。プリンタは毎秒52 
字の高速印字で，高密度印刷のできる56/ 
52/48ドットのものを採用している。また， 
辞書には AI - V 3 辞書を搭戰してぉり口語文 
変換などの変換効率を高めている。そのほ 
かの機能としては電子手帳とデータの共有 
ができる蜇子手帳通信機能，個人データの 
管理に便利なパーソナルデータ管理機能な 
どがある。さらに， WD - A 720 は上記に加え 
て 3.5 インチフロッピー ディスク ドライブを 
2基搭載 （ WD - A 620 は1基）してぉり，通 
信ソフトや MS - DOS コンバータなども標準 
で備えている。価格はそれぞれ145,000円 
と178,000円（税別)。 

書院シリーズの最上位機種である 「 WD -7 
000」は32ビット CPU を搭戟し処理速度を大 
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幅に向上している。 「 WD - 7000」は 40 M バイ 
トハードディスク，そして A 4 フル ページ表 
示 （24 ドット）が可能な高解像度15インチ 
縦型 CRT を内蔵，さらに A 3 サイズ対応の 
高解像度 400 DPI レーザープリンタを用意す 
るなど高性能なビジネス用日本語ワードプ 
ロセッサとなっている。 

また，矩形単位の移動•複写•切り取り 
•貼り付け機能による編集作業の効率アッ 
プ，アウトラインフォントおよび正楷書体 
標準装備による表現力の向上の実現なども 
果たしている。価格（税別）は標準システ 
ム（本体， CRT , キーボード，マウス含む） 
が1，208,000円，レーザープリンタシステム 
が2,150,000円。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

CCITT 規格 V .42 bis , 38400 bps 

Multi modem V32L 

コア 

コアは 「Multi modem シリーズ」の新機 
種を発売した 。 「Multi modem V 32 L 」 は 
CCITT (国際電信電話諮問委員会）がモデ 
ム用データ圧縮方式のプロト コルと して採 
用した 「 V .42 bis 」 を搭載している 。 CCITT 
規格 V .42 bis 機能を搭載したモデムとしては 
日本で初めての発売となる。機能は一般回 
線 用モデムとして V .42 エラー 訂正，セキユ 
リ テイコールバック， リモート コンフイ ギ 

ユレー シヨンなどを 装備し， V .42 bis データ 
圧縮機能により38400 bps の超高速を実現し 
ている。また，2線および4線専用回線に 
も利用でき4線専用回線に対する一般回線 
による自動バックアップおよび自動復帰機 
能を持っている。価格は298,000円。， 
〈問い合わせ先〉 

㈱ コア0045 (441)8611 



Multi modem V 32 L 

Z 80 完全上位互換16ビット CPU 

R800 

アスキー 

アスキーは ザイログ社の Z 80 と完全上位 
互換性をもつ高速16ビットマイクロプロセ 
ツサ 「 R 800」 を開発した。 「 R 800」 は 同一 


R 800 



クロックの Z 80 と比較して3 • 6倍の高速動作 
を実現している。また，メモリ空間はメモリ 
拡張回路により 16 M バイトまで拡張可能で 
ある。そのほかの特徴としては，高速な16 
ビット掛け算命令のサポート，2 チヤン ネ 
ルの DMA コン ト ローラ 内蔵，7 階層の優 
先順位をもつ強力な割り込み機能などがあ 
げられる。 

この 「 R 800」 は Z 80 互換マイクロプロセッ 
サとして世界最高速の性能を実現している。 
このように高速化できた背景には，16ビッ 
卜 ALU バスの採用 ， RISC CPU などで用い 
られるパイプライン処理により1命令あた 
り平均1 .3 CPU クロックに実行速度が上が 
ったこと， 28 MHz の高速クロック動作 （CP 
U クロックは4分の 1) の実現などがある。 

そして，表面実装に最適な100ピン QFP 
に搭載することで従来の40ピン DIP と比べ 
体積比で3分の1以下の小ささを実現し， 
CMOS フ。ロセスを使うことで低消費電力と 
なっている。 

く問い合わせ先〉 

㈱ アスキー 003 (797) 6506 

レーザーピックアップ駆動回路の IC 化 

IR3C10/IR3C11 

シャーフ 



11 12 13 14 15 16 

シャープは光デイスク用 レーザー ドライバ 
「 IR 3 C 10」 とレーザーコントローラ 「 IR 3 C 11」 
を開発した。光ディスクは記憶容量の大き 
さなどから次世代の記憶メディアとして期 
侍されているが，アクセスタイムの点では 
まだ技術的には成熟してぉらず，磁気ディ 
スクに比べ劣っているといわれている。こ 
の要因のひとつとして レーザー ピックアップ 
の大きさと，ピックアップスライドモーター 
の重量が考えられ，ピックアップ内に搭載 
される半導体 レーザー ドライノ鄕の 1 C 化が望 


ま れていすこ。 IR 3 C 10 および IR 3 C 11 はこれに 
応えるものである0レーザーピックアップ部 
の小型.軽量化を考慮してコントロ ーノぼは 
ピックアップ外に配置することを想定した 
すこめ， あえて2チッフ。構成になっている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 

OS -9 /X 昍000用 

SrcDbg V2.0 

マイクロウェア•システムズ 

マイクロウェア•システムズは OS -9/ X 680 
00上で動作するマイクロウェア C コンパイ 
ラ用のソース レベル デバッガ SrcDbg を発 
売した。これを使用して C プログラムをイ 
ンタラクテイブに実行することにより，プ 
ログラムの開発時間を短縮することができ 
る。また，アセンブリ言語 レベルで も OS -9 付 
属の DEBUG コマンドとほぼ同様にデバッ 
グできる。パッケージ内容は， 

ソースレベル デバッガ SrcDbg 
ヘルプフアイル 

練習用サンプルプログラム Where.c 
SrcDbg ユーザーズマニュアル 
となっていて，価格は39,800円。 

く問い合わせ先〉 

マイクロウエア.システムズ ㈱ 

303(257)9000 



来たる8月6日（月）に東京ドームで「シ 
ヤー プ ワール ド サッカー，90」 が開催され 
る。この大会は昨年から行われているもので 
あるが，本年度はブラジルの名門チーム 
“ CR フラメンゴ”とスペインの強豪“レア 
ル •ソ シエダ”が来日して対戦する。チケ 
ットはすでに発売中。入場料金は自由席2 
,000円（大人），1，000円（小•中学生)から。 
く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06 (621) 1221， 03(260)1161 
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このインデックスは，タイトル，注記— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。うっとうしい梅雨も終わりです。 
さあ，夏休みに向けて楽しい計画を立てま 
しよう。補習のある人は別ですけど……。 


参考文献 

I / O 工学社 

ASCII アスキー 

コンブティーク角川書店 

テクノポリス徳間窨店 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN アスキー 


一般 

►ネットワ _ カー•ホリック第20回 

アイドル情報が自慢のフジサンケイ系ネット 「 EYE - 
NETj と，集英社のコミック維誌編集部直営のネット 「BJ 
ネット j を紹介。 PDS は PC -9801 のゲーム「クアトロ」「夕 
ムタム j を紹介。——編集部. LOGIN , 9 .10 号， 214-215 
PP . 

►アルゴリズムを見切ったぞ!？ 

ブロック崩しのボールの動きを処理するアルゴリズム 
を例に，プログラムの組み方を解脱している。——編集 
部，テクノポリス，6月号，100- 104 pp . ， 

►ディスクファイルのトラブル注意点と復活対策 
パソコンが広く使われている現在，そのデータの保守 
管理はますます重要になっている。ここではフロッピー 
をめぐる物理的 • 論理的なトラブルの内容とその対処法 

について考える。-佐田守弘，マイコン，6月号，138- 

I 5 lpp . 

► MICOM COM EON GOODS 

今月は.最近人気のコンピュータミュージック機器を 
まとめて紹介する。モニタスピーカーや MIDI 用ソフトウ 
ェアなどなど c ——編集部，マイコン，6月号， 158-163 
叩. 

►シャープ春の見•体•験フェア 

4月14 • 15日新宿 NS ビルで行われたシャープのフェ 
アの模様をリポートする。一編集部，マイコン，6月 
号， I 66 p . 

►シミュレーシヨンウォーゲーム研究 
Xlturbo 用にも発売が決定している「大航海時代」につ 
いて，光栄のシブサワ*コウ氏が解説。——シブサワ • 
コウ.マイコン， 6 月号. 188- 192 pp . 

► LET'S PROGRAM 

今月の宿題は「階乗の計算 j 。 オーバーフローを起こさ 
ぬようテクニックを凝らしたサンプルが X - BASIC , アセ 
ンブラ， XI 用 BASIC で発表されている。一藤本健，マ 
イコン，6月号，231 -240 pp . 

►ここまできた DTP の世界 

日本でもサムシンググッド社から発売になった「アル 
ダス •ページメーカー」。ソフ トの概要と併せて DTP パブ 
リ ケー シヨンとはどういうものかを詳細に追う。——稲 
澤 薰，マイコン， 6月号. 257-27 Ipp . 

►パソコン横丁 

先月に引き続いて.文字列検索のアルゴリズムについ 
て考えるおしゃべり風アルゴリズム講座。今月はとって 

も速い BM 法を扱う。-やまさん，マイコン，6月号, 

300-304 pp . 

►マイクロマウスマッビージュニア 

ナムコから迷路を解く ロボット 「マツ ピージュニア j 


が発売になった。その構造，パソコンをつないでの遊び 
方についての解脱記事。——時国修，マイコン，6月号, 
321 -327 pp . 

►実践ハード入門 

今月は磁気 センサの 製作。 ホール 素子を使って磁界の 
強さを測る。ミニ知識「電磁誘導」付き。一石川至知, 
マイコン， 6月 号， 347-35 Ipp . 

►ハードディスクであなたが変わる 

最近普及の目ざましいハードディスクの入門記事。ハ 
ードディスクとは何かから始まって，その利点，種類， 
購入などについて述べる。一吉沢正敏 . I / O , 6月号， 
82-88PP. 

►東側ハイテク事情 

東欧改革以後，西側のハイテク企業が統々と市場に参 
入している。その影響と未来についてのレポート。—— 
ジョン•ヒルカーク， I / O , 6月号. 220-22 Ipp . 

MZ シリーズ 

►誌上公開質問状 

MZ -80 K / MZ - 2000のカセットの修理を受け付けてくれ 
るところは？ MZ - 2500用のマシン語の本は？ などの 
質問に答えている。—— PEGASUS , マイコン BASIC Ma 
gazine , 6月号， 90 p . 

MZ-1500(MZ-5Z001 BASIC) 

► J 君の奇妙的冒険 

柱をのぼっていく波紋修業ゲーム，あぶくをよける仙 
道ゲームの2つが ミックス。 —— FROG , マイコン BASIC 
Magazine , 6月号，125- 126 pp . 

MZ- 2500 (M25-BASIC) 

►がんばれ！ 孫五円 

雲に乗ってぽんぽこ山に咲くガピタンの花をすべて摘 
む，パズルゲーム。——謎のパズル大好きおじさん•マ 
イコン BASIC Magazine , 6月号.127- 128 pp . 

Xl/turbQ/Z 

xi シリーズ 
►画像圧縮プログラム 

XI 用の画像圧縮ブログラムを BASIC で。データ圧縮に 

ついての 参考にもなる。-山本克稔， マイコン BASIC 

Magazine , 6月号， 73-74 pp . 

► 7殺し 

7並べの変形版力ードゲーム。-ポケタ玉井，マイ 

コン BASIC Magazine , 6月号，155- 157 pp . 

► FRONTIER 

20年間でどれだけ街を発展させられるかを競う。都市 

開発 ゲ ー ム。 - パル，マイコン BASIC Magazine , 6月 

号，158- 160 pp . 



デザインに戸田ツトムをフイーチヤーした NTT 
出版の BOOKS IN ► FORUM シリーズは情報•コ 
ンピュータ関係の怪しげで面白そうな本を出して 
くれる。今回の「情報の歴史」もまた格別である。 
枕許に置いて，いつでも手に取って眺めていたい。 

この本はオールカラー写真ナシのただの年表で 
ある。タイトルにある「情報」は“人間が獲得し改 
良しつづけてきたコミュニケーシヨンのためのす 
ベての手段および内容。"（「関係の発見のために」 
より）のことである。そういったことであるから， 
紀元前7000万年前から1990年までの壮大な年表だ。 
むろん，1990年は白紙。教科害の副教材にあるよ 


うな退屈な年表と思ってはいけない。独自の切り 
口で，文字情報だけでありながら平板でない面白 
い年表。これを作成する労力と知力を考えるとぞ 
っとするくらいだ。この本は歴史を調べるために 
あるのではなく，眺めながらいろんな発見をする 
ためにある。「情報 j をおいかけることは人の「文 
化 j を見ることであり，「コミニユケーシヨン j の 
歴史をつかむことである。高いけど，値段分の価 
値はあるぞ。 （ K ) 

情報の歴史松岡正剛監修編集工学研究所構成 
NTT 出版 

003(435)1212 A 4 判 433ページ 4,800円 
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X1+FM 音源 ボード （要 NEW FM 音源 ドライバ） 
k THE SUPER 忍 LONS DISTANCE 
メガドライブ版ザ•スーパー忍のミュージックプログ 
ラム。——木村直之，マイコン BASIC Magazine, 6月 
号，187- 188pp. 

XI turbo シリーズ 

► NEW SOFT 

セレクテッドソーサリアンを紹介。——編集部， LOG 
IN, 9 • 10号. 24p. 

► How To Win 

セレクテッドソーサリアンを紹介。——編集部，コン 
ブティーク，6月号，132- 135pp. 

►先取りおすすめゲーム 

6月発売予定の大航海時代を紹介。——編集部，テク 
ノポリス，6月号， 8-1 Ipp. 

►月刊ソーサリアンニュース 
セレクテッドソーサリアンの妖夢幻伝説，閒に消えた 
女神を紹介。一編集部，テクノポリス，6月号， 26-27 
PP. 

► AIR FORCE 

弾を擎ちあい，相手のヘリを落とす。2人用。一山 
田仁，マイコン BASIC Magazine, 6月号，16卜丨 62pp. 

X 咖的 

►激突！！対戦ゲームが新しい 
近頃流行りの2人対戦可能のゲームで遊ぶ。 X68000 用 
は対戦ポピュラスを紹介。——編集部， LOGIN, 9 • 10 
号，134- 137pp. 

► X68000 新聞 

新着ゲームの「ウルティマV」，「ブレードオブザ 
グレートエレメンツ」，アイデアプロセッサハイパーテキ 
ストワープロ 「Hyperword」， バージョンアップしたサイ 
ク□ン「サイクロン〇>68」の紹介。 SX-WIND0W 続報。—— 
編集部， LOGIN, 9 • 10号，148- 153pp. 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

ポピュラス紹介の第3回と，グラナダ。対戦ポピュラ 
スと，自分で面をエディットするカスタムモードを解説。 
グラナダはステージIから3を攻略——編集部， LOGIN, 
9 • 10号,184- 187pp. 

► X68000SPIRITS 

ポピュラス， FAR SIDE MOON, サークの紹介と，プロ 
テニスワールドコート，ルーンワースの移植情報。 
編集部，コンブティーク，6月号， 240-24Ipp. 

►先取りおすすめゲーム 

7月下旬発売予定のウルティマVを紹介。——編集部, 
テクノポリス， 6月号， I2-I5PP. 

► GAMING WORLD 

新作&移植情報。戦略シミュレーションゲーム 「J0S 


HUAj, ファンタジーアクション「バルーサの復謇」を紹 
介。——編集部，テクノポリス，6月号， 30-32pp. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新着ゲームと発売予定のゲーム「ラグーン j 「ダウンタ 
ウン熱血物語 j 「スライミャー」「バルーサの復簪」「クォ 
ース」 「FAR SIDE MOONj を紹介。 編集部， POPCOM, 
6月号. 80-83pp. 

►誌上公開質問状 

SYS ファイルの転送のやり方， PATH 指定の方法，マシ 
ン語を始めるのに必要なソフトは？ などの質問に答え 

ている。-多田太郎，マイコン BASIC Magazine, 6月 

号， 89-90pp. 

► HOT INFORMATION 

X68000 ハイパーテキストワープロ 「Hyperwordj を紹 
介。——編集部，マイコン BASIC Magazine, 6月号，91 
P. 

► SORCERESS 

一人前の魔女になるために修業の旅に出たあなた。ほ 
うきに乗って魔物を倒そう。一林純一，マイコン BASIC 
Magazine, 6月号， 163-164pp. 

► DROP BLOCK 

テトリス+オセロ！？ 対戦パズルゲーム。——永并崇 
博，マイコン BASIC Magazine, 6月号，165- 167pp. 
►ゲームレビュー 

アルシスソフトの「ナイトアームズ」を取り上げる。 
斬新な試みに高し、評価を与えているが，熟成度はイマイ 
チか？——あゆかわさつみ，マイコン，6月号， 198-199 
PP- 

► X68000 マシン語入門 

グラフィック関係のシリーズ第2回。グラフィックを 
加工する便利なプログラムを4本収録。色分布の表示や 
平均化など。——高橋雄一，マイコン，6月号， 338-346 
PP- 

►なんでも Q & A 

「辞窨ディスクを RAM ディスクに“ DISKC0PY" しよう 
としたらできなかった。なぜ？」「X 68000 で使えるカラー 
インクジェットプリンタは？ j などの質問にシャープの 
人がバッチリ答えちゃうぞ。——編集部，マイコン，6 
月号， 408-409PP. 

► SOFTBOX 

シャープから発売になった 「Hyperword」。 その概要を 
紹介する。一 L&M, I/O, 6月号，126- 127pp. 

► Disk Optimizer 

使いこんで不連続クラスタばかりになってしまったデ 
ィスクを整理するユーティリティ。作業用ディスクが不 
要， HD にも対応していることなどがウリ。——高城英誌, 
I/O, 6月号，144- 154pp. 

► 常駐 HELP 

いつでもドキュメントファイルが呼び出せるというユ 


ーティリティだ。 ASCII コードの表示•拡張ファンクシヨ 
ンキーなども使えるぞ。——ずん， I/O, 6月号， 155-159 
PP. 

► GAME BOX 

メタルサイトとワンダラーズ•フロム•イースのレビュ 
一。市原昌文•吉沢正敏， I/O, 6月号，166- 167pp. 

► YE 

以前揭載されたフルスクリーンエディタの最終パージ 
ヨン。細かい修正とバグ.フィックスが行われている。 

-井本祐司， I/O, 6月号，177- 187pp. 

►画面セーブプログラム 

割り込み型の画面セーブプログラム。メニューでの才 
プシヨン選択もできるので，フラクタクル作成中の画面 
退避も可能。——原道宏， I/O, 6月号， 200-205pp. 

► 白黒ビデオ画像入力装置の試作*実験 

イメージユニットは高い！ という人のために，イメ 
ージユニット用インタフェイスを使って自作の画像入力 
装置をつなごうというわけ。——ペリカン君， I/O, 6月 
号， 250-255pp. 

► AV プログラミング講座 

X68000 を例にして，グラフィックイメージの拡大•縮 
バ、•回転と，ラスタスクロールのアルゴリズム，そして 
それらの応用について解説する。——中山進•仲田津宏, 
ASCII, 6月号， 249-256pp. 

► WSEL 

0S-9/X 68000用のファイルセレクタ。ただしパーソナ 

ルウィンドウシステムが必要。-野出久司， ASCII, 6 

月号， 328-329pp. 

► AV STRASSE 

EXPERT II /PRO IIから標準添付された SX-WINDOW 
Ver. L 0と, Console/GraphicsIOCS Ver• 丨 .0 の試用レポー 
卜。——仲田津宏， ASCII, 6月号， 345-347pp. 

ポケコン 

PC-E500 

► GHOST CATCH 

2〜4人用ゲーム。ひとりがゴーストになり，残りの 
メンバーがそれを追う。——せとけん，マイコン BASIC 
Magazine, 6月号， I73p. 

►だいちゃんの日記〜バレー編〜 

対コンピュータ•パレーポールゲーム。相手は4人か 
ら選べる。——神谷栄治，マイコン BASIC Magazine, 6 
月号. I74p. 

►ボケットコンピュータ活用研究 
先月扱った表計算プログラムを使って， PC-980I の 
「Lotus 卜 2-3j とデータをやりとりする。データファイ 
ルの形式や，データ交換の手順など。——塚田洋一，マ 
イコン，6月号， 328-334pp. 


作品としての 
ブ□グラム 


黑川利明著 





作品としてのプログラム 

プログラミングやプログラマの実態，心得，考 
え方，知識。著者の基本は，プログラムは人間が 
作る人間臭いもの，ということだ。読み物として 
もいいが，ちゃんと読めばプログラミングや計算 
機の勉強にもなる。日本語とプログラム，モデル 
化からォブジェクト指向，人工知能まで幅広く銳 
く銳く語られている。プログラミングを学ぶこと 
は言語修得やテクニック修得では決してない。長 
生きできるプログラマの条件付。 （K) 

黒川利明著岩波書店 003(265)41 1 1 B 6 判 
199 ページ 1600円 



バックランドでつかまえて 

東京トンガリキッズをご存じか？ あれはトン 
ガリキッズの物語の断片集だった。これもそう。 
ゲー センをめぐる ゲーム キッズの物語の連作 掌編 
集。それがどうだ。面白いではないか。ゲーセン 
をひとつの文化として育った私たちには，イタリ 
ア製のおシャレなアイテムを並べるよりクレイジ 
—クライマーをめぐる物語が妙にしっくりくる。 
そして，これだけ ゲームと 人間の関係， ゲーマー 
の気持ちを正しく描いた物語はほかにはない。 （K) 
田尻智著 JICC 出版局 003(234)4621 
B 6 判変形 199ページ 900円 


書籍の価格は消費税込みです 


FILES Oh ! X 1^9 



















UESTioiNi and 


現在マシン語の IPL 起動ディス 
クを作ろうとしている Xlturbo 
n ユーザーです。いろんな書籍 
を参考にしてできた！と思ったのですが， 
やはリダメでした。 

同封したディスクを見てもらえばわかり 
ますが，僕の IPL 用ディスクの考えは， 
•レコード 0 の FCB データ， 14 の FAT デー 
夕， 16 のディレクトリ， 32 以降のメインプ 
ログラムがあればもう十分！そしてこの 
ディスクを立ち上げると，画面の左上に， 

「亜 j の1文字が浮かび上がるんだ！と思 
っていましたが結果はやってみてのとおり 
です。 

いったいどこが間違っているのでしょう 
か0適切なァドバイスよろしくお願いいた 
します。 青森県今隆範 

質問の意味がよくわからないと 
思いますので，ちょっと補足説 
明させてもらいます。今さんが 
送ってくれたディスクには， TEST.Sys と 
いうファイルが入っていました0このファ 
イルが「亜 j の1文字を画面の左上に表示 
するプログラムになっていて， IPL でこの 
プログラムを読み込んで実行すれば「亜」 

が画面に浮かび上がる……となるわけです。 
ところが，実際にはまったくうまくいかな 

い0 

だからといって質問の中にも出てくる今 
さんの IPL に対する考え方が間違っている| 

U スト1 

A 


のかというとそうではないのです。これに 
はいくつかの理由が考えられます。なによ 
りまずプログラムにバグがあることを疑っ 
てみる必要がありますが，この点について 
は，正常に動作することがあっさり確認で 
きました。で，このときわかったのですが， 
このプログラムは IP L で読み込みに相当時 
間がかかっていたに （> かかわらず，実際に 
は100バイトにも満たない小さなものだった 
のです0となると IPL にするファイルの大 
きさなどの情報が書かれている場所，すな 
わちレコード 〇 に書かれている情報に間遠 
いがある，もしくは FAT が破壊されている 
可能性が大です。 

まずは レコード〇 の内容を疑ってみるこ 
とにします。リスト 1-A が今さんが送って 
くれたディスクの レコード 0の内容の 一部 
をダンプリストにしたものですが，これだ 
け見てもどこが悪いのかまった〈わからな 
いことでしよう0そこで正しい レコード 0 
の作り方を話してみようと思います。 

IPL から起動することのできるプログラ 
ムはマシン 語ファイルだけと決められ てい 
ますから，適当な マシン 語ファイルを IPL 
で起動するように変更してみましょう。 

リストト B を見てください。これは今回 
の説明のために COOOn 〜 CIFFm の範囲に実 
行可能なマシン語プログラムがあることを 
想定してディスクにセーブし，そのディレ 
タトリのダンプリストをとったものです。 




: C000=01 54 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /.TEST Sy 

： C010=73 20 00 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 20 00 /s .8. 


巳 


: C000 = 0144 45 4D 4F 20 20 20 20 20 20 20 20 20 4F 62 ハ DEMO Ob 

： C010=6A 20 00 02 00 C0 00 C0 89 5215 23 53 00 05 00 /j ... 夕.夕 I R •# S •. • 

C 


： C000=4154 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /ATEST Sy 

： C010=73 20 00 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00 /a .8. 


D 

: C000=0154 45 53 54 20 20 20 20 20 20 20 20 20 53 79 /.TEST Sy 

： C010 = 73 20 38 00 00 80 00 80 00 00 00 00 00 00 20 00 /s 8 _ •一 . 


ひとつのファイルがデイレクトリ領域に 
3 2 バイトの情報を持っているということは 
皆さんご存じでしよう。この情報を手掛か 
りに， レコード 0に書き込む データを 作成 
することになります。ひと目見て2〜17パ' 
イトにあるのがファイル名だとわかります 
が，先頭の1バイトはなんなのでしようか。 

これはファイルの種類を表すもので，第 
0ビットが1になっているものが マシン 語 
ファイルであることを表します。 IPL にす 
るプログラムはモードが 01 H でなくてはなら 
ないので，第0ビットカす1であっても 41 h な 
どの場合は 01 h に変更する必要があります。 
さらにファイルの拡張子は 「Sys」 でなけれ 
ばならないので，そのように変更します。 

先に進んで31バイト目はファイルの格納 
されている先頭クラスタの位置を示します 
が， IPL 起 S 力にする場合はこの部分を レコ 
ードの位置で表すことになっています。で 
すから，1クラスタは16 レコード だから， 

5 X 10 h =50 h 

を書き込めばいいのです。 

たいていのマシン 語 ファイルは レコー ド 
0 の先頭から 32 バイト，この 2 つについて 
変更したものを迸き込んでぉけば， IPL 起 
動に変更す ること が可能なんです。 

このことを頭に入れて，今さんが IPL 起 
動にしたいファイルのディレクトリ（リス 
卜 1-C) を見てみると19，20バイトの値が 
ちよっとぉかしいようです。この部分はフ 
ァイルの大きさを表す部分で，下位，上位 
•バイトの順で表すことになっています力へ 
今さんはこの値をデイスタエディタなどで 
道：接書き込んだのでしょうか？ 上位下位 
を逆にしたために，本来 38 h バイトのはずの 
ファイルを380 Oh バイトとなっています。レ 
コード0にも同じように書かれているので， 
IPL はこのファイルの大きさを380 Oh バイ 
卜だと思い込み，それゆえ起動に時間がか 
かっていたのです。 

ところ力％この値を逆にすれば万事解決 
と思いきや，まだうまくいかない。ファイ 
ルを格納する先頭ァドレスと実行ァドレス 
まで考える必要がありそうです。ディレク 
トリでは21，22バイトに格納先頭アドレス， 
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23，24バイトに実行アドレスを，いずれも 
下位，上位バイトの順で表すことになって 
いますので，このファイルは格納先頭アド 
レス，実行アドレスともに〇番地となって 
いることがわかります。はたして〇番地か 
ら実行されるものであってよいのか疑問だ 
ったのですが，逆アセンブルしてみるとリ 
ロケータブルフアイルであることがわかっ 
たのです0「リロケータブルファイル」とは， 
どんなアドレスにプログラムが置かれてい 
ても実行することのできるファイルのこと 
をいいます。 

となると，どこの具合が悪いのでしよう 
か。それはこのプログラムが BIOS ROM を 
使用していることに起因しています。周知 
のとおり BIOS ROM を使うプログラムは8 
00 Oh 以降に置かなくてはならないことにな 
っていますから，格納先頭アドレス，実行 
7 ドレスを800 Oh に変更して起動すれば… 
…やっとうまくいきました。これで FAT が 
破壊されているという疑いは消えたことに 
なります0結局リスト 1- D が正しいレコー 
ド0のかたちです。 

X 68000 と CZ -8 PC 4 で複数文字に 
わたる外字を印字したいのです 
が， WP . X では48ドット印字が 
できませんし，ほかの方法では昨年の7月 
号に掲載された r PRNDRVO . SYSj を用い 
てもつながってくれません。なにかよい方 
法はないのでしようか。 

それから WP . X の環境設定の部分などをい 
じって文字をビットイメージ出力でなくコ 
ード出力にして，48ドット文字を印字する 
ようにできないでしようか。 

兵庫県中田勝啓 
WP . X を起動して画面右上の「そ 
の他 J をクリックしてみてくだ 
さい。プルダウン メニューの 書 
式設定を選択すると，書式設定のウィンド 
ウが関いたでしよう。その中の文字間に注 
目してください。文字間には密着，狭い， 
普通，広い，と4種類ありますが，これを 
密着にすれば複数文字にわたるロゴなどを 
定義した外字をくっつけて印字することが 
できます。 


図1 

Q X 68000と CZ -89 C 4 で複败文宇にわた 
る外宇を印字したいのですが、胃 P.X 
では4 8ドット印字ができませんし、 
ほかの方法では a / h /2? 昨年の7月号に掲載 
された「 PRNDRV 0. SYS j を用いてもつながっ 
てくれません，なにかよい方法はないので 
しょうか. 

それから HP . X の環境設定の部分などをい 
じって文宇をビットイメージ出力でなくコ 
ード出力にして、48ドット文宇を印宇する 
ようにできないでしょうか. 

兵庫麻中田 勝啓 

図2 

Q X 6_ と CZ -89 C 4 で複にわた 

る外字を印字した V めですが. BP.X 
では48ドット印字ができませんし， 

ほ力め方法では月号に舰 
された rpRNDRV 0 .SYSj を用いてもつながっ 
てくれません-なにかよい方法 U な t a で 
しょうか* 

そナら! fP . \の_||§定の部分などをい 
じって文字をビットイメージ出力でなくコ 
—ド出力にして. 48ド卜文字を印字する 
ようにできな t »でし』うか 

兵應犋中田勝啓 

ところが，この設定は困ったことに文書 
全体にわたって効果が出てしまうので，長 
い文書を印字するときは文字がくっついて 
読みづらいことになるでしよう。そのため 
に密着部分だけあとで印字すると力*，ユー 
ザー自身が工夫しなくてはとても使いもの 
にならないでしよう。 PC - 9801用のワープ 
口では文字単位に密着指定できて当たり前 
となっています。 

図1が通常の出力，図2が密着指定をし 
たときの出力です。これでは文字が詰まりす 
ぎなので，文字間に半角スペースを挟んで 
調整したものが図3です。これは，フアイ 
ル出力した文書をエディタで読み込み， 
ESC - @ 

カーソル 右 

スペースキー 

UNDO 

(しばらく待つ〉 

ESC 

のように操作します。 

さらに，手作業で調整すれば図4のよう 
になります。 

それから WP . X の出力をコード印字にす 
ることができるのか，という質問ですがこ 


図 3 

Q X 68000 と CZ -89 C *! で複数文字に 
わたる外字を印字したいのですが、 

B P . X では48ド卜印字ができませ 
んし、ほかの方法では Oht^l 昨年の7月号に 
掲故された r PRNDRV 0. SYSj を用いても 
つながってくれません。なにかよい方法は 
ないのでしょうか. 

それから HP . X の環境設定の部分などを 
いじって文宇をビットイメージ出力でなく 
コード出力にして、48ドット文字を印字す 
るようにできないでしょうか. 

兵庫県 中田 HI 啓 

図 4 

Q X 68000 と CZ — 8 PC 4 で複数文宇に 
わたる外宇を印字したいのですが 、 W 
P . X では4 8ドット印字ができませ 
んし、ほかの方法では ah/?Z 昨年の7月号に 
掲 fi された 「 prnDRVO . SYS j を用いても 
つながってくれません-なにかよい方法は 
いのでしょうか. 

それから WP . X の琿墳設定の部分などを 
いじって文宇をビットイメージ出力でなく 
コード出力にして. 48ドット文字を印字す 
るようにできないでしょうか， 

兵庫 IR 中田勝啓 



れは無理です。どうしてもコード印字をし 

たいのなら，4月号の質問箱でとりあげたよ 

うに WP . X の印刷機能を使わないで，自作 

のプリントアウトプログラムを使うように 

すればいいでしょう。確か，以前電脳俱楽 

部にも48ピンプリンタ対応の印刷プロダラ 

ムが載っていたと思います0 (影山裕昭） 


質問にお答えします 

日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください0 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 

㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「Oh ! X 質問箱」係 
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ん本当にウソですよ〜）。 

♦が一ん！ 5月号 P _44 の発売中のソフトに 
「ギルガ メッシュ • ソーサリアン」 が。もう， 
売っていたとは。その翌日タケルへ走った私は 
再び，がが 一ん！ まだ売って ね一ぢゃん か。 
メーカーに 電話してもらうと「メドが立たない， 

6月中には . 」 だと。 「ごめんなさいの コーナ 

一」行きだよ，コレは。 

味野真一 （24) 岡山県 
どうも開発の進行が思ったようにいかなか 
ったようで発売されなかったようですね。 
どうも，ごめんなさい（ゲーム記事担当 
者)。 

♦ポピュラスは受験生の敵だ！全国の受験生 
を代表して僕がポピュラスを踏んづけてくしゃ 
くしゃにしてあげます。今すぐ身柄を引き渡し 
てください。 萩野真一 （17) 愛知県 

とかいいながら，自分が ハマって るんでし 
ょ7。 

♦懺悔。職業欄に「来年は大学生」とか「春に 
は大学生」などと害いていましたが，桜散るど 
ころではなくて桜猛吹雪となり何も見えなくな 
りました。ハガキに書いたことはぜ〜んぶウソ 
となってしまいました。これらの罪は重く懲役 


♦来月 （6 月号）はフロッピー付きかあ……。 
もし FL 0 AT 2+. X や OPMD . X が収録されてたら 
ショックだなあ。だって春休みにアルバイトの 
合間にちびちびとがんばってうちこんだんだも 
ん……ううっっ。 石間崇 （19) 京都府 

入っていましたね。かわいそうに . うう 

て> 〇〇 

♦ディスクが付くからって値段が上がるのはコ 
ンピュータ雑誌多しといえど Oh ! X ぐらいじゃな 
いか？ 中身がよければす！ 

北条章 （37) 東京都 
中身はともかく，普通に原稿料を払えばあ 
れくらいにはなるんですよ。 

♦ SUPER - HD は本屋さんでもらえるのですか。 
みんなが知ったらきっと本屋さんがつぶれるぐ 
らいの人が来そうだから，予約しといたほうが 
いいのだろうか。ありがとうございます。 

梶田真二 （16) 奈良県 
だから，ちがうって……〇 

♦ 6 月号の特集 「 Oh ! X も8周年だからたった220 

円ぼっち増えただけでディスクを付けてやる 
ぜ！ ありがたく思え」に期待させていただき 
ます。 小堀昌宏 （21) 兵庫県 

そんないいかたしなくても……。 

♦ 6 月号はすごそうですね。悪魔のツールって 
なんなのでしょう。気になります。ところで， 
読者から投稿されたブログラムの入ったディス 
クはどうなっているんでしょう。ふと気になっ 
てしまった。そうとうの数になっていると思う 
んですが。ま，いいけどさ。 

奈良雅雄 （16) 栃木県 
読者から投稿されたディスクですか。えっ 

と，フォーマットして使っていま . 。ウ 

ソですよ。 

♦こんばんは。いまは6時21分です。編集室の 
人たちはどこのフロッピーを使ってますか？ 
また，どこのフロッピーがいちばん良いと思い 
ますか。 安元英彰 （21) 兵庫県 

だから，読者から送られてきたフロッピー 
ディスクをフオーマットして……（みなさ 



I 年，罰金50万円の予備校の刑に処せられまし 
た。来春，晴れて出所のあかつきには「合格し 
たよ〜」とご挨拶したいと思います。 

立花真哉 （19) 茨城県 
浪人もなかなかいいものですけど，あんま 
り予備校生活が長くなりすぎて牢名主にな 
ってしまわないようにしましょう。 

♦と一と一社会人になりました。思えば学生時 
代はなんて自由だったのでしょう。そう思って 
毎朝学生を見るとやっぱしあの頃はよかったな 
ァと思うけど，お金をカポッともらうと社会人 
はこれだからやめられね一 （？） と思います。 

山本裕治 （18) 滋賀県 
まさにそのとぉりですよね。 

♦とうとう高3になってしまいました。学校が 
就職校なので働くことになるんです（もちろん 
進学もできますが)。友達とそのことを話すとや 
れアセンブラを勉強してソフトハウスに就職す 
るなどとできもしないことを平気でいっていま 
す。僕もどうなるかわからないけど，もしどう 
しようもなくなったら Oh ! X のスタッフに入れて 
もらえませんか。 村松智行 （17) 静岡県 

そう力％ Oh ! X のスタッフってどうしようも 
なくなった人間の集まりだったのか……。 
♦大学行けませんでした。夢はかないませんで 
したが私は一労働者となり一定の「金」が手に 
入る。フフフ， X 68000 SUPER - HD を注文したいま 
となっては6月が待ちどおしいぜ 。 C compiler 
PRO -68 K を注文してこよっと。おっと，色はもち 
ろんチタンブラックさ。 

笹野暢彦 （19) 静岡県 
人間どこに幸せが転がっているかわからな 
いものですね。 

♦ 4 月から大学生，しかもひとり暮らし。思い 
っきり X 68000 をやるぞ！ と思っていたのに， 
炊事•洗濯 etc . と結構忙しい。それに自分が家 
計をあずかっていると，ソフトや周辺機器を買 
うのもお金がもったいないという気持ちになっ 
てしまう……。 松永正弘 （20) 京都府 

う〜ん，大学生ではなくすっかりしっかり 
ものの主婦と化していますね。適当にやっ 
ていてもなんとかなるものですよ。 

♦いま僕は理科の勉強をしています。あっ，先 



FROM READERS TO THE EDITOR 


この本をみなさんが手にするのは梅雨真 人が多いと思うんですが，まあまあ好き 
っ只中の頃と思います。いま外では雨が なんですよね。なんか気分が鬱になりま 
降っているでしようか。雨ってきらいな すからね。変人なのかな？ （ A ) 
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れらのものの実現は2020〜2050年頃が目標だそ 
うですが，いったいどんな社会になるのでしょ 
うね。 伊藤進 （34) 愛知県 

そりゃもう大変ですよ。なにしろ透視力で 
しょう。でへへ。 

♦僕はマドルのイース111冒険記がとっても大好 
きです。マドルのセリフはメチャ笑えます。そ 
んな記事 （？） を軎く西川さんも好きです。と 
ころで，今度 Oh ! X に編集者さんたちの写真と簡 
単なプロフィールを載せてください。 

細谷和治 （14) 埼玉県 
写真を故せてくれというハガキはよく米る 
んですが，そんなに見たいのならウチに就 
職すれば見られますよ。 

♦GAME OF THE YEAR プレゼントで 「 RPG 秘宝 
館 j が当たったんですが，「えっ？ そんなもん 
応募したかな，ひょっとしてエッチなゲームソ 
フトかしら…… j とバックナンバーを確認して 
しまいました。しかし「秘宝館」って言葉には 
あやしげな雰囲気がありますよね。伊豆地方に 
もいっぱいあるので一度見に来てください。 

大野二郎 （23) 静岡県 

そうか，いっぱいあるんです力 . 。じゃ 

あ秘宝館のハシゴでもしようかな。 

♦ドラクエ IV を解く前に最後のボスが読売新聞 
の日曜版に出ていたのを見てしまった。面白さ 
が半減してしまった。くそ一！ 

今井勇樹 （17) 東京都 
そうだったのか，見なくてよかった。私は 
まだ終わっていないのだ。 

♦ 2月に受験のため東京に来てあの秋葉原に行 
きました。ある店で XI 用アメリカントラック 
(新品）が50円で売られていたので思わず買い 
ました。家に帰ってびっくり，テープ版だった 
のです（私は データレコーダを 持っていない）。 
ほかのソフトはディスク版ばっかりだったじゃ 
ないか一。 干葉生樹 （18) 宮城県 

50円じゃあしょうがないような気がします 
けど。 

♦池袋にある大手安売りシヨップに信長の野望 
を買いに行った。なぜかというと，3月号の 
「CRISIS in Tokyo 」 と友人の家でやったポピユ 
ラスに影響されてシミュレーションがやりたく 


なったからである。か' そこに XIシ リースのコ 
ーナーがなかったのである。店員に聞くと XI と 
いう パソコン さえ知らないというありさま。つ 
くづく時代の流れを思い知らされました……う 
るうる。 北島謙次 （17) 東京都 

店 A が XI を知らなかったというのがいち 
ばん悲しい。まあ，たまたまそうだっただ 
けのことだろうけど。 

♦国際無線がまずなくなって，そして千石通商 
が半分に小さくなって，某量販店が建つことに 
なってしまった。秋葉原ではあの通りがいちば 
ん好きだったのに非常に残念だ。あれじゃ「再 
開発」の名を借りた「破壊」じゃないか。やっ 
ぱりアキバの魅力ってオールマイテイじゃなく 
てアクの強さだと思う。 

幅田圭吾 （18) 茨城県 
私はまだ秋葉原に行ったことないんです。 
大阪の日本橋なら何度も行ったことありま 
すけど。ああいうのは残してほしいですよ 
ね。 

♦祭りで買ってきた金魚はどうして長生きしな 
いのか。また I 匹……はかないものだ。 

小林宏昭 （17) 新潟県 
僕が幼い頃に買ってもらった金魚は鲤ぐら 
いの大きさになるまで生きたので，結局学 
校の池に放してあげました（ひょっとして 
金魚じゃなかったのかな）。 

♦ 5 月5日は僕の誕生日でした。10代最後の19 
歳となりました。来年はもうおじさんかぁ。 

井上敬介 （19) 神奈川県 
そうか，20歲以上っておじさんなのか。自 
分がおじさんになっていたなんて全然気が 
っかなかった。 

♦ 「天国に一番近い」ニューカレドニア島の北 
東400 km のところにエロマンガ （ Eromanga ) 島と 
いう島があるが，そこで日本語学校を開いたら 
島の住民は島の名前を変えるかもしれない。 

松浦範明 （16) 広島県 
そういえば手塚治虫の「三っ目がとおる j 
で和登サンがエロマンガという女性と間違 
われる話があったなあ。 

♦少し前のことだが 「Japan Clasicj というアメ 
リカの大学の バス ケッ トボールのオールスター 


生に見つかってしまいました。先生の右手が僕 
のえりをつかみました。「うわ j いま先生の説教 
を受けています。あ一，今度は左こぶしが上が 
りました。「丨秒ごとにエキサイティング」もう 

だめです。みなさんさよ一ならぁぁぁぁ . 「ボ 

力」。 芝哲也 （16) 広島県 

みなさん，くれぐれも見つからないように 
読みましょう。 

♦うちの学校の物 理科学部員は PC -980 1を運べ 
といわれるといやがる。だが，個人て4寺ってき 
た X 68000 を運んでと頼まれると取りあいをし 
て「うおお 一， 初めてキヤリングハンドルにさ 
わった一っ j と喜ぶ。藤田真人 （16) 静岡県 
X 68000 PRO の場合はどうなるんだろう。 
♦月2回になるとうれしい。 

今村雅 （17) 長野県 
月2回になるとしんどい。 

♦最近は内容が澳いので全部読むのに2力月か 
かる。 武川博 （20) 静岡県 

ということは2力月に1度しか買わずに済 
むということだ。じゃなくて，ちゃんと每 
月買ってね。 

♦僕の Oh ! X が5冊になりました。並べると厚く 
なってなんかうれしい。 

小掠昌宏 （16) 三重県 
この本が薄いということがいいたいのでし 
ょうか（深読みしすぎかな）。 

♦ Oh ! X を初めて買いました。こんなに中身の充 
実している本を読んだのは辞書以来です:> これ 
からも読み続けるのでがんばってください。 

柴田知久 （17) 東京都 
辞誉のように中身はあるけどつまらないと 

いいたいのだろうか . （ちがうって）。 

♦ようやく X 68000 を購入しました。 Oh ! X も毎月 
買おうと思います 3 THE COMPUTER も毎月買っ 
ています 。 C MAGAZINE もときどき買っていま 
す。 Oh ! PC はたまに買っています。月刊情報処理 
言式験，先日たまたま買いました。 Oh ! FM は以前買 
ってました。プレゼントください。 

有山州一 （31) 福岡県 
まだまだ甘いですね。パソコン•マガジン 
や BEEP ! メガドライブ，それに PC WEE 
K も買ってくれないと。 

♦みっ，見てしまった。ついに生で見てしまっ 
た（変なものじゃないぞ)。学校で後ろの席のヤ 
ツが，あわわわ……（おどろき）。そいつは手も 
ふれずスプーンを曲げてしまったのだ！ 「い 
ますぐにできる？」と聞くとなんのためらいも 
なしに「できるよ」。たまたま弁当にスプーンを 
持ってきているヤツがいたので，それでやって 
もらった。すると手でひねるように90度まで曲 
げ，あとはポトリと折ってしまった……超能力 
は存在する。誰にも文句はいわせない，ひぇ〜。 

前多和洋 （16) 愛知県 
う〜ん。キテます，キテます。 

♦日経新聞 (4/30) によれば，通産省の諮問機 
関が5月に行う提言の中には透視力やテレパシ 
一などの超能力の解明があり，テレポーテーシ 
ヨンの研究も候補に挙がっているとのこと。こ 
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戦をテレビで見ていたら，ペンチの控え選手が 
アルファ エーを 飲んでいた。はるばるアメリカ 
からやって来て試合中にあんなものを飲まされ 
る選手たちは気の毒である。 

松井和宏 （21) 東京都 
実は相手チームの陰謀だったりして。 

♦「 PC -286 対応 S-OS “ SWORD " (互換機可）」と 
いうところがやっぱり Oh ! X の良いところ （？） だ 
と思う。 二村康夫 （19) 福岡県 

いやあ，そんなにほめられると照れちやう 
な。 

♦結婚3年目を迎えようとするこの頃。嫁入り 
道具のひとつとしてやってきた X 68000 は，仕事 
の忙しい私の知らないところで妻の手により， 
すっかりゲーム専用機とされているようです。 
増えていくソフト，そして平成2年 I 月4日に 
長男誕生。 X 68000 が母子により私の手から奪わ 
れる日は近い……？ 戸崎篤典 （28) 群馬県 
もともとは奥さんのものなんでしょ。いい 
じやないですか。 

♦私の X 68000 ACE は近くの工事のミスのため昇 
天してしまった。そして再起不能となってしま 
ったので弁憒してもらうことになった。ほかの 
家電のうち直せるものは直したうえでその費用 
を払ってもらったが，なにしろトランス（電柱 
についてるゴミバケツみたいなもの）が落ちて 
高圧電流が我が家をかけめぐったのだから愛機 
は再起不能となったのである。ところが買い換 
えようとすると ACE は流通在庫のみしかなく， 
それに EXPERT II が出るのでそれを待ってはど 
うかとのことで，最近ようやく手に入れたので 
あった。 北風裕介 （18) 兵庫県 

ACE が EXPERTII になったんだから，や 
っぱり得したということになるんだろうな。 
♦ X 68000 を買うまでず〜っと使っていた MZ -80 
B を友達に譲ることにした。パソコンについて 
の知識はまったくないそうだが，プログラムを 
作れるようになりたいといっていた。そこで， 
こっちからこの話を持ちかけたわけである 。 MZ 
にしてみればホコリをかぶっているよりも誰か 
に使ってもらったほうがしあわせですよねぇ？ 
伊藤盛人 （16) 福島県 
そりやそうですよ。ちなみに私も PC -6601 


SR を友人にあげました。しかし，私自身は 
現在パソコンを持っていないのでした。 

♦ 4 月6日シャープから DM が届いた。いっもの 
渋い白い封筒ではなく派手な真っ赤な封简だっ 
た。中を開けてみて「えっ， X 68000 に新機種！」 
とびっくりしました。まさか仕様は変えていな 
いだろうな，たぶんそんなことはないと思うけ 
ど……。そして，おそるおそる仕様表を見まし 
た。「ゲッ，変えてる！」，その仕様表には 「BIOS 
スピードアップ（平均2倍）」と害いてあったの 
です。シャープに文句言ってやろうかと思いま 
した。だって BIOS って ROM でしよ，従来機のパ 
ンフレットにもそう害いてあるし。 ROM 変えた 
ら交換のメンテナンスを受けるしかバージ 3 ン 
アップの方法はない。その日は落ち込んだ状態 
のまま寝ました。次の日，またシャープから DM 
が届いた。今度は例の渋い白い封筒だ。内容は 
春の見•体•験フヱアのことだった。招待状も 
入っていた。よしこれに行って真相を明らかに 
してこようと思った。4月14日学校の帰りに NS 
ビルに寄りシャープの人にこのことを聞いてみ 
た。答えは 「 ROM は一切書き換えていません。デ 
バイスドライバの拡張です」とのことだった。 
僕にはその声が神様の声に聞こえた。 

山口隆久（け）東京都 
この ことにっ いてはけっこう ハ ガキが来て 
いたのですが，そういうことですからみな 
さん安心してください。まあ，5月号の記 
事の中にも普いてあったのですが。 

♦先日 シヨ ット バーでフィンランド製の缶ビー 
ルを見ました。そのラベルにはなんと東郷平八 
郎の写真が印刷されているのです。 フィンラン 
ドと東郷平八郎の関係について誰か知っている 
方がいたら教えてください。 

山崎真二 （34) 埼玉県 
というわけで知っている方がいたら教えて 
あげてください。私は全然知りませんから。 

♦ 1986年2月号よりずっと Oh!MZ ( Oh ! X ) を購読 
しています。連休中にじっくりと読み返してみ 
ましたが，参考となる記事の多さにあらためて 

「この雑誌は良い雑誌だ！ j という認識を深め 
ました。私の MZ - 2500はメーカーのサポートこ 
そなくなりましたが，3つのモードすべてでシ 
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ステムソフト（もちろん S -0 S 含む）が走るので 
Oh!X (THE SENTINEL ) のあるかぎり成長を続け 
るたのもしいマシンです。3モードそれぞれに 
個性があって面白いですよ。私もいつかは胸の 
すくような面白いソフトを役稿したいものです。 
編集部のみなさん，どうかこれからも魅力ある 
雑誌作り頑張ってください。それから健康には 
くれぐれも気をつけてください。 

春日貴幸夫 （32) 鳥取県 
どうもありがとうございます。そういって 
いただけるとこちらもすごくやる気が出ま 
す。 

♦そうですか，もう100 0 B 年になりますか。早い 
ものですね。霧降高原からの Yumi さんはお元気 
でしょうか。普の Oh ! MZ を見ていて，ふと目に止 
まるのはいつもこのページです。あれは I ペー 
ジだけど全ページの中で唯一難しい話題から離 
れられた「オアシス」のような存在でした。も 
しかしたらオアシスそのものだったのかもしれ 
ませんね。いま読んでもとても感じのいい文章 
で好きです。また良かったら再開してほしいで 
すね (パロディ も出たことだしね)。お願いしま 
す。 屋野明正 （18) 大阪府 

いまある記事の中でオアシスのような存在 
というとどれになるんだろう力、やっぱり 
そういうのは絶対必要ですよね。 

♦スタッフになってみたいと思うのだがなれそ 
うにない。5年間パソコンを使っていてもまと 
もにプログラムも組めない（できない度95%)。 
また，東京近郊とも言い難い。茨城県でもかな 
り東京寄りなのだが最寄りの駅まで車で30分弱 
かかるのである。駄目押しは文章力がない。残 
念である。 倉田泰幸 （20) 茨城県 

本当に残念だなあ。スタッフになるといろ 
いろいいこともあるのに，ふっふっふっ。 

♦ 5 月号のちゃだヮに載った哇地君，実は僕も 
最初の機械は M 5 だったのですよ。あの頃はよか 
った。ところであなたの M 5 ど一なってます？ 
私のは完全に引退してべッドの下で眠ってます 
けど……。私は根っからのゲーマー，そしてホ 
ビーストなので間違ってもビジネスマシンであ 
る PC -980 I なんぞ買いません。私がバソコンに 
望むのは正にパーソナルワークステーション， 
つまり「自由に目的を決め，自由に使うことが 
できるシステム」（取扱説明害より）。やっぱい 
ろいろやってみたいもんねぇ，自分で。でも M 5 
は惜しかった，俺大好きだったのにな。しかし 
X 68000 と M 5 って似ていると思いませんか？ 
「パソコン」のとらえ方が。 

林祐一 （19) 東京都 
やっぱりみんな最初に使ったマシンという 
のは心に残るんですね。私もやっぱり PC - 
6001のことは忘れないでしょう。 

♦いま思えば ノー ランズの セクシーミュー ジッ 
クが流行っていたあの頃（ちょっとずれてるか 
な）。 MZ -80 K で「人間やめますか？ それとも 
…… j というほど面白かった。バグ•ファイヤ 
一を やっていたあの頃「なになにシャープ専門 
誌が出たんだって。女の人の絵が表紙かあ，（裏 
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返して）ちょっと高いなあ買うのよそっと J (ご 
めんなさい）という出会いから数えてついに通 
卷100号ですか〜。おめでとうございます。これ 
からも楽しい記事を載せられるようガンバッテ 
ください。 松澤克明 （22) 東京都 

さあ，いよいよ来月号で通巻100号です。記 
念になにかパ アーッ とやりたいですね。 
♦ X 68000 のウイルス事件が新聞やテレビで取 
り上げられていましたが，いまいちわけのわか 
らない報道ばかりでしたね。もう少し報道側も 
コンピュータについての予備知識くらい持って 
いてほしいですね。幸いサンデーネットなどに 
もワクチンがアップされていたので一安心って 
ところですが，ウイルスを作ること自体をなく 

せないものでしょうかね。カナシイ . 。 

佐藤誠 （30) 東京都 
まあ今度のことで某紙はかなりいろいろと 
いわれているようなので，これからはもっ 
と愤重な対応をするようになるでしょう。 
♦ X 68000 の現存数の過半数にウイルス汚染が 
発生したというニュースを見た。こういうとき 
にこそユーザーあるいは次期ユーザーの方々が 


団結し，このような問題をはねかえし X 68000 の 
ポテンシャルと位置づけを高め，より多くの人 
の支持を得る必要があると思う（逆境を乗り越 
えてこそ次のパワーを生むものです）。 

秋保三秋 （31) 埼玉県 
過半数がやられてるだって？どこのバカ 
がそんなことをいったんでしよう。実際に 
は1%にも満たないと思いますよ。 

♦コンピュータウイルスのせいで X 68000 の人 
気が落ちることはないでしようか？ 

河野幸孝 （16) 山梨県 
ウイルスは大問題だけど，みんながしっか 
りしていればそんなことにはならないと思 
います。どういうわけかかえって人気が上 
がってたりするんですよね。 

♦ 1990年4月29日，私はなにげなく 1989年5月 
号の「ちゃだワ」を読んでいた。そして，ふと 
目に止まった丨通のお便り……。千葉県の石崎 
M さん！ 私も小山田いくさんの大ファンなん 
です。それも「ぶるうピーター」の頃からの 

. 。クラスの中にはファンの人がひとりもい 

なく淋しい私。どうか私と文通してください。 



ニモ^^年二!ユ i っ二 

(無理 かな)。 


そして，いく先生の良さを語り合いましょう。 
T 79 I -0 I 愛媛県松山市满辺町 47 - I 

住友智代 （17) 

この方は何通も同じ内容のアンケートハガ 
キを送ってきてくれたので，しようがない 
から最後にのせてあげました。どうかお手 
紙書いてあげてください。 


Q まてらの 


•掲載ご希望の方は，官製ハガキに項目（売る•買う•氏名•年齢 I 
絡方法…… ） を明記してお申し込みください。 

•ソフトの売買，交換については，いっさい掲載できません。 

參取り引きについては当編集部では資任を負いかねます。 
•応募者多数の場合，掲載できない場合もあります。 


連 


仲間 


★；： のたび X 68000 ユーザー のサークルを作るこ 
とになりましたので会員を募集します。活動は 
月丨回の会報の発行と情報交換などです。興味 
のある方は62円切手同封のうえご連絡を。初心 
者の方も大歓迎です。〒151東京都渋谷区本町 
2 — 29-11 コーポ丸山14号高橋賢一郎 （18) 

★当方では X 68000 ユーザーを 対象とした サーク 
ルを作るにあたってスタッフ or 会員を募集して 
います。内容はディスク会報の発行な どを した 
いと思いますがそのほかにも会員の意見を取り 
入れたいと思います。初心者，女性大歓迎です 
ので，入会希望の方は62円切手同封のうえご連 
絡を。〒300-04茨城県稲敷郡美浦村大谷246- 
I 小沢正人 （16) 

★「NANNO CLUB PRO -68 K 」 では， X 68000 ユーザ 
一を対象に南野陽子のファンを募集します。ほ 
かでは手に入らない SX-WIN DOW 用のアプリケ 
ーシヨンを配布します。連絡は62円切手同封の 
うえ封害で。〒336埼玉県浦和市常盤3 -7-14 
武山智裕 （18) 


売リます 


★ CZ -855 D ブラックを2万7千円, CZ -8 BVI を5千 
円， CZ -8 BSI を7千円， CZ -8 RLI を3千円で。連 
絡はハガキで。〒526-01滋賀県東浅并郡びわ 
町落合726大森康雄 （23) 


★マウス CZ -8 NM 2 を3千円， プリン タケーブル CZ 
-800 P を3千円。 エプソン VP -80 K (トラクタ， 
PCR 0 M 付き）へッドビン折れのため漢字難あり 
を丨万円（おまけ X 68000 用ケーブル)。サイバー 
ノート用電子手帳 ADP を8千円で，すべて送料 
込み。連絡は往復ハガキで。〒281千葉県干葉 
市三角町 487-98 久吉一馬 (41) 

★漢字プリンタ （ Xlturbo 対応）エプソン RP -80 F / 
TD K を送料別で I 万5千円。新品同様，付属品一 
式，マニュアル付き。価格相談可。〒579大阪 
府東大阪市昭和町丨 - 7 青地 信政 （36) 
★(譲ります）「それ行け！ XI 」「それ行け！ X 
ファミリー」誌，創刊3号から 最終 号まで20冊 
を無料で。ただし送料そちらもちで。いちばん 
欲しがっている方にさしあげます。必ず往復ハ 
ガキにてお願いします。〒104東京都中央区啃 
海 1- 6-15-309 祐成好規 （30) 


買います 


★ MZ -1 500用 RAM フアイル MZ - IRI 8, 完動なら可。 
送料込みの希望価格を害いてハガキで連絡を。 
価格優先でおひとりに2週間以内に連絡いたし 
ます。〒581大阪府八尾市弓削町丨-191小枝 
直隆 （19) 

★ XI 用漢字 ROM の CZ -8 BK 2 または CZ -8 KK を6千 
円， XI 用ディスクドライブ CZ -503 F を I 万2千 
円， XI 用10ポート CZ -8 EP を4千円で。いずれも 
送料込み。連絡は往復ハガキで。〒652兵庫県 


神戸市兵庫区下沢通 2-3-4 吉岡延洋 （24) 

★ 2400 bps のモデムを2万円で。連絡はメ，カー • 

機種名明記のうえ往復ハガキで。送料はこちら 
もち。〒300-24茨城県筑波郡谷和原村細代41 
-I 宮本健一 （19) 

★ XI で使用可能な24ピンドットインパクトプリ 
ンタを3万〜5万円で。連絡は希望価格明記の 
うえ往復ハガキで。〒090北海道北見市東陵町 
57- 10高橋下宿内316号室宮本康司 （19) 

★ XI 用 FM 音源ポード CZ -8 BSI + 付属品を I 万円 
以内で。連絡は往復ハガキで。干 999-35 山形 
県西村山郡河北町谷地字12堂 16-15 斎藤一郎 

(29) 

ノくツクナンバー 

★ Oh ! MZI 986 年3月号を送料込み2千円で買いま 
す。切り抜き不可。連絡は往復ハガキで。〒275 
千葉県習志野市東習志野 2 - 2 - 4 -307 千田孝 
之⑽ 

★ Oh ! XI 987 年10月号，1988年3月号および9月号， 
1989年8月号を。読めれば傷 • 汚れは可。でき 
れば4冊セットで。送料込み4千円で。連絡は 
往復ハガキにて。〒244神奈川県横浜市戸塚区 
南舞岡 2-12-3 野沢幸弘 （14) 

★ Oh ! XI 988 年12月号，1989年5月号を送料込みで 
各千五百円で。切り抜き不可。連絡は往復ハガ 
キで。〒569大阪府高槻市天神町2 -30- 8 有 
永聡 （21) 
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編集室から 



DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今回は，5月号の 
記事に関するレポートです 3 
•特集の 「BASIC プログラミング」についてで 
すが，「みんながやってきたのだから，マニュ 
アルを読め j という態度はよくないと思う。 
筆者はマニュアルを最初から丨ページずつ読 
めと言っているのではなく，「使いたいコマン 
ドがあれば，一度はマニュアルを引いてみな 
さい」という意味で言っているのだというこ 
ともわかってはいます。しかし，あの文章を 
読んだだけでは「やっぱりこの味気ないマニ 

ュアルを読むのか j と思います.：自分が 

苦労してきたのであれば，あとから来る人に 
は楽をさせてあげるのが務めというものだと 
思います。 

湯澤聡 (27) X68000, XlturboIII, MZ-286I/253 
I, PC-6601, MSX, PC-I360K 埼玉県 
•特集ですが初心者には内容がちょっと…… 
やはり初心者に対してプログラミングを教え 
るためには，基本中の基本を教えるぐらいで 
ないと。あと，ユーザー定義関数は一度使い 
方がわかるとすごく便利だと思う。友達のユ 
-ザーに教えてあげるがなかなかわかってく 
れない。自分は独学で使えるようになったが 
結構たいへんである。さらに，知っていれば 
便利なグローバル変数とローカル変数の違い 
も説明してほしい。 

原田謙 (15) X68000PRO 広島県 
• 「潜入！ バグ対策24時間， X-BASIC はいま 
……! j は非常にわかりやすかった。個別の 
例をあげてくわしく説明してあり対策方法も 
わかりやすかった。プログラムを窨くのはそ 
れほど苦労しなくてもできるようになると思 
いますが，問題はそのあとのバグ取りです。 
これは実際に数多くこなさないとなかなか上 
達しない（正確なブログラムを書けばパグは 


でないという話もありますが）。こんなときの 
ためにもバグ取りの記事などは読者にとって 
プラスではないでしょうか。特に最後のバグ 
取り最終奥義はおそらく実体験にもとづいた 
ものでは？自分の体験に重ねて非常に面白 
く読みました。 

高田博 (32) X68000ACE-HD, PC-800I 和歌山 
県 

•特集の中でいちばん面白かったのが「プロ 
トタイビングのすすめ」です。いままでプロ 
グラムは フローチャー トから組まなければス 
バゲッティになるといわれてました。しかし， 
この記事にはしろうとのプログラムはある程 
度大きくなってもプロトタイピングがよいと 
いうことが書かれていて賛成できました。 

また，「ラジコンスティックの製作」ではパ 
ソコンとの接続うんぬんよりもラジコンの発 
信*受信の仕組みがわかったところがたいへ 
ん面白く読めました。今後は X68000 ユーザー 
に限らず誰にでもできる回路の製作を期待し 
たいです。 

末吉克行 (21) XIG, MZ-73I.FM-7 兵庫県 
• 「ラジコンスティックの製作」はよい意味 
でマニアック過ぎる内容だったと思います。 
プロボを使ってアナログスティックを製作し 
てしまうとは……。しかし，しかしです。私 
の住んでいる静岡というところは俗にいうナ 
ムコボタン（スイッチのこと）がI個350円も 
するのです。しかも，フットスイッチとなる 
と……これはもう6月号から始まる「ハー 
ドウヱアエ作入門」が低価格でできるものを 
やってくれることを祈るしかありません。 

藤田康一 (19) X68000PRO 静岡県 
參「言わせてくれなくちゃだワ」ですが，毎 
年ウヶ狙いのハガキだけだと思っていたら結 
構マジメに考えている人もいるんですね（少 
数ですけど…… ） 。そんな意見もたくさん載せ 
てください。ところで，構成とかはよいので 
すが バック カラーをなんとかしてほしかった。 
136ページから137ページに目を移した瞬間， 


チカチカときて……(私だけでしょうか）。 

また， CARD.FNC を使ったカードゲームコン 
テストなんてよいのではないでしょうか。 

藤原博人 （26) XlturboZ + NEW Z-BASIC 鳥 
取県 

• 「言わせてくれなくちゃだワ j はいつも楽 
しく読んでいます。X ユーザーの 本音や思想 
などを知ることができるので，とても面白い 
と思います。また一緒に発表されている読者 
の所有機の変化も興味ある点です。いま現在, 
MZ シリーズはどうなってしまったんでしょう 

. ? 半数が X68000 のユーザーであるとい 

うのはとても凄いことだと思ったりもします。 
今回は内容によって分類しているようですが, 
私は以前あったような地域割りのほうが親し 
みがあぅてよいように思いました。もっとも 
投稿者の住所が書し、てあるのでこれでも十分 
なはずなのですが，その地域ごとの考え方の 
偏りのようなことは地域割りにしたほうが明 
確に表れて面白いように思います。今回は地 
域ごとの読者の割合なんかも出てませんでし 
たね。これは出ていてもあまり意味がないの 
かもしれませんが。 

森川一 (24) X68000ACE-HD, XI turbo II 北海 
道 

♦前回のカードゲームのパターン定義をこの 
ような形で発表してしまうとはまさに「必要 
は発明の母 j といえるでしょう。 CARD.FNC の 
おかげで X68000 ユーザーはあまり苦労するこ 
となく力ードゲームを数多く発表することが 
できるでしょう。 I35K バイトを 5K バイト近く 
まで（まあデータサイズをですが），ごくろう 
さまでした。たしかにカードゲームではパタ 
—ンは同じものを使用してよいわけですし， 
それがきれいな絵柄であるならばとても喜ば 
しいことであります。スートのことなどうん 
ちくも面白くためになリました。 BASIC 特集に 
これを早速活用した Ninety-Nine が出ていたの 
もよかった。 

大津和之 (20) XlturboZ 福岡県 


こめんなさいの 

□ 一^一 

6月号付録ディスクの解凍 
P.49 まとめて解凍する方法で，残った SMPL 
を手動で展開してくださいというところの手 
順に間違いがありました。手順の最後の行は, 
B>A :し H — E A : SMPL です。 


また， Human のシステムが Ver.l の場合は， 
おまけデイスクをまとめて解凍することはで 
きません c 申し訳ありませんが個別に解凍して 
ください。お詫びして訂正いたします。 


パクに関するお問い合わせは 

003 (230)7683( 直通） 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


そのほかは P. 130からのアフターケア参照。 

6月号表紙絵の作者名が違っていました。 
作者は須藤牧人さんです。お詫びして言丁正い 
たします。 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください 0 
また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
っさいお答えできません。ご了承ください。 


16〇 Oh ! X 1990.7. 






























OhIX 編集部は 

7 月 16 日よ D 
新社屋に移転 

▼今月の特集は久びさにマシン語特集となり 
ました （1 年半ぶり）。68000を中心としたマシ 

ン語入門では Z 80 を中心としたマシン語入門 

とまた違った様相を呈していますね。今回は 

できるだけ初心者にも読みやすいようコンビ 

ュータ入門の立場からマシン語を紹介しよう 

と，懐かしいぜんまいちゃんにも登場しても 

らいました。いかがでしたか。 

また， 8 ビットのほうでは，ついにリロケ 
-タブルアセンブラ WZD が完成， ZEDA や RED 

A で飽きたらなかった S-0S ユーザーの皆さん 

にも活用していただきたいと思います。 

▼さて，いよいよ愛言売者年間モニタを務めて 

いただく方々のお名前を発表いたします。 

浅野憲(大阪府)，泉昭彦(東京都)，奥村 
光雄(埼玉県)，織田聡(岐阜県)，高橋毅 
(埼玉県)，高村信(東京都),谷口正和(石 
川県)，段宏太兵庫県)，土谷興正(兵 

庫県)，中川比呂志(東京都)，長谷川敦士 
(山形県)，畑岡 lj 志(北海道),松井伸康(東 

京都)，横山賀一(東京都)，梅本英之(奈 
良県） 

以上15名（敬称略）の皆さんです。さっそ 

くですが今月号からモニタレポート用紙をお 

送りいたしますので丨年間よろしくお願いい 

たします。6月号までモニタを務めていただ 

いた皆さんには心からお礼を申し上げます。 

▼ 7 月1日から株式会社日本ソフトバンクは 
「ソフトバンク株式会社」と社名を変更いたし 
ます。また，社屋も移転することとなり，こ 
れに伴い Oh ! X 編集部の連絡先も7月16日か 

ら以下のとおりに変わります。 

新住所〒108東京都港区高輪 2-19- 13 

NS 高輪ビル 

003 (5488) 1309 (Oh ! X 編集部） 

003(5488) 1311 (バグに関する電話） 
003(5488)1360 (出版営業部） 

003(5488)1365 (広告営業部） 

どうぞよろしくお願いいたします。 

▼今月のマシン語プログラミング入門は筆者 

の村 田 敏幸氏急病のためお休みです。 

春原稿には，住所•氏名•年齢.職業.連絡 

先電話番号 • 機種.使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の言兑明，利用法，できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に， g 文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，掲載にあたっては， 

編集上の者 15 合により加筆修正させていただ 

くことがありますのでご了承ください。 

籲ハードの製作などを投稿される方は，詳し 

い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 

きれば実体配線図も添えてください。編集 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh '. X 「®©@®」 係 


SHI FT BRE A K 

►ジャッキー•チェンの番組を見ていた。 BGM に聞 

き覚えがあると思ったら，三国志IIではないか。う 
一ん，テレビ番組にはピッタリだ。してみると， BG 

M とゲームミュージックは 違 うんだなぁ 。あ， 向谷 
氏は FM 音源の エキスパートでした。カシオペアフ 
アンの 皆様， ごめんなさい。 P.S. 緑水 Software の超 
高速の対応に感謝し ます。 （ H.U.) 

►wa パンクしてしまいそうです。/もう 一刻の 

猶予もありません。/神 t 策パンクしてしまいそう 
です。/サブ辞書が大きくなりすぎて，メモリから 
はみ出てしまいそうです。/この文章を打ちながら， 
何時くるかわからないエラーが怖いのです。/神様 
パンクしてしまうそうです，/はやく増設メモリを 
私の手に…… 〇 from 君のソバで逢おう。 （S.K.) 
►最近，統計分析をするんで某富士通の大型機を使 
っているのだが，パソコンとはずいぶん違った雰囲 
気なので苦労するのである，しかも，パソコンでで 
きるようなことを，わざわざ大型でやるというのは 

非効率的だ。それもこれも， X68000 じゃメジャーな 

表計算ソフトがあまりないからだ。口ータス 1-2 - 
3力欲しい…… 。 （亀） 

►ゲーム基板についての情報を兵庫県の末光さんや 
神奈川県の野沢さんほかからいただきました。どう 
もありがとう。先日私はナムコシステムIIを購入し 

ました。しかし，かねてから腰を据えて遊びたかっ 
た「ワルキューレの伝説」がマニアたちの買い占め 
にあい，手に入りません。誰か売っているお店を知 
りませんかね。 （善） 

►なくなってみて初めてその存在の大きさがわかる 

ものがある。水に空気にマウスのポタン。健在なと 
きは誰もその大切さに気づかない。先日，バイクの 
チェンジレノ<一をふとしたはずみで祈ってしまい， 

2 日 ばかり不便した。ギアチェンジができないのは 

つらい。たかだか大学—間のなんと長く感じ 

られたこと よ （なら 素直に電萌吏えよ）。 (A.T.) 

►エラーがでた，エラーがでた。アセンブルエラー 
がでた。アセンブルエラーがでた。リンクエラーが 
でた 0 リンクエラーがでた。ノくスエラーがでた。バ 

スエラーがでた。アドレスエラーがでた。アドレス 

エラーがでた。おかしな命令を実行しましたエラー 

もでた。おかしな命令を実行 1 しましたエラーもでた。 
こんなにエラーがでるのは，かっこいい。 (Mu) 

►ただし，とても恥ずかしいのだが，このさい連載 
も終わってしまったので書いてしまおう。実は私， 
マガジンに連載されていた「キラキラ 」の愛読者だ 
ったのである。いい作品とはいえないが，作者（お 
よび主人公）の"届折の仕方"に妙に共感を覚える 
のだ。あ一ゆ一屈折した漫画って少ないでしょ。若 
いハ•ンドにはいくつかあるけどね。 （K) 

►またも薬師丸ひろ子の日兜面ははずれだった。しか 
し，斉藤由貴の映画は当たりが多い。 「優駿 」はとも 
かく，最近の「君は僕を好きになる j と「香港パラ 
ダイス j はどちらも傑作だ。特に「香港パラダイス」 

は喜劇ながらラストシーンでは思わず涙した。涙も 
ろ1、のは単に年をとったからではないと思う。 

(Field of Dreams はつまらなかった K0) 

►編集部の雰囲気にもなじみ，やっと一息ついたと 
思、っていたところ，バグ電^&をとるようにといわれ 

てしまった。前にも書いたように，ぼくはほとんど 

初心者だから困ってしまう。特に先月はディスクが 
付いたから山のように電話がかかってくる。初歩的 
なものは答えられるようになったけど，難しい内容 

のものはちょっと . 。ごめんなさい。 （A) 

► 自分でいうのもなんだが，私は衣装持ちだ。“ロッ 
ク少女風”“お壤さま風”などその日の気分で 着 分け 
ている。そんな私をほかの部署の人間いわく「あれ 
は"衣装’，じゃなくて"仮装"っていうの」 0 ふうん， 
そっか，私は毎日仮装して会社に来ているのか。じ 
ゃ，せっかくだからゴジラのぬいぐるみでも……。 

ソフトバンクっていい会社だなあ r (E.O.) 

►パスワードを忘れる r 盾の名前を片っ端から入れ 
る。すぐに飽きる。 Paint Map を選ぶ:，敵のパラメ 
一夕を very fast にする。敵の大陸を地藤で均す。気 
候を砂漠に変えて敵の民を20人増やしてみる。…… 
勝てない。増やすのを10人にする。……また負けた。 
しかし，人間の対戦を見てしまうと CONQUEST モ 
ードのなんと甘いことか。 （U) 

►本誌の編集者は伝統的に，男子は西日本^女子は 
関東出身者で構成されている。というわけで，先月 
はウイルスのせいでろくに紹介できなかった A 君だ 

が，これがしゃべるしゃべる。以前かまた氏がいっ 
ていた関西弁強化パックをつけているのではと思う 
ほど。私なんかせっかく覚えたはずの東京言葉がわ 
やくちゃになっちゃった……？ ？ ？ （T) 
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microOdyssey 

コンビュータというものに出会ったのはいつ 
のことだったろう。おそらく，中学生の頃に友 
人からコンビュータの雑誌を見せてもらったの 
が最初だと思う。当時，ぼくは何人かの仲間と 
デパートの屋上で「トランキライザーガン」な 
どのアーケードゲームに興じていた。だから， 
そのとき，「これを入力すればただでゲームがで 
きるのか」と思った。 

数日後，ぼくたちは違うデバートにマイコン 
売り場があることに気づいた。遊び場はそこへ 
と変わった。売り場といってもそのころはマイ 
コンを買う人はあまりいなかったので展示場と 
いう感じだ。マイコンを一般の人にも知っても 
らうということが主たる目的なのだ。 

そこにはいろいろなマイコンがずらりと並ん 
でいて，「どうぞご自由におさわりください」と 
でもいわんばかり。 MZ-80K, ベーシックマスタ 
—などがあり，ぼくたちはそこへ雑誌を持ち込 
んでプログラムを打ち込むようになった。 

閉店時間までが勝負だった。あるのは本体の 
みでセーブはできないから。初心者ばかりだか 
らいろいろなトラブルが起こり，時間はどんど 
ん消費される。エラーが発生するのは当たり前。 
マシン語のリストが出てくると「なんだ，この 
数字の羅列は。どうやって打ち込むんだ」。こう 
いうことの連続で，なかなかプログラムを走ら 
せるところまでいかない。 

しかし，ある日全部のプログラムを入れ終え 
ることができた。そのブログラムはカマキリ星 
人が暴れ回るというようなゲームだったと思う。 
ぼくたちは焦った。すでに閉店直前だったのだ。 
まだ，マシン語部分のチヱックサムの確認が済 
んでいなかったが，ぼくはたぶん間違えていな 
いと思ったので「とりあえず走らせてみよう」 

と言った。なかには反対するものもいたが，や 
はり画面を見てみたいという欲求には勝てず RU 
N させることになった。しかし，ぼくたちが見る 
ことができたのは止まったままのカマキリ星人 
だけ……，ひとりがつぶやいた。「そういえばマ 
シン語って暴走するんだよね」。 

そんなこんなでぼくの趣味の項目にマイコン 
というものが加わった。高校の入学祝いにブロ 
グラム電卓 「fx-602P」 を買ってもらい，そのあ 
とは PC- 600 1, PC-6601 SR と所有機種を変え， Z 
80のマシン語も使えるようになった。でも，そ 
れからしばらくして情熱は薄れてしまった。い 
ろいろな理由があったと思う。 

マイコンと距離を置いたまま何年かの月日は 
流れたが，大学卒業後ソフトバンクに入社した。 
やはりコンビュータとのつながりは切れずに残 
っていたらしい。いや，未練があったというほ 
うが正しいかもしれない。さらに， Oh!X に配 
属されバックナンバーを読んでいると，こんな 
ぼくを再びマイコンの世界に（趣味として）弓I 
きずり込むような記事を発見した。 「S-0S」 と M 
Z-700 版「ゼビ ウス」 ぜある。 

はっきりいって感動した。自分はなんてあき 
らめが早かったんだろうと反省もした。 PC-660I 
SR は友人にあげてしまったのだが，もっともっ 
とつかいこめばよかった。そして，いまぼくは 
パソコンを 買おうと 思い， 何にするか悩んでい 
る。マッタにしようかな， Amiga にしようかな， 

と……。だって，一番好きな X68000 はすでに会 
社の机の上にあるんだもん。 （A) 
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ゲームセンタ■腿計画 


そろそろ「ろるさい、雰囲気がよくない、 

オタクのたまり場」のゲームセンターにさよならしよう！ 


ゲーム業界 1 J クルート大作戰 


もろすぐリクルートの夏がやって来る。 
ゲーム 業界志望の諸君、準備は大丈夫7 


_熱血メガドラ< 75 言 


ナムコ、金子製作所 


ff 鱗 


徹底マスター 


レンタ-サンダ- フオース m フエ リオス城風 
ムーンウオーカー八ットマン 


ゲームボーイ専門誌パワーアップし r こ第 2 弾だ/ ■ 54 本のソフトを総ガイド 

/ r ~ A 7 tt — イ I IPP V 0 L .2 ■輝け！第1回ゲームボ-イ大賞 

ノ ム 4 // 、 I LIIL 定価380円 (税込) ■ 試験にでないゲ-厶ボ-イ講座 


業界初の完全攻略オール ソーサ リアンシリーズ' 

印⑽ iM] 脱歷 5 SS ムマ | 


オールアバウト•ソーサリアンパソコン版ソーサリアン 
の総ガイドに加え、メガドライブ版ソーサリアンも紹介 

オールファルコ厶•ベスト 10 ファルコ厶ユーザー100人 
が選んだファルコ厶なんでもベスト10 


日本ソフト八'ンク 
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日本橋九善 
旭屋窨店銀座店 
軎原新撟店 
雄峰堂 N S 店 
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虎ノ門書房田町店 
芳林堂大井町店 
明屋窨店五反田店 
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三成堂国分寺店 
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須原屋コルソ店 

048-824-5321 

押田搛文堂 

048-641-3141 

プックセンター押田 

048-647-3141 

主省堂プックポート 

048-646-2600 

須原屋蕨店 

0484-44-1211 

岩浏窬店川口店 

0482-52-2190 

黒田窨店川越店 

0492-25-3138 

芳林堂所沢店 

0429-25-5355 

いけだ書店所沢店 

0429-28-3271 

黑田窨店上福岡店 

0492-66-0120 

文教堂朝 a 店 

0484-76-0107 

新星堂志木店 

0484 -74-01 82 

文教堂春日部店 

048-752-7666 

錦電サービス 

0492-96-2962 

多田屋セントラルプラザ店 

0472-24-1333 

キディランド千葉店 

0472-25-2011 

巌翠堂 

0474-72-5011 

ときわ害房本店 

0474-24-0750 

リブ〇船橋店 

0474-25-0111 

旭屋窨店船橋店 

0474-24-7331 

芳林堂津田沼店 
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第二巌翠堂 

0474-65-0926 

三省堂窨店西船橋店 

0474-34-3111 
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新星堂柏店 
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辰正堂駅ビル店 
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045-311-6265 
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045-453-081 1 

栄松堂相鉄ジョイナス店 
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有隣堂伊勢佐木店 
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有隣堂戸塚店 

045-881-2661 

文華堂戸塚店 

045-864-5151 

アーバン文華堂 

045-821-5151 

文教堂青葉台南口店 

045-983-5150 

有隣堂アゼリア店 

044-245-1231 

有隣堂川崎 BE 店 

044-200-6831 

文学堂本店 

044-244-1251 

又教堂满ノロ店 

044-811-8258 

島森窨店大船店 

0467-46-3841 

鎌倉害店 
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0468-25-5537 

有隣堂藤沢店 

0466-26-141 1 

リブロ藤沢店 

0466 -27-0 III 

文教堂六会店 

0466-82-9610 

川上書店ルミネ店 

0467-87-3827 

サクラ害店駅ビル店 

0463-23-2751 

文教堂四之宮店 

0463-54-2880 

八小堂窬店 

0465 -22-71 II 

伊勢治書店 

0465 -22- 1366 

文教堂小田原店 

0465-36-3677 

有隣堂厚木店 

0462-23-4111 

文教堂中央林閗店 

0462-75-4165 

文教堂相棋大野店 

0427-49-0650 

文教堂橋本店 

0427-74-5581 


紀伊國屋窨店札棟店 

01 卜23卜2131 

旭屋窬店礼幌店 

011-241-3007 

丸善札供支店 

011-241-7252 

リーブルなにわ 

01 卜22卜3800 

冨貴堂札慢パルコ店 

011-214-2303 

ダイヤ害房本店 

01 卜 712-2541 

ダイヤ窨房西店 

01 1-655-6223 

旭川冨貴堂 

0166-26-3481 

ブックス平和マルカツ店 

0166-23-6211 

旭屋窨店苫小牧店 

0144-36-5185 

成田本店 

0177-23-2431 

岡田書店 

0177-23-1381 

紀伊國屋窨店弘前店 

0172-36-4511 

ブックイン城東 

0172-28-2882 

伊吉窨院 

0178-44-1917 

東山堂軎店本店 

0196-53-6464 

さわや窨店 

0196-53-4411 

第一害店 

0196-53-3355 

金港堂 

022-225-6521 

金港堂ブックセンター 

022-223-0979 

アイエ害店駅前店 

022-264-0718 

丸蕃仙台支店 

022-266-1 127 

高山害店 

022-263-1511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 

三浦軎店 

0188-33-8131 

八文字屋 

0236-22-2150 

岩瀬窨店コルニエツタヤ店 

0245-21-2101 

博向堂 

0245-21-1161 

柬北軎店 

0249-32-0379 

ヤマニ害房本店 

0246-23-3481 

鹿島ブックセンター 

0246-28-2222 

宝文館 

0242-27-5198 

文芸堂 

0244-22-1720 

川又窨店駅前店 

0292-3 卜0102 

ツルヤブックセンター 

0292-25-271 1 

武石窨店 

0292-73-1212 

大野害店 

0292-82-2098 

なみき窨店 

0299-96-1855 

共栄鲎 

0298-21-6134 

丸蕃筑波大学会館店 

0298-5 卜6000 

友朋堂吾妻本店 

0298-52-3665 

落合窨店オリオン店 

0286-34-3777 

落合軎店東武ブックセンター 

0286-34-8271 

新星堂宇都宮店 

0286-33-2337 

進»堂駅ビル店 

0285-25-1522 

煥乎堂 

0272-23-1211 

リブ□前橋店 

0272-34-1011 

戸田書店前橋店 

0272-61-5063 

字陽窨房 

0273-23-4055 

サカヰ窨店 

0273-62-1500 

新星堂高崎店 

0273-27-3961 

戸田書店高崎店 

0273-63-51 10 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

須原屋本店 

048-822-5321 


0427-58-6121 

0427-82-9278 

03-233-3312 

03-295-0011 

03-291-5181 

03-294-3781 

03-295-5581 

03-29 卜1362 

03-254-8521 

03-257-0758 

03-257-2660 

03-281-1811 

03-272-7211 

03-573-4936 

03-591-8738 

03-503-6586 

03-502-3461 

03-454-2571 

03-474-4946 

03-492-3881 

03-463-3241 

03-476-3971 

03-407-4545 

03-463-0511 

03-485-0131 

03-354-0131 

03-343-4871 

03-345-1246 

03-342-0298 

03-344-2055 

03-208-0380 

03-208-024 I 

03-200-9185 

03-986-0311 

03-984-1101 

03-981-011 1 

03-987-0511 

03-984-2345 

03-988-0181 

03-831-0191 

03-635-1841 

03-838-5938 

03-689-3621 

03-735-1551 

03-775-3851 

03-387-8451 

03-393-5571 

03-313-4778 

0422-21-5543 

0422-22-1031 

0422-21-8122 

0424-87-2222 

0423-66-3151 

0422-48-4510 

0422-46-0275 

0423-86-0161 

0423-25-321 I 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の害店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右にある商品の他^新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のお近くの害店にてお買い求め下さい。 

(注)現品が売れて補充中の場合もございますので、 
ご';主^下さい。 


Iank 


日本ソフトバンク出版事業部 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-2 B r 03 (230) 7670 

全国特約書店一覧 



区 区区区 1(7 区 区区市 市市市 市市 

////"////" 島//////////東田飾 FJII 田//野並//細////布中腹//制料 
里 台墨葛江大中杉武 調府三小国 
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If 

姫路市 


和歌山市 


〈中国〉 
岡山市 


津山市 
広島市 


尾道市 
福山市 


名古屋市 

ガ 

// 


三洋堂パソコンシヨップ2 

052-251-8334 

福 

山 

市 

ブックシティ啓文社 

0849-25-0050 

三洋堂いりなか本店 

052-832-8202 


// 


啓文社コア 

0849-41-0909 

ちくさ正文館本店 

052-741-1137 

山 

P 

市 

五十部誠文堂 

0839-24-6630 

白樺窨房西店 

052-774-7223 


// 


文栄堂 

0839-22-5611 

稍文館 

0532-54-2345 

下 

閲 

市 

中野窨店 

0832-22-6181 

ブックス鎌倉 

0564-54-1822 

宇 

部 

市 

京屋害店 

0836-31-2323 

三洋堂梅坪店 

0565 -35-2334 


// 


末広書店 

0836-31-0086 

三洋堂豊川店 

05338 -3-0334 

防 

府 

市 

誠文堂国衙店 

0835-25-1988 

三洋堂刈谷店 

0566-24-1134 

光 


市 

三文字屋 

0833-7 卜0251 

三洋堂勝川店 

0568-32-7806 

鳥 

取 

市 

富士書店 

0857-23-7271 

自由書房 

0582-65-4301 

松 

江 

市 

圍山書店 

0852-21-4167 

大洞堂ブックス258 

0584-81-2553 

く四1 

国〉 



大洞堂岐大パイパス店 

0584-74-7766 

徳 

島 

市 

小山助学館本店 

0886-54-2135 

三洋堂一宮店 

0586-77-5734 


// 


小山助学館東口店 

0886-25-1380 

三洋堂可児店 

0574-63-2334 


// 


森住丸善 

0886-23-3228 

三洋堂多治見店 

0572-24-0340 

高 

松 

市 

宮脇書店本店 

0878-51-3733 

別所窨店 II ビル店 

0592-24-1014 

丸 

m 

市 

宮脇窨店丸亀店 

0877-22-5533 

文化センター白播 

0593-51-0711 

松 

山 

市 

紀伊國屋軎店松山店 

0899-32-0005 

シエトワ白？易スズカ 

0593-82-5221 


// 


明屋窨店本店 

0899-41-4141 




// 


明屋窨店大街道店 

0899-41-4242 

駸々堂京宝店 

075-223-1003 


// 


丸三窨店 

0899-3 卜8501 

アパンテイ*ブックセンター 

075-682-5031 

新居浜市 

明屋星原店 

0897-44-4000 

オーム社窨店河原町店 

075-221-0280 

宇和*市 

明屋宇和島店 

0895-23-1118 

ジュンク堂京都店 

075-252-0101 

高 

知 

市 

金高堂 

0888-22-0161 

オーム社書店竹田店 

075-644-261 1 

く九州 

• 沖縄〉 


敁々堂大丸店 

0742-26-6241 

福 

岡 

市 

紀伊國屋軎店福岡店 

092-721-7755 

旭屋窨店本店 

06-313-1191 


// 


り一ぷる天神 

092-713-1001 

紀伊國屋窨店梅田店 

06-372-5821 


// 


積文館新天町店 

092-78 卜2991 

オーム社書店大阪店 

06-345-064 1 


// 


福岡金文堂本店 

092-741-2106 

駸々堂京橋店 

06-353-3209 


// 


福岡金文堂朝日ビル店 

092-431-1094 

较々堂心斎撟店 

06-25 卜0881 


// 


福岡金文堂デイトス店 

092-451-6175 

旭屋窨店ナンパ店 

06-644-2551 


// 


福岡金文堂アニマート原 

092-844-0088 

ナンバブックセンター 

06-644-5501 

北九州市 

ナガリ窨店 

093-52 卜 1044 

ヒバリヤ軎店ナンバ店 

06-644-5407 


// 


金栄堂 

093-531-3685 

旭屋窨店アベノ店 

06-631-6051 


// 


旭屋軎店北九州店 

093-63 卜6421 

ユーゴー窨店 

06-623-234 1 


// 


井筒屋ブックセンター 

093-641-0131 

河村書店 

06-951-2968 


// 


カルバーク平野 

093-66 卜7988 

水嶋軎房京阪デパート店 

0720 -5 卜3432 


// 


白石害店本城店 

093-601-2200 

コーべブックス西武高槻店 

0726-83-1766 

久留米市 

エマックスたがみ 

0942-33-1841 

匕バリヤ害店本社 

06-722-1121 

飯 

塚 

市 

BOOK りード 

0948-25-7266 

ジュンク堂センター街店 

078-392-1001 

大 

分 

市 

パルコブックセンター大分店 

0975-35-0643 

ジュンク堂サンパル店 

078-252-0777 


// 


本町晃星堂 

0975-33-0231 

海文堂窨店 

078-33 卜6501 

別 

府 

市 

明林堂 

0977-23-2183 

日東館窨林 

078-39 卜8701 

宮 

崎 

市 

中央、田中害店 

0985-24-351 1 

新興害房 

0792-85-3344 


// 


寿屋宮崎店 

0985-27-411 1 

誠心堂書店 

0792-81-2055 

佐 

賀 

市 

金華堂北バイパス店 

0952-32-1965 

宮井平安堂 

0734-31-1331 


// 


積文館佳？!店 

0952-24-4314 

帯伊窨店 

0734-22-0441 


// 


積文館デイトス店 

0952-23-7155 



長 

崎 

市 

メトロ窨店 

0958-21-5453 

紀伊國屋書店岡山店 

0862-32-341 1 


// 


好文堂 

0958-23-7171 

丸善岡山支店 

0862-3 卜2261 

佐世保市 

金明堂書店 

0956-22-4214 

津山ブックセンター 

08682-6-4047 

熊 

本 

市 

紀伊國屋窨店熊本店 

096-322-5531 

紀伊國屋窨店広島店 

082-225-3232 


// 


長崎害店 

096-353-0555 

九蕃広島支店 

082-247-2251 

人 

吉 

市 

明屋人吉店 

0966-22-5486 

金正堂 

082-248-3715 

鹿児島市 

春苑堂ブックブラザ 

0992-25-3200 

積善館 

082-248-3151 


// 


プックスみすみ 

0992-57-101 1 

啓文社尾道店 

0848-37-5151 

那 

朗 

市 

球陽堂窨房ビル店 

0988 -63-3752 

啓文社福山店 

0849-22-31 11 


// 


文教図害 

0988-62-1201 


国立市 

東西書店 

0425-75-5061 

小平市 

文教堂小平店 

0423-43-9229 

東村山市 

文教堂東村山店 

0423-96-1115 

立川市 

オリオン窨房ウイル店 

0425-27-2311 

八王子市 

くまざわ窨店本店 

0426-25-1201 

町田市 

有隣堂町田店 

0427-23-3018 

// 

久美堂本店 

0427-25-1330 

// 

久美堂小田急店 

0427-27-1111 

〃 

文教堂鶴川店 

0427-35-41 17 

// 

文教堂小川店 

0427-96-1781 

多降市 

くまざわ窨店桜ヶ丘店 

0423-37-2531 

福生市 

文教堂福生店 

0425-53-7708 

<甲價越. 

北陸〉 


甲府市 

文教堂甲府店 

0552-22-4600 

長野市 

平安堂長野店 

0262-26-4545 

// 

長谷川害店 

0262-26-2122 

上田市 

平安堂上田店 

0268-22-4545 

松本市 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

// 

改造社松本駅ビル店 

0263-36-3777 

飯田市 

平安堂飯田店 

0265-24-4545 

岡谷市 

笠原窨店 

0266-23-5070 

調訪郡 

平安堂下諏訪店 

0266-28 -INI 

新潟市 

紀伊國屋窨店新潟店 

025-24 卜5281 

// 

萬松堂 

025-229-2221 

// 

北光社 

025- 228-2321 

長岡市 

覚張窨店 

0258-32-1139 

// 

ブックセンター長岡 

0258-36-1360 

〃 

長岡技大長峰文化 

0258-46-6437 

上越市 

パソトピアコスモス 

0255-25-5867 

山北町 

BOOK メディア 

0254-77-3850 

富山市 

瀬川書店 

0764-24-4566 

// 

清明堂 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかだ畳田店 

0764-32 -1353 

// 

文苑堂本郷店 

0764-22-0552 

// 

文苑堂赤江店 

0764-33-0321 

高岡市 

文苑堂 

0766 -21-0333 

// 

文苑堂横田店 

0766-2 卜0431 

金沢市 

うつのみや片町店 

0762-21-6136 

// 

書林香林坊本店 

0762-20-501 1 

野々市町 

王様の本本店 

0762-46-5325 

福井市 

勝木窬店 

0776-24-0428 

// 

品川窨店新田塚店 

0776-24-1112 

く東海〉 
静岡市 

静岡谷岛屋呉服町本店 

0542-54-1301 

// 

江崎窨店 

0542-54-4481 

// 

吉見書店 

0542-52-0157 

// 

戸田窨店 S B S 店 

0542-8 卜5733 

// 

戸田書店曲金店 

0542-81-5899 

沼津市 

吉野屋 

0559-23-5676 

// 

マルサン書店宝塚店 

0559-63-0350 

寓士市 

戸田書店富士店 

0545-51-5121 

清水市 

戸田書店本店 

0543-65-2345 

浜松市 

浜松谷島屋連尺本店 

0534-53-9121 

名古屋市 

三省堂窨店名古屋店 

052-562-0077 

// 

星野書店近鉄ビル店 

052-581-4796 

〃 

丸善名古屋支店 

052-26 卜2251 

// 

丸善ブックメイツセントラルパーク 

052-97 卜 1231 

// 

日進堂上前津店 

052-263-0550 


MS-DOS いたれりつくせり本 • 18〇〇円 
プレイ MS-DOS •_ 円 

UNIX System V 

プログラマ•ガイド • 12000円 

UNIX System V 

ユーザ • ガイド • 9800円 

UNIX オペレーテイングガイド WCHK ) 円 
OS/2 API ブック I •2709円 
C 言語の活用理解 wooo 円 

C 言語の基礎知識 *2500 円 

C 言語の応用 50 例 • 2300 円 

上級 *0 言語の応用例 50 例 •2400円 
C プリプロセッサ•パワー • 2200 円 
Play the C 上•下 籲各 1500円 

Turbo C 入門 •_ 円 

C ++ プログラミング • 2600円 
QuickC プログラミング « 2602円 

詳説 C 言語 • 4369 円 

8086アセンブリ言語 ^soor 
8086マクロプログラミング 春 2600円 
Final Ver 4.0 ブック 耱2400円 


展示図書一覧 
MIFESVer 4.0 ブック 

ビジネスソフトデータ活用ブック 
巳 ASIC によるプログラミング 
スタイルブック 
ソーテ イング •ノー ト 
J -3100 パワーユーザーブック 
続 • PC 工作入門 
PC -286 L ブック 
試験に出る X 1 
闩 D 巳ファラオ活用ガイド 
言図ガイド 
Ryde 已 n ガイド 
PIEXE ガイド 
Lotusl -2-3 ガイド D 
MS-Chart Ver _3.1 ガイド 

まいと〜 くガイド 
新松ガイド 
一太郎 Ve 「.3 ガイド 
新一太郎ガイド 
桐 Ve 「.2 ガイド 
花子応用ガイド 


定価は本体価格です。 


像2400円 
籲2800円 

• 1800円 

• 1900円 
•2400 円 
•1800円 
•1700円 

鲁2800円 

• 2903 円 

• 230 1円 
•2427 円 

• 2524 円 

• 2500 円 

• 2900 円 
參2300円 

• 2000 円 
•2500 円 
籲2300円 
癱2500円 

• 2500 円 


Lotus 1-2_3ガイド 
P 1 ガイド 
NinJa 2 ガイド 
Multiplan 

Ve 「.3.1 ガイド 
アセンブラ CASL 入門 
八 ー ドウ エア 徹底 マスター 
FORTRAN 徹底マスター 籲 2800円 

• 1600円 
•2900 円 
*1800円 


• 2400 円 
鲁2300円 
♦2300 円 

•2400 円 

籲2000円 
籲2500円 


情報処理の基礎知識 
CO 巳 OL 徹底マスター 
受験用語八ンドブック 

情報処理入門 V 2 * 各1204円 

CASL で学ぶ 

アセンブラ言語入門 • 2204円 
バイト S ワードの風にのって •_ 円 
田原総一朗のパソコンウオーズ N 400 円 
パソコンを襲5 

知的独占の戦い •leoon 
RPG 幻想事典•日本編 •| 8 〇〇円 
魔法王国シムルグント •1 8 〇〇円 


市市市市市市市市市市市市市市«>市 市市 市 msm 市 
"橋崎田川谷0#阜垣//宮児減 0 m 鹿都"//////良阪 //////〃//////"//// 方槻獅戸 
豊岡豊里.刈春岐大 I 可^>津四鈴®京 奈大 枚高東神 








究極の万能ワクチンつ i 、に 

サイパーワクチンいてこまし 

対応機種： X 6 8 0 0 0 5 インチ 2 HD Q Q 

開発：日コン連コンピュータウイルス研究所干 

《内容 • 特長> 

難波1号、難波2号など日コン連が確認している現存するすべてのウ 
イルスの検知、除去が可能0特に、 I P L から侵入してくるタイプ、 
システムプログラムに寄生するタイプ、難波1号. 2号タイプのウイ 
ルスについては、さらに、ウイルスの検知、除去にいたるまでの完全 
自動化を実現0 S — RAM に寄生するタイプについては、マニュアル 
による検知、除去が可能0 

フルマウスオペレーティングによる操作環境を実現。ブルダウンメニ 
ューから選ぶだけで、初心者にもラクラク操作できる。 

今後、新しいウイルスが発生した場合、個別形式で対応0 

《仕様》 

S 一 RAM の状態を表示する.ダンプする•クリアする•ファイルに落と 
す。 システムの I.P L をチヱックする。 システムの ファイルをチェッ 
クする。メインメモリをダンプする0個別対応ワクチンを実行する0 


m ^= P / X 6800 〇用ソフト各5, 98◦円 


近麵の3 D ドラ^ングゲー L/ 

3 の:^—ド^ m / 

F . 7：ざ(エフ•テイ■スキャン〉 

開発者： F i n a 1 Tear Z / Seafy . NAZ.Spark 
お断り • • X 1 ターボ版ずるかましの出荷本数が、 X 6 8 0 0 0版ず 
るかましの10 %に達しない場合、 XI 版の F . T . SCAN の発売 
を取りやめさせて頂きます0 (5 月末現在、 XI ターボ版のずるかま 

しの出荷本数は、 X 6 8 0 0 0版の6 %にしか達していません。） 

太陽系を舞台としたわが国初のエコロジーシュ ーティンググー乙 

IPRESeUIRE (メガ•プレッシャー〉 

開発者：関西学院大学電脳研究会池田尚隆 

ビジ]アルシーン/ M / だん 涙 ctmtXD ストーリ臓/ 

全15〇面厭離暇なしの究 mmp 型/ wi/cr- ム 

HOP UP (ホップアップ） 

開発者：関西学院大学電脳研究会池田尚隆 • 浅田真一 • 河野匡格 


I II 

II imI 


■コンビュータウイルス学会発足 

入会資格：19 5 9年以降に生まれた人。コンピュータウイルスにつ 
いての解析、論述のできる人。詳細は、日コン連全国本部 
まで。 


好割 中 / X68 ◦◦◦用ソフト 


xi ターボ版も-誕生/宿歡 mz なったと大好評/ 

_ハづし/ 1 f 一ずるかまし¥5,980 

対応機種： X 68000. UhV . PC -9800. PC -8800. FM-TOfNS 各 2 枚組み 

開発者： （ X 68000 版)大阪市立大学マイコン研究会山本賢一 

( XI 夕-) T 版 〉 STUD I 0 ATTIC 水無月みるく 
辞書作成：大阪市立大学マイコン研究会山本博之 
(内容 • 特長》 

英文翻訳ガイド、英和辞書、和英辞害、英単語暗記トレーニング、辞 
書ユーティリティからなる翻訳の友0辞窖4 8 0 0語付。 


m 2 ク d - j しシユーティングゲ ー ummx 作/ 

Task Force AL FARN 

開発者： Shilpheed Soft 野村恵 • 磯野友厚 • 小村俊平 

本格的ファンタジーアドペンチヤーゲーム/ 

繼(ァクエリァス〉 

原作 • 開発者：神戸大学情報铳計部赤坂賢洋 
グラフィック：神戸大学情報統計部細見格•中野博之 


日本コンピュータクラブ連盟加盟団体募集中 ./ 

加盟費•会費不要。毎月、全国本部広報紙「つうてんかく通信」無料送付 
■日コン連では、以下のスタッフを求めています0 

• 日 コン 連全国本部（難波）、関東本部（自由が丘）付け スタッフ 
•日コ ン連コンビュータウイルス 研究所非常勤 スタッフ 
•バソコン雑誌 rc . able 」 のライター及びエディター 
《お問い合わせは、下記まで〉 

日コン連全国本部 06-644-6901 ( 代)/日コン連関東本部 03-702-2891 

■「サークル日コン連」（日コン連加盟）個人会員募集中！ 

入会金なし，年会費 1. 0 0 0円特典多数 





親7 5力^^統^ m / ヒット上酔/ 

D = (^ETy(RNl 

原作 • 開発者：神戸大学情報統計部赤坂賢洋 ¥5,980 


2 〇力達成/ sm の〇ングセラーソフト/ 
アドペンチや一^一しインタブ u 夕 





原作•開発者：神戸大学情報統計部村尾元 


¥5,980 


電脳ラフィック&ミュ-ジワクライブラ 1 少集 


制作者：神戸大学情報統計部細見格 • 赤坂賢洋 



E \/ l し EYE : 作三上潤一郎 


¥3,980 

¥2,980 


スター フンの^:作川合一広 


■■コンビュータクラブ新設支援 

大学内にコンピュータクラブを作りたいとお考えの方は、日コン連に 
ご相談ください。クラブ運営のノウハウや機材の提供をさせていただ 
きます。 

日コン連加盟サークルのある大学 •••• 岩手医科、白踽、東京水 
産、東京学芸、早稲田、法政、青山学院、昭和、成踩、エ学院、東京 
電機、搔浜市立、名古屋工業、朝日、滋賀、京都、京都教育、立命館、 
京都産業、竜谷、大阪、大阪市立、関西、近畿、大阪電気通信、神戸、 
神戸商科、関西学院、神戸女学院、甲南女子、和歌山、和歌山高専、 

鳥取、島根、岡山、福山、高知、愛媛、九州工業、鹿児島 


■バソコン&キ•ャンパス雑誌 r C • a b 1 e 」近日刨刊 

ご希望の方は、切手3 6 0円分同封の上、お申し込みください。 


郵送品貼付切手には、オール記念切手使用./ 

日コン連 SO F T 通信販売のご案内 

视金齊•留、郵便振替(大阪 5-4873 日コン連企画株式会社)、為替、定額小 
為替で、希望商品名、対応機種名、数撒明記の上、お申し込みください。 
(送料はサービス。） 

このうち、現金,终留、定額小為替でお申し込みの場合には、例えば5,980 
円の商品の場合には、端数を切上げ6,000円分お送りいただいて結構です。 
この際のおつリ 20P1 は、商品発送時に同額の記念切手でお返しいたします。 


日コン連 SOFT 保証 

お客様のご都合によリ、同.補の新しいディスクとの交換を希贺される場合 
には、そのディスクと360円分の切手をお送りください。折り返し、新しいデ 
ィスクをお送りさせていただきます。 


•問い合せ.申し込み先 

R ^ J m \ 日コン連企画株式会社または日本コンピュータクラブ連盟 
=ご 〒556大阪市浪速区難波中 2-4-3 村上ビル 
§ QFr TEL 06(644)6901( 代） 





















































HOST 9 


PRO-60K 


概要 


対応回線数 1〜9回線 

使用モデム AT モデム MNP ( RTS / CTS ) 可 

通信速度 最大9600 bqs 

会員数 * 最大9999人 

掲示板数 * 最大40個 

機能 電子掲示板 • 電子手数 • 電子会議(チャット） • 会員情報 

これらは、コンフィグファイルで設定できます。 

注1: * 印について拡張を希望する場合は、フ□ク*ラムの書き換えが必要になりますので、 
別料金にて対応致します。当社までご相賧<ださい。 

2:2回線以上で運用される場合は、 CZ -6 BF 1 (シャーフ純正)が必要になります。 

3:このホストはテキスト形式の転送方法を採用しております。 

■特長 

• 各穩設定のコンフィグファイル化。_ RS -232 C 回線とは別にキーポードからのアクセス、ダ 
ウン□ード、アッフロードが可能。*モニタて、各チャンネ;しのユーザーの打ち込んだコマンドや 
通信状態を確認。*各掲示板別に SIG 、 ボードノ T スの設定。* メンテナンス作業のオンライン実行。 
(ボードインデックス,メールインデックス）*オンラインサインアッフ等、ゲストへの設定が司能。 
參通信サービス T 「 i - P 対応。*行編集(オンライン簡易エディタ）機能。*その他.シスオペレペル 
で会員惘報の変更が可能。タイムアウトによる回線切断。 PDS 苒用掲示板の採用。 （1 霱込中で、ド 
キユメントとテキストフ□グラムの分離)。*接続 MNP タイフの瞄別 c «□グイン、ログアウト時 
間の記録。*非アクセス時のモニタ画面消去可能。 


PRO-60K 


HOST 31 

機能は統べて、 r HosT9n ^ smi ■ と同じですが、対応回線数が、 
1〜3回線に制限されて、低価格でユーザーに供給します。 


バージョンアップ ( Verl .10) 

サービス 実施 中 

現在発売されています製品は、 Ve 「1 .1 〇に変更になつて 
います。お使いの製品が VeM . 〇〇の:!ーザーの方のだめ 
に、バージョンアツフサービスを実施しておりますので、 
お早目に、ユーザー登録葉書をお送り下さい。 

VeM . 1〇へ無料交換を実施しております。 

好評発売中 

¥59,800円 
¥39,800円 


PKO-60K 


PRO-60K 


HOST 9\ 

HOST31 

SPS-NET 'smcb// 

TSUKUMO-NET " 11 アル運用中ガ 


ュ-サ - S 制)航を搭雛して 

好評発売中 

17,800円 

24/31 KHz 

ディスプレイ 

対応 


XK 68000 mm 

パソコン通信ソフト 



HGSTESE 3 使用 SPS-NET 


TEL 

(0245)46 ■■■( 代 ) 



「た一みのる j が 
装いも新たに 

「だ〜みのる2」として登場/ 
「た〜みのる」ガ 
通信人門版なら 
「だ〜みのる 2 j は 
マニアタイブの 
通信ソフトです/// 


* •た〜みのる 2 』は X68000 用に製作され ca « ソフトです。 
X 68000 のを充分に引き出して、ユーザーの方/?か圚里 
に«作で S るよ *5 工夫 • W 作されてい*す0 


0 拉 M1 (株)マイコンハウス 


• ■■.■漏 〒9 B 0 SS 币太平 s 字町ノ内 5-3 tt (0245 H c ^5777 

«亿本 it a 

FAX (0245)45.1804( GII , GIII ) 


■表示価格に消費税は含まれておりません。 


当社の製品は全 D の有名デパート、パソ 
コンシ 3 ップでわ•求めになれます。尚、お 
求めになれない 壜 合、郵便局にてお申し 
込みください。♦口座 番号88 山 5-12298 
* 加入者名エス.ピー.エス * 金 油 代 
金に3%の淌 費税を 加算した額*通信 瀾 
(裏面） ご 希 H ゲームソフト名、 数 置、代金 
含 針、年齡 、氏名、名、テープかディス 
クの ««!,.(_«« 以上かかりますので、 
お惠ざの方は現金害留 を ご利用ください， 
その*•合、おつりのいらないようにお 顧 
いします。 


一般回線 
(9 回線） 
MNP クラス7 


■■ ■ ■ (4 回線）/ 

24時間運営( N 81 XN ) 
ケスト ID ( GUEST ) 

*GUES T アクセスは無料ですのでぜひ、 
一度試して < ださい。 


入会方法|觀税別） 

下記の用紙に直接記人するか又は、コビーして記入し、72円 
切手同封の上、 「 SPS - NET 係 j までお送り下さい。屈き次第、 
仮登録を行い ID 発行後 S P S -N ET 猙用の®便振込み用紙 
ならびに連用の手引きをお送りいたします。それに従い、3ヶ 
月以内に S 録料3,000円(说を御入金下さい。 

入金確認後正式会啟として再兑録します。 


例◎バスワ-ド = SPS-NET 

/ (8 文字まび小文字の_あり ) N 


◎職業二株式会社エス•ピー•エス (16 文字まで） 


◎本名=大和大五郎 (8 文字まで） ◎瓶=福島市太平寺字町ノ内 5-3(2 収字まで） 

( )(〒 : 

◎ペンネーム=大ちゃん (4 文字まで）◎自己紹介二 SPS - NET をよろし< 

\ I (24 文字までハ 


( 

◎年齢=3 


=30(現在の年齢） 

( : 

◎電話 =0245-45-5777( 市外局番から) 


◎システム構成： X 68000 ACE-HD MD 2400 B 

: / 08文字まで)\ 





























信頼と実績のお店 

BASIC HOUSE 

X68000 を御買上げの方にもれなく 
下記 X68000 グッズのいずれか1つを 
プレゼント/ 

A. PROSTAFF ジヤンパ- 

B. X68000 目覚し時計 
WS^m^ c . ツタンカ-メン zippo 

d • ビジネスバッグ 


PRO SHOP & STAFF 



サボート万全！我/ 7 にお任せください! 
ボーナスー括払•長期クレジット 0 K ですグ 


^ H6B000 1 

1 

%〇大容量 80MB3.5 HD 内蔵 
^〇 SCSI インターフェイス標準装備 
ミ〇疑似マルチタス久マルチウインドウを 
_ 実現した “SX WINDOW" を搭載 
_〇処理速度大幅向上（平均 2 倍） 

1 

特別価格にて予約受付中/ § 



3ASIC HOUSE 超 i 

(限定品) 





EZ«02CS3\SCZ-612D-GY 

J3I □ 口 ，000 

Kzr 6^2 CTGWCZ -612 D-GY 

□ 口，000 ノ 


^ H6B000 EXPERT U 



rezT8PC4 
胃価¥667,600 
放 SIC HOUSE 特価 




^ XX6B000 PRO II 

■ 

赞 — 、 r ' ヘ修 ， CZ - 663C 
CZ - 605D 
3 — J CZ - 8PC3 
..u が nnm ザ職:ぐ,定価¥609,800 
- BASIC HOUSE 特価 






. ~一 





CZ-8PC3 

CZ-8PC4 

CR-3415CL 

CR- 3410 CL 

VP-2050 

CZ-8NS1 

GT- 6000 

GT- 4000 

HS-10RII 

HXD040 


•… BH 特価 

99,800 

¥1 知海 p0 

¥^98,0ba 

… BH 特価 

^ 188,0 Orf 

¥178,000 

¥19 抑 00 
¥ 4 9,000 
¥118,00^ 


HXD042 

IT-X640 

IT-X680 

MD24FS5 

MD12FS 

XE-1PRO 

CYBER STICK 

CZ-6BF1A 

CZ-6BG1 

CZ-6BM1 


¢128, ooe 
¥15^<X)0 
¥1^8,ObQ. 

… BH 特価 
… BH 特価 
••- BH 特価 

¥s23,8Q^ 
¥ 3€J0OO 
¥ 59300 

06,8 da 


SX-68M 

C Compiler PRO-68k 
Mu-1 

マジックパレット . 

Zs STAFF PRO-68k 

C-TRACE68 

CARD PR068k 

CZ-6EB1 

CZ-8NT1 

AN-S100 



全国どこでも発送可長期クレジット 0K 送料全•国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町 503—1 TEL 0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 
怀认衣十エ5丁/則 f 又切71大田原営業所マイコンショップ 大田原市美原 1-13— 4 TEL 0287 23-5352 FAX 0286 23 5364 

マィコンショップ孓 ：, お申し込み•お問い合せは ^ 0286 - 22 - 981 im 



































































































2 枚のボードが 1 枚になった 





※写真は KG 巳- X 68 PRK -1 4です 

製品価格 一覧 


KGB - X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4 M メモリ/数値演算プロセッサ無し） 


KGB-X68PRK-11 

(1 M メモリ/数値演算プロ 士 

KGB-X68PRK-12 

(2 M メモリ/数値演算ブロ十 

KGB-X68PRK-13 

(3 M メモリ/数値演算プロ * t 

KGB-X68PRK-14 

(4 M メモリ/数値演算プロそ 


高速 12 BIT ，16 CHA / D コンバータボード ( KGB - AD 12) XI ¥118,000 
フォトアイソレーション 16 BIT デジタル入出カボード ( KGB - PIO ) XI ¥ 42,000 
ハードディスクインターフェースボード ( KGB - HDIF ) XI ¥16,000 

アイソレーション 16 BIT デジタル入出カボード ( KGB - X 68 PIO ) X 68 MK ) ¥ 68,000 
ハンテ V プリンタ&インターフェース （ HANDYPRINTjack ) X 68000 ¥ 24,800 


高速 12 BIT ，4 CHD/A コンバータ ボード ( KGB - DA 4) XI ¥ 98,000 

汎用 口ーコスト A / D & PIO ボード ( KGB - X 1 S ) XI ¥ 19,800 

高速 12 BIT ，16 CHA/D コンバータ ( KGB - X 68 ADC ) X 68000 ¥128,000 

64180 CPU ボード Mach 180( KGB - CPXB ) X 68000 ¥ 98,000 

ローコスト MDI インターフェース （MELODY BOX ) X 68000 ¥ 16,800 


BASIC 拡張関数パッケージ ( B 6-6301) ¥9,800 C 言語ライブラリ（巳 6-6305) ¥6,800 
ディスクキャッシャー ( B 6-6304) ¥6,800 Toys & Tools ( B 6-6307) ¥6,800 


BASIC 拡張関数パッケージ C 言語ライブラリ付 ( B 6-6306) ¥14,800 

アイコン エディタ （ B 6 -6303) ¥4,800 CP / M 68 K エミュレータ ( B 6*6303 ¥19,800 


全国どこでも発送可長期クレジット OK 送料全国均一¥1,000宅配便にて即日配送 


株式会社計測技研 


本社営業部マイコンショップ通販部宇都宮市竹林町503 -1 TEL 0286 22 9811 FAX 0286 25 3970 


マイコンシヨップ 


I 大田原営業所マイコンショップ 大田原市美原 V 13 4 TEL 0287 23 5352 FAX 0286 23 5364 

しけ …网 お申し込み•お問い合せは ^ 0286 - 22 - 9811 (^) 


BASICHOUSEBBS TECOSYS NET 


TEL 0286-27-1829 /1200/2400ボー MNP クラス5/8ビット/パリティ無し/ X 制御無し 
ゲスト旧なし(オンラインサインアップ） 


髙解像度モード RGB 出力をシャープ液晶ビジョンで投影/雜趨以 6 醜 PC 侧対応液晶ビジヨンインタ—フェース 


充実の巳 ASIC HOUSE 八ードウェア S ソフトウェア 



広大なメモリ空間を実現する最大 4 M バイトの 

、高速増設メモリ 


高速演算を約束してくれる 

数値演算 

プロセッサ 




• メモリアクセスノーウェイトによる高速アクセス 

• CZ -6 BE 2/ CZ -6 BE 4/ CZ -6 BP 1との混在が可能です 
• 複数枚の KGB - X 68 PRK の実装が可能です 

籲ジャンパの変更により任意のアドレス空間にメモリの配置が可能 
です 

癱ジャンパの変更により数値演算プロセッサの1枚目2枚目/未使用 
の選択が可能です 

•1 M /2 M /3 M メモリモデルは購入後にメモリをボード上に追加可 
能です 

•数値演算プロセッサにはデ^イスドライバ ( FLOAT 3 X ) が付属します 

» CZ-602C/CZ-6 1 2C 以外の機種では CZ-6BE1/CZ-6BE 1 A を実装している必要があります 
※メモリアクセスノーウIイトのため拡張 I/O BOX では動作しません 


¥ 96,000 

?ツサ付き） 

¥ 112,000 

z ツサ付き） 

¥136,000 

Z ツサ 付き） 

¥160,000 

z ツサ 付き） 


購入後の増設費用 


メモリ 


■バイト 

¥24,000 

2M バイト 

¥51,000 

3M バイト 

¥76,000 

数値演算プロセッサ 

MC 68881 RC 16 ¥38,000 


ハ G3-U 刀 K 































CZ -612 C 

CZ -652 C 

CZ -662 C 


CZ-604D 

標準価格 ¥94.800 

AVC 特価 


• 0.31 mm ドットピッチ 

參2モードオートスキヤン 
參ステレオ スピーカ 搭載 
* チルト台同梱 


CU-21HD 

標準価格¥148,000 

AVC 特価 


• 0.52mm ドットピッチ 
籲21型ディスプレイ 
籲3モードオートスキャン 
•ステレオ スピーカ 搭載 


CZ-613D 

標準価格¥135,000 

AVC 特価 


•ドットビッチ 0.31 mm 
参 TV チューナー搭載 
參ステレオスビーカー搭載 
* チルト台同梱 


CZ-605D 

標準価格¥115,000 

AVC 特価 


参ドットビッチ0.39 mm 
參 TV チューナー搭載 
■ステレオ スピーカー 搭載 
チルト台同梱 


G?" -0f)3Q •0.3lmm ドットヒッチ 

標準価格¥84,800 * TV チューナ無し 

AVC 特価 *3 モードオートスキヤン 

* チルト台同梱 


广7一602 n •ドットビッチ 0.39mm 
播準価格¥99,800 * TV チューナー搭載 

AVC 特価•チルト台同描 


型番 

CZ-6TU 

BF-68PRO 

CZ-8NSI 

CZ-6BN I 

CZ-6VTI 

CZ-8BV2 

CZ-8BR I 

CZ-8DT2 

CZ-8BS I 

CZ-8NJ I 

CZ-8NM2A 

CZ-8NM3 

CZ-6SD I 

AN-SI00 

CZ-6EB I 


品名 

システムチューナー 
CRT フイルター 
カラースキャナー 


W 準価格 
V 33,100 
¥ 19,800 
¥188,000 


スキャナー 用 パラレルボード¥ 29 
カラーイメージユニット 
カラーイメージボード 
立体映嫌セット 
パーソナルテロッバ 
ボード 
ジョイカード 
マウス 

マウス•トラックボール 
システムラック 
アンプ 内蔵 スピーカー 
拡張 I/O ボックス 


800 

V 69,800 
¥ 39,800 

V 29,800 
¥ 44,800 

V 23,800 

V 1,700 
¥ 6,800 

V 9,800 

V 44,800 

V 36,600 

V 88,000 


販売価格 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 
AVC フタバ特価 


型番 

CZ-8PGI 

CZ-8PKI0 

IO-735X 

CZ-6BEIA 

CZ-6BE2 

CZ-6BE4 

CZ-6BPI 

CZ-6BCI 

CZ-6BMI 

CZ-6BUI 

CZ-6BLI 

CZ-243BS 

CZ-240BS 

CZ-223CS 

ゲームソフト 


品名 標準価格 販壳価格 型番 品名 標準価格 販売価格 

24ヒ*>於-プリ W-(8 晰）V 130,000 AVC フタ パ 特価 CZ-8TM2 モデムユニット V 49,800 AVC フタバ特価 

24ビ>プリンター(136桁） V 97,800 AVC フタバ特価 CZ-252MS Musicstudio ¥ 28,800 AVC フタ パ 特価 

カラージェットブリンター ¥248,000 AVC フタバ特価 CZ-247MS MUSIC(MID) ¥ 28,800 AVC フタ パ 特価 

IM 增設 RAM ポード V 38,000 AVC フタ パ 特価 CZ-22IHS NEW Print Sh 叩 ¥ 19,800 AVC フタ パ 特価 

2M 增段 RAM ポード V 79,800 AVC フタバ特価 CZ-228BS TOP 給与計算 ェキスパート ¥200,000 AVC フタ パ 特価 

4M 増 段 RAM ポード V 138,000 AVC フタバ特価 CZ-227BS TOP 財務会計 ¥200,000 AVC フタ パ 特価 

数値演算 プロセッサーV 79,800 AVC フタバ特価 CZ-220BS DATA V 58,000 AVC フタ パ 特価 

FAX ボード V 79,800 AVC フタバ特価 CZ-2I2BS BUSINESS V 68,000 AVC フタバ特価 

MIDI ポード ¥ 26,800 AVC フタバ特価 CZ-2I9SS 0S-9 ¥ 29,800 AVC フタ パ 特価 

I/O ポード V 39,800 AVC フタバ特価 CZ-21ILS Ccompiler V 39,800 AVC フタ パ 特価 

LAN ポード ¥268,000 AVC フタバ特価 CZ-234LS AI-68K ¥188,000 AVC フタバ特価 

サイパーノート V 19,800 AVC フタバ特価 CZ-620H 20MB ハードディスク ¥178.000 AVC フタ パ 特価 

ス亍ィ、.ノ コナリー v 14.800 AVC フタバ特価 CZ-64H 40MB ハードディスク ¥120,000 AVC フタ パ 特価 

通信ソフト V 19,800 AVC フタバ特価 LHD-34V 40MB ハードデ f スク (13 ジテック）¥ 153,000 VII7,000 

2〇% OFF LHD-32V 20MB ハードディスク (D ジテック）¥ 128,000 V 98,000 


CZ-8PGS 



24 ピン カラー0 
漢字ドットインパクトプ 
リンタ 



CZ-8PC3 


1M1 

‘ ， ' 

SBSm 


24 ドット熱転写カラー 
プリンター 


標準価格…"¥65,800 


AVC 特価¥??? 


AVC 特価¥??? 


AVC 特価 ¥64,800 


AVC 特価 ¥39,800 


•頭金なし(手軽な電話クレジット）•製品先取り(お支払いは約卜2ヶ月後から）•低金利クレジット（ I 回の支払いは2,700円以上で3~48回。ポー 
ナス併用も可）•カレッジクレジット(保証人なし。但し満20歲以上の学生の方）歲未満の方（ご両親が代理購入者としてお申し込み下さい） 
•納期(通常の場合、当社に申込害が到着後 I 週間以内。特に人 m のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい） 
馨兜全保証（すべてメーカー保証害付。アフターケア万全）•全国代引（お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です。但し手数料1.000円） 


<の信用. グ =Fim 宙古イキ由 mQ - つ 一 q つ！; 


高価下取り、 

買取りいたしま1"、 
お問合せ 
下さい0 


亍101東京都千代田区外神田 3-2-3 303-253-7611( 代) 


今すぐもよ 1 0の電話から 

仙台 022-264-3704 

名古屋 058-452-3271 

広島 082-295-6873 

札幌 011-611-5104 

新潟 0252-75-4175 

大阪 06-311-3931 

福岡 092-481-2494 



Welcome / 
ご来店もどうそ。 


X68000 の情報のすべ了/(当店は X68000 の認定代理店です。お気軽(こご相談下み:)) 


XX B 日000 待望の新しい仲間登場, XX 68000 

PERSONAL WORKSTATION _ PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERTH ff® PROH^PROff ISE 



EXPERTH - 


EXPERTD HD 


集積度を高めた''マンハツ 


タンシヱイプ〃 3 M の大容量 


メモリを搭載。本格的なゥ 


インドウシステム、 SX - WIN - 


DOW 搭載。 





PROH-PROn HD 

拡張 I / O ポートを 4 ス□ットを搭載し、汎用 
性と低価格が魅力。 

もちろん、 SX - WIND 0 W 搭載。 


■-:::難..:: 


み 


CZ -603 C 標準価格 ¥338,000 
CZ -613 C 標準価格 ¥448,000 


〔写真のモニタは別光です。〕 


AVC 特価 




ふ:松;'六....…'.：:.: 


席^^ 麵観 






CZ -653 C 標準価格 ¥285,000 
CZ -663 C 標準価格 ¥395,000 


AVC 特価 


X 68000 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい0 


-但し消費税(3%)は別途請求させていだだきます。•分割回数は3回〜48回まで自由に選べます。 


AM10 時から PM7 時 

まで受彳寸日曜•祝日も営業 













































































通倕販売のご案内 P 71 

全国通販- 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及びお客様の住所•氏名•電話番号 ^ 

をお知らせ下さい。 

〔振 込 先〕第一勧業銀行 渋谷 支店 
普通 No . l 163457 ㈱ オーエーランド 

■現金書留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数置を明記じ C 同封して下さ 
い.■クレジットでご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご！己 
入の上返送じ C 下さい。20才以上の方は、原則とじ C 保証人不要です.クレジットは 
I 〜60回払で月々5,000円よりご自由に設定できます. 


馨下取•買取は電話で見積りしております。資任を持って下取りさせて頂きます。 

• ご注文、お問合せは… 午前10時から午後7時まで 
♦商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 

钃才一•エー•ランド 

〒150東京都渋谷区円山町 20-4 第5日新ビル 1F 

0 ( 03 ) 770 - 8855 FAX( ° 3 770 7080 

問東エリアの送料は、1個につき¥1,000です。 

★全商品保脏窨付。専門のアド八イザーが、お客梅のニーズに対応します= 

★初期不良•喊送トラブル等に迅速に対応し、 fln 交換させていただきます> 


アフターサービス 万全 

のサポート体制 
優良パソコン販売店 


パソコン專 P 1 

O . A ■於ド 


t mctz FI tl ^' 


參お近〈の方は、お立寄り下さい。 

専門係員がアドバイスいたします。 
• ビジネスソフト、ゲームソフトのこと 
ならおまかせ下さい!！ 




セール期間 

ぐ90 


6-15^7-15 


もうすぐ夏だヨガドカ〜ンとプレゼント 
OA ランド恒例•大お買徳セール実施中 


►毎週日曜、第2 •第4土曜日は、定休日と 
させていただきます。 


SHARP X 68000 シリーズセツト（お楽しみゲームパック付） 


耱次代のイ 

X68000 EXPERT II 

參 CZ -603 〇 - BK/GY 

• CZ -605 D - BK/GY 

• MD -2 HD 20枚 _ 

定価合計¥ 453,000 

0 A ランド大特価 

クレジ 
ツト 



SX-WIN DO W 搭载.グ 

X68000EXPERTII-HD 

CZ -6 I 3 C - BK/GY 
CZ -605 D - BK/GY 
MD -2 HD 20枚 


価合計¥563,000 

bA ランド大特価 


¥30,200 24回 VI 5,900 


[NEW I 


クレジ1 

J ット 

12® 1 

V 37.400 

卜回 

VI 9,700 


X 68000 PRO II 

• CZ -653 C - BK/GY 
參〇 Z -605 D - BK/GY 

• MD -2 HD 20枚 
定価合計¥400 ,000 

0 A ランド大特価 

クレジ 

ツト 


• SX - WIND 0 W 塔載// 


12回 

¥26,(00 

M 回 

VI 4.0110 



X68000PROII-HD 

• CZ -663 C - BK/GY 

• CZ -605 D - BK/GY 

• MD -2 HD 20枚 _ 

1定価合計¥510,000 

0 A ランド大特価 


120 

V 33.800 

卜回 

VI 7.800 


X68000SUPER-HD 

• SX - WIND 0 W 搭載 

• SCSI インターフェース装備^ 

• 80 MB ハードデ< スク搭載 

• 3 MB 大容置メモリ装備 - 
參高解像度グラフィック 


クレジ 
ツト 


12回 

V 40,600 

24回 

V 21,400 



X68000SUPER-HD 

•〇 Z -623 C-TN (チタン） 
〇 Z -6 I 3 D-TN (チタン） 
k MD -2 HD 20枚 
価合計¥633,000 


ット 


fNEWl 0 A ランド大特価 


X -1 ターポ ZHI セツト 


安すぎてゴメンなさい/⑬セット 


春 GZ *888 CBK . ••定価 ¥169.800 

• CZ -680 DBK - 定価 ¥109. 800 

• GZ *6 STHB …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス+ 

合計定価 ¥275.400 

特価中 TEL 下さい 



籲 CZ •溯 CBK •••定価 ¥169.800 
争 GZ >830 DBK •••定価¥ 98.000 
籲 GZ *6 ST -1 日…•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

合計価格 ¥273.600 

特価中 TEL 下さい 


今月の特価品 ( 限定)お早目に// 


★ CZ -652 C ( BK ) + CZ -602 D ( BK ) 

两ット限 VI ……大特価 ¥258,00 D 

• SHARP WD-A300( ワープロ） 

定偭 ¥165,000 特価¥115,000 


• SHARP WD-A330 (ワープ a) 

185,000 特価 ¥129,000 


• NEC PC-KD853( アナ a グ CRT) 
•三鼉 XC-I498C (アナログ CRT> 


特(¢¥138,000 
特価¥ 85,000 


• SHARP CU-I4FD (アナログ CRT) 

♦ SHARP PA- 8500 (電子手幔） 


周辺機器 コーナー 


ブリンターセツトコーナー 


• CZ -6 PVI (カラービデオプリパー） 

定価 ¥198 , 〇〇〇 .► 特価 ¥152,000 

• CZ *8 PC 3(24 ドット熱転写カラープリ W -) 

定価¥ 65,800 . ►特価¥ 53,000 

• CZ *8 PKI 0(24 ビン; i 字ドットプリ：^— • 13 晰） 

定価¥ 97,800 . ►特偭 /TEL 下さい！ 

• CZ -8 PGK 24 ビンカラー漢字ドットプリ— 80 桁） 

定価¥ 130,000 . ►特価/ TEL 下さい！ 

• CZ -8 PG 2(24 ビン*ラー漢字ドットプリンター • 136 桁） 

定価¥ 160,000 . ►特価/ TEL 下さい! 

參 10735 X ( カラーイメージエツト ブリン ター） 

定価¥ 248,000 . ► 特価/ TEL 下さい！ 


OA ランド特選品♦グ 

愚 

■CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) 

•____ 特価¥64,800 


漢字プリンタ- 


L X 68000 用 ソフトウェアー•コ ーナー ] 厂 X 6 B 0 (]0 用周辺機器 コーナー 1 

① CZ-2I2BS(BUSINESS). 定価 ¥ 68,000 ►特価 ¥ 53,000 

② CZ-220BS(DATA). 定通 ¥ 58, 咖►特価 ¥ 45,000 #CZ . 6BE1 . 

③ CZ-2l5MS(Samph^. 定 《¥ I7.J00 ►特通 ¥ 13,800 •CZ-6VT1. 

④ CZ*22IHS(NEWPmtShop) …… 定 《¥ 10, 咖►特偭 ¥ 15,500 •CZ-8NSI- 

⑤ CZ-227BS(TOP 財務会計 )…… 定诵 ¥ 200.000 ►特価 ¥ 158,000 #CZ * 6BC1 

⑥ CZ-225BS(CARD). 定通 ¥229 .咖►特価 ¥ 23,000 

⑦ GZ.223CS(C«mncat»n) …… 定 ® ¥ 19, 咖►特価 ¥115*500 

(DCZ-2I3MS(MUS1C). 定 ®¥ I8.W0 ►特価 ¥ 14,800 

®CZ-2IILS(C comber). 定 m 39, MO ►•特価 ¥ 31,000 

Oc-TRACE ( キャスト ) . 定 m 68,COO ►特価 ¥ 52,000 

⑪ EW ( イースト > . 定価 ¥ 38.000 ►特価 ¥ 29,000 


CZ -6 PU 1 A ••定価 ¥ 38.000 ►特価 ¥ 30,000 
CZ -6 BMI ••••定価 ¥ 26.800 ►特価¥ 21,000 
•••定価 ¥ 88.000 ►特価 ¥ 69,800 
•定価 ¥ 69.800 _ TE し下さし、 
••定価 ¥188. 000 ►特価 ¥149,000 
… •定価¥ 79.800 ►特価 ¥ 63,000 

最新 ゲーム ソフト 
その他各種ソフト 
20% 〜 25% OFF . グ 
周辺機器•プリンター 
割引販売中.グ TE じ F さい/ 


■ 1*0 DATA 増設 RAM ボード 

• 1 MB 増設 RAM ボード 籲2(\/1日増設 RAM ボード 

PI 0-6 BEI-A PIO -6 BE 2-2 M 

定価 . .. 定価 

¥ 25,000 JlHigHH V 50,000 


NEW 




• 4 MB 増設 RAM ボード 
PIO -6 BE 4-4 M 

定価 
¥ 88,000 



特価 ¥19,500 特価 ¥38,500 特価 ¥67,000 


★ CZ -612 C ( BK ) 

1_3セット限り j …大特価 ¥298,000 


特価¥ 50,000 
特価¥ 54,800 
特価¥ 46,000 

特価 ¥ 16,800 


■八ードテイスク■特価品もありますので TEL 下さい。 


•アイテック ITX -640 …… 
•アイテック ITX -680 …… 

• ロジテック LHD-32V- - 
參ロジテック LHD-34VE - 

• ロジテック LHD-34V • 


特偭¥117,000 •シャープ CZ -620 H - 
特偭¥1495000 ♦シャープ cz -64 h 
••特価¥ 85,000 •アイテム HXD -040. 
特価¥ 90,000 •アイテム HXD -042 
特価¥104,000 • icm sr -80 


特価¥118,000 

特価¥ 95,000 

特価¥ 88,000 

特価¥ 95,000 
特価 ¥130,000 


中古パソコン （価格/在癉は変動します*予約は5日以内とします >) 


PC -980 IRA 5 •- 
PC -980 IRA 2 •• 
PC -980 IRX 2 - 
PC -980 IEX 2 .. 
PC -980 IVX 2 I . 
PC -980 IUX 2 I - 
PC -980 IVX 2 •• 
PC -980 IVM 2 I - 
PC -980 IUVII • 
PC -980 ILV 22- 
PC -286 VE …… 
PC -286 US ..… 


¥338,000より 
¥265,000^ 
¥199,000よリ 
¥190,000よリ 
¥170,000^ 
¥ 165,000よリ 
¥160,000^ 
¥ 150,000 W 
¥148,000より 
¥160,000より 
¥150,000よ V 
¥155,000よリ 


PC -286 VS . 

CZ -600 C . 

CZ -60 IC . 

CZ .6 IIC . 

CZ 652 C . 

CZ -6 I 2 C . 

68000 用モニター . 

PC -980 I 用サウンドポード • 

PC -88 SR.FR . 

PC -88 FH.FA . 

400 ライン CRT . 

200 ライン CRT . 


¥165,000ょリ 
V 160.000 W 
¥170,000ょリ 
VI 98,000^ 
¥178,000ょリ 
¥ 210 , 000 ^ 

V 49,000ょリ 

V 13,000ょリ 
¥ 50,000ょリ 

V 65,0001リ 
¥ 38,000ょリ 
¥ 10,000よリ 


• I パ： 

.令'. 



■表示価格は、税別表示です。詳しくは、お電話にて、お問い合せ下さい。掲載の価格は、5月末現在です。 










































































































































ディスプレイ 

CZ-B04D 

CZ-605D 

CZ-B13D 

CU-21HD 



セット超特価 

XS6B000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERTHHB 


CZ-603C 特価 
CZ-B13C 特価 


EXPERT PRO 

CZ-662C 特価 
CZ-602C 特価 


周辺機器 

CZ-BNJ1 ¥1，400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
PIO-BBE1A ¥20,000 
PIO-BBE2 ¥39,000 


ソフト 

CZ-213MS ¥15,500 
CZ-223CS ¥15,300 
CZ-219SS ¥23,100 
CZ-211LS ¥30,800 


プリンタ 

CZ-8PC4 

CZ-8PG1 

CZ-BPG2 

IO-735X 


セツト超特価 

SS 68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROH. PROEHB 


CZ-B53C 特価 口 
CZ-663C 特刪 


SUPER 剛 


CZ-623C 特価 □ 
CZ-613D 特価 


24時間テレホンサービス 


0482 - 54-3444 


お申し込み 

TE し 0482-54-3400 
FAX .0482-54-3443 

埼玉県川口市西川口 4-6-4 


お支払い 

下記取引銀行口座 
までお振込み下さい。 
三菱銀行西川口支店 
㈱ デンキヤ奪)0258081 



全品メーカー保証即決クレジット〇 K 


水•木曜定休 




デンキヤ 


営業時間 AM 11:00 〜 PM 7: 




(価格は全べて税込みです) 


肖 麵麵麵 












































































X 68000 緬觀記念特価セ■ル 


1168000 EXPERT/PRO 



※代金は商品引換着払いでも 0 K です。 

-New X68000 新発売/ (耱特価価格は直接お問合せください。)-| 


CZ-602C ( 本体） 

+CZ -603 D ( ディスプレイ） 
+SX. WINDOW 

大特価¥310,000 

にのセットに限り、撕+消费般） 

CZ-G53C ( 本体） 

+ CZ 一 602 D ( ディスプレイ） 

特価 ¥288,000 

にのセットに限り、送料+消費税込） 


CZ-603C 

CZ-6I3C 

CZ-623C 

CZ-653C 

CZ-663C 


定価 ¥ 338,000 
定価 ¥ 448,000 
定価 ¥ 498,000 
定価 ¥ 285,000 
定価 ¥ 395,000 


くディスプレイ〉 

CZ-603D 定価 ¥ 84,800 

CZ-604D 定価 ¥ 94,800 

CZ-605D 定価 ¥ 丨 15,000 

〇 Z-6 1 3D 定価 ¥ 135,000 


•CZ-60 2.603 
単体でち大 
特価/お問 
甜ください0 


八ガキも OK、New MZ プリンタ 
SS 乾ン タシャーブ MZ-1P2E 

<24 x 24卜;/卜漢字籲7色ヵラ- • 好評発売中/ 
屬字30字/秒高速印字 #MZIP 

17とフルコンバチ籲 5KB のバッハ 
メモリ付〉通応パソコン ：MZ 2000 • 

2500、5500、6500シリーズ、XI シリ 
ーズ、 X68000 シリーズ他 

摞準価格¥ 59 , 800岭 特価 ¥25,000 

パソコンと専用ワープロをひとつにした 1B ビット 

シャープ MZ -28 B 1 

ワープロソフト 「書院 28j 

MS-DOS V 3、 1 装備 
エミュレ- ション ソフト 搭數 ■■■ 

定価 ¥328. 000 岭 _ 

大特価 ¥198,000 

(デ イス プレイは別）：: ^ -- 

MZ-2861 用ソフト (UP シリーズ） 

♦ 1P-I251 (デスクアッカ ……定通 v 88 ,0〇〇 4 特通 ¥20.000 

♦ 1P-1253( クリッパ-) . 定価 ¥77,0004 刪 20.000 

♦ 1M254( プランナツ:？〇……定価 ¥88,0004 特価 ¥20.000 

パソコンファクス M Z-lV01 

“ブリンタ•コビ•■•ファクス” t 

1台3役のスグレモノ ヽV多 

限定セット販売/ 

•MZ25 セッ ト (イ乃ーフェースソフト付） 

檷準価格合計¥ 342 , 8 〇〇岭¥1 Ed ， 000 

•MZ-1V01 (本体のみ） 

檷準価格合計¥278,〇〇〇蛉¥ 98,000 

シャープ MZ-2520 

定価 y 1 59 . ⑽〇 ■►大特価¥ 78 ， 000 

《限定在庫限!^ 

’89プログラム 大赏 グランプリ 受赏作 
「HEAVY METAU 搭败 

PC - E 500 PJ 

定価 ¥28,800 

岭大特価 

• ご購入の方にもれなく「ボケ□ン ジャー わ嗬別号」を進呈。 

シャープ MZ-1X30 モテムホン 

(IX19 上位 機種） 

<300/1 200BPS 全2 霣 通信対応 

モデム内趿•音声入出力端子 ^ / ベへ 

付•ダイヤルパルス/プッシュホ/ M • 

タン対応•ブッシュポタン音解析/ sjg ^ 

機舞6籲シャープ手 «LCCn*T、V2S し 
bis 通信手頎サポート〉 

棵準価格¥98,000岭 大特 fffi 

PC-500 と各種パプ]ンをつなぐインターフエースケーブル 

CE-140T ¥8.800 


] アイビット推奨デイスブレイ匚 


•三菱 XC-I498G1I 
(14 型アナログ） 
ドットビッチ 0.28 
定価¥ 107,000今 
特価 ¥59,800 


曬 


xc-l 498CII 対応パソコン機種： PC-980 1シリーズ 
/PC-286 シリーズ/ PC-386 シリーズ/ PC-880I 
シリーズ 

(上記機種には付属の接統ケーブルで、接続可能） 


參シャープ CZ-830D_BK 
(14 型） 

2モードオートスキャン方式 
(アナログ/デジタル） 

定価¥98,000呤 
特価 ¥54.800 



OZ-830D 対応ノ、•ソコン機视： GZ880C/88IC 0 X 1/ 
TURBO シリーズ。ケーブルは本体付厲を使用〇 
NEC PC-8801 _980いンリーズ (XA.XL のみ不可） 
MZ700/1 500/2000/2200/2500各シリーズ（推奨 
品シャープ 8D8K)。 


•シャープ GZ-6IID-GY 
(15 型アナログ TV/3 モード I 
オートスキヤン） 

定価¥ 145,000今 

特価 ¥89.800 

_ 

0Z-6IID 対応パソコン機種： * XIシリーズ/* 

! XI turbo シリーズ/XI yurboZ シリーズ/ X68000 
鱗！シリーズ /P 〇8801シリーズ /PC-980 1シリーズ/ 

1 ^ PC-286 シリーズ 

,v (※は接続ケーブル AN 1506が必要です） 

•シャープ CZ-603D-GY-BK 
(15 型カラーディスプレイ TV) 
ドットビッチ 3.9 
定価 ¥84,80(H 

特価 

.!'a CZ-603D 対応パソコン機ネ JI :嵌XIシリーズ/※ 

| XI turbo シリーズ/XI yurboZ シリーズ/X68000 

シリーズ /PG880I シリーズ/ PC-9801 シリーズ/ 

. PC-286 シリーズ 

二—(※は接統ケーブル AN 1506が必要です） 


SHARP フリートップパソコン 

All in Note 

AX286N-H2 



定価¥398,000岭特 Iffi 


MBIT 

アイビット電子株式会社 


F mTOWN5 お買い得セツト 

1. TOWNS-1 ( 本体） ¥338.000 

2. FMT-MEUM) ( 增设メモリ -)¥ 60.000 

3. FMD-FD301 ( 增投 fd ユニット）¥ 28.000 

4. FMT-KB101 { キ - ポ - ド） ¥ 20.000 

5. FMT-DP531 ( カラ - ディスプレイ ）¥ 89.800 

6. TOWNS-OS Vl.l LEQ ¥ 20.000 

定価合計 ¥555.800 

大特価/ ¥285,000 


MZ 2500下取り/ MZ 2500から MZ2861 (定価 
¥328,000)に買い替え下取後特価¥165,000 
CZ600C 下取り/ CZ600C から CZ623(X68000 
SUPER) に買い替え下取後特価¥300,000 


拡張機器他 

• シャープ CZ6BM1 26,800呤 ¥23 . 000 

♦シャープ CZ-8GR(X1 GRAM) . ¥ 32,000吟 ¥ 12.000 
•シャープ CZ-8EB3(i/0 ポックス)..¥ 33,800呤 ¥28.000 
•シャープ CZ-8BK3 … -(Xl) .…¥ 13,800吟 ¥ 11,700 
•シャープ CZ-8BK4 …(XI)……¥ 6,800今 ¥5.700 
• シャープ CZ-8BGR2. (XI).•…¥14,800今 ¥4.000 

• シャープ CZ-64H(¥； •ストク〉 . 特価 

• シャープ CZ-8NJ2( ィ^ Vd% ヒ)¥ 23,800呤 ¥ 18,500 

•シャープ MZ-1E11. V 38,000呤 ¥25,000 

• シャープ CZ-81T チルトスタンド.……¥ 8,500呤¥1 . 000 
• シャープ MZ-1 U08( '^S 700 ) •• ¥ 25,000今 ¥ 12 . 000 
• シャープ MZ- 1 U03('^S 700 ) -¥35,000^¥15.000 
• シャープ MZ-1X22 モデムユニ7卜-¥ 21,800今 ¥ 13,000 

•シャープ MZ-1R12 RAM. ¥35,000呤 ¥8. 000 

•シャープ MZ-1E29 (MZ). ¥ 17,800 ■=»¥9.800 

參シャープ MZ- 1 E30 い… ¥25,000-4 ¥22.500 

•シャープ MZ-1U09 …(2500)•…¥ 9,000今¥7,200 
•シャープ MZ-1M03... (5500). ¥69,000今 ¥35.000 
參シャープ MZ8BC04.. (2000) ••¥ 18,000^ ¥8.000 
•シャープ MZ-8B 104 ..(2000). ¥ 45,000今 ¥ 18.000 
春シャープ MZ- 1 R 11…-(5500) . ¥ 的，000今 ¥ 30 . 000 
•シャープ MZ-1R24 …（1500) . ¥ 22,000呤 ¥6.000 
•シャープ MZ-1R26A..(2500). ¥ 13,000呤¥ 12.800 
•シャープ MZ-1R27A ..(2500〉. ¥ 13,000今 ¥ 10.000 
•シャープ MZ1R28A (2500) ¥ 13,000^ ¥ 10.000 
•シャープ MZ- 1 R29A. (2500) •¥ 32,000^ ¥ 10.000 
♦シャープ MZ-1T02 …（2200) •• V 19,800^ ¥8,500 
參シャ_プ>^-11'03—（1500)..¥12,000吟¥8.500 

•シャープ MZ1X29. V 13,800呤 ¥11,000 

•テレシステム RM-25E た M ) ¥ 428,800吟¥ 38 . 500 

•シャープ CZ-6ST1 チルト台代品 . 特価 ¥3.500 

• シャープ CZ^E2X1320KRAW. ¥ 29,800*4> ¥25.300 

• シャープ CZ^8BM2X1222C マウ W:-K••¥ 19,800=> ¥16.800 

參シャープ X1、MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

•シャープXI用ジョイカード . ¥1,500 

•富士通16月キーボード(税指） • ¥ 25,000今 ¥20.000 

參シャープ MZ-3500 キーボード . ¥8,000 

•シャープ MZ- 5500 キーポード .¥8.000 

•シャープ2000/2200キーボード .¥8.000 

• シャープ MZ- 1E08. ¥ 9,000呤 ¥ 8 . 000 

• シャープ CZ^BEI は^ J ……¥ 35,000今 ¥ 29,500 
•シャープ CZ 冼•.…¥38,000今¥23 . 800 
•アイテック PI0>6BE1A (りト -) ¥25,000^ ¥21. 500 

• 7<f7^PIO-6B£2-2M(.5^^ k ) V 50, 000-4 ¥42.500 
• アイテック PIO^BEi4M(!5^ri? ぶち.)V 88 , 000 ■={> ¥74.500 
(MZ-2BB1) 

• シャープ MZlRaSCT^j^ 1 も 一 K) • • ¥ 55 , 000今 ¥ 19 . 000 

• > v -^MZ1R36 () ¥45,000今 ¥15.000 
•シャープ SS SC28M 匕'さ卜）¥ 49,800呤 ¥10.000 

ブ！ J ンター 

參シャープ CZ-8PC3. ¥ 65 , 800呤大特価 

參シャープ CZ-8PC4( 熏.グレー> ¥99,800-4 大特価 

•シャープ CZ8PG1. ¥ 130,000今¥ 100,000 

•シャープ CZ8PG2. ¥ 160,000呤¥ 130,000 

參シャープ MZ.1P27. ¥268,000今 ¥21 4. 400 

♦シャープ MZ-1P28. V 148,000今 ¥118,400 

•シャープ MZ-1P29. V 168,000吟 ¥134.400 

春シャープ MZ 6P18. V 60,000今 ¥35.000 


•シヤ ■ 
.シヤ. 


-プ MZ-6P27" 
-プ MZ.6P29 




¥58,000呤 ¥39.800 
¥50,0004 ¥37.500 


フロッピーディスク 

•シャープ CZ501H(Srf o %») • ¥ 258,000 -4 ¥60.000 


>シャープ CZ-503F. V 49,800呤 ¥30.000 

.シャープ CZ-53F. ¥ 19,800呤 ¥9,800 

I シャープ CZ-300F(CZ.3PCM 付） . ¥ 13,000 


八ードディスク 

•アイテック IT.X 640 ••… 
「•X68 ••… 


Iアイテック IT •ぬ 


• V 158,000*>¢>¥128.000 

• V 198,000 -4 ¥158.000 


ディスブレイ 

參富士通 FMTV-153. V 108,0004 ¥76.000 

•シャープ二). •¥ 124,00〇呤 ¥63.000 
•シャープ MZ.1D27. ¥ 120,000今 ¥79.800 

ソフト 
(X68000 用） 

參 CZ-230AS ニュージーランド.…¥ 8,800呤 ¥7.040 

• CZ-2310AS FUIL.THRTTIE ..…¥ 8,800^ ¥7,040 

• CZ-233ASPACMANIA-. ¥7,800^ ¥6,250 

• CZ-222AS ARKANOID-. ¥ 7,800吟 ¥6.250 

• POPULOUS. ¥ 9,800吟 ¥7.850 

• CZ-239AS THUNDARBLADE-V 9,500兮 ¥8.000 
(MZ-2500 用） 

• IP-1215 COBOL. V 13,800 ^¥11. 700 

• DANGER BOX. V 5,800^ ¥2,000 

•EXTRAHYPER DISK MONITOR …… ¥ 10,000 •=> ¥8.500 
•EXTRAHYPER DISK MONITOW- - ¥ 14,000 ¥ 12.000 

• FILE UTIIITY<UT-25F>.¥ 6,800呤 ¥6.000 

• FREE CALL.¥ 6,800 呤 ¥ 1 ,000 

• G-ED IT 2500 .¥ 8,000^ ¥7,000 

• H.S- コント ローラー .V 9,600呤 ¥8,500 

• HuCAl 日本語 .¥ 45,000 ¥ 15.000 

•カレイドスコーブ . ¥ 9,800呤 ¥3.000 

•カレイドスコーブ2 . ¥ 5,800吟¥1.000 

•ザ.ブラックオニキス . ¥ 7,800呤 ¥3.000 

♦スーパー修理屋さん . V 12,000 ^¥10. 200 

•ムーンチャイルド . ¥ 7,800今 ¥3.000 

•英雄伝脱サーガ . ¥ 9,800吟 ¥2.000 

•五目並べ . ¥4,800兮 ¥2.000 

•探検隊第2弾 . ¥ 7,800呤 ¥2.000 

•プリント SHOP. V 9,800呤 ¥8.500 

_プリント SHOP ライブラリー1..…¥ 4,500呤 ¥3.800 
參プリント SHOP ライブラリー2.•…¥ 4,500呤 ¥3.800 
(XI 用、 

書日本語ワープロ将軍 Xlf ……¥ 34,800今 ¥29.000 

•日本語ワープロ侍XI丨 . ¥ 19,8004¥16.800 

•a-8WB51 Xli ディスク BASIC. ¥ 9,800^ ¥3,500 

• 3CP/M XI 3*CPM. V 16,800今¥5,000 

•CZ-8BK3 XH 第二水準 ROM.••¥ 13,800¥ 11 .700 

• CZ 

• CZ 

• CZ 
•CZ 
參 CZ 

• CZ 


•¥ 13,800呤 ¥11. 700 
¥ 14,800今 ¥12.500 
•¥ 13,800呤 ¥11. 700 
•V 18,800 -fr¥ 13.200 
•V 13,800 ^¥11. 700 
V 13,800 *^¥11. 700 


-128SF X1.CP/M 
-130SF Xlf CP/M- 

-1I61F XI.C. 

-1I7S Xlt LOGO. 

-1I8LF Xl.COBOl- 
-126LF XI API. 

(MZ- 5500、6500 SOFT) 

•MZ-2Z013(MZ-5500MSDOS) 

•MZ-2Z014 (MZ. 5500 TODAY) 

•MZ-2Z023(MZ. 5500 GW. BASIC) 
•MZ-2Z028(MZ-6500GW.BASIC) 

癱 MZ-2Z025(MZ-5500 ワープロ） 
•MZ-2Z029(MZ-6500TODAY) 

本体春シャープ CZ-820、 822、880、881、 MZ- 3500、 
2520、 2861 、2200、 X68000. CZ-612、 662、602、 652 # 
富士通 FM-77AV-l、77AV-2、77AV20、77AV40 #NEC 
PC-980IN •東芝 J 3100 SS 


《全 商品新品 完全 保証 付》■シャーブポケコン全商品販売中。カタログ特価表ご請求ください（〒72)。 


广0426-45 -3001 

FAX.0426-44-6002 

•営業時間/ 10:00~19:00春 電話受付/ 20:00 迄可籲定休日/日曜日(祭日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイピット電子株式会社亍192東京都八王子市北野町 560-5 


上記の広告商品はすぺて店頭販売 


-31 MS nIX' 


★ 送料はご i k 文の断にお出|い〇わせドさい 
★祀钺の商品は、寸ベて所, V ,、保拙•で*^ 
★祕敉の商, v , は.光分川ぬ:してありますが.ご n :. 文の财 
VSSl JMb stp は、作丨小:の瞄,比の I ••ノ W 命 ,* nv はたは、 SMi I 报込で 
I ^ bI 1 JS お…し込みドさい.,分 iiw ノレジットでも扱っております。 

幼 * お…し込みの!^は必ず•• ㈣ 形り-を叫, 1 0：してドさい。 
Acmian ま l ★商••"•，、品叻れの節はご抖攸ドさい。 

富士銀行八王子支店（普） 1752505 


•本誌発売時には上I己価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合があります。•一部を除き上記商品価格には消費税は含まれておりません。全ての商品に対し別途3%の消費税がかかりますのでご了承ください。 






























































































































新規ユーザー . EXE 会員大集合 


★ XB 8000 ユーザーニーズに対応した八ード•ソフト • ウェア•周 
辺機器は全て展示しています。 

★新製品情報 • ユーザー同士の情報交換ができる、メンバー様の 
憩いのスペースです。 

★大特価セール期間中 X 68000 •ディスプレイ • プリンター御購入 
の方は全国どこでも送料無料// 

★遠くでなかなかお越し頂けない方にも通販専用 TEL で専門ス 
タッフ （ X 68 PRO STAFF ；) が親切丁寧にお答え卜意す0 

★ X 68000 お買い上げの方、アイツ■-より日 ig プレゼント f 


舂は気分も新たにいろんなこと％やってみたい0 
J4A/ ぶあなたにとっておき访贈り物它シャーブから< 


★ XB8000 新製品 


Super - HD ( CZ -623 C).EXPERT D ( CZ -603 C ) 
EXPERT D - HD ( CZ -613 C),PROD ( CZ -653 C ) 
PROD - HD ( CZ -663 C ) ゾクゾク入荷// 


箱安にマ 


神 1 


X 66000オリジナルステッカ- 
X 68000 フロッピー タイ ト ルシール 


お好芒; J ちの2点 


X 68000オリジナルテレフォンカード f もれな 
X 68000バッグ J 


〔ついてくる// 


★現在シャープ X 68000 EXE 会員の方、おトモダチをご紹介下 


さい。こ'購入成立時点でアイ 

7.0 宫進呈中方 

★アイ • ツーメンバーズ優待制度実施 

一、.-ア；イ、\ツーで X 68000 •及びソフトウェア周 
、 には：^ J ジナル 〆 ン4:ーズカードを送付致 

\ コンラ4フをお<\れ去|すように最善のフオ 


ンーとシャープよりス考キなさプ 


辺機器をお買上 i げ頂きま!^こユー知、一様 
します。メンバ P ズの楽^^八ソ 
ローをアイ•ツーより提供します。 



ITSSOOO 誕生 

PERSONAL WORKSTATION 

SUPER EXPERT PRO 

Sxwiwowmm オリジナルウインドウシステム 
•大容置メディア対応 SCSI 対応、大容置 H . D.D 
籲 AV 機能強化 ビデオボード、音多 * AV ディスブレイテレビ 
頂点を極める3大 機能 



SB 会販売コンテスト•パソコン部門最高峰賞 

シャープ販売第一位受賞感謝セール/ 

期間/6月18日〜7月17日 



3 HARP 
ヨ HABRii 
dHARP UX 二; 

絶対必要なロール紙プ 
□グ希望の: 
年月日をお 



|¥ 


99,800 
¥卿00 


零中/ ny 

く卜中#- 沪 

八ガキに御使用機種 ' (CZ •••とか） 

命 p 辨ィ;，:ッ X . & - Q tr け 
^/// 



アイ•ツ ー in シャープクランドフェア’90 OSAKA スタジアム 
に多数のご来場頂きまして、誠にありがとうこざいました。 
アイ•ツーサンクスフェア Pa 「 t 2 も只今企画中ですので、迄ろ 
こ期待" 




ir 


又68000ブロショップ(専門店) 

r 誌 ? f ? 


X 68000 ユーザーとっておきのグッズ// 

L X 68000 ユーザーのステータスシンボル。 

L 新グッズもグループインしてますます充実。 

^キミのパソコンライフが一層楽しくなるコレクションだ/ 
] オリジナルグッズをまだ持っていないキミ 
L アイ•ツーからお届けしちや U マス/ 


音遊サウしドうイブ 店頭ィベント 

X 的00 0 u MIDr 実体験 

(パソコンができなくても、楽器がで吉なくても W MIDI 〃がで吉る） 
店頭では' IMIDI " だよ X 6800 D を切り口にパソコンミュージック 
M MIDI W が体験で杏る 「 XBB 000 トレンド実体験コーナー」を設置 
X 68000 新製品 (SUPER _• EXPERT II • PRO II ) ライン 
アップ展示で X 68000 の魅力の全てを訴求します。 


R ◦テレホンカ^^ 
] (税別> 


を微 




ン^^^ 

和別） 

2.000 mmm 

ぶ讎 ㈣ X60OOO 



を•ウォールボケット 

1円 i (税別） 



. 厂门し！ ◦ ン卩. 

摞準価兑 

ボ-チ ■ 

格4.00001 戕别 r 




通販專用 TEL . 


■営業時間 AM 11：00~ PMB ：00 



年中無休 


nformation & Interface 

1§ 

亍542大阪市中央区難波千日前 15-18 
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当社は XB 日 DOD の販売認定店です） 

どんなことでも安心してこ'相談ください。 

XSBBOOOne^proe US 日 000 NEW EXPERTE XXB 8000 EXPERT 翻 


• CZ -653 C (本体) .. ¥285,000 

• CZ -603 D (カラ-ディスプレイ) . ¥ 84,800 

參お好きなゲームソフト1本 . ¥ 7,800 


_定価合計 • 


•¥377,600 


クリエイト特価 


• CZ-603C (本体) . ¥ 338,000 

春 CZ-613D (カラーデ r スブレイテレビ) . ¥ 99,800 

• CZ-8NJ2. ¥ 23,800 

•お好きなゲームソフト 1 本 . ¥ _ 9,800 


• CZ -613 C (本体) . 

# CZ -604 D (カラーディスプレイ). • 

參お好きなゲームソフト1本." 


•¥448,000 
•¥ 94.800 
•¥ 9,800 


■定価合計…… 

クリエイト特価 


•¥506.600 


■定価合計 • 


•¥552.600 


クリエイト特価 



均等払い 

¥ 7,680 x 48 回 

¥ 9,890 x 36 回 

¥14,370 x 24 回 

ボーナス 

なし 

なし 

なし 


均等払い 

¥ 9,970 M 8 回 

¥12,840 x 36 回 

¥18.660 x 24 回 

ボーナス 

なし 

なし 

なし 


均等払い|¥ 5.920x48® 

¥ 7,400 x 36 回 

¥12,100x2 徊 

ボーナス |¥ 30.000x 8® 

¥ 40,000 x 6 回 

¥ 50,000 x 4® 


SX 68000 

• CZ -623 C-TN (本体.キーポード. 

參 CZ -613 D-TN (カラーデ f スプレイ）. 

參 CZ -6 BP 1. 


SUPERS^] 

キーポード•マウス) . ¥498,000 

……¥135,000 
……¥ 79,800 


■定価合計 • 


¥712,800 


クリエイト特価 


均等払い 

¥ 7,320 x 48回 

¥10,1 00 x 36 回 

¥13,450 x 24 回 

ボーナス 

¥42,000 x 80 

¥ 50,000 x 6回 

¥80,000 x 徊 


※本広告に掲載の全商品の価格について消費税 
は含まれておりません。 


XXB 8000 new EXPERTE 

ミュージシャンセツト〇これも TM ネツトワークだよ〜7 

參 CZ -603 C . ¥338,000 

• CZ -605 D . ¥115,000 

參 MU 1. B ( MIDI ボード&ソフト） . ¥ 39,800 

• CM 32 L . ¥ 69,000 

參グラナダ . ¥ 8,800 

• JOY 力ード . ¥ 1.800 

■定価合計 . ¥572,400►起特価¥458,000 


XX6 日 000 new pnon 

ゲーマーズセット0遊んで暮らせる SET / 

• PROD CZ 653 C . ¥285,000 

參 0.31 CRT CZ 603 D . ¥ 84,800 

參グラナダ . ¥ 8,800 

參 Y’S . ¥ 8,700 

•ポピュラス . ¥ 9,800 

參 スーパーハングオン . ¥ 8,800 

參 エージャックス . ¥ 8,800 

參 サーク . ¥ 8,800 

參アールタイブ . ¥ 7,800 

•アナログ JOYSTICXE -1 AP . ¥ 13,800 

■定価合計 . ¥445,100►超特価¥353,000 


★この表以外の組合せ、お支 
払い方法もご自由にできます。 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ノ、ー ドデイスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特価 
にて販売じ C おりま丸 
電話にてお問合せください0 


參渋谷店 i 

浼谷鐸價鵷〇 

安田 ftlto 1 

» otauain 〇*»文化* 1 

^ A 谷霤綮 I 

菖士 HI 行〇 

*寒東横店 • 

渋谷駅 

If ハチ公舫 * 

り y 

1至)？比科 

5味? K t 


X 68000 シリーズ用周辺機器•ソフトオール超特価// 

型番 

品 名 

\ 定価ノ 

ソフト名 

品 名 

、定価ノ 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

W 69.800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\¥ 28.800/ 

CZ-8NS1 

カラーイメージスキャナ 

Vi 88.00(/ 

MUSIC PRO-68K 

マウスを 使った楽譜ワープ □ 

W 18,800 

CZ-6BE1A 

IMB 増設 RAM ポード 

k 38.000 

SOUND PRO-68K 

サウンドエデ f 夕 

\ 15,800 

CZ-6BE2 

2MB 增股 RAM ボード 

¥\ 79.800 

Sampling PRO-68K 

AD PGM サンプリングエテ V 夕 

17,! 

m 

CZ-6BE4 

4M 日增股 RAM ポード 

¥138.000 

Musicstudio PRO-68K V.1.1 

MIDI マノレチレコーテ V ングソフト 

¥ \ 28 > 

$00 

CZ-8NM3 

マウス•トラックボーノレ 

¥ \9&0 

OS-9/X 68000 

マルチタスクオペレーティングシステム 


B00 

BF-68PRO 

高性能 CRT フィルター 

¥ 11800 

PRO-68K 

サイバーノート 

¥ 

B00 - 

CZ-6BP1 

数値演算 プロセッサ•ポード 

¥ ^800 

PRO-68K 

ステーシヨナリー 

1 ¥ M800 I 

CZ-8NT1 

トラックボール 

¥ yi3.$00 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト 開発 セット 

¥/39.1 

5001 

C2-6BM1 

MIDI ポード 

¥/ 26.800 

Human 68K Ver2.0 

開発 ツールセット 

¥/ 9.1 

W\ 

CZ-8NJ2 

アナ□グスティック 

y 23.80D 

PIO-6BE1-A 

内蔵 1MRAM 

M 2 

CZ-6TU 

パソコンチューナ 

户 33.10A 

PIO-6BE2-2M 

2MRAM 

H 50.00 \ 

SX-68M 

MIDII/F 

/¥ 19.800 \ 

PIO-6BE4-4M 

4MRAM 

/¥ 88.000\ 

XE-1AP 

アナログジョイパッド 

/¥ 13.800 ' 

MU1-B 

MIDI I / F + ソフト 

/ ¥ 39,800 \ 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります0※送料はご注文の際お問合せください。•超特価販売中/ 


パソコン専門ショップ 




谷店 ©〇3 486 6541(代) 


3_486-6541代） 


渋谷/横浜 


〒150:東京都渋谷区渋谷 1-12-7 三和渋谷ビル 
振込銀行:三井銀行渋谷宮益坂支店 ® No . 5000340 


籲横浜店0045 -314—4777( 代) 


〒221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® No . 310852 




営業時間(定休日►渋谷店:日曜•祭日/横浜店:水曜) 

AM 10：00~ PM 7：00 


:188000 


ク UHV 卜特典 

















































































































































こんど访 6 月 24 日(日) 


Mk パソコンミュ-ジック 

,V VlKGBOOO 

音遊サウしドうイブ 


MIDI つて何だ7というあなたも、コンピュ 
_タミュージックならまかせろ/という君も、 
思わずナットク。スタジオでの多重録音によ 
る音楽作成の現場をプロミュージシャンが卜 
ークシヨー形式ですベてお見せします。 
こんなチヤンスはざらにない/ 



： 

[1 

ADO-TOYOMURA ティー ゾ-ン 

海外でも使える 

「棚 ECLUB 」 

カード会員 募集 中 /:/ 

「オリエント jrUCjr マスター」カードが1つになった。 

「ボ-ナス-括払い」。 K/ 「 雖販売 j も 

お手鞋にご利用頂けます。そのほか、便利でお得な 

p 

i 羚 

:丨 ， 

r 1 卷 

Micom Zone 



§1F 亍 101 東京都千代田区外神田 4-4-1 0257-2650 

特典がいっぱい/今がチャンス.グ 

詳しくは、店頭にてどうぞ.グ 


:〇〇を卜ータルサ ポー ト 



SHARP Authorized 


68000 

PRO SHOP 


新ライしナツブ大好評発売中ガ 
EXPERT tt-EXPERT USS 
PROn PROUSS. SUPER sm 

新高速巳 IOS 、 SX - Window 等、期待の XB 8_ 
新シリーズを全品超特価販売中です。 

もちろんクレジツトも OK / 

X 6 B 000 シリーズは "PZONE におまかせ下さい。 


" PZONE 正社員•長期アルバイト募集中/ 

☆お問い合わせは総務課鈴木まで （TEL 03-257-2630) 


OS-9 ▲ 


/XKBBOOO 

□OS9/68000 (sharp) ¥29,800 

□CS PRO PACK ( バタ。ゥ：ァ ' ¥58.000 

□M W -日 ASIC (マィク a ゥ ：c ア） ¥60.000 

□BTree09 (ark) ¥36.000 

MW - BASIC 用の旧 AM 用 B - T 「 ee パッケージです。応用例と 
して住所嫌と販売管理プログラムが付属。全ソースコード付です。 
(このソフトを動かすためには MW - BASIC が必要です。） 

□UD-CACHE(ark) ¥16.000 

すべての RBF デパイスに対応するキャッシュです。 

□FBU(ARK) ¥38,000 

八ード • ディスクパックアップユーティリティーです。巨大フアイ 
ルを分削バックアップした〇、日付管理を行なったパックアップも 
OK » 

□VSED (FORKS) ¥28.000 

OS 9/68000 で唯ーオートパツフアリンクをサボートしたスクリーン 
エディタです。 




V2.0 


㈱ 星光電子 

¥118,000 


あの CSG IMS がついに X68000 にリリースされました，高度の达理に対応可 
能な首 H 型りレーショナルデータベースです,> フォーマッタを利用して»単に 
システム投計を行えます。 OS9 の特長を活かして、リアルタイム、マルチタス 
ク、マルチユーザが必要なアプリケーションを媾築することが可能です，もち 
ろん、 C やアセンブラのモジュールを呼び出すことも可能、 OA はもちろん FA に 
も対応できるパワフルツールです。 

OS 9 -SHL FORKS 

Super Shell for OS9/6BK ¥12,800 

お待ちかね、 OS9-SHL が X68000 に対応しました。 

■プロシージャファイルで引数、リダイレクト、パイプが使用可啪„ 
■環境変数を数価または文字列として演算可、制御文中で使用で#ます。 

■雇富な制御文。 While, wend. 100 pout, continue, if. else. 

■ヒストリやエイリアスをサポート、マクロコマンドも OK。 

■カーソルキーに対応。 


C SRC DBG マイク□ウ I アシステムズ 
C SOURCE LEVEL DEBUGGER ¥39,800 

OS9/X 68000用 C ソースレベルデバッガ発売開始く 〆 
これでデバッグも楽々。 

-嫩 ■ 


Oh/ FM コーナー 


PM シ 1 J ーズ用〇 S 9 に新ソフト登場/ 


日本 ソフ ト バンク 

DB -09 ( FM _ 7 . 77, AV , 11 ) ¥ 18,252 / 

OS 9上で走るリレーシヨナルデータベースマネ 
ージヤーです。問い合わせ形式で取扱い簡単。 

なんと C による全ソース付。 


[1，、し物 

Wm 


——下記丁マ〇〜巳各店でも扱っています。- 

宇都宮店： 0028 6(63)4949 川口 店： S 04 B 2(6 B )7826 静岡店： 00542 (83) 1331横浜店： 0045 (641)7741 

大宮店： 0048(652)1831 東ラジ店: 〇 03 (257)2694 パーツショップ： 〇 03 (257)2655 


マイコン通明利用の方ハ 


當業時間： AM10 ： 30~PM7：00 


:現金書留て送金？れる探は、住所、氏名， TEL 番号.希3?商品名 （ i 竿しく）を明紀 1/ C 下さい込を W 希望の方は下記 SKn へお胂いし i す 
尚.いすれ t 予め TEL にて，御予約•送 Hitlg の上御送金下さい込口座埼玉 ffl 行秋葉/*支店当座2705 土電子ェ禱） 


☆この広告の提示価格には、消費税は含まれておりません。 
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° ログラム 
オペレーテイング 
システム 


バッチ処理の手軽さと、 C 言語ライクな 
制御コマンドで、プログラムをチェーン 
する新しいタイプのインタアリタです。 


デバッグ 


デバッグの無い 
アログラミング 
なんてどうして 
も考えられ無い 
からデバッグの 
環境も大切にし 
ました。 


あらたに、ブ U グラム相互の通信機能が加わり、複数のアログラ 
ムの間でメッセージをかわしながら、お互いを協調させることが 
可能になりました， 

これにより、今まで複雑であった条件による同ーアログラムのと 
りこみを避けることが、よ0簡単に定義できるようになりました。 
また、このメッセージはチャイルドブロセスにも引き継がれるた 
め、コンパイル時だけでなくブログラムの実行時にも生かされ、 
さらに、アログラムの可能性が大きく広がりました。 

No . 10 



US 日000専用 

多機能デジタルサウンドツール 




;• hmi. げ 種紐 •JLgi 淵 jg 蠢 

網科 URSWRoi 

癸 l 一 —— 


■也..* n .” パ、.“、單 “I . .y “ m .：! •… . 

卜^^^ 

HBEBB 


Dis M 

Digital Sound System 

豊富な機能をギッシリツメて、7,800円で登場// 


新時代の録音 • 編集 • 再生システム登場！ 


X 68000専用に開発*設計しその八イスペックを 
継承し、持つ機能を最大限に活用した、新 b / U 時 
代の幕開けにふさわしいデイスピーの誕生です。 


•すべてのサウンドをそっくりデジタル録音 
デイスビー独自の長時間録音はナレーションから S ュージッ 
クにいたるまであらゆるニーズに対応 
• 波形編集でブロフェツシヨナルなサウンドクリエイト 
波形を確認しながら阍単なマウス«作てオリジナルサウンド 
をワンタッチでアレンジ 


春ワンタッチ再生やブログラム再生など多彩な再生機能 

• X 68000が自在にしゃべる、スピーチ機能 
•新時代のメール、ボイスメールシステム 

籲データは自作プログラムにそのまま利用可能 
•八イスビードなデータ処理とグラフ表示 
籲誰でも楽しめる®富な音声データ付属 
• H つたその日から使えるイージーオペレーション 

• X 68000 か再生できるすべてのデータの編集が可能 
※この他機能滿瞰、使い方いろいろ、実用性を慝識した仕 

樺で屯お気羟にお問合せください0 
♦改良のため，内容の一部を予告なく変更することがあ0ます> 


ip - 

/ B 


画面に皆様のお名前をお入れしてお届けします。住所•氏名 
ふりがなを明記し7.800円を、現金書留•郵便振替•銀行振込 
の何れかで下記宛にお願し\しまあ （ 税込み.送料サービス） 
郵便搌替東京 0-404048 サザンエンタープライズ 
銀行振込三和銀行荏原支店当座308061 

サザンエンタープライズ 

い•写真は im 增 is ： 時です）亍142東京都品川区戸越 5-12-17 TEL - FAX 03-787-3932 


《広告グ半ページ》世界人類が断么7ありますよ勹に 


月刊 電腿楽部 SS, 

2 HD ディスクに入った XB 日 DDO のための雑誌だっ/ I 


100の階乗も一発計算 


■_ジ 


SRi 


卜役 

KON. 


ラベル作成支援ツール 

MKNAME .： 
TXNAMI 
HCPY10I 

その他、便利なツール、ビープ音、読み物などを満戟! 

(なお、内容は一部変更されることがありま1 




編集長祝一平からの御挨拶「ど一もすいません。どうしてもいっぺんやってみたかったネタなんです。へコへコ」 


満開製作所 

〒171東京都豊島区要町 1-19-3 いさみビル 4 F 
TE し ■(03)554-9282/ FAX .(03)554-3856 


電脳倶楽部 
編集部 


販売方法は通信販売のみです。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 

定期購読6ヶ月分6,0□□円(消*税込•郵送料サ-ビス） 

*6 月18日以降に受け付けた分は，原則と UTN / ol .26 から発送します。新たに購読を 
希望される方は，「新規 j と御明記下さい。 

•郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 滿開製作所 j でお願いいたします。 

製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。 
(ご注意：バックナンバーの受け付けは,定期購読の方に限らせていただきます） 



















ASSESS 

エミュレータ 


好評発売中 

定価¥9,800 



XI エミュレータは X 68000 上で XI シリーズのアプリケーションを実行す 
るためのソフトエミュレータです。 XI のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での実行速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりますが、 X 68000 のマシン上に実現した仮想 X 1 
マシンを楽しめます。また、 XI と X 68000 の相互間でファイルを転送する 
ためのユーテイリテイと専用ケーブルが付属しますので、 XI 上で作り上げ 
たソフトの資産を X 68000 上に移行することも簡単にで杏ます。 


an エミュレータの機能 

• XI エミュレータで仮想的に実現した XI は仮想ドライブカ泊起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルには、 XI を立ち上げるために必要な 
HuBASIC や CP / M などのシステムプログラムが必要。 

參 XI エミュレータでは、 X 〗の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 80 CPU を仮想的にソフトウェアで実現。 

ファイル転送ユーテイリテイ 


• XI エミュレータは XI に相当する機能をエミュレート。 

この仮想コンピュータには最大4つのドライブが仮想的に接続。 

• XI エミュレータからみたドライブは Human 68 k のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは X 〗用の 5" 2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーテイリテイでまるごと転送したもの。 


，ィスク転送 I 

XI ディスク MX 昍000 HumanBBk (5"2 D ディスクイメージファイル） 

參 XI エミュレータでは Human 68 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとして使用。 

I ファイル転送 I 

XI 日 ASIC : CP / M _ XB 8000 Human 68 k 
* X 〗で作ったプログラム S データを X 昍000上で使用。 

※付属の専用ケーブルを XI と X 68000 に接続してファイルを転送します。 



エミュレータ Q & A 

Q . ファイル転送のために別途 RS -232 C ケーブルを買わないといけない 
のですか7 

A . 専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。 

Q . XI 日 ASIC のプログラムを X 68000 上の X - 巳 ASIC で使えますか7 
A . 通常のセーブではコードが違うので使用できませんが、アスキーセー 
ブしたファイルであれば X - BASIC 上でそのままロード可能です。 

Q . TurboBASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のですが X 68000 上にファイル転送でぎますか7 
A . XlTurbo も X 6800 D も漢字はシフト』 S コードなのでファイルの 
転送は可能です。ただし、漢字 ROM を必要とするものはサボートし 
ていません。 


Q . Turbo 用のソフトは動きますか7 
A . XI 用のみで Turbo 専用のソフトは動きません。 

0 . ゲームは動吉ますか7 

A . 純粋に巳 ASIC でかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも 
のや直接八ードをアクセスするよ5な市販のゲームは動きません。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。 

*_ 部サボートしていない機能があります。 

1X1 エミュレータ通信販売 I 購入希望として住所、氏名、電話番号をお知 
らせください。注文書をお送り致します。 


発売中 X68000 用 C0NQERT0-X68K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99, 日 00 



* この商品価格には消费税は含まれておりません。 

* MS - DOS はマイクロソフト社， CP / M はデジタルリサーチ社の商桶です> 

文中のソフトウェアは各社の商標です。 

* 製品の仕様、名称は予告なく変更する場合もございますのであらかじめご了承ください。 
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迷物展示館 


「何でもまかせろつ 
みんなが集う、 


「ミード？っせ!」0呼びかけに即座「参加っ!」と嬉しい返事。 サリー访オフミはい 
つも大入り満興〇 初対面さんもご挨拶済功ば、すぐにわきあいあい。ま 3 T 旧知 d 
間柄。 小さな2—卜も含 W 3 と毎週やってい3かな？ りハ八、やリスギッテ？でも 
「パツ通は職種0壁％越え3っ!」と、オワ2它重ね、メしバー間0親近度も抜群だ 
から、 MSG (メッセージ )0 量は勺し卜、ワ 。オチやうケから専門的なことまて MS 
Grt 山、山、山。 なんせソ X ワーうイ9 一 養成所もやって3 くらいてすク fTvVf 。 
チやししジ精神も旺盛。現状 dr テキス K でしか意志を表現てきない状態」0打 
破に挑戦じて、新しい通信0世界へ……とい勹ワケ T 4 月より 画像通價專用 
ボード「サリーギヤうオーブし。 ここては画像通信を勉強しながら、メし 
バーク)描いたイラストや MEET ク)写真它アッブじて、メしバー各位0コミュニ 
ケーシヨし■き図つ了います。 


「その他楽しいメニューがまだまだいっぱし v n 

★ J & P ならではのノ V ノコン*家電製品 
の会員割引もある ONLINE SHOPPING 。 

★ J & P だから強い/" V ノコン情報をはじめとする 
役に立つ DATA BASE 。 

★みんなでおしやべり オンライン!-ーク （ CHAT 機能)。 
★地域別•テーマ別ボードで充実の BBS (電子掲示板)。 
★ビジュアルデータもばっちり送受信できる X - MODEM 。 


JSP HOT LINE へのご入会はスタータキットで。 

お求めは、下記のお店へ。又は現金書留に 

て、¥3,000+¥90(消費税3%)=¥3,090を 

事務局までお送り下さい。 

すぐに スター タキットをお送りします。 
〒556大阪市浪速区日本橋西 1-6-5 上新電機株式会社 
j Sp hot LINE 事務局宛 TEL .(06)632-2521 



スタータキツトのお求めは JSP 各店でど5そ。 


渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 15(03) 496-4141 
町田店東京都町田市森野1丁目39番16号 0(0427)23-1313 
八王子店東京都八王子市旭町1番1号八王子そごう 7 F »(0426)26-4141 
立川店東京都立川市幸町4 -39-10(0425)36-4141 
本厚木店厚木市中町 3-4 - 30(0462)25-1548 
富山店富山市桜町2 -丨-10»(0764)32-3133 
金沢店金沢市入江2 — 630(0762)91-1 130 
寺地店金沢市寺地2 - 3»(0762)47-2524 

大湏店名古屋市中区大湏4 丁目2-48»(052)262-1141 


テク ノランド 大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号》(06) 634-1211 
メディアラント 大阪市浪速区日本橋5丁目8番26号 0(06) 634-1511 
コスモ ランド 大阪市浪速区難波中2丁目1番17号 tt (06) 634-3111 
U.S.LAND 大阪市浪速区日本橘4丁目9番巧号》(06) 634-1411 
ビジネスランド 大阪市 北区 梅田い 卜 3大阪駅前第3 ヒル B 2»(06) 348-1881 
梅田店大阪市北区小松原町卜 10 S (06) 362-1141 
高槻店高槻市高槻町11番〗6号 S ⑴726 )85-1212 
くずは店枚方市桶葉花園町15番2号《汨720)56-8181 
千里中央店豊中市新千里東町 HSENCHUPAL2 番街 4 Ftt (06) 834-4141 
摂津富田店高槻市大畑町24- 100(0726)93-7521 
谋屋川店瑀屋川市綠町4 一 20«(0720)34-1166 


藤井寺店藤井寺市岡2 丁目】番33号》 (0729) 38-21 11 
岸和田店岸和田市土生町2451- 30(0724)37-1021 
さんのみや1はん館神戸市中央区八幡通 3-2-160(078) 23卜2111 
西宮店兵庫県西宮市河原町 5- im (0798)71- U 71 
姫路店姬路市東延末1丁目1番住友生命姫路南ヒル 1 F «(0792)22-1221 
京都寺町店京都市下京区寺町通仏光寺下ル恵美須之 (075) 34卜3571 
京都近鉄店京都市下京区烏九通七条下ル東垣小路町702»(075) 34卜5769 
和歌山店和歌山市元寺町4 丁目4番地 0(0734) 28- 1441 
奈良丨ばん館奈良市三条町478- 10(0742)27-1111 
郡山インター店大和郡山市横田693 - 10(07435)9-2221 
熊本店熊本市手取本町 4 - 12» (096) 359-7800 



























SHARP 戲 

New-Life People 


ADVANCED 

—先駆の“ z ” アビリティがパソコンクリエイターを魅了する。 

TURBO 


パーソナルコンピュータ+キーポード+マウス CZ -888 C - BK 標準価格169,800円（税別） 


14型カラーデイスブレイテレビ CZ -860 D - BK 摞準価格92,200円（税別） 


チノレトスタンド 


CZ -6 ST 1- B 標準価格 5,800円（税別） 


m 咖 II 


クリエ イテ イブ マインドを刺激する AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
有巨、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げます0 


AV 指向の高水準べーシック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラー画像処理、ステレオ FM 音源、バンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート0また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便利なグラフィック用関数 （ HSV ， RGB , HALF , CDOWN . 
CUP ) も装備。さらに FM 音源制御用ステートメントとして X 68000 と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によリスムーズな8音同時演奏を実現じ T います。 


• メインメモリ 128 K バイト標準装備、 Z-BASIC で最大 576 K バイトまでサボート籲 1 M バイトの5インチフロッピーディスクドライブ2基搭載 *JIS 第1/第2水準準拠漢字、「システム • 
ユーザー辞書」を標準装備した高度な日本語処理機能•ニューデザインのマウス標準装備 • XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計籲プリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットビッチ0.39圓のハイコントラストブラウン管、 15 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラーディスプレイテレビ（別売）。 



•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 S (06)62 l -122 l ( 大代表） 
^ OTmXlD -,! 霣子機器事業本部液晶映像システム事業部第2商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1 161(大代表） 


本広告に掲載じ r おります商品および役務の価格には消費税は含まれておりませんので、ご購入の際、消費税額をお支払い下さい。 

T 491 0217907565 雑誌 02179 -7 

















